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izelité a CD-k tartalmahol:

b jatekdemo, 15 animacio, 35 seyédprogram, 15 freeware jatek,
20 jatekkiegeszites 7 jatéekhoz + GameStar Nyilt Nap video
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El6zetesek: Silent Hill 4, Sacred, Battlefield: Vietnam béta-teszt, Ground Control 2
Bemutatdk: Afrika Korps vs. Desert Rats, X2: The Threat, Black Hawk Down: Team Sabre
Viélyviz: Pocket PCkoérkép, VMlemdriateszt, CES 2004-beszamold, DVD-technoldgia attekintés
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Az dsszekoccan6 jarmavek tivegei aprd szilankokra
szakadva replilnek szerteszéjjel, a zGz6dasok pedig
pontosan ott mélyednek be, ahova a masik fél autdja
belefarodik. A leszakad6 darabok a kdrnyezet részeivé
valnak: képzeljétek el, ahogy a kitort kocsiajté az asz-
falton pattogva nekicsapodik egy szomszédos jarma-
nek, vagy éppen a minket ilddzd zsaruknak!”

B60. oldal: Dead to Rights
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Bekdszontd

Képzeljétek, mi tortént a minap!

Békésen toltuk a CS-t (Mady és

a tetves botjai megint nyerésre

alltak), amikor berontott Szittyo,

kezében egy papirkoteget lobog-

tatva, hogy megjott a legujabb i
MATESZ jelentés az utobbi ha-

rom hénap magazineladasaival

(tudjatok, ez a MATESZ a ma-

gyar lappiacrél egyedili szerve-

zetként szolgéltat hivatalos el-

adasi adatokat). Széval aszonta

Szittyd, hogy az eredményeket

tegyem be ide, mert hogy milyen j6k, tgyhogy betesszik ide.

PC-s jatékmagazinok havi atlagos dsszértékesitett példanysza-
ma 2003 okt6ber-december kdzott

20 000 db
15 000 db
o ©
n
10 000 db N I
< 3
-
5000 db =
GameStar PC Guru Gamer

Forras: MATESZ Gyorsjelentés 2003/IV. negyedév, www.matesz.hu

Jol van, jol van, gratulalunk magunknak, gratulalunk Nektek,
meg mindenki méasnak is, de most mar haladjunk tovabb, hi-
szen kit érdekelnek a szamok! Ami igazan szdmit, az a ke-
zedben tartott 0j szam ©! (Jajj, de reggel van még...) EIdszor
egy negativ hir: a S.TA.L.K.E.R. bétateszt csuszik egy héna-
pot, mert a kiadd attolta a kijevi prezentaciét harom héttel
késdbbre. Elég sokan jartak igy vilagszerte, tobbek kdzott
Anglia és Németorszag legnagyobb PC-s lapjai is, de mar
megbeszéltiik a hoppon maradt szerkesztdkollegakkal, hogy
a bétateszt utan buntibdl majd elhozzuk a winyot a forras-
koddal, és jol feltesszilk a netre, az most Ugyis nagy divat!
Hahhhaahhaaaa! Na j6, nem.

A masik viszont éromteli hir: miutan ilyen j6 fejek vagytok, és
ennyire sokan megveszitek a GameStart, kitalaltuk, hogy
nehogymér csak nekiink legyen ilyen j6, hanem nektek is. Es
a sok év eleji remelés kereszttiizében elhataroztuk, hogy mi
inkabb &rat csokkentiink: 1896 Ft-ért adjuk jovo honaptél az
eziist GameStar-t. (Széljatok a baratnoknek, hogy az eziist GS
milyen nagyszer( ajandék Valentin napra, és raadasul még ol-
cs6 is ©!) Am most irdny a februéri szam! Tessék lapozni!
Boe




CD-DVD TARTALOM

Ha a lemez behelyezése utan a ke-
retrendszer nem indul el automati-
kusan, barmely allomanykezeld
programban (példaul Windows Inté-
z0, Total Commander), inditsd el

a fokonyvtéarban talalhatd
index1.html &llomanyt.
Amennyiben rogton a teljes jaték
(Shadow Man) telepitésével akarsz
inditani, futtasd a fokonyvtarban ta-
lalhato ,setup.exe” allomanyt (CD-s
magazin esetén az elsé CD-n talal-
hatod).

Mt hol lelsz?

CD 1

cDh2

CcD3

Amivel a DVD-s t6bb a
CD-s verziénal:

A DVD természetesen tartalmazza a 3 CD tel-
jes anyagat, am ezenkiviil is rengeteg extra
érdekesség kapott helyet rajta. llyen a plusz
14 jatékdemo, az 5-tel tobb jatékhoz gyQjtstt
kiegészités, 35-tel tohb jatékanimacio, 25
extra segédprogram, 25 egyedi teljes verzios
minijaték és igy tovabb...

Nliaza

DUPLA DVD?

14 CD-nyi tartalom egy darab
dupla rétegl korongon (hat és fél
kilo 1,44-es lemez!), tobb mint

8 GB adattal!

Ha problémad van a

lermezzel

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
masik program, hasznalj méas meghajtokat
(DirectX, graf.kartya), és/vagy probald ki
egy ismerdsdd gépén is.

Ha torott a lemez, vagy meghajtéd nem
olvassa azonnal rj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-474-8858-as
szamot.

tékunk még ma is remekil megallja a helyét. A misztikummal atitatott univerzumban kell bizonyitanod ratermett-

E bben a hénapban tan minden eddiginél is tébb kiilonlegességgel varunk mindenkit. Shadow Man cim{ akciéja-

ségedet az élok és a holtak vilagaban egyarant. A jaték nagyon sokaig tart, és csak egy dolgot tartsatok szem
eldtt: mindenképpen jatsszatok vele legalabb fél érat, mert kérilbelll ez utan lehet rajonni, hogy milyen zsenialis a meg-

valositas.

Ezuttal is igyekeztiink a lehetdségekhez képest kialakitani az egyensulyt CD-s és DVD-s kiadvanyunk kézoétt. Eppen
ezért a CD-n is megtalalhat6 legtdbb exkluziv érdekességiink. Azt azonban meg kell értenetek, hogy manapsag egy

jatékdemo az 500 megabajtot is meghaladhatja, igy nem tudjuk CD-re tenni Gket.

Afrika Korps vs.
Desert Rats

>kiado: Monte Cristo >méret: 154 MB > hely: CD 2/DVD
-_—r

A hazai Digital Reality mar bizonyitott az Imperium Galactica jatékokkal,

a Platoonnal vagy éppen a Haegemoniaval. Most azonban egészen Uj straté-
giaval jelentkeztek, amelyben ezuttal a masodik vilaghaboru viszontagsagaiba
csoppenhetiink. Ebben az AK vs.DR-demdban a tengelyhatalmak kampanya-
nak masodik kiildetésével, ,A sivatag szellemével” talalkozhatsz. Eppen hogy
belefért aktudlis leadasunkba, viszont igy elsdként nalunk jatszhatsz ezzel

a remek deméval! Semmiképpen se hagyd ki! Telepitése utan feltétlentl ol-
vasd el a leirdsat, mert fontos instrukciokat talalsz a tokéletes mikodéshez!

>kiado: Ubi Soft > méret: 533 MB >hely: Dupla DVD

Ot évvel ezeldtt kezddott a fejlesztése, egykor csupan grafikuskartya-teszt-
programja volt. Mara notte ki magat igazi nagyagyuva. Egy titokzatos szige-
ten vagyunk, ahol katonai erdk igyekeznek elpusztitani minket. Kalandjaink
soran kideril, hogy a teriileten titkos kisérletek folynak, amelyeknek eredmé-
nyeit harci célokra akarjak hasznalni. A demoban ezen a hatalmas szigeten
jatszhatunk, és ha megfeleld hardverrel rendelkeztek, olyat fogtok latni, amit
PC-n még sohal!

Tovabbi demaok

a CD-ken

>Crazy Taxi 3

>Fast Lanes Bowling

> Massive Assault

> Wakeboarding
Unleashed

D Castle Strike

> Cat in the Hat

> Chicago 1930

> Euro Club Manager
03-049

>F-A 18 Operation
Iraqi Freedom

2In Memoriam

> Knightshift

2 Prince of Persia:
Sands of Time

2 Sonic Adventure DX

> Steamland

> Tiger Woods PGA
Tour 2004

2 \World Championship
Pool 2004

2 \World War 1l Pacific
Heroes

Kit keressek?

Amennyiben jatékkiegészitéseket szeretnétek kiildeni, vagy ajanlani, illetve rovatétletetek lenne, keressétek Madyt
(mady@gamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznatok valamely meglévd rovat készitéséhez, szintén Madyt keressétek!
Ha kilonféle hibas képeket (Windowshdl vagy jatékokbdl) avagy altalatok készitett egyéb érdekességeket szeretné-

tek megosztani a tobbiekkel, irjatok ZeroCoolnak (zerocool@gamestar.hu).

2004. februar| www.gamestar.hu



EXKLUZIV

A hazai Stormregion csapatat biztosan sokan ismeritek. Ka-
racsonyi teljes jatékunkat, a S.W.L.N.E.-t is 6k pakoltak 6sz-
sze, ugyanugy, mint kis hazank kovetkezd nagy reménysé-
gét, a Codename: Panzerst. Uj sorozatunkban — amelynek
keretében ellatogatunk minden egyes hazai jatékfej-
lesztdcéghez - elsoként a Stormregion fohadiszallaséra ha-
toltunk be, hogy annyi infot szedjlink ki beldliik, amennyit
csak lehet. Osszeallitasunkat nem csak azoknak ajanljuk,
akik kedvelik a habords RTS-alkotasokat!

Természetesen ebben a hdnapban legutébbi nyilt napunk
felvételét is megszemlélhetitek, ahol kisorsoltuk tavalyi el6fizetdi akcionk tébb mint 100 nyertesét
(a szerencsések névsorat megtalalod a korongokon)!

CD-s legjobb: A GTA Vice City szerelmeseinek
Bullet Time MOD ismét érdemes lesz beizzitani
- 4 'Lh-- N kedvenciiket, mivel a Bullet Time

S -
i S hatunk a jatéknak. Telepités utan
a Max Payne-bdl megismert bul-

let-time effektet csalhatjuk eld.

DVD-s legjobb:
Matrix Reloaded MOD s atélhetik mostantdl a Matrix

] Reloaded bizonyos részeit. Kipro-
| —

balhatjuk, milyen lehet egyszerre
tobb tucat Smith tigynokkel har-
colni, bekukkanthatunk a ,fehér
folyoséra®, és moresre tanithatjuk
a gaz Merovingi embereit is.

MOD segitségével j értelmet ad-

A Star Wars: Jedi Academy-fanok

Ezt se hagyd ki a CD-rdl:
Modok a koévetkez6 jatékokhoz: Black & White, Call of Duty, GTA: Vice City, Haegemonia,
Halo, MechWarrior 4, Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy

Tovabbi érdekességek a Dupla DVD-n:
Battlefield 1942, Max Payne 2, Postal 2, Soldier of Fortune 2, Unreal Tournament 2003 modok

RPG-portrék

Igazi kilénlegességet koszont-

hettek a GameStar hasabijain!

A Karwall Entertainment volt

olyan rendes, és megosztott ve-

letek néhany igazan mindségi ka-

raktert. Ezeket egytdl-egyig hasznalhat]atok a Baldur's Gate 2, Icewind Dale 2, valamint a Neverwinter
Nights jatékokhoz! Vétek lenne kihagyni!

63 jatékhiba, 25 vicces Windows-kép, 8 altalatok
kiildott érdekesség

73 hattérkép 25 jatékrol, 100 trainer 92 jatékhoz
Mélyviz (programok szama kategorianként):

CD: 35 segédprogram, amelyek kozil 14 ingye-
nesen, 21 pedig korlatozott ideig hasznéalhatd
DVD: 60 segédprogram, ezek koziil 25 ingyene-
sen, 35 pedig korlatozott ideig hasznalhato

www.gamestar.hu | 2004. februar

Videdk
A videdk megtekintésehez mindig te-
lepitsd a leguijabb lejatszokat
(Windows Media Player; Quicktime),

valamint a szintén legfrissebb meg-
hajtokat (DivX, XviD)! (CD 3/DVD)

BloodRayne 2

> kiadé: Terminal R.)hely: CD3/DVD

'\.
A vampiros torténetek wlagszerte kedveltek. Talal-
kozhatunk veliik kényvekben, mozikban (Van
Helsing) vagy a gép elétt iilve is. Hamarosan a PC-k
képernyéjén ujra atélhetjiik a bajos vampirleanyzé
legtjabb kalandjait. A BloodRayne ugyan nem lett
teljesen feledhetetlen, de ugy tiinik, a folytatassal

mindenképpen maradandé nyomot akarnak hagyni
benniink az alkot6k!

HO/VAP

Amit csak nalunk
nezhetsz meg

CD 3:
Port Royale 2, Singles,
Total Club Manager 2004

DUPLA DVD:
Crazy Taxi 3, Desert Rats vs. Afrika
Korps, Painkiler

( Tovabbi animaciok

(== c H

DF Black Hawk Down: Team Sabre,
Driver 3, Hitrman 3, Lord of the Rings
Middle-Earth Online, Psychotoxic, Purge
Jihad, Soldiers: Heroes of \World War |l
Star Wars Galaxies, The Sims 2,
Vietcong Fist Alpha

DUPLA DVD:

576 Loerd, Alpha Black Zero, Breed,
Far Cry, Ground Control 2, Jack the
Ripper; Kurma War; Prince of Persia: The
Sands of Time, Realms of Torment,
Speliforce, Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, Thief 3, Wanted Guns

( Fimeldzetesek:

CDh 2:
Man on Fire,
Van Helsing

DUPLA DVD:
Sky Captain
Spiderman 2
Starsky & Hutch

| apozz

a Telies Jatekhoz




TELJES JATEK

Becsilljiik meg a napsiitdtte elsd palyat: a tébbi nem lesz ilyen... vidam

A VUDU ES A 3DFX

SHADOW VIAN

Mike LeRoi nem hétkdznapi ember. Miota egy
vudu papnd eggyéolvasztotta az Arnyékok
Maszkjaval, szabadon kozlekedhet az €lok és a
holtak vilaga, a ,,Liveside” és a ,,Deadside” kozott.

0Oslink a legkevéshé sem , ti-
H pikus j6fil”, bar korabban,

a New Orleans-i bandak tag-
jaként nem is képzelte, hogy egyszer
majd neki kell megmentenie a vilagot.
Igazan nincs is valasztasa, pedig csak
szabadulni prébél a tehertdl, hogy 6
a felelds szllei és kisdccse halalaért
- de mig eljut a feloldozasig, szembe
kell néznie a holtak birodalméanak
0sszes rémségével.

Holtaknak tilos az A...

Van ugyanis egy hely, ahova a leggo-
noszabb emberek lelke keril halaluk
utan - nem a pokol, ez az Asylum:
ide csak azok juthatnak be, akiknek
a gonoszsaga mar tallépi az emberi
mércéket, és sotét erdk feltétlen szo-
vetségeséveé teszi Oket. Valami szor-
ny( készil ezen a helyen, ami eltorol-
heti az atjarot a Liveside és

a Deadside kozott, és elpusztithatja
az élok vilagat.

A jaték legnagyobb erdssége a hat-
borzongat6 atmoszféra, melyrol

a horrorisztikus sztori, a kival6é han-
gok, illetve a néhol mar
zavarbaejtden szlrredlis, félelmetes
helyszinek gondoskodnak. Mike
ugyanis képes a valddi és az
asztralvilag kozotti atjarasra - eb-
ben a tekintetben leginkabb az el6-
z0 szamunkban bemutatott Legacy

8

of Kain: Defiance egyik f6hosére,
Razielre emlékeztet -, és mindkét
terepen meg kell majd allnia helyét,
egyarant kamatoztatva alvilagi és
tulvilagi kapcsolatait. Utunk

a Deadside-on keresztll persze
nem lesz éppen sétagalopp: java-
részt olyan helyeken kalandozunk
majd, amelyek mintha egy sorozat-
gyilkos réméalmaibol lettek volna
Osszerakva.

Arnyék nélkiil

Mivel nem csupan emberek térnek
majd életiinkre - illetve halalunkra,
attol fliggden, hogy épp melyik vi-
lagban jarunk -, arzenalunkban a kii-
|6nféle szurg-vago-lévo-harapd
fegyvereken kivil néhany egzotiku-
sabb, vudu kellék is helyet kapott,
mint példaul az atokvetd Flambeau
vagy a Calabash. Utébbiaknak in-
kabb az asztralsikon lesz jelentdsé-
glik, hogy a tulvilagi nyavalyasok se
fogjanak ki rajtunk. Ahogy egyre in-
kabb nehezedik a jaték, hdsink is
erdsodni fog, életereje és a vudu
magiaban vald jartassaga is ndvek-
szik. A legy6z6tt ellenfelek ugyanis
hatrahagyjak a lelkiiket (elvégre

a Deadside-r6l mar nincs hova men-
ni szerencsétleneknek), amelyet sor-
ban begydjthetiink. Emellett néhany
kulonleges targy segitségével (vudu

Ha nem vigyazunk, nagy égés lesz...

tetovalasok, karkotdk) aj, egyre
meghokkentobb képességekre is
szert tesziink, s ezek révén addig el-
érhetetlen helyekre is eljuthatunk
majd, mikdzben lassacskan kibonta-

ziinkben tartott targyakat, fegyvereket
kilén gombbal kell hasznalnunk -, ér-
demes szoszmotdlni egy kicsit a beél-
litasokkal, mivel tokéletesen testre

szabhat6. Még egy j6 tanacs: aki nem

Javarészt olyan helyeken jarunk majd, amelyek
mintha egy sorozatgyilkos rémalmaibél lettek vol-
na Gsszerakva

kozik el6ttiink a torténet, és kezdjik
sejteni, ki is &ll a gonosz tervek hat-
terében.

Ugyan a Shadowman elsdsorban
TPS, a célzas maceras kissé, ugy-
hogy amikor I6véldozésre keril sor,
barmikor FPS-nézbpontra valthatunk
at. Bar az iranyitas eldszor nehézkes-
nek tlinhet - példaul a bal és jobb ke-

bir magaval, annak a Shadowman ki-
zérélag sotétben, nagy hangerovel ja-
vallott. Arra azonban fel kell késziilni,
hogy ha benyit, vagy atkopog valaki,
ijedtiinkben a székbdl kiesve kdny-
nyebb sériiléseket szerezhetiink. Eze-
kért a GameStar sajnos nem vallalhat
felelosséget!

mazur

A rémnek nem a poligonszam az erdssége, de attél még szétszed...

2004. februar | www.gamestar.hu



HITMAN 3

Valakinek ezt is meg kell csindlni...

10

z eddig még csak a bejelenté-
A sen tuljutott Hitman 3:
Contracts-rol végre megér-
keztek az elsd screenshotok, illetve
némi informacict is sikeriilt kiszed-
niink a fejlesztokbal.
Mint kiderilt, a Hitman 3, sok korabbi
jatékhoz hasonléan, a 47-es kod-
nev( tgynok maltbeli tényke-
déseit tarja elénk. A mult-
beli gyilkossagok feleleve-
nitése kdzben (ami ha-
sonlé a Tomb Raider:
Chroniclesh6z) ,hdstink”
kénytelen szembesiilni a
klénlét moralis problémaival,
és tisztaznia kell viszonyat a nor-
malis Uton szlletett emberekhez ké-
pest.

Rambé? Az egy...!

Az egyes missziok szintjén a készitok
alapveto valtozasokat terveznek az
eldz0 részhez képest, ugyanis keve-
sebb, de sokkal nagyobb palya lesz.
Egy-egy adott teriileten bellil azonban

e .z N z 2
NIF Most j6l mutat a barkém?

sokkal tobb és szertedgazébb felada-
tunk lesz, mint az eddigiekben, tehat
a teljes jaték hossza nem fog valtozni.
Am az eldbb emlitettek miatt egy
adott kildetést tobbféleképpen telje-
sithetlink, sokkal jobban kihasznalva
a kdrnyezet adottsagait — nem csak
megylnk elore a fejlesztdk altal
kigondolt megoldési Gtvona-
lon.
A Hitman 2 rambés meg-
oldéasait (gondoljunk csak
a dzsungelben 1évd bazis-
ra) a mostani részben nem
alkalmazzak, inkabb a varo-
si, sok civillel ,,megfiszere-
zett” helyszineket részesitik elony-
ben a készitok. (Tolunk maris egy j6
pont!)
Az eddig is kivaloan teljesitd fizikai
engine-t is felturb6zzék: nemcsak a ko-
rabbi részekben megszokott, és azéta
legendéassa valt levél- és fliggonylebe-
géssel talalkozhatunk, hanem a
Doom3-hoz hasonlo, szinte teljesen re-
alis kornyezettel (gondolok itt a meglok-

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO

TPS . 10 Interactive
MEGJELENES FEJLESZTO
2004. aprilis Eidos

GYORSLINK

hetd és egymast is tovabblokd targyak-
ra, azok pattogasara stb.). Emellett a
grafika is fejlodik, valos idében megva-
|6sitott tikrozodéssel, illetve nagyon
sok és Ujféle sz(rovel talalkozhatunk
(mélységi elmosas, szinkorrekcio stb.).
Sajnos az még nem deriilt ki, hogy
magyarorszagi vonatkozasu helyszi-
nek lesznek-e benne, illetve hogy a
Magyar Radié Szimfonikus zenekara
késziti-e tovabbra is a zenét, de a fej-
lesztdcsapat egyik vezetdségi tagja
magyar, remélem, bizhatunk benne.
Es a legjobb hir az egészben az, hogy
a tervek szerint mindezt mar idén ap-
rilisban (!) megsasolhatjuk sajat moni-
torunkon is.
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DISZNO
SZERENCSE

A rofiknek Ugy latszik kozponti szerepet 5
szannak a torténetben.

e ¥

ESZESEK

Ellenfeleink méar sokkal életszeribben

fognak viselkedni az Uj részben, igy ki-
jatszasukra sokkal tobb féle lehetdsé-

glink lesz.

4
[
I

FENYES JOVO

Az régebbi részekkel ellentétben itt
majd megcsillan a fény ott, ahol meg
kell neki csillannia.

DINAMIKUS
ARNYEK

A mai vilagban ez mér alapkovetelmény. £
Nézzik meg, hogy mennyire jol mixeli

az engine a kulonféle sz(rdket
(viz+arnyék)

h

Ocsém, micsoda nd... Nyamm-nyamm...

J

Igen, ez a csempe j6 lesz En nem merem lekémnil — Akkor hivd meg egy kéléra!
www.gamestar.hu | 2004. februar




SZERKESZTOI
JEGYZET

OSTRICH RUNNER

2 Kengyelfuté gyalogkakukk

lyan ritkan jelenik meg
o PC-re igazi ,fun” jaték, GYORSNEZET
ahol nem a vilag meg-

lyeztethetik a killdetés sikerét,
a jégmez0okon felbukkano pingvi-

Olvasok, Kik Mindennél Dragabbak Vagytok
Nekem!

%!=/@+*+#&/"+%! Es akkor még finom voltam.
El6zd szamunkban beharangoztuk a
S.TA.LK.E.R. béta-tesztet, (amelyet Kijevben ej-
tettiink volna meg), ZeroCool mar meg is vasarol-
ta a replilojegyet, erre tessék. A cstnya kiadd le-
mondatta veliink az eseményt, mivel egy gond
nélkil makodo verziot szeretnének megmutatni.
Szerintlik viszont erre a februar 23-ai idopont sok-
kal alkalmasabb... Rohadékok! Na mindegy, mi ott
lesziink a jovo hénapban.

Viszont nagyon szeretnénk karpotolni Titeket. Ezt
persze nemcsak én gondolom igy, hanem a mel-
lettem 1il6 harom 17 éves bombazo is. (Ugye, la-
nyok? Bologatnak. Ez mondjuk a helyzetiikben
érthetd.)

Ugyhogy Titeket nekem kell karp6tolnom. (Menni
fog az! Majusig végzek!). Ez természetesen nem
torténhetett masként, mint hogy nyakamba vet-
tem (sot, vettlk!) a netet, és egy-két aprosagot le-
szerveztiink a mostani szamba. llyen példaul,
hogy a feledhetetlendl utolérhetetlen Samet be-
kiizdottuk a Battlefield: Vietnam béta-teszteldi ko-
6, igy mar a szinte végleges jatékrol osztja meg
Veletek tapasztalatait. Ha mar gyis az EA-nal jar-
tunk, akkor meg felmarkoltunk egy ,,MoH:PA Top
Secret anyagok, Ujsagirdk kezébe nem keriilhet!
(Ugyanitt Trabant eladd)” feliratd CD-t.

Egy jo dtletet viszont érdemes tobbszor is fel-
hasznalni, ezért belopéztunk a Dynamic
Systemshez, és mikdzben péaran elterelésbol bor-
kotéses videobibliakat probaltak rajuk sozni, ra-
tettilk mocskos mancsunkat a Driv3r-anyagokra.
Es hogy mi lesz még? Olvassatok! Just enjoy!
ender

Nalunk ugyan annyira nem, de német foldon ori-
asi siker volt az Anno 1503. Meglovagolva a di-
vathullamot, a fejlesztd Sunflowers szerzddést
kotott az EA-val egy kiegészitd lemezre, amely
rdadasul mar idén tavasszal meg is jelenik. Ja,
a cime pedig Treasures, Monsters and Pirates
lesz. Hat izé...
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KATEGORIA  KIADO nek pedig egy jégcsappal kénysze-
mentése nyomja véllunkat, hanem | akcié _ TBA B ritik harcra a gyalogkakukkok leg-
R a1 MEGJELENES FEJLESZTO Al "
egyszer(en csak 6korkddniink TBA Geleas kivalobbikat. Csuhéj!
kell. llyen lesz az Ostrich Runner Az idokozben megérkezett demo
is, amelynek ihletd rajzfilmje Ma- GYDORSLINK 707 | alapjan a jatékosok iranyitasa idon-

gyarorszagon Kengyelfut6 gyalog-

kakukk néven futott, vagy fut még ma is.
Osszeeskiivés aldozatai lettek a kengyelfutd gya-
logkakukkok: félelmetes emberrablas tortént, hi-
szen laba kelt az 6sszes tojasuknak! A feldihodt
gyalogkakukkok nyomban a rabl6 utan erednek.

A tojasok visszaszerzéséeért folytatott driilt futamba
csak a legjobbak szallhatnak be, hiszen az utat
szamtalan akadaly, csapda és ellenséges tdmadas
neheziti.

A pergd robogas korei alatt azé lesz a tojas, aki el6-
szor kaparintja meg. Mindekdzben érdekes tajak
tlnnek fel: jgmezdk, sivatagok, fennsikok, amelyek
sajatos izt adnak a megszokott , korozésnek".
Egyiptomban példaul oszlopok, a fennsikokon pe-
dig vorosfenydk kozott vezet az Gt. Sot, az elobbi
helyszinen koporsokbol eldugré mumiak is veszé-

ként megoldhatatlan feladatnak
tlnhet, bar egyben mokas is lehet. Leginkabb olyan
négykerék-meghajtasu autéhoz lehet hasonlitani
a jatékbeli kakukkokat, amelynek mazsanyi suly van
az orraban. Sajnos az sem emeli a jaték élvezeti ér-
tékét, hogy a tiz valaszthat6 gyalogkakukk egyiké-
nek sem kiilonbdzik az iranyithatosaga.
Ellenben a jaték grafikaja igazan emlitésre mélté és
felejthetetlen. Nem tul kidolgozott, de nem is akar
az lenni: igazi rajzfilmhangulatot araszt, mintha Tap-
si Hapsit néznénk a tévében. Felbukkannak persze
aprolékos részletek is, ahogy példaul egy oszlopnak
rohané gyalogkakukk pihe-puha tolla szépen a fold-
re széllingézik ©.
Ettdl a jatéktol nem vérhat6 el, hogy felvegye a ver-
senyt a Gran Turisméval vagy a Mario Karttal, de
azeért a hangulata még bejohet...
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Driv3r
Hasznalt autét kis hibaval...

Nagy keletje van mostanaban a masodik vilagha-
borus jatékoknak. A Codemasters egy Ujabbrol
adott hirt, a Soldiers: Heroes of World War II. ci-
mardl. Ez allitdlag egy RTS lesz, de nem orisi
tankhadosztalyokat kell majd vezetgetniink benne,
hanem kisebb |éptéki csatakban, titkos kiildeté-
sekben kell biztositanunk a gy6zelmet (amiben az
a jo, hogy akar nyeriink, akar veszitiink, valakinek
a gydzelmét igy is, ugy is biztositjuk). Szoéval a ja-
ték inkabb a Fallout Tacticsre fog hasonlitani, és
2004 nyaréan allitélag mar meg is jelenik.

Medal of Honor: PA
Okosan néziink, csillog a szemiink!

BUN A ZELET!

Régebben volt egy kis online peticio, hogy tdémegek kovetelik a Sin 2-t (ala is ir-
ta vagy harminc ember, gondolom, a fejlesztdk, illetve a kosztpénzre varakoz6
feleségeik), de még nem sziiletett végleges dontés a jatékrol. Azért a fejlesztok
kinyomtak nekiink egy-két képet, hatha raharap a jonép - illetve a kiadok.

www.gamestar.hu | 2004. februar

Ground Control 2
En a krokodilokkal vagyok!

JATEK-BEJELENTESEK

A HomePlanet cim( (rszimulatorhoz ké-

sziilget mar egy kiegészitd lemez, amely allitélag
mar nagyon eldrehaladott llapotban van, jelen-
leg a béta-tesztelése zajlik. A cimét egyeldre
még nem lehet tudni, viszont az mér biztos, hogy
multiplayer lehetdség is lesz benne.

A Vivendi bejelentése szerint nagyon jol ha-
ladnak a Nascar Racing 2004 fejlesztési mun-
kalatai, ezért be merik jelenteni ennek az au-
toéversenynek az ujabb részét. Raadasul cimé-
nek megfeleléen még 2004-ben napvilagot lat.

Vannak olyan emberek - igaz, hogy a fejlesztok
kozott (Bk azért lehetnek elfogultak) —, akiknek
tetszett a Mercedes-Benz World Racing. De ez
persze még nem ok arra, hogy bejelentsék a ma-
sodik részt, amely a Volkswagen World Racing
cimet viseli (meine Mutter...). Na mindegy, ha ez
is 4 évig készill, akkor dolgozgassanak rajta.

Azonban a borzalmak folytatédnak, az igazi
adu asz csak most érkezik. Ugyanis a Davilex
Games bejelentette, hogy a Knight Rider cimii
rettenetnek elkésziti a masodik részét (tudja-
tok... ,~ Kit keres? - Hallg, Kit, kerestél?”).
Hat jo, de ha David Hasselhoff elénekli benne
az ,I'm looking for the Freedom” cimii 6rok-
z6ld slagerét, akkor személyesen torom szét
a master CD-t.

OROSZ FPS

A nagy orosz hdmez06kon késziilget egy Uj FPS, Hell Forces cimen. Gondo-
lom, innentdl mar mindenkinek egyértelmd a Doom 1-2-szer(l iranyvonal,
de azért mutattak hozza néhany képet is. Mondjuk, nekem személy szerint
inkadbb a S.T.A.L.K.E.R., de azért biztos ezzel is jol el fogunk szérakozni két
Serious Sam- és Painkiller- meccs kozott.
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BATTLEFIELD: NABOO

Van ez a Battlefront nev{ jaték, amely a Star
Wars-multiverzumaban jatszodik, és multis FPS
a draga. Most kideriilt r6la néhany aprésag, mint
példaul az, hogy 6sszesen négy oldal lesz benne,
a Lazadok, a Birodalom, a Klénhadsereg és a Ro-
bothadsereg. Mondjuk, az SW-mitoszt ismerve ez
igy torténetileg nem allja meg a helyét, de

ZAKANAGORA!

PC-n ugyan nem annyira népszeriiek a bunyés
jatékok, mint konzolon, de éppen ezért érdekes,
ha mégis belevagnak egynek a fejlesztésébe.
llyen lesz a Meteor Blade cim(i cucc, ami a ko-
zépkorban jatszodik, és allitélag a hasonl6 cimi
novellan fog alapulni. A hagyomanyos bokszos
egy-egy elleni kiizdelem mellett az Ggynevezett
témegverekedés is szerepet fog benne kapni,
ahol akar fegyverek (15-9s betonvas, szogekkel
kipreparalt biciklilanc, atomnagy kard stb.) is
szerepet kaphatnak. Megjelenési idépont sajnos
még nincs.

3 e

" s

a feeling a lényeg! Az pedig adott lesz, mar csak
azért is, mivel AT-ST-ket, X-Wingeket és speeder
bike-okat is hasznalhatunk majd a Hoth,
Geonosis, Yavin 4, Tatooine és Naboo nevi boly-
gokon/holdakon. Szal kiru lesz a stufa, 6sszessé-
gében én egy Battlefield jellegd 6ssznépi hejehu-
jaként tudom elképzelni...

TAJKUN FOREVA!

A nem is olyan tavoli jov8ben (pontos iddpont
még nincs) megjelenik majd egy Starship Tycoon
cim{ jaték. Azt hiszem, ez a cim olyannyira ma-
gaért beszél, hogy ha kétoldalas eldzetest irnank
arola, akkor sem tudnank sokkal tébbet hozza-
tenni a dologhoz. Annyit még azért elarultak

a fejlesztd bacsik: hamarosan kitolnak réla egy
demét, hogy ha valakinek nem teljesen vilagos,
mirdl is van sz, az is képbe keriljon. Ez utébbi
embercsoport életét szeretnénk megkdnnyiteni
a screenshottal. Tehat: az ott balra a Starship,
jobbra meg a Tycoon. Na.

GAMES BOND JELENTI 'gw
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK ) ~
Dr. Ray Muzyka (szép név), a Bioware

egyik fofejese egy, a Computer and Video

Games altal készitett interjiban elkottyintotta,

hogy miutan befejezték a Jade Empire-t Xboxra,
azonnal hozzélatnak egy Neverwinter Nights és
Baldur’s Gate stilusu jaték készitésének. Hmm...

Maga a csodalatosan nagyszerii Ridley ,,Szar-
nyas Fejvadasz, Gladiator” Scott készit (sot:
készitett) rovid akciofilmeket a Driv3r téma-
korében. (Lapzarta utan mar meg is jelent, s6t
meg is nézhetitek mellékleteinken.)

Ugyan a szaksajtban nagyon jo kritikakat kapott
a Beyond Good & Evil, a jaték a boltokban elég
rosszul teljesit. Sok szakiizletben alig 1-2 hénap-
pal a megjelenés utdn mar csupéan 10 dollarba
(kb. 2000 Ft) keriil a teljes, dobozos verzid.
Mondjuk, lehet, hogy esetleg a reklamra is kellett
volna kéltenie a UbiSoftnak?

Noha nem tartozik a legjobban vart MMORPG-
k k6zé, igy a béta-tesztelési fazisban Iévo
Biosfear inkabb ujszerii arpolitikajaval akar ki-
tlinni a tdmegbdl. Az atlagos 3000 forintos el6-
fizetési dijjal szemben 6k egy hénapnyi jatékot
mar 1400 pénzért biztositanak, mig ha el6re
leperkalunk hat hénapot, az csupan 6500 HUF-
ba keriil. Remélem, ennek hatasara beindul az
arverseny a piacon, és igy Magyarorszagon is
medfizethet6vé valnak az MMO-cuccok.

A Maxis nev( fejlesztdcsapat j6 par pozicioba
keres (j embereket. Es hogy ez miért érdekes?
Valészindleg egy Uj jatékot készitenek, ezért kel-
lenek az emberek. Es ha Maxis, akkor mi mas is
lehetne ez az (j jaték, mint a Sim City 5!

DE HOVA TUN-
TEK A KOCSIK?!

Mindig is a sziviink cslicske volt az 576. Most
meg aztéan kiléndsen, mivel a nemrég megala-
kult 576 Média egybdl egy sajat fejlesztési ralis
autéversenyrol adott hirt, az 576 Loerdrol,
amely a screenshotok tanisaga szerint elég po-
fas is lesz. A jatékmenetrdl még nem sok dolog
szivargott ki, de azt csiripelik a verebek, hogy
kulonbdzb versenyeket meg-, egyszersmind el-
lenfeleink pénzét elnyerve egyre Gjabb és jobb
verdéakat vasarolhatunk. TyGhal
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SPELLS OF GOLD

2 Az arany kibetiizése

Spells of Gold egy klasszi-
A kus, izometrikus nézetd,

valds idej( harcot hasznalé | KATEGORIA
szerepjaték lesz. gazdasagi RPG
MEGJELENES

A jaték szinhelye egy olyan fanta-
ziavilag, amelyet elfek, torpék, élo-
halottak és mas teremtmények né-
pesitenek be. Ebben a valéban ha-
talmas univerzumban kiilénbdz6 vilagok, ezeken
belll pedig eltérd gazdasagi és politikai rendszer
allamok lesznek. A fohos specialis Grkapukon, Ugy-
nevezett portalokon utazhat majd egyik vilaghol

a masikba, hogy Magic Sack of Monroke-nak neve-
zett feneketlen bevasarlétatyojat kilénféle aprosa-
gokkal megtdltse, majd ezeket egy masik vilagban
j6 pénzért eladja. Persze a profitot nem adjak olyan
kdénnyen, Utkdzben ,kis kereskeddnknek” banditak-
kal, rablokkal, adészedodkkel, kébor harcosokkal
gyllhet meg a baja a moty6 miatt.

2004. februar

GYORSLINK

AZ ARACHNIDOK TAMADASA

Elite Kézépfoldén

Ennek megfelelden a jaték egyik
legnagyobb elbnye lesz, hogy 6t-
vozi a klasszikus diablo-stilust ak-
cio-szerepjatékot a kereskedelmi,
gazdasagi szimulacioknak. Hason-
l6kkal mér talalkozhattunk a jaték-
torténelemben, de azok kivétel nél-
kil fantasztikus kornyezetben jatszddtak, és ugy
hivtak oket, hogy Freelancer és X2...

A kalandok soran hdsiink harctudomanya fejlédo-
képes: igazi harcossa ndheti ki magat, vagy jolelkd
tanarok pénzért barmilyen magikus képességgel fel
tudjak majd ruhazni. Az utazasok, lizletelések és
csatak sorén a fohds a velejéig lat majd ennek

a nagy univerzumnak, és részeséveé valik a Jo és
Rossz 6rok harcanak. (Oh...)

KIADO
Buka Ent.
FEJLESZTO
Jonquil Software

I ™
)

Egyszer mar volt egy Starship Troopers nevd jatéK'(szerény személyem it r6=
la anno a GameStarban egy torténelmi jelentdséga bemutatot). Mivel a has
sonl6 cima film és kényv szivemnek nagyon kedves, ezért 6rommel.tudatom
a nagyérdemavel, hogy egy Ujabb hasonlé témaju jatek jelenik.meg: Hogy
3D-s RTS vagy esetleg FPS lesz-e, azt sajnos még nem lehet tudniréla; de

a képek elég szimpatikusak. A megjelenés 2004 karacsonyara varhato.

hirek

ujdonsagok

UZLETI HIREK

Ugyan Magyarorszagon még nem is le-
het kapni (ejnye, forgalmazék), de a Squaresoft
legtjabb MMO-terméke, a Final Fantasy XI tal-
|épte a félmillio regisztralt felhasznalot. Ez azt je-
lenti, hogy a vilag 6t legkedveltebb MMORPG-je
kozott tarthatjuk szamon.

A Rainbow Six 3-ban a figyelmes szemlél6k
észrevehették, hogy a falakon lévé plakatok
néhany nem létez6 porndsite-ot reklamoznak.
Nos, egy szemfiiles cég lecsapott a lehet6-
ségre, és bejegyeztette a kérdéses oldalakat,
majd ott elinditotta a kérdéses szolgaltatast.
Ugyes!

A The Themis Group készitett egy elorejelzést,
hogy szerintiik hogyan alakul majd a vilag MMO-
piaca a kozeljovoben. Nos, szerintuk:

2003-ban 960 milli6 dollar

2004-ben 1,3 milliard dollar

2008-ban pedig 4,1 milliard dollar

fog forogni ebben az ipardgban. Szerintem még
ennél is jobb eredmények varhatdak 2008-ra, de
majd meglatjuk.

A Havok-motort hasznal6 jatékok szama 2004
januarjaban atlépte a 100-at, igy az egyik leg-

tobbet licencelt 3D-motor lett a jatékkészités

torténetében.

Nem kapott tul j6 értékelést a GameStarban az
Unreal 2, és Ugy latszik, masok is egyetértettek
veliink. Ugyanis a jatékot fejlesztd csapat,

a Legend Entertainment megszanik, mivel tulaj-
donosa, az Atari nem volt kimondottan elégedett
a teljesitményével. Azért az Unreal 2 multis szer-
verének tokéletesitését még befejezik.



NMEGMONDTATOK A TUTIT!

GAMESTAR EV

Nos, igy februar magassagaban
mar nem kezdiink bele az ,,is-
mét eltelt egy év” dumaéba, de
ami tény, az tény: 2003-at vég-
legesen a hatunk mogott hagy-
tuk. Ennek 6romére, j6 szoka-
sunkhoz hiven, megkérdeztiink
benneteket, mit gondoltok 2003
terméserdl: a www.gamestar.hu
oldalon kerek egy honapig ad-
hattatok le voksaitokat az el-
malt év nagy kedvenceire.

iemelném, hogy a GameStar Ev Jatéka
K 2003 dijak odaitélésében semmilyen szin-

ten nem tamaszkodtunk szerkesztdségiink
sajat véleményére — az eredmény csak és kizarélag
a Ti szavatokat tlikrozi. Tortént ez egyrészt azért,
mert a mi véleményiinkkel Ugyis szembesiiltok ele-
get 12 hénapon at, masrészt mert mondhatnak bar-
mit a fejlesztok, irhat barmit a szaksajto, a jatékipar
legfontosabb szerepl6i attdl még mindig Ti, jatéko-
sok vagytok, és ha valamilyen vélemény igazan
nyom a latban, az a Tiétek.
Epp ezért, mieldtt belevagnank az eredményhirde-
tésbe, szeretnénk megkdszonni a tobb ezer lelkes
GameStar-olvasonak, hogy megtisztelt benniinket
szavazataval. Egészen pontosan 3983-an voltatok
a feldolgozés pillanataig - tehat j6 sokan, ugy,
ahogy az Magyarorszag legnagyobb jatéklap-olva-
sotaborahoz illik! Koszonjuk!
Azt pedig mar tényleg csak halkan tessziik hozza,
hogy szavazataitok raadasul rendkiviili hozzaértésrol
tesznek tanubizonysagot. Ha végignézitek a katego-
riakat, lathatjatok, hogy messze nem a ,ho, csipa-
zom a GTA-t, beirom azt mindenhova” magatartas
domindlt, sot: épp ellenkezdleg! Az egyes kategori-
&kban valéban azok a cimek keriiltek az élbolyba,
melyek szakmailag tényleg oda val6ak, mi tébb, na-
gyon sok esetben az elsd helyezettre mi sem szavaz-
tunk volna méasképp! No de hat ez nem meglepd, ed-
dig is tudtuk, hogy hozzaértd olvasotaborral birunk,
s ez a tudat most csak tovabb erdsodétt benniink!

AZ EV LEGEREDETIBB
NEGATIV HOSE

Egy orrhosszal csupén, de Arthas ,,szimpatikusabb
rosszfil” volt szamotokra, mint Max Payne ellenfele,
Vlad. Az SW: KotOR ismét j6 helyen végzett, Tommy
Vercetti pedig ,,csak” a negyedik (bar j6 néhanyan

a ,Pozitiv H3s” kategoridban is szavaztatok ra)!

Arthas (WarCraft 3: TFT) - 9,65%

Vlad (Max Payne 2) - 9,44%

Darth Malak (SW: KotOR) - 7,72%
Tommy Vercetti (GTA: Vice City) - 5,36%
BloodRayne - 3,01%
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Bar csak kiegészitd, a Forgotten Battles még igy is ma-
ga mdgé utasitotta a kategoria legtjabb tidvoskéjét,

a Lock Ont. Jél szerepelt még a Microsoft FS2004-¢ is,
sOt az arkados hangvételd SWON is.

IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles 30,03%
Lock On 28,64%
Flight Simulator 2004: CoF 22,05%
Secret Weapons over Normandy 15,56%
Enigma: Rising Tide 3,69%

AZ EV LEGROSSZABB JATEKA

Nos, kezdjiik a legkevésbé dicsdséges cimmel, a cit-
romdijjal. A szavazatokbdl latszik, hogy igazén rossz ja-
tékokkal nem nagyon jatszotok, ellenben nagyon kritiku-
san és kemény kézzel bantatok a nagy svunggal beha-
rangozott, de - mondhatni - csalédast okoz6 alkotasok-
kal. A primet ezek kozul egyértelmden Lara Croft leg-
Ujabb kalandja viszi.

Tomb Raider: Angel of Darkness 17,36%
Terminator 3: War of the Machines  6,27%
Colin McRae Rally 3 4,66%
Unreal 2 3,37%
Enter the Matrix 3,21%

Mi mas vihetné itt a primet, mint az NFSU? Az EA pénzt
s idot nem sajnalva napjaink legjobb ,,underground” sla-
gereit szerezte meg a soundtrackre! A GTA: Vice Citynél
hasonl6 a helyzet, aminek kdszénhetden megeldzte

a nagy favorit Max Payne 2-tis.

Need For Speed: Underground 24,28%
GTA: Vice City 11,92%
Max Payne 2 11,21%
Call of Duty 10,05%
Prince of Persia: Sands of Time 7,61%

AZ EV LEGSZEXISEBB
NOI KARAKTERE

Szenzacio! Evek Gta elészor legydzték Lara Croftot! Ra-
adasul nemcsak Max Payne szerelme, Mona végzett
eldtte, de a szexis vampircsaj, BloodRayne is!

Mona Sax (Max Payne 2) 45,18%
BloodRayne 17,68%
Lara Croft (Tomb Raider: AoD) 17,21%
Bastilla (SW: KotOR) 10,00%
Princess Farah (Prince of Persia: SoT) 9,91%

AZ EV LEGJOBB GRAFIKAJA

Ezt a megtiszteld cimet sokak nagy kedvence, a Max
Payne 2 viszi el - teljesen jogosan. Kiugréan sokan sza-
vaztatok még a PoP4-re és a legljabb NFS-re is, min-
den bizonnyal Ujszer latvanybéli megoldasaik miatt. Jol
mutatja objektivitasotokat, hogy a negyedik legnagyobb
csalédasként értékelt Unreal 2 majdnem 10%-nyi szava-
zatot kapott (szintén teljesen jogosan), hiszen a jaték

- attél még, hogy nem sikerilt tll izgalmasra - zsenialis
grafikaval bir. A szavazatok konzekvensségét mutatja

a CoD 4,78%-a is, hiszen azt zsenidlis jatékmenetéért
szerettlk, nem pedig kissé korosod¢ grafikaja miatt.

Max Paxne 2 25,66%
Prince of Persia: Sands of Time 15,95%
Need For Speed: Underground 11,56%
Unreal 2 9,31%
Call of Duty 4,78%

AZ EV LEGJOBB SZTORIJA

Rovid volt, de ez a tény semmit sem von le zsenialitasa-
bél: a Max Payne 2 film noiros, biskomor love storyja
elsoprd gydzelmet aratott a vetélytarsak folott. Kilon
6rém szamunkra, hogy a kifinomult, francia képregények
vildgabdl érkezo Xl kémtorténete nektek is ugyanuigy
bejott, mint nekiink, és bekeriilt a Top 5-be!

Max Payne 2 34,56%
Star Wars: KotOR 14,67%
WarCraft 3: The Frozen Throne 8,23%
Prince of Persia: Sands of Time 6,85%
Xl 3,71%

AZ EV LEGEREDETIBB
POZITIV HOSE

Ismét egy kategdria, ismét May Payne. Abszol(t a férfi-
dominancia, Lara Croft az elhibazott visszatérése utan
csak a negyedik helyre érkezett meg.

Max Payne 38,65%
A Herceg (Prince of Persia: SoT) 9,45%
Sam Fisher (Splinter Cell) 4,98%
Lara Croft (Tomb Raider: AoD) 3,61%
Jade (Beyond Good and Evil) 3,43%
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JATEKA 2003

AZ EV KALANDJATEKA

Nem volt tdl nagy keveredés a kalandjatékok kozott,

a két esélyes mar a legelején kivalt a mezdnybdl - végl
a BS3 gyodzedelmeskedett a Runaway folott. A tébbi
versenyzd eredménye a mérési hiba kategérian belil
maradt.

BS: The Sleeping Dragon 52,46%
Runaway: A Road Adventure 34,44%
Post Mortem 6,12%
CSI: Crime Scene Investigation 6,00%
Salammbo 1,07%

Egyértelm( gydzelmet aratott a KotOR a Gothic Il és a
PotC folott. A két izometrikus nézetl versenyzd igen-
csak lemaradt — a 3D végleg bevette magat az RPG-k
vilagaba is!

Star Wars: KotOR 58,88%
Gothic Il 18,76%
Pirates of the Caribbean 15,78%
The Temple of Elemental Evil 4,66%
Lionheart 1,88%

AZ EV SPORTJATEKA

Az eddigi eredmények alapjan boritékolni lehetett a FIFA
gydzelmét, azt azonban nem tudtuk volna megjésolni,
hogy a THPS4 viszonylag szoros eredménnyel megszer-
zi a masodik helyet! A PES3 lenyomta a tobbi EA-
terméket.

FIFA 2004 39,72%
Tony Hawk’s Pro Skater 4 23,83%
Pro Evolution Soccer 3 14,14%
NBA Live 2004 12,88%
NHL 2004 9,39%

A SZAVATOK SULYA

GameStar Ev Jatéka 2003 - dijkioszto

A szavazés lezértaval a GameStar szerkesztdségében
megtartottuk a dijkioszt6t, melyre meghivtuk a helyezett
jatékok kiaddinak magyarorszagi képviseldit! A képen
Kafer Gabornak, az Activision magyarorszagi képviseletét
ellaté Automex Kft. marketingigazgatéjanak adjuk at Az

Ev Jatéka 2003 dijat a Call of Dutyért.

,K0sz6ndm a GameStar olvaséinak ezt a megtiszteld cimet
az Activision, valamint a jatékot fejlesztd Infinity Ward ne-
vében is. Ezek az elismerések nagyon fontosak, mert visz-
szaigazolast jelentenek a csapatnak, hogy a kemény mun-
ka nem volt hiabavald, s a tovabbi j6 mindségu fejlesztésre
inspiréljak oket. Ezért a serleget, illetve az emlékplakettet
természetesen eljuttatjuk nekik. Még egyszer koszonjik.”

- Kafer Gabor

Az Ev Fes-£ AZ EV JAT

A gydztes ,személye” egyértelm(: sok kiemelkedd FPS
jelent meg 2003-ban, de egyikik sem tudta azt a jaték-
élményt biztositani, amelyet a CoD kinalt. Dobogdsok
még a XIll és a HALO, a tébbiek kozott kis kiilonbséggel
oszlottak el a maradék szavazatok.

3

Call of Duty 61,22% A legjobb jatékok kategoriajaban a helyezettek kozott hi-
Xl 14,56% hetetlenil szoros volt a verseny! A masodik és a hatodik
HALO 12,43% kozott alig tobb mint 1 szazalék a kulonbseg (a listan
Tron 2.0 6,40% mar nem szerepld PoP4 10,11%-ot ért el)! Csak egy al-

5380 kotas emelkedett ki a ,,tdmegbdl”, melyet Ti, a

nreal 2: The Awakenin A .
Llied B AEEE GamesStar olvasoi Az Ev Jatékanak vélasztottatok 2003-

AZ EV TPS-E

Es itt a legnagyobb meglepetés! A legtdbb kategéria-
gydzelmet bezsebeld Max Payne 2-t, szoros kiizdelem-
ben bér, de legydzte a GTA: Vice City! Ugy latszik, a sza-
badsag, illetve a nyilt vég(, és — nem utolsésorban - ga-
rantaltan hosszU jatékmenet meghozta gytimolcsét!

GTA: Vice City - 31,76%

Max Payne 2 - 28,03%

Prince of Persia: Sands of Time - 18,63%
Tom Clancy’s Splinter Cell - 10,82%

Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy - 10,73%

www.gamestar.hu | 2004. februéar

ban - ez pedig a Call of Duty.

AZ BV AUTOVERSENVE Call of Duty 13,34%

Letaglozo végeredmény: egyik kategridban sem ta- GTA: Vice C|ty 11,18%
asztaltunk ennyire elséprd gydzelmet! Az NFS:U min-

Eenkit Ieiskolézgtt! ey Max Payne 2 11!070/0

Star Wars: KotOR 10,96%

Need For Speed: Underground 83,12% NFS: Undergrou nd 10,53%
Colin McRae Rally 3 6,01%
TOCA Race Driver 4,75%
F1 Challenge '99 -’02 4,03%

NASCAR Racing 2,06%

|
]

AZ EV STRATEGIAJA

Ismét egy kategdria, ahol egy kiegészitd leiskolazta az
Ujonnan érkezett versenyzdket! Egyediil a C&C Generals
tudta a lépést tartani vele, a tébbiek hozzajuk képest re-
lative kevés szavazatot kaptak!

WarCraft 3: The Frozen Throne 45,87%
Command & Conquer: Generals 33,20%
Rise of Nations 9,00%
Republic: The Revolution 7,31%
Homeworld 2 4,59%
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Mibél gondoljatok, hogy a mai piacon, amikor
viszonylag sok taktikai-l6v6ld6z6s jaték jelenik
meg, az emberek vevok lesznek

a kill.switchre?

Olyan dolgokat adunk benne, amiket mas hasonlé
jatékban nem talalnak meg. Itt elsdsorban az of-
fenziv fedezékrendszerre és a blind fire-re gondo-
lok. Ezek mellett fontosnak tartom megemliteni,
hogy mas taktikai jatékok fejlesztbivel szemben
mi tényleg nagy gondot forditunk az Ml-re, mert
Ggy gondoljuk, hogy egy jaték - egy népszerd ja-
ték - igazi izét azért még mindig a single player
rész adja.

Kifejtenéd, tulajdonképpen mit is jelentenek az
elébbiek?

Mas jatékokkal ellentétben a kill.switchben szinte
biztos, hogy hullaként végzed, ha akar egyedil,
akar tarsakkal ,,berambézol” az ellenség tlizvona-
l&ba. Ezért, akércsak a valdédi kommanddsok,

a fedezékeket hasznalva tudsz elérejutni a palya-
kon. Nemcsak egyszerien elbljsz a fedezékek
(ladék, hasznalati targyak) mogé, hanem megfele-
16 ritmusérzékkel ki-kitimadva onnan leszel képes
ellenfeleidet semlegesiteni. Ez a kitamadas sem
jelenti azonban azt, hogy kiugrasz a fedezék mo-
glil, hanem egyrészt annak réseit kihasznalva,

a rendelkezésedre allo latéteret kifigyelve adsz le
célzott Idvéseket. Masrészt természetesen arra is
lehetdséged lesz, hogy a fedezékként hasznalt
targyakat tolva vagy magad elé emelve szerezz
magadnak eldnydsebb poziciot.

Ha ezt az isteni Lara latna...!

ELSO KEZBOL

KILL.SWITCH

Mivel ez a mddszer nagymértékben hasonlit az
igazi kommandosok altal alkalmazottra (ami nem
véletlen, hiszen sok katonai szakértdvel beszél-
tiink), ezért talan az egyik leginkabb valésaghi
taktikai 16vold6z0s program lesz a kill.switch.
Marpedig a val6sagh(iség ebben a mifajban na-
gyon fontos.

A kill.switch xboxos valtozata mar a boltok
polcain talalhaté. Lesz valamilyen Gjdonsag

a PC-s verziéban ahhoz képest (persze

a szebb grafikat kivéve)?

Igyekszlink minden lehetséges Ujdonsagot kihasz-
nalni, amit csak a PC-s hardver nyUjt nekiink. Két
fontos dolgot is megemlitenék. Az egyik az, hogy
tervezzik az igazi, hal6zatos tobbjatékos (bar ko-
operativ) izemmadot, ilyesmirdl Xboxon nem is &l-

A legljabb, egyedi Gtleteket felvonultato taktikai-1ovoldozos jaték brand managerét,

Jerome Sicary-t kérdeztiik.

mindegyik magaért beszél... A lehetd legnagyobb
mértékig szeretnénk paraméterezhetdnek beallita-
ni a jatékot, hogy barmilyen gépen fusson, de

a legbrutalabb erdmivek tulajdonosainak szeme
elé is péaratlan latvany taruljon. Ezért a legnagyobb
felbontast 1600x1200-ban hataroztuk meg, hadd
izzadjon a proci.

Egy masik érdekesség, hogy szeretnénk az
Xboxon mar j6l bevalt harmadik nézet(i megol-
dashoz ragaszkodni. Igaz, PC-n az FPS-ek a nye-
rok, de szerintlink ebben a jatékban az igazi
feeling ebben a mddban tapasztalhaté meg.

Es mikortdl lehet mindezt kiprébalni?

Ugy tervezziik, hogy marcius vége felé kijoviink
egy jatszhaté demoval, amelyben mindenki kipré-
balhatja és letesztelheti, tényleg sikeriilt-e az itt

Talan az egyik leginkabb valésagh( taktikai l6voldozos program lesz
a kill.switch

modhattunk. Emellett fontos dolog lesz, amit mar
emlitettem, hogy sokkal okosabb és fejlettebb
mesterséges intelligenciat adhattunk a botok ke-
z€ébe, mivel most mér egy atlagos PC is joval na-
gyobb szamitasi teljesitménnyel rendelkezik, mint
barmilyen konzol. Csak édesanyank ne ker(ljon
szbba a jaték folyaman, arra kériink Titeket ©.

Tényleg, a grafikarol mit tudnal elmondani?
El6szor is nézzétek meg a képeket, szerintem

elmondottakat megvaldsitani ©. Ezek utan alig
egy hénappal, aprilis vége felé szerintem mar bol-
tokba is kertilhet a végleges valtozat, mivel a fej-
lesztés mindenféle zokkendk nélkil, az eredetileg
tervezett ttemben halad.

S = A bedllas mér dbgds, a textlira kevéshé
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MEJJES KEP VAN HOZZA

Arrél mar hirt adtunk korabban, hogy késziilget a BloodRayne 2, de most mar végre a draga jo fejlesztd
bacsik képeket is hajlanddak voltak kinyomni bel6le. Szal lehet sasolni, nem lesz kimondottan rossz...
Nekem a kék vampirnéni a kedvencem.

hirek

g
VU GAMES-TERVEK ﬁ

A Vivendi kbzzétette, hogy mely jatéko-

kat szeretné kiadni idén. Ez igazan rendes t6lik,
kar, hogy megjelenési datumokat nem mellékel-
tek. Na mindegy, mi igy is oriliink, mar csak

a WoW és a rejtélyes Tolkien 4-5 lattan is.

Barbie Entertainment
Barbie Fashion Show
Barbie Mermaid
Barbie Super Spy
Evil Genius

Ground Control 2
Half-Life Il

Krusty Demon’s
Leisure Suit Larry
Lord of the Realm 3
Syberia 2

Tolkien 4

Tolkien 5

Tribes: Vengeance
World of Warcraft

Egyre tobb a bizonytalansag az
Uj Sims megjelenési iddpontja
kordl: bar a hivatalos kozlemény
még mindig a marciust emliti,
félhivatalos forrasok mar inkabb
a nyari szlinetet tartjak realis
idépontnak. O de kéar, na mind-
egy, legalabb addig megorven-
deztetlek Benneteket néhany
(egy?) Uj screenshotkaval.

ZENE FULEIMNEK

Annak idején, amikor még nem szamitott
meggaznak az ilyen trance-be oltott popos
world music hallgatasa, magam is nagy rajon-
g6ja voltam az ERA zenéjének. Ez azért is érde-
kes, mert lesz egy MMORPG, ami ennek

a nagynevi zenekarnak a nevét viseli, és jaték
kdzben az & zenéjiket hallgathatjuk. A gamma
egyébként egész szép lesz, mar csak az a kér-
dés, hogy mit tudnak hozzatenni a szokasos
fantasy MMORPG sablonhoz.

A HIT VEDELMEZO}

A 2004-es Osszedllitasban mar megemlitettitk a Knights of the Temple-t, de most mar képernydlopa-
tokat is szereztlink rola. A jatékban egyébként keresztes lovagként kell irtanunk kivételesen a monsztak
helyett az arabokat. (Ejnye, csak nem Bush szponzorélja a jatékot? Cstnya dolog ez...). Mindezt hami-
sithatatlan Diablo style-ban.

www.gamestar.hu | 2004. februar

MEG EGY
OROSZ FPS?!

Mar adtunk hirt a Clericrdl, errdl a nagyszerd, orosz
akcio-horror fejlesztésrdl. A jatékban egy eléggé
atdolgozott Serious Sam-engine-t hasznalnak, és
egy gorogkeleti pap szerepébe bujva lesziink
kénytelenek irtani a hit ellenségeit, tgymint zoldes
szind, rothad6 hasu, dogletes blizt zombikat stb.
Sajnos megjelenési iddpont még nincs, mivel még
nem sikerilt kiadét talélniuk. De kar!
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En mar rég'azt | ittem, hogy Kij6ttvégre az

%, a nyamvadék
: st_:reenshghtokat
Unreal Warfare-moto

es: Vengeance, de még mindig cgak
omnak ki bel6le. Mindenesetrejaz
k koszonhetden nem le

’ﬂ'

{nya,'annyi szent! Csak niar legyenek készen, hiszen’
az MM:—ek szomjas torka ujabb résztvevéért Kkialt

(elvégre
r valahol...)!
i o h
TRIEES UENGEHNGE&;BHILD =4H100)

B COMFLETE
DECEMEEFR 10, ZQ0=z

F: Vietnam faradalmait is ki kell pihenni

PITYIO PITYIO, BAWANG!

Egyre-mésra érkeznek az Unreal-motoros jatékok.
llyen az én szivem csiicske, kedvenc favoritom is,
a Star Wars: Republic Commando. Eddig még
csak egy nyamvadt movie-t lathattunk bel6le, de
most mar héla istennek kikeriiltek az elsd

marcius
februar 2.
nyar-0sz
tavasz-nyar

¥ Battle Mages
¥ Breed

< Crashday
$Doom 3

$ Joint Operations nyar-0sz

¥ Syberia Il marcius 15.
< Paraworld nyar

$ Thief 3 tavasz

< World of Warcraft jlnius

& :eldbbre hoztak

& eltoltak

¥ :megjelenés kitlizve
2 :névvaltozas
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képernydlopatok (imadom ezt a sz6t! MTA rulz!)
is. Azt mar most lehet tudni, hogy a jaték az
Episode Il és lll. kdz6tti idoszakot fogja feldolgoz-
ni, és egy Fett-klon izgalmas hétkdznapjait élhet-
juk végig.

CDV-TERVEK

A német CDV kiadd kozzétette 2004-

es megjelenési listajat. Nem tudl sok

jatékbal all, viszont nagyon jo nevek talalhatoak
rajta. Nézziik:

Breed februar vége
Panzers tavasz
Blitzkrieg-kiegészitd tavasz

Lula 3D tavasz
Cossacks 2 nyar
Blitzkrieg-kieg 2. 0sz
Codename: Panzers-kieg. kardcsony

GAMES BOND JELENTI 'g’w
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK : il

Mint kideriilt, nem igaz az a pletyka, miszerint

a GTA negyedik részének cime Sin City lesz. Vi-
szont arégota a kéztudatban lévé San Andreas
verziét tovabbra sem céfolta a Rockstar, ugy-
hogy lehet, hogy ez a helyes tipp. Mindenesetre
az biztos, hogy nagyon eldre gondolkodnak

a sracok, mivel levédették a GTA 5 és a GTA 6
neveket. Mar csak abban kell biznunk, hogy
ezek a stuffok PC-re is kijonnek.

Ugy latszik, nem csak Szittyonak van az a kedves
szokasa, hogy mindenféle Excel-tablazatokba felir-
ja, hogy 2018 decemberében hany GameStamak
kell fogynia, majd ezt kiméletlenl be is vasalja raj-
tunk. Ugyanis az Adventure Gamers bejelentette

8 (azaz nydc) cimi kalandjatékat, amely tervei sze-
rint 2007 januarjaban () jelenik meg. Kiraly, ennyi
erdvel napra pontos datumot is irhattak volna.

Mint kideriilt, a Thief 3 mégsem ezen a néven
fog megjelenni. Mondjuk nagy valtoztatasra
nem kell szamitanunk, a cim Thief: Deadly
Shadows lesz.

Az XS Games és a Microids szerzddést kotott ja-
tékfejlesztés és kiadas témajaban. Ez nem is len-
ne tdl nagy hir, de a felsorolasban allitélag szere-
pel az Obscure cima taléléhorror, amelyrdl eddig
nem hallottunk semmit, viszont a pletykak szerint
a nem is olyan tavoli jovBben meg is jelenik.
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BONGESZDE

= Tul a csuticson

Az alabbiakban 0sszeszedtiik azokat a toplistakat, amelyek valoszind-
leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete-
ket is megkeérdeztik, amit szintén kozllink alant. J6 bongészgetést!

USA TOP 20

Eljott hat az idd, hogy egy honap kihagyas utan Ujra toplistakat bongészgessiink. Szal a legtjabb Sims-
kiegészitd az elsd, nagyon j6l szerepel az itthon nem is kaphatd FF>I<I, illetve olyan nagyagyuk keriiltek az
elso tiz kozé, mint a Zoo Tycoon, illetve a Finding Nemo. Halleluja! Erdekes egyébként, hogy az elsd négy
helyen nem tortént valtozas...

GS cikk GS szézalék
1. The Sims: Abrakadabra (Makin’ Magic) 4» 2003. november 84%
2. Call Of Duty 4» 2003. november 90%
3. Final Fantasy XI 14
4. The Sims Deluxe ¢
5. Zoo Tycoon: Collection A
6. Star Wars: KotOR (4j) 2003. december 94%
7. Halo: Combat Evolved W 2003. oktober 91%
8. Finding Nemo (G))
9. Max Payne 2: Fall of Max Payne W 2003. november 95%
10. Age of Mythology ¥ 2002. november 94%
11. Civilization 3: Conquests (4j) 2004. februar 90%
12. The Sims: Superstar P 2003. julius 88%
13. Backyard Basketball 2004 (a))
14. FS2004: Century of Flight W 2004. januar 87%
15. LotR: Return of the King (4j) 2003. november 87%
16. Backyard Football )
17. Finding Nemo: Nemo's Underwater WOF (4))
18. Sim City 4 Deluxe (4))
19. Age of Mythology: Titans (4j) 2003. december 84%
20. Dungeon Siege: Legends of Aranna (Uj) 2004. januar 83%

MAGYAR TOP 5 B MAGYARTOPS

A MEDIAMARKT ELADASAI ALAPJAN AZ 576 SHOP ELADASAI ALAPJAN

1. The Sims: Abrakadabra 1. Diablo Il Pack

2. MoH: Breakthrough 2. Half-Life (Best-Seller)

3. Max Payne 2 3. FIFA 2004

4. LotR: RofT 4. Haegemonia: Solon hagyatéka
5. SW: Jedi Academy 5. Baldur's Gate

bdngészde

Ha Te is szeretnéd befolyasolni

az olvasadi toplistakat, nincs mas
dolgod, mint elbattyogni

a www.gamestar.hu weboldalra, és
szavazni! Nehogy mar a Barbie
Fashion Designer legyen az els6 ©...

GAMESTAR

OLVASOI TOP 10

Nekem nagyon dgy tlinik, hogy a NfS: Underground-laz
mintha hatalmaba keritett volna Titeket. Végiil is alig laza
két és félszeres eredményt ért el az év jatékanak valasz-
tott Call of Duty el6tt. De latszik, hogy az év jatékanal
nem az aktudlis kedvencre szavaztatok.

szavazatarany
1. NfS: Underground 33%
2. Call of Duty 13%
3. Max Payne 2 12%
4. Prince of Persia: SoT 10%
5. SW: KotOR 9%
6. Beyond Good & Evil 8%
7. GTA: Vice City 6%
8.CS 4%
9. Halo 3%
10. UT2003 2%

GAMESTAR OLVASOI

KIVANSAGLISTA

Jéé! Csak nem a Doom 3 az elsg?! Ugy tanik, a j6ve FPS-
einek Fantasztikus Négyese nem kicsit uralja a mezényt.
De az mar latszik, hogy az inyencek felfigyeltek a Driv3rre
is. Talan nem véletlenl... A Hitman 3-at egyébként én is
véarom, az el6zd két részt Malachittal egytitt izgultuk végig.
megjelenés  arany
1. Doom 3 tavasz 25%
2. Half-Life 2 TBA 21%
3. S.T.A.L.K.E.R. aprilis 16%
4. Far Cry nyar 10%
5. Sims 2 nyar 8%
6. Driv3r jalius 7%
7. Rome: Total War 0sz 5%
8. Hitman 3 marcius 4%
9. Battlefield Vietnam marcius 3%
10. BloodRayne 2 TBA 1%

SZERKESZTOSEGI

TOP 10

Csak nem a Dio 2 vezet? Ugy latszik, a mindség azért
mégiscsak szdmit. Raadasul a kedves kollégak nem &tal-
lottak olyan jatékokkal jatszani, amelyek még meg sem
jelentek. Ejnye, hét privat célokra haszndljuk ki a nemzet-
kozi kapcsolatokat. Rossz, cstinya szerkesztdk ©!

1. Diablo II: Lord of Destruction
2. Star Wars: KotOR

3. Battlefield: Vietham

4. NFS: Underground

5. Prince of Persia: Sands of Time

6. Sacred

7. X2: The Threat

8. Beyond Good & Evil

9. Legacy of Kain: Defiance

10.CS
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UJDONSAGOK

KNIGHTS OF HONOR

2 A Kiralyért és a Hazaért elére!

Knights of Honorban a ja-
A tékosok kiralyi parancsot

teljesitenek egy terjeszke- KATEGORIA
dési terveket szovogetd kdzépkori | RTS .
kirélysagban; céljuk gyakorlatilag ;’:)Eoz":\::;'“
Eur6pa, Anglia és a peremteriile- |
tek igaba hajtasa. A taktika és
a stratégia fuzidjabdl sziiletett ja-
tékban a fegyverforgatas mellett a diplomécia is f6-
szerephez jut.
A kastélyokban és Europa kozépkori térképén zaj-
16 jatékban a megfeleld fegyvernemek kivalaszta-
sa is dontd lehet a csata kimenetele szempontja-
bol, sot a harcosok taboraban uralkod6 moral
sem elhanyagolandé. Egy letdboroz6, pihend csa-
pat lerohanasa vagy egy fennsikrél zaporozé nyil-
esovel val6 fogadasa, esetleg e kettd egytt lehet
célravezetd ebben a jatékban, a harcrendszert igy
leginkabb a Total Warokhoz hasonlatosnak kép-
zelhetjiik el.

NA GYERE

GYORSLINK

Valtozatos egységek

A Knights of Honor mind taktikailag,
mind stratégiailag valés idejll lesz,
fontos tudni tehat, hogy idordl idore
at kell majd dolgoznunk ,,nagy ter-
viinket®. Mintegy 20-30 killénb6z6
egység kozill lehet vélasztani, ami
nem hangzik tul leny(igozden, de va-

KIADO
TBA

FEJLESZTO
Black Sea St.

|6jaban oriasi valasztékot takar, mert az egységek tény-

leg jelentdsen eltérnek, hasonléan a Blizzard hasonlo
mfajba tartozo Uidvoskéihez. Az ismerds Utkdzeteken
kivil varosokat és erodoket, falakat, tornyokat, kapu-
kat, piacokat is vasarolhatunk, melyekkel jobban véd-
hetd egy varos, vagy jobban tdmadhat6 az ellenség.

A Knights of Honorban egy jatékosnak szamolnia kell
a vallasos hit erejével és a monarchia hirnevével is, ami
kétségkivil hangulatosabbé teszi a meneteket.

A jatékot akar hat elszant jatékos is élvezheti egy-
szerre; viszonylag gyors és sotét, de egyben széra-
koztat6 harcok és csatarozasok kozepette.

A néhai Commandos-rajongok nagy kedvence volt a Desperados cimi jaték. Nos, a cuccnak mar ké-

sziilget a masodik része, és ami még nagyon jo hir vele kapcsolatban, az az, hogy nem

a szokasos ,,még egy bor a rékardl” metodussal készitik a draga jo fejlesztok, hanem tény-  ——
leg beleadnak apait-anyait. Ez per pillanat annyit jelent, hogy teljesen Gj motort kapott a ja-

ték, és teliesen 3D-s lesz. Mindezt vizudlisan is megszemlélhetitek a képeken.

ALFA SZIVARGASOK

Ugy l4tszik, kedvelt marketingstratégia
lett, hogy boldog-boldogtalan ,kilopatja” az ép-
pen aktudlis fejlesztésének a bétajat, gondolva,

a lapok majd j6 nagy felhajtast csinalnak neki,
mint tették azt a Half-Life 2-vel. Vagy ne legylink
ennyire rosszindulatiak, és maradjunk annyiban,
hogy nagyon uigyes hackerek vannak mostana-
ban? Nézziik a listat, mely jatékok bétaja keriilt ki
csupan az elmult egy-méasfél hénapban a netre:

Far Cry
Jelenleg zajlik az 5000 fds béta-teszt, érthetd,
hogy valaki nem tudta tartani a szajat...

World of Warcraft

Szintén folyik mar a béta-tesztelés, mivel
MMORPG-r6l van sz6, ezért szintén nem kevés
ember bevonasaval. Erdekes, amiota kiloptak

a jatékot, azota feltinden megszaporodtak az
+exkluziv WoW-screenshot”-ot bemutat6 honla-
pok.

Painkiller

Senki nem tudja, hogy hogyan, de a Painkiller is
kikeriilt a netre. Vajon a fejlesztok ezzel a hizas-
sal szerettek volna felndni a nagyokhoz?

S.T.A.L.K.E.R.

Egészen biztos vagyok abban, hogy érdeklddd
GameStar-olvasok juttattak ki, akik mar nem bir-
tak kivarni exkluziv béta-tesztiinket. Mindeneset-
re igy még szerencse is, hogy elcsusztattuk kijevi
utunkat, igy legalabb egy sokkal kidolgozottabb
verziot szemlélhetiink majd meg.

Half-Life 2

Bar egy cikkecske erejéig foglalkoztunk mar

a HL2 ellopasénak kortlményeivel, azéta egy
elég érdekes esemény tortént. Elelmes ukran fia-
talok ugyanis programozgattak egy kicsit a kike-
rllt bétan, egymas utan fizték az abban szerepld
palyéakat, ilyesmi, majd szines nyomtatéval bori-
tot készitettek hozza, DVD-tokba helyezték, és
ime: Ukrajna a vilag els6 orszaga, ahol boltokban
(1) kaphat6 a dobozos, full Half-Life 2.

YMCA

Noha még tdl hivatalosan nem je-
lentették be a Fallout 3-at, a ked-
ves (nem irom le még egyszer,
hogy fejlesz-
td ba-

csik...
hopp, megvan!) rajta dolgozék
nyomtak az arcunkba egy szim-
patikus artworkot réla, csak hogy
megjojjon a kedviink hozza. Aki
mar jatszott az el6zd két rész-
szel, azt mondjuk tgysem kell
annyira hergelni, aki meg nem,
annak elarulom, hogy egy
posztapokaliptikus RPG-rol
van sz0, amely annak idején j6
pér Ev Jatéka cimet besoport.

—
-
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ujdonsagolk  multi hirek

UGYES VALVE

Ugy latszik, a Valve-ra tényleg rajar a rad. Steam nevd kis rendszeriik, amelyiknek a feladata a hozzajuk
tartozo netes jatékok tAmogatasa lenne, ismét remekelt. Ugyanis egy par ezer fos rendezvényt (Cyber X
Games - CS) kellett leftjni miatta. Mivel az ottani jatékhoz sziikséges patchet a Steamen keresztil kel-
lett volna letdlteni, ezért a parti indulasakor az 6sszes jatékos egyszerre prébalta igénybe venni a szol-
galtatast, amitdl a szerver frankén 6sszeomlott, a versenyt pedig nem tudtak megtartani. Pedig ennyi
belépdt vigan ki kellett volna szolgalnia a Steamnek... LOL.

LANTASTIC

Most mar ezer szazalék, hogy megint lesz egy
j6 kis LANtastic LAN-parti Szentendrén... Az
iddpont marcius 26-28. Lesz minden, mi szem-
széjnak ingere, de leginkabb Q1! GL!

1 |
UJ PROMODE MOD

hoz érkezett. Az egyik legjobbnak tind Ujitas
benne az egyedi felfogast CTF lehetdség, ami
valdszinlleg mar a szinte véglegesnek szant
valtozat.

www.gamestar.hu | 2004. februar
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Aki szlkebb hazajaban LAN-partit szeretne szer-
vezni, az ezentll a GameStar multi hirek rovata-
ban is meghirdetheti. A feltételek a kévetkezok:

1. legalabb 30 fésnek kell lennie a rendez-
vénynek

2. két honappal eldre tudatni kell veliink az
eseményt

3. a terembérleti szerz6dés fénymasolatat el
kell juttatni hozzank

Szal hajra, akinek egy kis ingyenreklamra van
szliksége, értesitsen minket okvetlenil. Eldre
a magyar multi élet felvirdgoztatasaért!

CS FOREVA’

A GameSpy kozolt egy kis dsszesitést, hogy ho-
gyan és mit jatszogatnak a szervereiken. Nos,

a toplistat kozreadjuk, érdemes szemezgetni, mik
is a multitrendek manapsag.

1. Counter-Strike 78875 jatékos
2. Wolfenstein: Enemy Territory 6106 jatékos
3. Battlefield 1942 5521 jatékos
4. Americas Army: Operations 4507 jatékos
5. Call of Duty 3971 jatékos
6. Medal of Honor Allied Assault 3806 jatékos
7. Unreal Tournament 2003 3596 jatékos
8. Neverwinter Nights 3568 jatékos
9. Quake 3: Arena 3484 jatékos
10. Soldier of Fortune 2 2839 jatékos

Q1 A METRON

Azok az arcok, akik
szeretik a Q1-et (pl.
én) bizonyara orl-
nek, hogy legkedve-
sebb jatékuk megje-
lenik mobiltelefonra.
Raadasul nem vala-
mi gagyi valtozat,
hanem az eredetivel
szinte teljes mértékben megegyez6 cuccos. Ra-
adasul az egész dolog ingyenes, csupan le kell
tolteni a szines kijelzds, erre alkalmas
mobiltelokra, aztan szigor-szigor, stuff-stuff! Ki-
vételesen megadok egy linket is, pedig nem
szoktam:
http://www.exosyphen.ro/index.php?select=spv
quake.php

23



kapcsolatban, hogy j6 par konkrétum deriilt ~ csata hevébdl klikkelni, hogy kicseréljék a defektes

ki a co-operative moéddal kapcsolatban. Ez gumit. Ezek a fejlesztések természetesen makodni
azért is fontos, mivel ehhez hasonl6t RTS-jatékban fognak az egymas ellen jatszott csatakban is, ame-
még nem nagyon lathattunk... Tehat egy-

szerre két ,,parancsnok” is végigtolhatja Tehat egyszerre ket "parancsnok" is Veg|gto|hatja a Iyet Ieg]obb tudasuk szerint teljesiteni

a jatékot, egymast segitve — nemcsak

y
E rdekes Ujdonséag a Codename: Panzerszel riilt egységeket, nem nekiink kell visszatérniink a

a mesterséges intelligencia altal iranyitott jatekot egymast Seg|tve
multiplayer palyakon, hanem az egysze-

mélyes jatékosoknak ajanlott kampanyokban lyekbdl eddig négy tipus kertilt nyilvanossagra:
is. Emellett nagy segitség, hogy az akcio a hagyomanyos CTF (hozd el a zaszl6t!), il-
gordulékenyebbé tétele érdekében, il- letve deathmatch, valamint a Hold the line
letve azért, hogy az egyik jatékos ne (ol hangzik!), illetve a Kill the leader (ahol
pusztan ,beosztott” legyen, aki csupan egyetlen kijelolt egységet kell el-
a hadtapért felel, egy-két aprésagot pusztitanunk, illetve a sajatunkat megvé-
konnyitenek a co-op részben. llyen az, deniink).

hogy kijelélhetiink bizonyos alakulato- A mesterséges intelligencia azért a sz6l6

kat, amelyek automatikusan javitjak a sé- kuldetésekben is segiteni fog minket; a na-

gyon sérilt egységek még megsemmistilésiik
eldtt hatat forditanak a harcmezdnek, és a biz-
tonsagos hatorszagba vonulnak. Emellett 6nallo
parancsokat is kiadhatunk nekik (példaul: védd
meg mindenaron ezt az épiiletet), ame-

A magyar fejlesztoknek kdszonhetben

a jatékban nemcsak a megszokott
angol-francia-orosz-amerikai, illetve német egysé-
gekkel talalkozhatunk, hanem magyarokkal is (s6t,
Budapest ostroma is szerepelni fog a single player
palyak kozott). Mi tobb, néhany kdrnyékbeli or-
szag partizanjai is részt vesznek a harcokban
(pl. a jugoszlavok).



UJ INFOK >

BLACK & WHITE 2

Megjelenés: 2004. nyar-6sz

int a legUjabb, nemrég napvilagra kertilt
M informaciok mutatjak, a Black
Kreat(irank nemcsak a mi oldalunkon harcolé szu-

peregység, hanem az emberi csapatok timogatéja
és kiegészitdje is

& White sokkal tébb dologban
fog kiilénbozni elddjétdl, mint azt eddig
gondoltuk volna.

A kiszivargott infok alapjan a vilagra
sokkal nagyobb rahatasunk lesz, mint
azt eddig gondoltuk. Teremtménytink
mar nem egy ,,végso fegyver” a jatékban, mivel

a lakosok erdsebbek és fontosabbak lesznek, mint
az elsd részben. Példaul ha bekiildjik &t egy nem
hozzank tartoz6 varosba, akkor hidba képvisel
egymagaban is komoly hader6t, az emberek meg-
ijednek tole, és megtamadjak; egy esetleg semle-
ges varost is kdnnyen ellenségessé tehetiink igy,
végs0 soron pont az ellenkezd hatast érve el, mint
amit terveztiink.

Kreatdrank segitd szerepe csatakban is sokkal in-
kabb megmutatkozik. Immar nemcsak a mi oldalun-
kon harcol6 szuperegység, hanem az emberi csa-

patok tamogatéja és kiegészitoje. J6 példa erre,
hogy ha egy domb mellett folyik a csata, akkor egy-
szer(len megfogathatjuk és feltehetjik vele az ija-
szokat és egyéb tavolsagi fegyvereket hasznalokat
a domb tetejére, ezzel nagyobb hatétavolsagot és
részleges védelmet biztositva nekik.

A harcrendszer ugyancsak olyan valtozasokon esett
at, amelyekhez hasonl6t eddig még nem lattunk valés
idejl stratégiai jatékban. Nevezetesen a program au-

tomatikusan kijeloli egy csata idején azokat a terep-
targyakat, jellegzetességeket, amelyek szerepet kap-
hatnak a harcban (varosfalak, dombok, mocsar, ellen-
seges egységek sth.). Ezutan ezeket egy
745716 jeldli a terepen, és amikor feladato-
kat adunk ki csapatainknak, akkor egysze-
rlen ezeket a zaszlokat kell hasznélnunk
a tevékenység kijelolésére. Ez a rendszer
a Lionhead csapata szerint nagymérték-
ben meggyorsitja és atlathatobba, ennek
koszonhetden élvezetesebbé teszi a csatakat. Akar
olyan forméaban is megjelenhet, hogy ha kijel6ltink
egy nagy sziklat egy csapatnak, amivel aztan a krea-
tra betdri az ellenséges varoskaput, akkor a hadtest
+koveti” a sziklat, és betdr a varosba. Természetesen
ugyanezzel a modszerrel a teremtmény parancsnok-
séaga ala is rendelhetiink bizonyos alakulatokat, igy
nekiink csak az igazan fontos és stratégiai jelentdsé-
gl dontésekre kell 6sszpontositanunk.




A=Y\ = WAV/:\ ANMOKFUTO?

Hajmeresztd autos (l-
dbzések szétroncsolt
verdakkal, nagyvaros-
ok kihalt utcain tavolrol
hallhato6 fékcsikordula-
sok és a rendérautdk
szirénainak sikolya,
durva Uitkozések,

a roppano karosszéria
hangja: ezt élhettik at
anno az 1999-es
Driverben. Négy év
utan a csapat Ujra 6sz-
szeallt, hogy a harma-
dik részben ismét részt
vehessunk a maffiaba
beéplilt autds zsaru
kalandjaiban.

ar a Reflexions nem ma kezd-
B te, hiszen olyan nagynevd jaté-
kok allnak mogotte, mint az
0Osrégi, még Amigan
- megjelent Shadow
of the Beast
vagy
roncsderbis
oOrlletuk,
a Destruction
Derby, legna-
gyobb sikere-
ként két-
segtelentl
a’99-es
Drivert
tartjuk
szamon.
Playstation 1-
rol atkonvertalt, mar akkor is elavult
grafikaja ellenére az adrenalinpumpalo,
zsarulerazos autds akcié megszépitet-
te még a mosottas textiraju amerikai
utcakat is. A folytatasban igazi extra-
nak szamitott, hogy — a késobbi GTA
Ill-hoz hasonl6an — gyalogosan is el-
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V3R

kothettlink barmilyen autét, igy ne-
kiink, PC-seknek kiilon fajdalmat je-
lentett, hogy a jaték csak konzolra ké-
szillt el. Szerencsére a csapat most
végre visszatért gyokereihez, és ezuttal
rolunk sem felejtkezett meg.

Aljas utcak

Gondolom, a Driv3r kapcsan minden-
kinek a két iszonydan népszeri GTA
rész, a GTA lll és a Vice City jut
eszébe... A készitdk nyilvan egy kicsit
meglovagoljak a Rockstar autosjaté-
kénak hullamat, ezért a Driv3r-ben
olyan elemeket is talalhatunk, ame-
lyek ezekre hajaznak. (No persze ma-
gaa GTA lllis vett at ezt-azt az elsd
két Driverbdl). llyen példaul a szabad
szaguldozas a széles utcakon: bar

akkora varosokba nem fogunk kertil-
ni, mint a két GTA-ban, ezek Iényege-
sen val6szer(ibbek, megjelenitésiik
mar-mar fotorealisztikus — a Rockstar
jatékaiban lathato, kicsit rajzfilmszerd
abrazolashoz képest. Tobbek kdzott

A valosaghliség mellett a végso verzi-
6ban emellett olyan apro részleteket
is megfigyelhetiink, mint példaul a fa-
agak és a zaszlok lengedezése a szél-
ben - igaz, ki fog ezekre figyelni, ami-
kor 6ranként 180 kilométer/ora se-

A big boss nem kispalyazik, hiszen parancsara
Tannernek 40 ritka autot kell ellopnia.

Nizza, Isztanbul, Konstantinapoly és
Miami napfényes utcain roboghatunk.
A jaték realizmusara jellemzd, hogy

a tobb mint 30 000 épiiletet nem egy-
forma blokkokbol rakték dssze, ha-
nem mindegyikiiket teljesen kilon ki-
dolgoztak.

Alig hasznélt sarga szind autd eladé

- 3l

James Bond sem vagta ennyire haza Aston Martinjat.

bességgel szaguldozva veszi a ka-
nyarokat ©?

Egyébkent a varosok kivalasztasa, fel-
térképezése ugy makadott, hogy

a csapat részben a tagok személyes
ismereteire hagyatkozva és internetes
kutatasok alapjan nézett utana a rész-

Ha egyszer elindul a vonat...

driv3r

leteknek, illetve annak, hogy egyaltalan
melyikkel érdemes foglalkozni. Amikor
ezt eldontotték, akkor kuldtek ki egy
csapatot a konkrét helyszinekre digita-
lis kamerakkal felszerelve, hogy fény-
képeket és videdkat készitsenek.

A végeredmény pedig egész egyszerd-
en dobbenetes - érdemes az dsszeha-
sonlitasra pislantani!

Miami, de nem Vice

A legalapvetobb helyszin Miami, hi-
szen a Driver 1 is Miami-ban jatsz6-
dott, emellett pedig ez Tanner sziilova-
rosa is. A készitdknek kiilon kihivast
jelentett az is, hogy a PS1-es grafika
utan végre tisztességesen abrazoljak
a varost. Tovabbi szempont volt, hogy
a napfényes, palmafas utcak remekil




MENNYIRE TARTOD FONTOSNAK A KULSO NEZETES GYALOGOS

AKCIOT EGY GTA/DRIV3R TiPUSU AKCIOJATEKBAN?

AKar ki is hagy-
hatnék, legfonto-

sabb az autos l-
dozés.

Igazabél az autds
részek a legfonto-
sabbak, de kell bele
TPSis.

Nagyon. Az ilyen

részeknek Max

S Payne szintliek-
B, nek kell lenniilk.

forras:
www.gamestar.hu

vegyiilienek a lepusztult, junk-citys ré-
szekkel: tisztara olyan hires krimikben
érezhetjlik magunkat, mint példaul

A sebhelyes arctivagy a Francia kap-
csolat.

A kovetkezd varos a franciaorszagi
Nizza, dimbes-dombos sz{lk utcaival,
oOreg, rusztikus hazakkal és kastélyok-
kal. llyen jellegQ palyakat a régebbi
grafikus motorral még nem lehetett
megoldani, Ggyhogy most ezzel a déli
varossal végre kiélhették magukat

a fejlesztok.

Szerelmi haromszég

Végill a Reflections egész egyszeri-
en az egzotikus milid miatt dontott
Isztambul mellett. A mecsetek,
templomok itt is koszlott arab kiilva-
rosokkal vegyiilnek, tgyhogy itt sem
egy unalmas ,Gtikényves”, Midtown
Madness-szer( autokazasrol, hanem
a film noirokat idéz6 akciojelenetek-
rol beszélhetuink. Az utcak még Niz-
zaeinal is szkebbek, gyakran alig
fériink el, mikdzben a hazak kozott
kilégatott lepeddk és hordok kozott
cikazunk.

Egyébkent a varosok nagymértéka kii-
|6nbdzosége sokkal inkabb kihatassal
van a jatékélményre, mint az elso ré-
szekben, ahol voltaképpen ugyanolyan
palyakon szaguldhattunk, csak a ha-
zak néztek ki masképpen.

Verd oda a verdad!

No és még nem is beszéltem magukrol
a jarganyokrol: mint a Vice Cityben, itt
sem csak autékazni fogunk, hanem
motorral is szlalomozhatunk a kocsik
kozott, hajéval hasithatunk a vizen,

Hosiinket nem kiilondsebben kedvelik a nizzai arusok...

~—

AKCIOMOZI

Rovidfilm Ridley Scottéktdl

Az Atari leszerzddatt a Ridley Scott
Associatesszel (a cég két feje Ridley és
Tony Scott; elobbi rendezte egyebek
mellett a Szdrnyas fejvaddszt és a Gla-
diatort, utébbi pedig a Fekete napot),
hogy a Driv3r cim( vezetds akcidjaté-
kukhoz készitsenek egy haromperces
filmet, amelynek Run the Gauntlet a ci-
me. A cég mar korabban készitett rek-
lamfilmeket, gyhogy nem ez az elsd
ilyen jelleg munkajuk. Ezt a filmet mind
a CD-nken, mind DVD-nken is megte-
kinthetitek.
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ZSARUK, VAGANYOK: KETTOS JATEK

A Driv3r szerepldi

Tanner

A vagany ,,s6for”, aki

kettds jatékot (iz: ugyan

szinleg a maffianak dol-

gozik, valéjaban egy

beépiilt zsaru, aki nem

valogat a modszerek-

ben ahhoz, hogy eljusson a legnagyobb
fonokig. H3stink egy vilagszintl autétol-
vajlasi tigybe mertil bele, és fonokei figyel-
meztetésével sem foglalkozva
manikakusan probalja elkapni a fékolom-
post.

Hitvallasa: , A beépiilds munka csak ak-
kor igazan veszélyes, ha ki akarsz szallni.”

Szinkronhangja: Michael Madsen

A hol cinikus rosszfit-

kat, hol nagyon laza és

vagany fohosoket alaki- k #
t6 Michael Madsen nem

sokszor kapott igazan

kiemelkedd g
film(fG)szerepet, de

a sajat (ritkan valtozo) karakterét mindig to-
kéletesen jatszotta el. A videojatékok vila-
ga, illetve a Driv3r stilust szerepek sem is-
meretlenek szamara, hiszen vallalt mar
szinkronizalast a GTA /ll-ban és az igen-
csak hasonl6 (konzolos) True Crime:
Streets of LA-ben is.

Jones

Rend6rnyomoz6, Tanner partnere. Hideg,
nyugodt és magabiztos. Mar régdta egyutt
dolgozik Tannerrel, egyszerre csodélja és
utélja tarsa metédusait. Jones sokkal visz-

vagy teherautoval szaggathatjuk az
aszfaltot. A készitok biiszkén igérik,
hogy ezek mindegyikét tokéletes
realizmus, sajat fizika és ve-

zetési modell jellemzi

majd. Bér ezlttal sem

azonosithatunk be konk-

rét markakat, természe-

tesen mindegyikiik az

igaziakra fog hasonlitani.

Gondolom, a képekbdl lat-

szik, hogy a jarmavek elképesz-

tBen dégosen néznek ki: a GTA Il Vice
City kissé rajzfilmszer( jarganyai bizony
messze-messze elbujhatnak mogottik.
A sokkal magasabb poligonszam eleve

szafogottabb, kevésbé
vakmerd és onfejd, de
éppolyan elszantan

végzi munkajat.

Hitvallasa: ,,Egy dolog
beépiilni, és a dolgok

sr(jébe kerini, a ma-

sik pedig kibogozni a szalakat.”

Szinkronhangja: Ving Rhames

Rhames az a tipikus

nagy darab feka szi- ' 1
nész, akit sok filmben &
latunk, de mindig csak

méasodvonalbeli szere- ‘
pekben. Legemlékeze-

tesebb alakitasa talan

a Quentin Tarantino-féle Ponyvaregeny -béli
Marsellus Wallace nagyfdnok, aki Bruce
Willist Glddzte, miutan utdbbi nem volt haj-
land6 kifekiidni egy bokszmeccsen. O is
szinkronizalt mar jatékot: a konzoltulajok

a nemrég megjelent Mission Impossible:
Operation Surmaban hallhattak.

Calita s 2
A Miami-ban miikodd ; ._u
South Beach-i 4
autétolvaj-banda feje.

Hidegfejdi, rendkiviil ha- £}
tékony és ambici6zus. ¥
Aliitélag, amikor egy-

szer tUszul ejtették a tarsait, hidegvérrel
megdlte Oket is, és az6ta senki senki sem
mert az (tjaba allni.

Hitvallasa: , A semmibdl jéttem, és senki
kedvéért nem keriilok vissza oda.”

Pontosan emiatt nem voltam képes
beleélni magam a Need for Speed:
Undergroundba sem. Ugyancsak kis-
sé illiziérombolé motivum lehet,
amikor z(zédik ugyan a kocsi,
de csak megadott ,sablo-
nok” szerint: eldbb mindig
a motorhaztetd, aztan az aj-
16, és igy tovabb - hasonlo6-
an a GTArészekhez.
Nos, 6rommel jelentem, hogy
a Driv3rben végre lokalizalt torése-
ket lathatunk, méghozza elképesztd
kivitelezésben! Az 6sszekoccano jar-
mvek (ivegei apro szilankokra sza-
kadva repiilnek szerteszéjjel, a z(z6-

Képzeljétek el, ahogy a kitdrt kocsiajtd az aszfal-
ton pattogva nekicsapddik egy szomszédos jarma-
nek, vagy az éppen minket {ild6z0 zsaruknak!

adott, emellett éles textrakban, le-
gombolyitett formakban, az tivegrdl
visszaverddo fényekben, valamint

a szélvédon valos idoben tiikr6zodo
épiletrészletekben gyonyorkodhetiink.
Persze szép-szép a latvanyos automo-
dell, de ha nem térik az auto, akkor kb.
annyira hiteles és életszagu egy ilyen
hajmeresztd szaguldozas, mint egy ol-
cs6 akciofilmben a vérpecsét nélkiil,
diszkréten elhalalozo lelGtt szereplok,
vagy a verekedések utan is rendezett
séroju, makulatlan fizimiskaju fohos.
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dasok pedig pontosan ott mélyednek
be, ahova a masik fél autéja beleftro-
dik. A leszakad6 darabok sem csak
Ugy eltlinnek az éterben, mint a Vice
Cityben, hanem a kdrnyezet részeivé
valnak: képzeljétek el, ahogy a kitort
kocsiajto az aszfalton pattogva neki-
csapodik egy szomszédos jarmdnek,
vagy éppen a minket iild6zd zsaruk-
nak! Emellett természetesen ki lehet
16ni a kerekeket vagy a kocsitiveget,
amely a pisztolygoly6k becsapddasa-
tol tokéletesen redlisan torik ripityara.

Szinkronhangja: Michelle Rodriguez

A mexikoi szinésznd

egyeldre még eléggé

palyaja elején van, de #

aki latta a Resident ;‘_1
BErF

meket, az biztosan L .

emlékszik a belevald,

vagany renddr-kommandds csajokat meg-

személyesitd alakitasaira. Madsennel

Evil (A kaptér) és
a S.W.A.T. cima fil-

egyutt 6 is adta mar hangjat jatékhoz,
a True Crime: Streets of LA-ben.

Jericho -
Solomon Caine egy- |
kori hadnagya, azéta

alaposan megnétt

a hatalma. Birodalma

Chicag6tol Vegasig

terjed. Kegyetlen, ki-

széamithatatlan és

megdllithatatlan, éppannyira, mint Tanner,
aki 6t probalja megallitani.

Hitvallasa: ,Kozhely, de a bin tényleg
marhara kifizetodd.”

Szinkronhangja: Mickey Rourke
Rourke legemlékezete-

sebb alakitasa kétség-

teleniil a romantikus,

egyszersmind kegyet-

len, szivtipré csabito fi-

gurdja a Kilenc és fél

hétben. Azbta tébbnyire '
kiégett és kilatastalan helyzetben 1év6 zsa-
rukat, romlott, cinikus rosszfilkat jatszott,

Békés idilli nizzai délutan

driv3r

eleinte fdszerepben, az utébbi iddben
azonban egyre tdbbszor vallal melléksze-
repeket. Neki ez az elsd jatékszinkron-
tatlan és teljesen

szerepe.
orult. Nemhogy | ‘ }
Tanner, de még a South Beach-i bandatar-
sak sem biznak benne.

Hitvallasa: ,Kimész az utcéra, és barme-
lyik auté a tied!”

Baccus

Egy Miamiban miko-
do autdtolvaj-banda
sof6rje. A renddrségi
jelentések szerint ero-
szakos, kiszamitha-

Szinkronhangja: lggy Popp

Az 1947-ben

sziletett legen-

das rockénekes

(eredeti neve:

James

Osterberg) saja-

tos alteres stilu-

sat, rekedtes

hangjat a rajongok a 2002-es diakszige-
ten hallhattak. (A majdnem botranyba
fulladt koncerten én is ott szorongtam:

a kdzelemben 6rjongd témeg teljesen
rongyosra taposta a cipdmet, de még
orilltem, hogy ennyivel megusztam...)
Poppnak ez az elsd jatékszinkronizalasa,
és a tobbi hasonl6 kaliber( rocksztarral
(pl.: David Bowie) ellentétben 6 legin-
kabb csak apr6 mellékszerepeket kapott.

'|.|1. II\
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., Igy jér, aki nem fizet a taxisnak borravalét: raborul a taxi

Autdlopas alcaboél

A grafika persze egy ilyen jatéknal on-
magaban nem elég: szlikség van ki-
dolgozott sztorira is, amely itt nagyban
emlékeztet a Tolvajtempd cima filmé-
re. A klilénbség csak annyi, hogy nem
egy rosszfiut, hanem egy vagany zsa-
rut alakitunk, aki csak azért hajlandé
beéplilni a gengszterek kozé, hogy
megtalaljon és leleplezzen egy nagysti-
10 blindz6t. A big boss nem kispalya-
zik, hiszen parancsara Tannernek 40
ritka autot kell ellopnia, és beépilt em-
beriink csak gy tud eljutni hozza,
hogy a feladatot végre is hajtja.

VALOSAGHGSEG

Meg tudod killonéboztetni, melyik az iga-
zi ©? A Driv3r készitdi elképesztd mind-
ségben, fotorealisztikusan, a legaprobb
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Akik szeretik a GTA-kban szabadon
elagazo sztorikat, azok kicsit csalodni
fognak majd, hiszen a Driv3r torténete
teljes egészében linearis, ugyanakkor
éppen a nagyobb kotdttség miatt
szamithatunk a jobb kidolgozottsag-
ra. A torténet, a megjelenités teljes
egészében mozivaszonra illd, az tldo-
zéses akciokon pedig latszik, hogy

a készitdket (sajat bevallasuk szerint
is) olyan hires filmes jelenetek ihlettek
meg, mint amilyeneket a Ryan O’Neal
foszereplésével készillt Gengszterek
soférjében (melynek angol cime
egyébként azonos a legelsd jatékéval:

részletekig modellezték le a harom varos
hires éplileteit, ahogy ezt ezeken a képe-
ken meg is figyelhetjik.

REFLECTIONS - A CSAPAT

Amigéan kezdték

A Reflections talan az egyik legellentmon-
dasosabb fejlesztocsapat: 15 (!) éve,
1989-ben kezdte a szakmat, mégis mind-
0Ossze nyolc jaték all mogoétte. Ez relative
kevésnek szamit, ha azt nézzik, hogy
mindjart elsdre egy nagyagyuval, az Ami-
gan elképeztden szép, ugyanakkor rend-
kiviil népszeri oldalnézetes akciéval,

a Shadow of the Beast két részével ruk-
koltak eld. Tobb mint 5 évig, 1995-ig kel-
lett varni kdvetkez0 jatékukra, amelyben
a roncsderbik driletét probalhattuk ki:

a Destruction Derby két részér6l van sz6.
Oszintén szolva, amikor megjelent, akkor
a haverokkal az ,elhilyéskediink vele egy
kicsit multiban” kategorianal nem éreztik
erdsebbnek ezeket, és hamar megfeled-
keztuink roluk. A 1997-es Thunder Truck
Rally még ennyire sem maradt emlékeze-
tes: igen hamar a tokéletes névtelenség-
be stillyedt. Végre-valahara, 1999-ben jott
a nagy attérés: a krimiszerd, renddrautos
lildozéseket felvonultatd Driverrel. A PC-s
verzi6 egyetlen ,,szépséghibaja”

a Playstation 1-rdl konvertalt mosottas
grafika volt, ennek ellenére sokak kedven-
cévé valt a jaték, igy mindenki rendkivil

Driver), a Francia kapcsolatban,

a Starsky és Hutchban vagy

a Roninban lathatunk — ugyanakkor
egy az egyben egyetlen filmrészletet
sem vettek at az emlitett mozikbol.

A filmszer( feelinget a hires szinészek
szinkronhangjaival fokozzak — ezekrdl
a dobozokban olvashattok.

plassan szalljon

a kocsibol!”

Amivel még inkabb erdsiti a GTA-s ér-
z6ést a jaték, az az auton kivili akcio
bevezetése: Tannerrel bizonyos hely-
zetekben TPS-nézetben kiszallhatunk

banatosan vette tudomasul, hogy a 2000-
ben megjelent Driver 2 csak PS2-n latta
meg a napvilagot. A folytatas érdekessé-
ge egyébként, hogy még a GTA il elott
alkalmazték benne a kiilsd nézetes akcio-
részt, igaz, ez sokkal kezdetlegesebb volt
a Rockstar klasszikusanal. Legutébbi al-
kotasuk az autds kaszkaddrok munkajat
abrazolo, szintén csak konzolos
Stuntman: nem kell bankédnunk érte,
ugyanis frusztrald, idegesitd jatékmenete,
valamint gyenge grafikja miatt a nemzet-
kozi szaksajté egyontetlien lehlzta. Sze-
rencsére azért az mar most is latszik,
hogy a Driv3r-rel a Reflections igencsak
riilni a csorbat - ezuttal

a kocsibdl, és dupla csovest, uzit, va-
daszpuskat, granatvetdt vagy hang-
tompitos pisztolyt véve a keziinkbe
oszthatjuk a jonépet; érdekesség vi-
szont, hogy az épuleteken beliil FPS-
mddba keriiliink — hogy utébbi meny-
nyire lesz kidolgozva, az persze még
nagy kérdés, hiszen errdl még nem lat-
hattunk képeket...

Mieldtt a Max Payne-rajong6k nagyon
fellelkesednének, hozza kell tenniink:
egyrészt a jaték 70%-at még gy is

a vezet0s részek teszik ki, mig

a TPS/FPS minddssze a maradék 30-
at. Masrészt a bétaval kapcsolatos ed-
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A harmadik részben ismét visszatérhetiink Miamiba

digi benyomasok alapjan ezek a kiilsd
és belsd nézetes |ovoldozések kozel
sem olyan erdsek, mint példaul azt

a Mafidban tapasztaltuk anno, sot...

-

megvannak a nagy pillanatai: példaul
ha hdstink elhajit egy granatot, akkor
az eldszor is ide-oda Utddik az aszfal-
ton, hogy aztan robbanaskor rendkivll

Maximalisan bele tudsz majd flashelni, hogy Te
vagy a Michael Madsen hangjan megsz6lalo, szin-
te az elmebetegségig vakmerd és macso Tanner.

Emellett ezek a killsd részek - egyelo-
re — grafikailag sem tul szépek: Tanner
még valahogy furdn mozog, amikor
talpon van - igaz, még keét és fél ho-
napja van a Reflexionsnek, hogy bele-
hlzzon ezen a téren is... Bizhatunk
benniik, mert azért a jaték fizikajanak
kdszonhetden a kiilsd nézetnek is

ATVEZETO

RENDERFILMEK

Tarantino utan szabadon

Minden jatéknal fontosak &z atvezetd
mozik: van, ahol ezt egyszer(i engine-
mozival oldjak meg, mashol renderelt fil-
mekkel. A Driv3r-ban szerencsére az
utébbit hasznaljak, méghozza elképesz-
td mindségbenn.
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élethdien vesse szanaszét a rosszfit-
kat, no és a piromaniasok is teliesen
bele fognak flashelni, ahogy a kozel-
ben Iévo autok langba borulnak.

GTA vagy nem GTA? Ez itt
a kérdés...
Gondolom, most mindenkinek

a Grand Theft Auto Ill, illetve a Vice
City és a Driv3r kozti hasonl6sag mo-
toszkal a fejében... Nos, a Reflections
le sem tagadhatnd, hogy nyilvanvalé-
an a Rockstar hatalmas sikerét szeret-
né némileg meglovagolni. A gyalogos
TPS-részek persze erre utalnak,
ugyanakkor ez tényleg csak a jaték jo-
val kisebb hanyadat jelenti majd, és

a lényeg tovabbra is az orilt autoza-
son marad. Ahogy Martin Edmonson
egy interjujaban megfogalmazta: ,,Mig
a GTA lll-ban és a Vice Cityben

a hangsuly a kotott, valtozé kildeté-
sek megoldasan volt, és ott a jarga-
nyok csak ,kozlekedési eszkozként”
szolgaltak, nalunk a filmszerd, hajme-
resztd autos akcio lesz a legkidolgo-
zottabb, valamint a lényegesehb.”

lgaz, az tildozéses jelenetek sokkal
dinamikusabbak, latvanyosabbak,
ugyanakkor kozel sem lesznek olyan
kotetlenek, mint Rockstaréknal: nem
tudunk barhova behajtani és szinte
barmilyen hajmereszt6 oriiltséget
megtenni, cserébe viszont joval in-
kabb olyan érzésiink lesz, mintha egy
kdkemeény amerikai film noir szereploi
lennénk.

Szerintem semmiképpen sem sza-
bad a Driv3rtdl a GTA-k vagy akar

a Mafia szabadsagat, illetve az ezek-
ben megtalalhat6 hangsulyos TPS-t
szamon kérni. Ehelyett viszont maxi-
malisan bele tudsz majd flashelni,
hogy Te vagy a Michael Madsen
hangjan megszélald, szinte az elme-
betegségig vakmerd és macso
Tanner, ahogy ronccsa zlzott ko-
csiddal 160-nal hasitasz a tokeélete-
sen fotorealisztikus Miami utcéin,
mikozben a hatadban visitanak

a méhrajként ildozo renddrautok

- kell ennél jobb ©?

‘qﬂ’_} - L
ACTLAA
A Driv3r pontosan azt a feelinget adja at,
mintha az amerikai krimikben egy meg-
veszekedett, (kettds jatékot (z0) soforrel
hasitandl, hatadban a zsarukkal. Bar né-

mileg hasonlit majd ezekhez, nem szabad
egy GTA-t vagy Mafiat varni.
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ersze
ez igy
onma-

gaban elég sab-
lonosan hangzik,
am a Konami hi-
res horror-kaland-
jaték sorozatatol

semmi sem all mesz-

szebb, mint ez a jelzd.
A produceri székbe ez-

Gttal Akira Yamaoka dilt,

aki eddig a jaték zenéjé-

rol valt hiressé.

,Ha nem birod a kérod,
mozdulj ki!” Hiszen
mindannyian atéltik
mar, hogy akkora
volt a kuplerdj kis
lakésunkban,
hogy inkabb
leléptiink
ott-

»Ne menjen el otthonrdl, a borzalom hazhoz jon! Mégis el akar-
na menni? Nem fog sikerdini...” Henry Townsend pontosan igy
jart, miutan a lakasat elatkozta egy rejtélyes gonosz erd...

honrol. (Vagy nem ©?) A gond csak
annyi, hogy Townsend képtelen kijutni
ashfieldi (egy Silent Hill mellett 1év6 va-
roska) hajlékabal, hiszen a szobait rot-
hadé személyes kis purgatériumma
valtoztato titokzatos démoni erdk
(vagy csak a sajat megzakkant elméje,
esetleg egy tul jol sikertilt drogddzis:
hdstlinknek pont ezt kell kideritenie) az
oOsszes kijaratot lezartak. A bejarati ajto
lancokkal és egy hatalmas zarral van
lelakatolva, az ablakok sem nyilnak,
a telefon nem makodik. Hstink még
a falakat is megprobalta valahogy at-
torni (persze eredménytelendl), és két-
ségbeesetten iivoltozott kifelé, am
a kulvilagban senki sem hallja
hangjat...
Persze nem jatszédhat az egész jaték
egyetlen szobaban (bar ezt a palya-
szerkesztd biztos értékelné... ©), igy
6tnapos maganyos 6rjongés utan
Townsend talal egy lyukat a flirdo-
szobéaban, és raveszi magat, hogy ez
az egyetlen ,kijarhat6” kijarat, ame-
lyet hasznalni is fog. Persze nem kell
ahhoz veteran Silent Hill-fannak len-
niink, hogy sejtsik: egy elatko-
zott lakasban megjelend
lyuk ritkan vezet a szom-
széd utcaba a kozért elé...

A Silent Hill jatékmenete
egyenld aranyban oszlik
meg Townsend borzalmassa

valt otthona és a még rémalomsze-
rlibb, groteszk rémségekkel teli kiil-
vilag kozott. Azért, hogy minél job-
ban megkiilénboztessék a kétféle
helyszint, a készitok radikalis valto-
zast hoztak a sorozatba. Amikor
ugyanis otthon kavarunk, akkor

- a Silent Hill sorozatban eldszor —
belsd nézetbe kerlliink, viszont kijut-
va a kiilsd vilagba, a hagyomanyos
madon, kivilrdl latjuk majd hdstin-
ket. Bizom a készitdkben, hogy az Uj
szemszdget nem csak az FPS-ek Uiz-
leti sikerei miatt erdltetik... Minden-
esetre Yamaoka szerint ezzel is

a Silent Hill 4 Gj oldalat szeretnék
hangsulyozni: a megszokott tildo-
z0ttség és a paranoia mellett a jaté-
kos ezuttal a klausztrofébia, valamint
a bezartsag érzését is atélheti, ehhez
pedig szerinte a belsd nézet sokkal
hatékonyabb.

A masik jelentdsebb valtozas a ,valés
idejd inventory” bevezetése, amely
felcseréli a killon képernyos listazast.
Hogy ez pontosan mit jelent? A Silent
Hill-fanok biztos megszoktak mar,
hogy amikor egy rém horogve kozele-
dik, akkor a targyakat egyetlen gomb
lenyoméasaval behozhattak, igy szusz-
szanva kényelmesen kivalaszthattak
a szituaciohoz illé dupla cséves pus-
kat vagy a kulcsot, ha éppen egy ajté
eldtt alltunk. Nos ennek a nyugalom-
nak is vége: a targyak kozott egy va-
|6s id6ben elugré kis ablakban kell
kutatni, mikdzben a dogok egyre ko-
zeledve ott lihegnek a nyakunkban.
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Borzalmas, réméalomsze-
rl, groteszk, a lehetd legperver-

zebb elme altal megalmodott szor-
nyetegek és normalis kilsejd, &m an-
nal kiléndsebb, szintén hatborzonga-
t6 emberi karakterek: ez volt eddig is
a Konami j6l bejaratott receptje, és
most sem akart ezen valtoztatni. HE-
siink ezdttal tdbbek kozott a foldon
csusz6-masz6 mocskos, visitd cse-
csemofejekkel boritott emberi torzok-
kal, tolokocsikban kerekezd szado-
mazo idegbetegekkel, hatalmas, nya-
ladz6 csigara emlékeztetd |ényekkel,
lebeg0 hullaszer( szellemekkel és dé-
moni kutyaszerQ dolgokkal kell meg-
kizdenie.

No és a rejtélyes emberi szereplok
sem hianyozhatnak: egy hosszu haju,
kissé elhanyagolt kiilsejd, dzsekis fia-
tal férfi, egy nem tdl bizalomgerjesztod
fil és egy szépséges, erotikus kisu-
garzasu (am tovabbra is reélis) fiatal

k

'
o

A szornyek most sem egyszerQien csak félelmetesek, hanem egyszersmind groteszk kiilsdvel is birnak

megvalositani, ha az el6z06 epizodokat
nézzik...

Mint a harmadik résznél, a Konami
ezlttal sem hajland6 tdbb informaciot
fellebbenteni a sztorirdl. Annyi azért
bizonyos, hogy a Silent Hill 2-h6z ha-
sonldan és a 3-mal ellentétben sem

a torténetnek, sem a szereploknek
nem lesz semmi kozilk az eldzd ré-
szekhez; az egyetlen 6sszekotd szal
valdszinlleg Silent Hill varosa lesz,

A szobakat rothadd személyes kis purgatoriumma
valtoztatd titokzatos démoni erdk az 6sszes kijara-
tot lezartak.

nd alakja sejlik fel a jaték hivatalos
trailerjében lathat6 képsorokbol és

a screenshotokbdl, am a Konami ter-
mészetesen egyeldre hétpecsétes ti-
tokkeént orzi, hogy kikkel is van dol-
gunk, és mi kdziik szerencsétlen ho-
stinkhdz. Allit6lag a huméan szereplok
szama ebben a részben lesz a legje-
lentdsebb, amit persze nem tul nehéz

A fické nincs felakasztva, ,,csak” levital... Brrr!
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ahova azonban hdsunk ezuttal nem

a sz6 szoros értelmében fog ,,utazni”
(ha csak az angol ,trip” szénak nem
a masik értelmét nézziik ©...), hanem
a furddszobajaba keriild portalokon
keresztil jut el. A realitas és szirreali-
tas nyilvan ismét kéz a kézben jarnak,
de tobbet sajnos még nem tudni az
eseményekrol.

i -

»Gyere dragam, hadd éleljelek meg!”

Bér a készitok még azt sem akartak
elarulni, milyen Silent Hill-béli isme-
rds helyszineken jarhatunk majd, bi-
zonyos hivatalos sajtéanyagokban
talaltunk utalasokat ,,hatalmas és jol
kidolgozott helyszinekre”, amelyek
kozott ,,egy erdd, egy bortdn és egy
szélloda” is szerepelni fog, igy mar
csak az a kérdés, hogy ezek tényleg
ugyanazok lesznek-e, mint a maso-
dik részben.

A masik nagy kérdés a puzzle és ak-

ciorészek aranya, illetve ezek kidolgo-
zottsaga. Yamaoka nyilatkozata sze-
rint az 6ldoklésnek nagyobb szerepe
lesz az el6z0 epizddokhoz képest, de
ugyanezt allitottak a harmadikrol is,
és olyan eget rengetd kiilonbséget
abban sem észleltem. Allitélag sokkal
tobb fegyverrel harcolhatunk, de en-
nél szerintem sokkal lényegesebb és
fontosabb ujitas lett volna, ha a
tuléldhorrorokban megszokott kotott
kameranézetet valami massal valtjak
fel, hiszen — maximumpara ide, vagy
oda - néha meglehet6sen idegesitd
tudott lenni, amikor egyes nézetekben
nem lattuk, mi ellen harcolunk. Nem
vagyok biztos abban, hogy a napja-
inkra mar trenddé valt, hagyomanyo-
sabb szabad kameras TPS-nézetre
valtas rossz dontés lett volna, ha mar
a készitdk ugyis nagyobb hangsulyt
akarnak fektetni az akciora.

A logikai feladvanyok kivitelezettségét
és stilusat pedig Yamaoka leginkabb
a legelsd részehez hasonlitja - hogy
ezen megint pontosan mit ért, azt va-
|6szinlileg csak a végso jatékbdl tud-
juk majd meg...

A megszokott régi recept (kiilonallo misz-
tikus sztori, groteszk szornyek, furcsa ka-
rakterek, akcio és puzzle keveréke) néhol
belsd nézettel és valos idejd inventoryval

keveredik. A forradalmi Ujitasok elmarad-
nak, de talan nem is baj.
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llam Shaddar egy veéres rituélé soran sajat hugéat aldozta fel, hogy 6rokke
éljen, és megtanulja uralni a sotétseg erdit. Miutan ellzték, évszazados
bolyongas utan ismét erdre kapott, €s most hatalmas fekete tornyaban

a Démonvilag Urat kutatja, hogy raszabaditsa Ancaria vilagara. Hatféle
bajnok oldalan széllhatunk vele szembe az Ascaron legUjabb, Diabléra ha-

jaz6 akcio-RPG-jében.

Diablo Il utdn nagyon nehéz
A igazén eredetit felmutatni...

Bér a nagy klasszikus nem
volt hibatlan: a single player rész ki-
csit monotonna valt egy idd utan, az
izometrikus grafika mar a megjelené-
sekor is kissé elavultnak szamitott,
a szlintelen hack’n’slash pedig a kd-
kemény RPG-rajongdknak nem valt
igazan inyére. Ami mégis igazan ki-
emelte a Blizzard klasszikusat, az fan-
tasztikusan eltalalt hangulata, amely
engem speciel teliesen magaval raga-
dott, no és nem szabad elfelejtkez-
niink zsenidlis multiplayer részérdl
sem. Talan ezért is torténhetett meg,
hogy a tobbé-kevéshé sikeres és ere-
deti Diablo-klénok mind-mind elvé-
reztek a nagy elod arnyékaban. Egye-
diil a Microsoft rendkivil olajazott, to-
vabbé sok tekintetben szebb és kidol-
gozottabb (&m jéval primitivebb szto-
rival bird), teliesen 3D-s Dungeon
Siege-e érhetett fel valamelyest
a nagy klasszikushoz, illetve még
a CDV Divine Divinityje maradt meg
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jobban emlékeinkben a kidolgozot-
tabb szerepjatékos elemek miatt.
Elnézést a kissé hosszadalmas felve-
zetdért, de ez fontos volt ahhoz, hogy
megértsiik, a Sacreddel pontosan mit
szeretnének elérni készitdik. Az

fenyderddkben, héfodte hegycsics-
okon, tengerpartokon és sok egyéb
valtozatos helyszinen bolyonghatunk,
illetve mindenhol hangulatos varosok-
ra, falvakra bukkanunk. A készitok

a vilaghoz az inspiraciot leginkabb

A vampirnd ellenségeit is vérszivova valtoztathatja,
hogy a szolgaiként harcoljanak tovabb.

Ascaron ugyanis — amellett, hogy sok-
ban merit a két Diablobol - gozerdvel
gondolkodik azon, hogy pontosan mi-
ben érdemes nagymértékben véltoz-
tatni az eredeti recepten.

yMintha a kodos Albiont
latnam...”

Ancaria kirdlysagaban jatszodik,
amely igencsak bdvelkedik a termé-
szeti latvanyossagokban: tobbek ko-
z0tt sivatagokban, tundrakon, sGrG

a kdzépkori Eur6pabdl nyerték: nor-
mann kastélyokban, déli spanyolos,
tengerparti falvacskakban és mas eg-
zotikus, hangulatos, térténelmi ka-
landfilmekéhez hasonlatos milidbe
kerlilve harcolhatunk, vagy akar csak
cseverészhetiink a lakossaggal.

A hatalmas vilagban éI6 kilonféle fa-
jokat ugyanilyen miigonddal dolgoz-
tak ki. Az orkok, so6tét elfek sajat kul-
turdlis és torténelmi hattérrel biiszkél-
kedhetnek, amelyek évszazadokra
visszamendleg kapcsolddnak is egy-

Diablo-kién Ascaron

2004 marc. 28. Ascaron

Port Royal, Patrizian II, Tortuga

GYDF%SI_INK>

mashoz. A Sacred univerzuma tehat
egyszerre merit a val6sagos kozép-
kori motivumokbdl, és egyszerre
fantasy is: ha sikertl ezt a kettot ve-
gyiteni, és életszerQvé varazsolni, ak-
kor garantaltan a képernyd elétt fo-
gunk ragadni.

Heten... hatan, mint az or-
ddgok

A jaték elején 6sszesen hatféle hos
kozil valaszthatunk: gladiator,
seraphim (akinek semmi koze L6
Szerafinhoz ©), s6tét elf, erdei elf,
harci magus és vampirnd. A készitok
igyekeztek nemcsak a kiilsdségek, il-
letve a harci képességek, varazslatok,
hanem mas aprd részletek terén is
egyedivé tenni 6ket. A kozépkori lo-
vagokhoz hasonlitd, az angyaloktol
szarmaz6 seraphim példaul tobb
fegyver-slottal rendelkezik, a harci
magus viszont sokkal tobb gyardt tud
az ujjara htzni. Emellett a karakterek
fejlodése szintén nagyon sok tekintet-
ben kildnbozik, akar a megtanulhatd
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Sarkany ellen sarkanyt(iz
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skillek, akér az alkalmazhat6 harci
technikak terén.

Bar talalunk hasonléséagokat, azért

a készitdk igyekeztek egy kicsit elta-
volodni a szokasos diablés sztereoti-
piaktol is. A gladiator persze az lgye-
letes barbér, a seraphim pedig a lo-
vag, a tobbi figura viszont kicsit érde-
kesebb vagy darkosabb. A vampirnd
példaul nappal nem piheg a koporsoé-
jaban, hanem igazi Blade-szer( fegy-
verforgat6 harcos, &m igazabdl éjsza-
ka talaljuk elemében, amikor magikus
képességei joval erdsebbek: gyilkos
denevéreket tud megidézni, amelyek
halélaig szolgaljak, vagy ellenségeit is
vérszivova valtoztathatja, hogy a szol-
gaiként harcoljanak tovabb.

Ami pedig a Diablo-fanok szaméra j6
hir: hdseink fegyvereit és pancéljait
ugyanugy egyedi harcmodor alapjan
alakithatjuk ki, mint a nagy klasszi-
kusban, aszerint hogy durva, de lassu
sebzést, vagy gyengébb, de gyor-
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sabb utéseket szeretnénk bevinni, il-
letve az offenzivabb vagy defenzivebb
taktikazast kedveljuk.

Combos kombodk, dogos
varazstargyak

Ha mér a harcndl tartunk, érdemes
megemliteni, hogy ezt a szokasos
egérnyustolés helyett sokkal értelme-
sebben oldotték meg a készitok.

A jobb Klikkel a fizikai, bal klikkel

a magikus tmadasokat nyitjuk meg.
A képernyd bal als6 részében a hasz-
nalhat6 fegyvereket listazhatjuk ki,

a jobb also részen a varazslatokat.
Hasonl6an a Baldur’s Gate-ekhez,

a csetepatét itt is sziineteltetni tudjuk,
de hogy ez mekkora szabadsagot ad
majd a menikben valé matatasban,
illetve a taktikazasban, az még nem
eldontott kérdés.

Ugyancsak eredeti 6tlet, hogy kilon-
féle komborendszereket is hasznélha-
tunk, amelyek megtanuladsahoz idon-

ként beszélniink kell a varosban lévo
kiizddmesterrel, aki segit elsajatitani
a kulénféle speciélis mozdulatokat.

A dologban az a poén, hogy nem ma-
gukrél a kombdkrol van szé, ezeket

a speckokat ugyanis nekiink kell
mozdulatsorokka flzniink, akar egy-
egy varazslat beiktatasaval is.

De tigyeltek a készitdk a kiilonféle va-
razsfegyverek és targyak felfedezésé-
re is. A Diablo I-1l 6rokos probléméja,
hogy legtobbszor szamunkra teljesen
hasznalhatatlan cuccokra leltiink,
aszerint hogy éppen merre jartunk, itt
viszont az éppen aktudlis szintlinkhdz
mérten dramlanak majd a stuffok.

Ordégiizés?

Szerény véleményem szerint soha
senki nem fogja sajat izometrikus
akcio-RPG-jével elhomalyositani a két
Diablo sikerét. Viszont az biztatd,
hogy a Sacred nem teljes egészében
a sajat térfelén akarja megverni

szerepjaték

sacred

PENZ, PARIPA,
FEGYVER

Négylabu tarsak

I'_'.:' Ez a vampirn® nappal is aktiv életet él

a Blizzardot, hanem olyan elemeket is
visz a jatékaba, amellyel a remek
Divine Divinity végigjatszasa utani art
prébalja kitdlteni. Nagyon sok fiigg
még a koritésen, a grafikai elemek ki-
dolgozasan, a jaték gordulékenyse-
gén és persze a multiplayeren is.
Utobbi egyébként csak négy jatékost
jelent, amely kissé sovanyka

a Diabléhoz képest, de bizzunk az
Ascaronban, hogy a Blizzardéhoz ha-
sonld extrakkal tomik majd meg

a Sacred szervereit...

Bad Sector

ELSO BENYOMASAI =

A Sacred valoban igéretes darab, hiszen
a Diablo jatékmenetét igazan kidolgozott
vilaggal és aprolékosabb szerepjaték-
elemekkel probalja gazdagitani. Nagyon
sok fiigg még a hangulattol és a jatékme-
net gordulékenységétol.
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RYAN KOZLEGENY TEMETESE

Mikdzben Ryan kdzlegény még csak készilodott a normandiai partraszal-
lasra, 20 000 kilométerre tdle néhany zo6ldfull amerikai suhanc élete leg-
szOrnylbb reggelét élte at Hawaiin. Pearl Harbor bombazasaval 1941. de-
cember 7-én megnyilt a csendes-0ceani hadszintér.

vilag mifelénk eso fertalyan
A a masodik vilaghaboru vala-

hogy mindig egyet jelentett
a tengelyhatalmak terjeszkedésével,
Anglia és Németorszag adok-kapok
bombézasaival és a normandiai part-
raszéllassal. Pedig a vilaghabort épp
attol volt vilaghabord, hogy nem kor-
latozodott az eurdpai hadszintérre.
Eszak-Afrika éppugy kapott beldle,
mint a Tavol-Kelet.
Ennek ellenére, akarcsak a filmipar-
ban, a jatékiparban is kisebbségben
vannak azok az alkotasok, amelyek
a haboru ,tavoli” szintereit veszik
gorcso ala. Jelen szamunk fokuszja-
téka, a magyar fejlesztési Afrika
Korps vs. Desert Rats a szabalyt erd-

Engedjetek engem is a flicsomé mogé, sracok!

sitd jeles kivétel, csakugy, mint

a Medal of Honor sorozat legujabb,
ez év szeptemberében megjelend ré-
sze, a Pacific Assault. A jatékrol ta-
valy ugyan mar irtunk egy el6zetest,
am azéta egyrészt sikerilt beszél-
niink ezzel-azzal (beszerezve egy jo

vabbi sz6szaporitas helyett csapjunk
is a bokrok kozé ©!

Azért nem a lovak kozé, mert 16 vi-
szonylag keveés lesz a jatékban, bokor
viszont annél tébb. Az eddig megje-

A jaték célja tovabbra sem a féktelen hentelés, ha-
nem a haboru poklanak minél hitelesebb &brazolasa

adag zsir (j informaciét), masrészt
a GameStar Ev Jatéka — 2003 szava-
zason is kider(lt, hogy a mindségi
haboras FPS-ek irdnt nem nagyon
lankad az érdeklddés. Ugyhogy a to-

lent PC-s MoH jatékok a jol ismert ur-
banizalt, kontinentalis kérnyezetben
jatszodtak, a csendes-6ceéani sziget-
vildg azonban buja aljnévényzetével,
s0rQ dzsungeleivel, derékmagas, hul-

PACIFIC A

Haborus FPS Electronic Arts

2004. szept. EALA
MoH: Spearhead, C&C Generals: Zero
Hour

lamz6 fvel boritott domboldalaival
ehhez képest gyokeres valtozast mu-
tat. Olyannyira, hogy a jaték fejleszté-
se nagyjabdl ott indult, hogy a csapat
egy teljesen Uj képességekkel megal-
dott grafikus motor megirasaba kez-
dett. A munka persze meghozta gyu-
molcsét, igy a MoHPA-ban jottiinkre
felriadnak majd a madarak, az eso-
cseppek nagyot ,,csobbannak” a po-
csolyakban, sot az éjszaka elsiitott
fegyverek torkolattiize meglatszik
majd sajat és embereink arcan is
(igaz, ennek nem sok koze van

a csendes-6ceani faundhoz). Apropo
fények: a tavol-keleti hadszintéren
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GameStar: El6szor is hadd tegyek
fel néhany technikai jelleg(i kér-
dést: midta dolgoztok a jatékon,
hanyan vagytok a csapatban, és
hol tartotok most a fejlesztéssel?
Matt Powers: Nos, a csapat jelenleg
60 fobdl all, de folyamatosan bovdil.
Nem lennék meglepve, ha a fejlesz-
tés végére megduplazédnank ©!

A jatékdizajn egy ideje készen van,
de a dolgok folyamatosan véltoznak,
ahogy U] 6tletek mertilnek fel a csa-
pat tagjaiban.

GS: A Pacific Assault olyan kérnye-
zetben jatszodik, amely teljes mér-
tékben ujnak szamit a sorozat tor-
ténelmében. Hatassal lesz ez vala-
milyen formaban a jatékmenetre?
MP: A MoH jatékok mindig is eldre-
mutatoak voltak, esetlinkben azon-
ban jobban fedné a valésagot a ,,for-
radalmi” sz6. Sok dolog megmarad
ugyanolyannak: a belsd nézet,

a tény, hogy egy Il. vilhghaborus ka-
tona borébe buijtatjuk a jatékost, aki-
nek nagyszabast, filmekbe illd ese-
ményekben lesz része..., de sok min-
den véltozni fog.

Az egyik legnagyobb hatassal ke-
csegtetd Ujitas a karakterek kulsejé-
nek véltozéasa jaték kézben. Ugy gon-
doljuk, elég kielégitd érzés lesz majd
a jaték felénél végigmérni az oszta-
godhoz frissen érkezett, zoldfiill ba-
kakat, és rajonni, hogy nem is olyan
rég még te is Ugy néztél ki, mint ok,
és nem az a koszos, sebhelyes arc(,
harcedzett harcos voltal, aki most
vagy. Raadasul a karakterek érzelmi-
leg is fejlodnek, moral alapt mester-
séges intelligencia vezeti oket.

A sztori sem a ,,régi” elvek szerint
fejlodik: a MoHPA torténete valtozni
fog attél fliggBen, hogy a jatékos ho-

Matt Powers-szel, a MoOHPA
producerével beszelgettunk

gyan dont az egyes kulcskérdések-
ben, a kdrnyezet pedig szintén dsz-
szehasonlithatatlan fejlddésen megy
keresztul, mind méretében, mind
Osszetettségében. Gyakorlatilag
csupan a jaték magja marad valto-
zatlan, minden mas fejlddik.

GS: Mi a helyzet a mesterséges in-
telligenciaval? Fog-e reagalni a kor-
nyezetére, és ha igen, hogyan?

MP: A kdlcsonhatasérzékeny Ml altal
a csapatok intelligens médon hasz-
naljak majd ki kdrnyezetiiket, és
helyzetfligg0 taktikakat fejlesztenek
ki az adott szituaciora.

Az ellenséges osztagokat tisztek ve-
zetik, akik a csata allasatol és a csa-
patmordltdl fiiggden dontenek a to-
vabbi lépésekrdl. Az egyéni moral
azt befolyasolja majd, hogy az adott

a sokkal nagyobb és részletesebb
kornyezetben, illetve karaktermodel-
lekben fog manifesztalédni. A grafi-
kus motor fejlodése mellett azonban
a fizikai motorrél sem szabad megfe-
ledkezniink. A fizika a Pacific
Assaultban nemcsak oncéll latva-
nyossag, hanem a jatékmenet szer-
ves része, amely dinamikusabba, ér-
dekesebbé fogja tenni azt.

Ennek a két elemnek a ,,hdzassaga”
fogja elérni azt a hatast, melyet sze-
retnénk kivaltani a jatékosokbal.

GS: Megvaltoztattatok a jaték
alapveté mechanikajat, vagy ebbdl
a szempontbol minden maradt
ugy, ahogy a MoHAA-ban lattuk?
MP: Biztosak lehettek abban, hogy

a jol bevalt Medal of Honor-receptet
nem bhoritjuk fel, és nem valtoztatjuk

Meg vagyunk gydzddve arrdl, hogy a MoHPA
partiban lesz a Doom 3-mal, sdt néhany dologban
még felil is mdlja majd.

katona mennyire elszantan hajtja
végre a parancsokat — ha végrehajtja
Oket egyaltalan.

Mindennek a célja nem méas, mint

a valtozatossag, valamint az Ujrajatsz-
hatdsag fokozasa. Azt akarjuk, hogy
minden csata masképp alakuljon,
akarhanyszor jatszod is Ujra a jatékot.

GS: Uj kérnyezet, Gj grafikai kihi-
vasok. Mesélj nekiink a grafikai
motorrol!

MP: A technolégiai fejlesztések ter-
mészetesen a grafikus motoron is
meglatszanak: a MoHPA-ban 6tszor
annyi geometriai elemet tudunk ke-
zelni, mint az eldzd részekben, ami

,»---a masik pedig egy sonkés-gombés lesz, dupla sajttal...*

meg a jatékot mindenestill, de a me-
chanizmust magasabb szintre fej-
lesztettik. Konkrétan a kérdésedre
valaszolva, a gyogyulast példaul ki-
csit nehezebbre vettiik. Szeretnénk
végleg felszamolni a ,jajj, meglottek,
visszarohanok a fél palyan az utolsé
‘méagikus” elsdsegélycsomagig,
amely majd meggydgyit” sémat. Ehe-
lyett, ha a jatékost eltalaljak, vérezni
kezd. Ekkor fedezéket kell keresnie,
és bekotdznie a sebet, hogy elallitsa
a vérzést. Ha viszont gyogyulni is
akar, keresnie kell egy szanitécet
vagy egy orvosi satrat. Ez még min-
dig sokkal kdnnyebb mdédja az élet-
ben maradasnak, mint amivel a valo-
di katonak szembestiltek, de hat ez
végill is mégicsak egy jaték, nem ©?

GS: Mesélj kicsit az érdekes 0j ot-
letetekré6l, a kézjelekrél! Hogyan
miikodnek majd?

MP: Szamos kézjelet tettiink a jaték-
ba, ezeket &ltaldban az NPC-
szakaszvezetok és a jatékosok alkal-
mazhatjak, és nagyon is jol jonnek
majd ahhoz, hogy egyszer(ien és
gyorsan reagalhassunk a kortilmé-
nyekhez alkalmazkodni képes ellen-
séges MI cselekedeteire. Csapatunk
a kézjeleknek megfelelden képes lesz

fedezéket keresni, visszavonulni,
jobbra oszolni, balra oszolni, pozici6t
tartani és fedez0tiizet biztositani.

GS: Van mar némi fogalmunk

a fantasztikus mérvii interaktivi-
tasrol, amely a jatékban var rank.
Tudnal néhany tovabbi részlettel
szolgalni?

MP: Természetesen! A kiilonb6zo te-
rilettipusok hatéassal lesznek mind
sebességuinkre, mind az altalunk kel-
tett zaj nagysagara. A mocsar és

a sar lassit, és joval hangosabb is az
atlagnal. Ugyanez igaz azonban

a magas flre vagy bokrokra is: ha k-
z0ttlk kozlekedink, takarnak ugyan,
de suhognak is, a felriasztott allatok-
rol nem is beszélve. Szintén érdemes
odafigyelniink a vizfeltiletekre, melyek
az Oket ért behatasokra (golyo, embe-
ri 14b) csak és kizardlag a fizikai motor
altal meghatérozott médon reagalnak.

GS: Lesznek-e a jatékban specia-
lis mellékkiildetések?

MP: A mellékkiildetések egy része
Ggynevezett ,hosi pillanat” (ne ne-
vessetek, mi talaltuk ki a nevet ©),
ilyenbdl minden palyan talalunk
majd néhényat. A ,valaszték” elég
széles - az ellenséges bazisok le-
rombolasatol a sebesiilt bajtarsak
megmentéséig terjed. Teljesitésik
nagyon nagy kihivast jelent, de alta-
laban megérik a faradsagot!

GS: Mi a véleményed a mostanaban
megjelené FPS-ekr6l? Miért érde-
mes a jatékosoknak a Doom 3 és

a S.T.A.L.K.E.R. mellett, vagy épp
helyett a MoHPA-ra koncentralniuk?
MP: Ugy gondolom, hogy a PC-s ja-
tékok egy nagyon izgalmas iddsza-
kaba Iéplink most. Néhany évente

a PC mint platform technoldgiailag
allva hagyja a konzolokat, és ezek-
ben a korszakokban az FPS-ek ve-
zetik a ,forradalmat”.
AS.TALK.ER. ésaDoom 3 elké-
pesztden néz ki, és kétségkivil atde-
finialjak majd a jatékokrol alkotott al-
talanos képet. Mi azonban meg va-
gyunk gydzodve arrdl, hogy a Medal
of Honor: Pacific Assault partiban
lesz ezekkel az alkotasokkal, sot né-
hany dologban még fellil is mulja
majd Oket.

Alig varom, hogy ezek a jatékok
megjelenjenek végre!
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CSAK GORDULEKENYEN!

Fekve gurulds a MoHPA-ban

A MoHPA egyik mozgéasokkal kapcsola-
tos Ujbonséga, hogy fekvd helyzetben ,ki-
gurulhatunk” fedezékiink mogul. Lattunk

s I
o

mar ilyet més jatékokban is, de hogy
ilyenkor a kamera is vellink forduljon - ez
Uj megoldas.

ime egy bambusznadbél 6sszetékolt drtorony,

amint épp megadja magét egy repeszgranatnak

(szintén a fent emlitett két jatékot tud-
nam példaként felhozni...), hanem csele-
kedeteiket az adott szituacio (rajtatités,
lerohanas, becserkészés), a kdrnyezet
(vBlgyek, nyilt tisztasok, sOrlin beépitett
falvak), a csapattarsaik, illetve az ellen-
ség viselkedése fogja determinalni.
Kulén Mi-rendszert programoznak

a fejlesztok a repiilogépek iranyitasara;
azért dontottek igy, mert a csendes-
Gceani térségben kiemelten fontos sze-
repet jatszott a légi hadviselés a sok kis
kulénallé sziget(ecske), valamint a raj-
tuk talalhat6 visszamaradott infrastruk-
tlra miatt. A kavédaralok esetében is
felejtdsek az elGre programozott ese-
mények: csak a feladat van szamukra
meghatarozva, a kivitelezés médja
nem. Tudjéak, hogyan vegyenek fel cél-
pontot levegdben, féldon, mi a teendd,
ha az oldalazik, eltérden reagalnak ta-
madaskor, és masként viselkednek, ha
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ket tamadijak. igy gyakorlatilag garan-
talt a légi harcok eldrelathatatlan kime-
netele, a ,,val6saghl” kdosz.

Mellesleg a répzimodellek kiilonb6z6
sebzészonakkal rendelkeznek, sokkal
érzékenyebbek motortajékon, és da-

rabokra robbantva Sket sem csak egy

mezei ,.ka-boommal” intézik el a dol-
got, hanem alkatrészeik (szarnyak,

motorblokk stb.) szépen visszahullnak

a foldre — akar minket is kilapitva, ha
nem figyellink eléggé.
(Itt azonban gyorsan még hozzaten-

ném, hogy a kiemelt fontossag ellené-

re a MoHPA-ban nem lesz alkalmunk

replildgépet vezetni! Csak a miheztar-

tas végett.)

Nos, kérem szépen, a fejlesztok igé-
rete szerint az eddig felsorolt Ujitdsok
garantéaltan tdl fogjak léptetni

medal of honor: pacific assault

AZ ARC SZELLEME

Arcmodellezés (j szinteken

A MoHPA karakterei lenyligézden élethd
arcjatékkal birnak, hiszen mimikajukat
6tven kiilonbozd, egymastél fuggetlen
mozgatd ,izom” irdnyitja (csekkoljatok a
képeket!). Poligonokbol felépitett, 3D-s
fogak, a szinkronhoz illeszkedd szaj-
mozgas, teljes mértékben lemodellezett
nyelv, valésaghlien mozgé adamcsutka,
illetve a fényviszonyokra tokéletesen re-

agalé pupillak az arc legfontosabb is-
mérvei.

A puszta valdsaghliségen tul van egy ma-
sik eldnye is a részletesen kidolgozott arc-
modellezésnek: a fejlesztok szinte korlat-
lan lehetdségekkel birnak, amikor a karak-
terek jaték kozbeni alakitasarol van sz6 -
fiatal zoldftilibdl szép lassan harcedzett
veteranna valnak majd a jaték soran.

Més hadszintér, mas hadikultdra: ha minden
kotél szakad, a japok karddal esnek majd nekiink

a MoHPA jatékmenetét a MoHAA és
a CoD-szkriptekre épitkez0 jelenetein.
Amit a képernydn latunk majd, az az
MI, a fizikai és a grafikai motor val6s
idejd, egyszeri és megismételhetetlen
munkéja lesz. Persze, ha az olyan,
MoH jatékokra nagyon is jellemzd,
epikus méretQ részekrdl van sz6, mint
a normandiai partraszallas vagy akar
a Pearl Harbor-i bombéazas, akkor
még a legkidolgozottabb engine-ek is
tdmogatésra szorulnak. A dramai mé-
retd, filmekbe ill6 jelenetek (és csak
azok) ezért tovabbra is kapnak majd
eldre programozott ,,szkript-
rasegitést”, de ezt a mankot csak

a kulcsfontossagu részeknél alkal-
mazzak majd, a koztes eseménysoro-
zatoknal nem. A fejlesztés jelenlegi
stadiumaban az egyik legfontosabb
feladat az ezek kozotti &tmenet minél
simébb, észrevétlenebb kivitelezése.

A technikai részletek kivesézése utan
itt az id6, hogy a sztorival és a tényle-
ges jatékmenettel is foglalkozzunk
egy keveset. Ebbdl a szemponthol

a fejlesztdk joval kevesebb véltozast
igérnek az elso részhez képest: a té-
mahoz ugyanugy a neki jaro tisztelet-
tel nydlnak, mint az Allied Assault
esetében. A jaték célja tovabbra sem
a féktelen hentelés, hanem a haboru
poklanak minél hitelesebb abrazola-
sa. Pearl Harbor - a jaték nyit6 hely-
szine - sem arr6l szl majd, hogy be-
huppanunk egy légvédelmi agylba,
és irtjuk a japan vadaszgépeket ezer-
rel: a Iényeg azon lesz, hogy érzelmi-
leg atéljiik majd azt a kiszolgaltatott-
sagot, meglepettséget és tehetetlen-
séget, amely a rajtautott amerikai ka-
tonakat jellemezte. Valos helyszine-
ken, val6s haditechnikéval, dokumen-
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PEARL HARBOR -
AVAGY MI TORTENT

\'/ .\ Mo NV.\:7.\ ks
Japan kegyetlenség vagy amerikai
pokhendiség?

A torténelemkonyvek egy része hajla-
mos a Pearl Harbor-i mészarlast Japan
kegyetlen, hadiizenet nélkiili timadasa-
nak beallitani. Am a héttérben ennél jo-
val tobb hizédott meg.

Amikor Japan megtdmadta Kinat, s az
USA erre valaszul embargé ala vonta a
szigetorszagot, Washington mar kapott
egy ,haborus figyelmeztetést” (egészen
pontosan 1941. november 27-én), &m
ezt nem vette komolyan, mondvan, egy
nyersanyagproblémakkal kiizdd
,minidllam” agysem ragadtatja magat
arra, hogy megtamadja dket. Nem fi-
gyeltek (vagy nem akartak figyelni) a ta-
madas napjan megsokasodd intd jelekre
sem: a kik6td bejaratanal hajnalban azo-
nosftatlan periszképot lattak, késdbb
megtorpedéztak egy ,ismeretlen” ten-
geralattjarot, végul egy draval a tma-
das elott két radar is feltinden nagy re-
plilBgéprajt jelzett a szigettdl északra
(amit aztan amerikai B-17-esekként
azonositottak). A katasztrofa elkerilhe-
tetlen volt - az amerikai hadvezetés vélt
vagy valds tudatlansaga 2500 ember-
életet és 1000 sebestlltet kovetelt. Ja-
pén oldalon 6tvendten vesztek oda.

talt és szemtanuk altal leirt valos fel-
adatokat kell majd végrehajtanunk

a pélyan (a sullyedd hajokrol tarsain-
kat mentjiik, vadaszgépeket, késobb
torpedokat semlegesitiink sth.), mi-
kozben talalkozunk az dsszes kulcsje-
lenettel, mint amilyen példaul az Ari-
zona elstillyesztése volt. A valésaghu-
séget egyetlenegy ponton adték fel

a fejlesztdk: nagyobb szabadsagot,
mozgasteret engedtek meg maguk-
nak a sztorinal, hiszen kvazi egy em-
berre hizték ra a tobb ember altal el-
mesélt és végigélt eseményeket. De
azt hiszem, ez jelen esetben megbo-
csathato vétek, hiszen az az egy em-
ber mi vagyunk ©.

Ha tlléljiik a Pearl Harbor-i kdoszt,
megismerkedUnk a szakaszunkba be-
osztott zoldfull tarsainkkal, és kezdetét
veszi a ,hadmavelet”. A sztorikezelés
szabadsaga végigvonul a jatékon, igy
a csendes-6ceéni hadszintér szinte
minden jelentdsebb Utkdzeténél és tor-
ténésénél jelen lesziink majd. Csapa-
tunk dsszetétele végig valtozatlan ma-
rad, bajtarsainkra ugy kell vigyaznunk,
mint a szemiink fényére — ha valaki ne-
tan komoly sebet szerez, bizony, a k6-
vetkezd kildetéseket nélkile kell telje-
sitentink, amig felépil valamelyest, és
visszatér a frontvonalra.
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Sebesiilt bajtarsainkat jobb, ha vallunkra ki

k, és a szanitéchez rohanunk velilk

Ez a nem mindegy — az elGtérben bajtarsunk soha nem latott

részletességi arca, a hattérben el6ljaronk kézjelekkel operal

A csapatmozgasok soran 6tszor ak-
kora palyakkal szembestliink majd,
mint a legnagyobb MoHAA-térkeép,
rdadasul - és itt ugrik a majom a viz-
be - nincsenek rajtuk elére meghata-
rozott linedris utak, amelyeken vé-
gigrombolva biztosan eljutunk a kil-

ma felfedezoutra is elindulhatunk, ha
a csata végkimenetele szempontjabdl
az kecsegtetonek tanik. llyen esetek-
ben osztagunk rabukkanhat egy tér-
képen nem jeldlt ellenséges bazisra,
amelynek kitakaritasa utan, az ott ta-
lalt haditerveket visszajuttatva a f6ha-

A dramai méretd, filmekbe illd jelenetek tovabbra
is kapnak majd eldre programozott szkript-
rasegitést

detés céljaig. A MoHPA-ban egész
szigeteket vagy természetes hata-
rokkal dvezett teriileteket modellez-
tek le (akar a Far Cry vagy

a S.TA.L.K.E.R. esetében.). Itt bi-
zony figyelni kell majd, lopakodni,
mert oldalrdl és hatulrél ugyanugy
rajtunk tthet az ellen, mint a valo-
sagban. Erdemes lesz vonulés koz-
ben az eldl halad¢ tisztre figyelmez-
ni, aki kézjelekkel (!) adja majd tud-
tunkra, hogy ,.allj", ,ellenség jobb-
rol”, ,foldre és fedezékbe”!

Tovabb erdsiti a szabadsagfaktort,
hogy a szigeteket nemcsak a kiilde-
tés szempontjabol elsddleges felada-
tok megoldasahoz kell atfésiiniink,
de alkiildetések miatt is, sOt akar si-

diszéllasra, egy késobbi kildetésben
esetleg pontosabb eligazitast fogunk
kapni!

Nemcsak az eseti ,mellékmissziok”
befolyasoljak azonban a késdbbi ja-
tékmenetet, hanem az adott foklde-
tésben nydjtott teljesitményiink is. Ha
teszem azt, néhany toltényraktar be-
védését kapjuk feladatul, és koztliik
egyet sem robbant fel az ellen, akkor
a késdbbi killdetések valamelyikében
(amelyik kapcsolatban all a védvona-
lak moguli utdnpétlassal), csapataink
tobb télténnyel vaghatnak majd neki
a feladat megoldasanak!

igy azzal parhuzamosan, hogy végill is
mas jatékokhoz hasonléan egymés
utan teljesitjik a linearisan kovetkezo

Ha rdgzitettiik a robbanétdltetet, mihamarabb toljuk el a biciklit!

fokildetéseket, megmarad az az érzé-
siink, hogy cselekedeteink valéban ha-
tassal vannak a torténésekre — ha nem
is a komplett habor(ra, de a sajat sza-
kaszunkat érintdekre mindenképpen.

A leirtakbdl egyértelmden kitdnik,
hogy Uj etalon van szilletdben a héa-
borts FPS-ek meglehetdsen erds, je-
lenleg Call of Duty éltal uralt piacan

- és ez bizony nem kis szd. Bar, ha
jobban belegondolunk, a Medal of
Honor név valahol garancia volt erre.
Most mar csak az a kérdés, hogy

a napokban eltolt megjelenési datu-
mot tudjak-e tartani a fejlesztok, vagy
2004 szeptemberénél is tovabb kell
varnunk ra. Reméljik a legjobbakat!

E =

L~

(S
A fejlesztok azokon a pontokon akarnak
valtoztatni, amelyek az eredeti MoHAA-
ban ma mar elavultnak tiinnek (grafika, fi-
zika, MI, szkriptelt jelenetek), és azokat
a részeket hagyjak érintetlentil, amelyek
még ma is megalljak a helyiiket (hiteles-
ség, hangulat). Méltd folytatas érkezik
— tavol-keleti kontdshen.
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2000-ben mind a szakma, mind a jatékosok ko-
rében hatalmas meglepetést okozott a Ground
Control elsd része. Nem sok hianyzott ahhoz,
hogy valodi kultjatékka valjon — és most kdzeleg

a folytatas.
RTS NDA Productions
2004 nyar Massive Ent.

Ground Control, Ground Control: Dark
Conspiracy

z addig teljesen ismeretlen
A Massive Entertainment elsd ja-

téka szamtalan merész Ujitast
hozott az RTS-ek mfajaba - talan épp
ez lett a veszte, hiszen akkoriban, fo-
leg a StarCraft arnyékaban mindenki-
nek megfelelt a hagyomanyos
,gyljtdgess-gyarts-pusztits” formula.
Igaz, mar akkor is voltak olyanok, akik
épp azért idegenkedtek az RTS miifa-
jatol, mert a legtobb kiildetés elsd ne-
gyedoraja azzal ment el, hogy tiveges
szemekkel varakoztunk, amig csende-
sen gy(lt a kristaly, a tiberium, a gaz
vagy a fémhulladék, majd a felhalmo-
zott készletekbdl legyartottuk kedvenc

42

egységeinket, és nekilodultunk, hogy
megmutassuk, kinek is kell itt elore ko-
szonni. Persze nincs ezzel a tipusu ja-
tékmenettel semmi baj, hiszen szamta-
lan kivalo progi késziilt mar ezen az el-
ven (a Warcraft/StarCraft rajongok,
C&C-sek meg ne sértodjenek!), am

a GC készitoi ugy veélték, ideje valtani,
és nemes egyszer(séggel toroltek

a nyersanyag-gydjtogetést a napirend-
1ol - igy a killdetések elején azonnal
fejest ugorhattunk az akcidba.

Minden kiildetés el6tt eldonthettiik,
hogy a rendelkezéstinkre allé haderd-
bl kik lehetnek azok a szerencsések,
akik vellink indulhatnak a dicsd halalba
- ez csupan akkor Utétt vissza, ha mas
helyzet fogadott minket, mint amire
szamitottunk: nem lehetett elére tudni,
hogy az ellenfél milyen egységeket
kiild ellentink. A lomha légvédelmi ala-
kulatokat példaul sokan hanyagoltak,
am ha épp egy légi kiilonitménnyel ke-
rilttink szembe, amely pillanatok alatt
leforméazta foldi 6sszecsapasra opti-

2,
L
"
-

malizalt haderdnket, maris volt nagy si-
ras-rivas. Okulva mindebbdl,
a GC2-ben mar masképp fest
a rendszer: bizonyos kulcs-
fontossagu stratégiai pon-
tokat, példaul leszallopa-
lyakat elfoglalva - majd
pedig folyamatos felligye-
let alatt tartva — AP-t
(acquisition point) gyQjtdge-
tlink, melybdl kulonféle egysége-

ket vasarolhatunk: ezért is fontosak

a leszallopalyak, mivel csakis ezek bir-

tokaban tud eljutni hozzank az erdsi-
tést hoz6 csapatszallitd hajo. Ez ha-
sonloan festett az eldzd rész-
ben is, am a csapatszallito
most sokkal nagyobb sze-
rephez jut. Némi AP-ért
cserébe ugyanis
tovabbfejleszthetjuk: ero-
sithetjlik pancélzatat, fegy-
verzetét, ndvelhetjiik a sebes-
ségét és a latotavolsagat, igy akar
villamgyors felderitovée vagy brutalis
csatahajova is alakithatjuk. Persze

liyen késdn veszélyes egy szl tankkal koborolni a nyilt utcan
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Az el6zmények

2419-re az altalunk ismert vilag mér a
multé. A Ill. vilaghabord mindéssze 16
perc alatt ért véget, véglegesen eltérélve
az addigi vilagrendet. Hamarosan két
nagyhatalom vette at az iranyitast: a fo-
képp gazdasagi érdekeltségd Crayven
Corporation, valamint a vallasi fanatiku-
sokbdl all6 Order of the New Dawn (Uj
Hajnal Rendije). A végelathatatlan csata-
rozas soran a rend varatlan erdfolénybe
kertlt, amikor a szépen csengd nev(
Krig 7-B bolygén titokzatos technolégia-
ra bukkant. A Crayven kilonleges egysé-
gei persze azonnal megszalltak a boly-
got, amely hirtelen a haboru legfonto-
sabb szintere lett. A kivilallok persze
nem is sejthették, hogy mi keltette fel a
nagyhatalmak érdeklddését a tavoli he-
lyen. Id6kézben eltelt majdnem 300 év,

a kettd egyutt nem megy, nekiink kell
eldonteni, hogy mivé alakitjuk a csa-
patszallitot: egy meleg helyzetben
ugyan valdban perdonto lehet egy va-
ratlan légi tdmogatas, viszont szamolni
kell azzal a kockazattal, hogy ha lelo-
vik, csapataink utanpoétlasa komoly ve-
szélybe kerll.

A nyersanyag- és gyartasiranyitas nél-
kil sokkal nagyobb hangsulyt kapnak
a kulonféle harci taktikak, amelyekben
fontos szerepet jatszik a 3D-s engine.

GROUND CONTROL ES A GROUND
CONTROL: DARK CONSPIRACY

és a Crayven, valamint a Rend is eltint a
feledésben. Most a tavoli kol6niakat t6-
moritd, figgetlenségért harcold NSA
kiizd a vilaghatalomra t6rd Foldi Biroda-
lom ellen. A kiizdelem méar-mar elddIni
latszik, amikor hirtelen felbukkan egy
harmadik fél, és (j jelentdséget kap a
Krig 7-B-n felfedezett, immar tobb szaz
éve elfeledett titok.

ejtd, hogy azok megjelenitése még az
utobbi évek néhany FPS-ét is bealaz-
za. A 3D persze nem csupan diszlet-
ként funkciondl, hanem fontos hatés-
sal van a jatékmenetre is. Ot kiilonféle
tereptipussal talalkozhatunk, amely-
nek jellegzetességei meghatarozzak
majd a lehetséges stratégiakat is: sza-
molni kell azzal, hogy a havas terepek
jelentdsen lelassitjak egységeink moz-
gasat, vagy az elektromos viharok ki-
suthetik jarmaveink elektronikajat, de
a mocsaras palyakon kivalo rejtekhe-
lyet biztosit embereinknek a sdrd no-

...az egységek megjelenitése még az utobbi évek
néhany FPS-ét is bealazza...

Mar az el6z0 részben is leny(igozo
volt a gyonyord térbeli grafika, de elég
egy pillantast vetni a képekre, maris
lathatd, erre most sem lesz panasz.
Sot: bar ebben a mdfajban ilyen rész-
letgazdagséagot eddig még nem ta-
pasztalhattunk, az egységeket koze-
lebbrdl is megvizsgalva szinte zavarba
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vényzet, nyilt terepeken viszont a tan-
kok és egyéb jarmavek keriilnek dén-
td helyzeti eldnybe. A varosi 6ssze-
csapasok soran gyalogosainkeé lesz

a foszerep, hiszen a lomha jarmavek-
hez képest sokkal kdnnyebben mo-
zoghatnak a szdk utcakon, illetve el-
barikadozhatjak magukat a kilonféle

Fanok, eltévedtiink. Ez mar a Vietcong!

ground control 2: operation exodus

lak6épiletekben. Bar erre mar a Red ¥
Alertben vagy a C&C Generalshan is
lehetdségiink volt, a GC2-ben még azt
is meghatarozhatjuk, hogy ki melyik
ablakhoz allva tdmadja a gyanutlan
(vagy éppen gyanus) jarokeldket. Ha
akarjuk, akar minden ember(inket egy
oldalra csoportosithatjuk, igy sokkal
koncentréltabb tmadast indithatunk
az alant elhaladok ellen.

Mindez azért is fontos,
mert végre az is sza-
mit majd, hogy az
egysegeket mi-
lyen iranybdl
éri a tala-
lat: a tan-
kok leg-
gyengébb
pontja

a felsd pan-
célzat, igy

a hazban rejtoz-
kodd alakulatok
feltilrdl tamadva pilla-
natok alatt szétszedhe-
tik akar a legkeményebb
jarmdveket is... Ezt némi-

képp ellenstlyozza, hogy a leg-
tobb egység rendelkezni fog
,méasodlagos képességekkel” is,
azaz a tankok lecdvekelhetnek,
igy fedezéket nyujthatnak néhany
gyalogosnak, aki ilyenkor hasz-
nalhatja a jarmavek kiilsd fegy-
verzetét is, példaul egy, a tankra
erdsitett gépagyut. Hasonlokép-
pen nagyon fontos a latétavol- '
sag: minél jobban pancélozott
egy jarm, annal lomhabb, és
annal kisebb teriiletet lat be.
Ennek ellenstlyozasara min-
den jarmiinek lesz egy pa-

A GC2 FRAKCIOI #1

NSA (Northern Star Alliance)

Az NSA azon kevés koldnia egyike,
amelyik nem adta fel a Terran Biroda-
lommal szembeni ellenallast. Bar ottho-
nuk, a Morning Star Prime mar évek 6ta
langokban &ll a foldiek sz(nni nem aka-
r6 ostroma miatt, az egykor a Crayven
Corporation fennhatésaga ala tartozé
koloniakbol kindtt NSA erds kez(i veze-
tése hallani sem akar a megadasrol.
Technolégiai elmaradottsaguk
arzenalukban is megmutatkozik, hagyo-
manyos |dfegyvereik és robbandszereik
ugyan kevésbé kifinomultak, &m min-
denképpen hatasosak. Ennek ellenére
az NSA szinte esélytelen — hacsak nem
torténik valami.




A GC2 FRAKCIOI #2

Terran Birodalom

Az (j foldi vezetés a korabban uralkodé
két vilagvallalat birokraciajanak romjai-
bol szilletett — persze 6k sem kevésbé
korrupt banda. Folyamatos tamadasai-
kat a koloniak ellen ,,szakadarok” elleni
harcnak titulaljak, holott aki kicsit is be-
lelat a szandékaikba, annak egyértelmd,
hogy ,,az emberiség Ujraegyesitése”
csupan parasztvakitas: mindossze az
asvanyi kincsekben gazdag kolonizalt
bolygokat akarjak foldi fennhatésag ala
vonni. Nagy eldnyilk, hogy 8k rendel-
keznek a legmodernebb fegyverzettel,
illetve utanpoétlasuk szinte végtelen.
Helyzeti eldnyuket tovabb erdsiti, hogy
az NSA csillagflottajat mar feldrolték, igy
orbitlis palyan keringd cirkal6iktol csak
ok kérhetnek Iégi tdimogatast.

rancsnoka, akit tavcsdvel a kezében
kitiltethetlink a masina tetejére, igy

a jarma latotavolsaga a sokszorosara
nd, és nem csupan a szembdl érkez6
ellenséges egységeket veszi észre.
Persze ezt is ki lehet cselezni: ha I6ni
kezdjuk a tankot, a parancsnok gyor-
san visszabujik, és az igy sokkal vak-
sibb jarma mellett mar kdnnyedén el-
sunnyoghat néhany katona, aki aztan
hatulrél tamadva révid Uton végez ve-
le. De nemcsak a tankok esetében
fontos, hogy milyen iranybol éri oket

a taldlat, hanem embereink is sokkal
rosszabbul tdrik, ha hatulrél kapjak el
oOket (bar ezt szerintem senki sem viseli
konnyen... ©). lly médon megadhatjuk
azt is, hogy embereink merre nézze-
nek, igy szilkség esetén akar tiizelés
kozben, hatralva is vissza tudnak majd
vonulni... ilyen eddig még tényleg nem
volt egyetlen RTS-ben sem.

Az el6z0d részben tobben is fajlaltak,

A Viron nem tdmad, csak ha felbosszantjak. Ot felbosszantottak.

b -

A héttérben csendben érkezik az erdsités

hogy nem lehetett minden egységet
kulon iranyitani: egy ,,egységbe”
ugyanis akar 3-4 gyalogos is tartozott,
akiknek csak egyditt lehetett parancso-
kat adni. Most mi magunk al-

lithatunk 6ssze minden

osztagot, amelyek
ettdl kezdve intelli-
gensen egydtt-
mikodnek: az

Uj Ml ugyanis
nem szkriptelt,
hanem szitua-
ciokra reagal.

Ha példaul egy
jarmiihéz néhany
embert rendellink, ak-
kor korbeveszik - hogy
ne lehessen
hatbatamadni -, illetve
minden osztag a leg-
lassabb egység se-
bességével halad,
hogy senki se ma-
radjon le. Ezek

mind aprosagok, de

A tankokb6l kihajolé parancsnokok révén megnd a latotavolsag

a stratégak tanusithatjak, milyen fonto-
sak lehetnek egy csata soran, és hogy
eddig milyen kevés jaték forditott kelld
figyelmet ezekre a szempontokra. Az
MI persze mindig a jaték egyik legfon-
tosabb eleme, igyhogy csak remény-
kedhetlink, hogy a Massive betartja
az igéretét - ha igen, akkor va-
|6ban nagyot néziink majd.

Az el0z0 rész a tobbjatékos
madban is fel tudott mutatni
egy forradalmi djitast, amely
a folytatasban is benne lesz: ez
az Ugynevezett drop-in jaték-
mad, amelynek a Iényege az,
hogy ha a felek ezt engedélye-
zik, akkor a harcba barmikor be-
kapcsolédhat egy Uj jatékos is.
(Legutébb a GameStar-taborban,
Warcraft kozben Oriltem volna
ennek, amikor kidobott a szer-
ver, és pityeregve nézhettem,
amint Boe és ender a gyasz legki-

"

A GC2 FRAKCIOI #3

Viron nomadok

A harmadik jatszhato fajt a rejtélyes
viron nomédok alkotjak. Biztosat senki
sem tud réluk, csupan annyit, hogy
megddbbentden fejlett civilizaciojuk és
nanoorganikus technoldgiajuk révén
igen komoly haderdt jelentenek: az
egyetlen ember, aki talalkozott veliik, az
az Order of the New Dawn egyik pa-
rancsnoka, Sarah Parker volt. O véletle-
nil kerdilt a Ragnarok Nebuldba, a
vironok felségteriiletére, és beszamolt
arrdl, hogy a vironok sosem ltott dol-
gokra képesek, példaul a harcmezon
tobb egység egyetlen hatalmas organi-
kus fegyverré allhat 6ssze. A foldiek és
az NSA egyarant megprébalt mar szo-
vetségre lépni a vironokkal - eddig
eredménytelendl. Utdbbiaknak meg-
vannak a maguk inditékai, de ezeket
egyeldre senki sem sejti.

sebb jele nélkiil osztozott meg a pa-
lyan maradt egységeimen...) A nyers-
anyag-gyQjtogeto rész hijan ugyanis
egyik fél sem erésddhet meg annyira,
hogy azonnal felmorzsolja az Gjonnan
érkezot, raadasul eldbb-utobb ohatat-
lanul is megosztotta valik a haderd, hi-
szen mindenki arra torekszik, hogy
egyszerre minél tébb leszallopalyat
tartson sajat fennhat6saga alatt. Ennek
kdszonhetden a multis meccsek sok-
kal izgalmasabbak lehetnek majd, hi-
szen elképzelhetd, hogy mire mar le-
daréltuk volna az ellenfelet, a hatunk
mogil akkor érkezik egy Uj jatékos, aki
épp nem a mi oldalunkat valasztja

- s0Ot, internetes jaték esetén még azt
is megtehetjuk, hogy szorongatott
helyzetben a jatékbol (!) iizeniink egy
cimboranknak, hogy ha éppen nem is
jatszik, csatlakozzon mar a szerve-
riinkre, és j6jjon gyorsan segiteni.
Mindezek tetejébe a készitok teljes ko-
operativmadd-tamogatast igérnek, azaz
akar az egész egyjatékos kampanyt is
végigjatszhatjuk kdzosen.

Bér mar a Ground Control is bebizonyitot-
ta, hogy van élet a StarCraft utan, akkori-
ban még tllsagosan is lekdtottek minket
a ,.hagyomanyos” RTS-ek. Mara azonban
a legtobb stratégiarajongd szivesen latna
valami Ujat, igy lehetséges, hogy a GC2
sokkal atiitdbb sikert arat majd. Aki unja
mar a fantasy RTS-ek aradatat, az sza-
molja vellink egyiitt a napokat, mert ami
az FPS-Oriilteknek a Doom 3, az lehet
idén az RTS-rajongok szamara a Ground
Control 2.

2004. februar | www.gamestar.hu



s |
RPG 2 oranal!!!

Sam arca a bétéban — a valésagban sokkal cstnyabb ennél

.

KATONAK VOLTUNK

BATTLEFIELD
VIETNAIVI

':'-am_ﬂir'r'reirir_H-un

Ugye milyen unalmas mar, hogy allandéan a 40-es években egymagunk
purgaljuk ki a vilagbhdl a gonosz, csuf naci Nemetorszagot? Végre valtozik
a hadszinteér: isten hozott a paras dzsungelben, ahol minden fa mégott
csak a Te torkodat szeretnék elvagni Ho Si Minh lelkes kovetdi!

agy-nagy 6romiinkre az
N Electronic Arts Ggy dontott,

hogy a Battlefield kvetkezd,
hamarosan megjelend részének
majdnem béta-valtozatat az Gjsagirok
rendelkezésére bocsatja, hadd ta-
pasztaljuk meg azt a sok szép és jot,
amit eddig a fejlesztok csak igérget-
tek. A harom CD-n terpeszkedd BF:
Vietnam tesztelésébe nagy vehemen-
ciaval vetettem bele magam, az el6z6
részt és kiegjeit ugyanis rengeteget
toltam a neten.

A Digital lllusions fejlesztdi ugy gon-
doltak, hogy nem art az j részhez (j
grafikus motort is szerkeszteni, de
alapvetden mindent hagytak a régi-
ben. A szokasos, zaszl6foglalds takti-
ka marad a régiben, a szembenallé
felek viszont korantsem. A cim alap-
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jan nem nehéz kitalalni, hogy az ame-
rikai és a vietkong egységek csépelik
egymast a jatékban, azaz inkabb

a multiban 6sszejott jatékosok. Mon-
dom ezt anndl is inkabb, mert maxi-
malis, ,impossible” fokozaton sem si-
kertilt értelmet kicsikarnom a single-
ben felsorakoz6 botokbdl. Ezen Iép-
juk is tul gyorsan, hiszen korantsem
végleges verzi6 figyel a gépemen,
lesz ez még jobb is.

A hagyomaényos, csapatorientalt ja-
tékokban fellelhetd lehetdségek tar-
haza kiboviilt, sokféle fegyvert vehe-
tlink birtokunkba, a katona-mérnok-
sznajper leosztas kicsit dsszetettebb
lett. Megijedni ezért nem kell, de hat-
vanyozottan igaz, hogy mindennek
megvan a megfeleld ellenszere

a megfeleld felszereltségl katona

személyében. Minden ,,kaszton” be-
|ul valaszthatunk még két fegyver ko-
ziil: amerikai katonaval vagy példaul
M16-ost, vagy shotgunt, mérnokkel
aknavetot vagy gyalogsagi aknakat
cipelhetiink, és igy tovabb, ugyanigy
a vietnami csapatok szineiben jatsz-
va is. A dolog még azzal is szinesitve
van, hogy amelyik csapatot alakitjuk
(lasd doboz), attdl fliggden valtoznak
a valaszthat6 fegyverek tipusai. Né-
hany igen (itds fegyver is van ezek
kozott, mint példaul az aknaveto,
amelyet a mérnokkel telepitve mint
fix fegyvert hasznalhatunk, s célza-
sat megtanulva (nem konnyd) durvan
meg lehet szorni az ellent. Gyorsan
kedvencemmé valt még a nehézgya-
logosok csak gy, kézben hordott
M60-as géppuska (a la Rambo) M79-
es granatvetdvel kombinalt felszere-
lése, amellyel komoly gyalogos-el6-

Habords FPS Electronic Arts

2004 marc. 28. Digital lllusions

Battlefield 1942 és kiegészitdi

renyomulast lehet megallitani egy-
személyes halélosztokent.

Természetesen rengetegféle jarma-
vet lovagolhatunk meg a kor kinala-
tabol, a BF1942-hoz képest a heli-
kopterek képeznek Uj csoportot,
amelyeket eldszor istenigazabdl a vi-
etnami haboruban vezettek be. Re-
pulhetjiik a legendas Huey-t, amely
azonfelill, hogy képes mas, foldi jar-
maveket szallitani, még két fedélzeti
M60-assal is rendelkezik védelem
gyanant. De repiilhetiink még tob-
bek kdzt F-4 Phantommal is (iszo-
nyu gyors, pillanatok alatt kikerdlink
a harci zonabal, és rogton jon a tar-
kolovés dezertalasért ©), MIG17-tel
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és 21-gyel vagy M8-as harci heli-
kopterrel.

Azért egy harci helikopterben sem kell
istencsaszarnak érezniink magunkat,
mert egy fa mogil siman leszedhet
egy mezitlabas bennszulott vallrdl in-
dithaté hokeresd rakétajaval...

Uj engine ide vagy oda: sajna a lezu-
hant/felrobbant jarmavek még mindig
gumikacsaként pattognak a jatéktéren,
ezen azért valamilyen modon véaltoz-
tathattak volna a kedves fejlesztok...

Radeon 9800 Proval felszerelt géppel
tudtam élvezhetd FPS-t produkal6 in-
dulasra birnom, de fognak ezen

a helyzeten még optimalizalni a meg-
jelenésig. Hogy jot is mondjunk a gra-
fikai motorrol: a palyak joval élettel te-
libbek, mint a BF1942-ben, a névény-
zet buja, a dzsungelharc benne pedig
az életet mintazva szornylséges: ab-
szolut kdnnyen leszedhet valaki egy
egész szakaszt a sdrdben rejtdzve,
miel6tt barki kisz(rna. A z6ldelld no-

A hajén 6t rizsszedd kalapos vietkong katona figyel,
kdzben meg a fedélzeten Gvolt a ‘Nowhere to run’

Abszol(t poénkeént a vietnamiaknal
fellelhetd egy Vespa robogo is, amely
ugyan nem nyujt semmi védelmet, de
elég gyors, és a hatso ulésen kuporgd
utas akar géppuskabdl is oszthatja az
aldast menet kdzben. Maximalis a
meglepetés ereje, ha egy ilyennel sza-
guldunk be a tengerészgyalogosok
taboraba ©.

A jaték most tesztelt valtozatat 3
GHz-es procival, 1 GB RAM-mal és
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vényzettel, rizsfoldekkel teli és nyam-
vadt kis viskok alkotta falvakbol &llo
palyakon igazan megtapasztalhatjuk,
mekkora embertdmegek aldoztak ér-
telmetlentil életiiket elképesztd ,stra-
tégiailag fontos” helyekért, amikor el-
keseredett harcot vivunk az 6z6nid el-
lenféllel. A varosi gerillaharc szépsé-
geivel is szembestilhetiink: vannak
palyak, ahol szétbombazott varosban
kell tevékenykedniink, ezek egyéb-
ként a BF1942 sztélingradi palyajahoz
hasonlitanak erdsen, csak a fegyverek
véltoztak a kornak megfelelden.

A hangulatot elképesztoen jol fokozza
a BFV zenéje, amely tulajdonképpen
a 60-as évek slagereinek stilusos va-
logatasa. Egy csapasra a Jo reggelt,
Vietnam!-ban érezziik magunkat: aki
szereti vagy latott mar 3-4 Vietnamrol
sz0616 filmet, az rogton teljesen bele
fogja magat élni. Bémbdl a zene pél-
daul a legtobb jarmdben is, igaz, igy
produkalt a jaték egy abszurditasaban
maximalisan poénos helyzetet: az
egyik folyé mellett a dzsungelben ku-
szom éppen, amikor teljes sebesség-
gel elrobog mellettem egy elfoglalt
amerikai 6rhajo, amelyen o6t rizsszedd
kalapos vietkong katona figyel, kdz-
ben meg a fedélzeten (ivolt

a ,Nowhere to run” ©.

Nagyon dijazott tletként az EA meg-
hirdetett két tesztiddpontot az alfa-
verzidval rendelkezd Ujsagirok szama-
ra, ahol egymas ellen, no meg néhany
hivatalos BFV-teszter ellen probalgat-
hatték az alapvetden multira kihegye-
zett jatékot. Nem meglepd, hogy az
egyjatékos mad agyatlan botoldosése
utan itt végre megmutatta tigriskor-
meit a kész(ilo jaték. Ot perc utan ma-
gaval ragadott, mondhatom, sokkal
jobban, mint a BF1942. A harcok na-

battlefield vietnam

gyon porgdsek, a fegyverek nagyon
jol ki vannak egyensulyozva egymas
ellen. Csak egy példa: elképesztd
erdfeszitéseket tettem két tarsammal,
hogy elfoglaljunk egy Iényegtelen falut
egy szakasz jenkitol, majd amikor
végre siker(lt, elhizott az égen egy
Phantom, és napalmmal hamuva ége-
tett mindenkit. Sokaig nem ortilhetett,
mert hatulrdl lecsapott ra egy MIG, de
a foly6 feldl maris érkezett egy sza-
kasz tengerészgyalogos, hogy beves-
se magat a kunyhok fedezékébe...

A BF1942 nagy hibajabdl tanulva az
internetes részre komoly hangsulyt
fektettek a Digital lllusionsnél:

a netkdddal semmi gikszer nincs, si-
man, fennakadas nélkiil jatszottam az
amcsi szerveren, alig varom mar,
hogy a végleges verzidval a gépemen
leszamoljak a kis szalmakalapos
rosszfiukkal...

Mar most latszik, hogy a BFV igazi multi-
siker lesz: megvan benne minden, ami egy
iszony( hangulatos, nagyszabast hahor(
- vagy éppen mocskos dzsungelharc —
megvivasat teszi lehetbvé a szervereken
nyomulé embertmegek szamara.

47



BEVIUTATOK

SZERKESZTOI
JEGYZET

LKicsit savanyd, kicsit sarga, I#F—_

de a mienk” - hangzott annak
idején a TanUban Viragh elv-
tars zsenidlis beszolasa

a ,magyar narancsrol”, ami-
kor Béastya elvtars diadalmas
arccal beleharapott egy cit-
romba. Annak idején talan igy
kezdttik mi is, am azéta

a helyzet megvaltozott: a ma-
gyar jatékfejlesztés problémai ellenére is szép jovo elé
néz. Persze ez igy kdzhelyesen hangzik, mi viszont ala-
posan uténajartunk, mi van a szinfalak mogott, és mi

a véleményiik a nemzetkdzi magazinoknak rolunk; illetve
a magyar fejlesztések kulisszatitkait is kutattuk. A helyzet
azért nem rozsas, mert a kiilfoldi kiadok hajlamosak
»szarnyainkat szegni” koltségmegtakaritas és szdk ha-
taridokhoz valé makacs ragaszkodas cimén. Szerencsé-
re az Afrika Korps vs. Desert Rats igen j0 lett, de azért
sok lehetdség kiaknazatlan is maradt: a részletekrdl
ligyeletes haborus szakértdnktdl, Uhutél olvashattok

a frontvonalrél ©.

Sajnos idonként érik kellemetlen meglepetések az em-
bert: azt hiszem, a Clevers fejlesztdcsapata a meglepd-
en és bosszantéan gyengére sikeredett Terminator: War
of the Machines utan most mar tisztaban van azzal,
hogy az autésprogramokhoz sokkal jobban ért, mint az
FPS-ekhez...

Egy kicsit egyébként érezni a karacsonyi ddmping utéani
uborkaszezont, a stratégak és a menedzseri vénaval
megaldott jatékosok viszont a még Desert Rats mellett
is egész j6 kis programokkal mulathattak idejiiket:
Csonti felidézhette pirates-6s emlékeit a Tortugaban, és
gydzelemre vezethette a magyar futballcsapatokat

a Total Club Managerben.

Have fun!

Bad Sector

E HAVI KERDESUNKET

MaxD tette fel nekiink, és a kdvetkezd:

»Ki mikor és hogyan szerezte be élete el-
s6 szamitogépét, és az milyen volt?*

Del
szakterdllet: Orszimulétor,
RPG, FPS, F1
eldélet: 14 éve jatékujsagird
(PC Guru, PC ZED, GameStar)

,,1981-ben volt szerencsém
az els6 ZX81-hez, amin a
Pac Man volt a csucsjaték
(A betlk kergették a ,,B*
bet(t...) Elsd sajat gépem
két évvel késdbb egy ZX
Spectrum volt; mind a mai
napig elevenen él bennem
az a karacsony este, ami-
kor semmi méas nem érde-
kelt, csak az a gyonyord
doboz a fa alatt...”

Gyu
szakterillet: Sport, MMORPG,
RTS
eldélet: 15 éve jatékujsagird
(PC Guru, Other Side, GameStar)

,1985. méjus 14-e volt,
keddi nap. Délutan elmen-
tiink a Konsumex nev(, ak-
kortajt csak dollarért arusitd
boltba, és 230 dollarért
megvettem életem elsd
szamitégépét, egy C64-est,
amelyhez Dataset is jart.
Ezt kdvetden egy héttel
(jabb 230 dollar leperka-
laséért atvehettem a C-
1541-es flopimeghajtot is.”

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

Csakés kizarolag abban az esetben ér-
tekellink egy jatékot szézalékkal, ha az
mar kereskedelmi forgalomba kerdlt, il-
letve a jaték fejlesztdje/forgalmazéja ér-
tékelésre késznek tartja a hozzank eljut-
tatott verziot.

Az évek folyaman teszteldink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
regEzyperszeinem azt jelenti, hogy mas faj-
ta jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az
adott kategdrian belil megjelent alkotasok-
rél szinte mindent tud, amit tudni lehet.

K
KNy, =

-csonti-
szakterilet: Korokre osztott
stratégia, manager, rali, FPS
elgélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

Joapam vasérolt (valuta-
ért!) egy Commodore VIC-
20 tipust csodamasinat,
nem sokkal Amerika felfe-
dezése utan. Miutan 6
évesen autoversenyben
tonkrevertem minden |éte-
20 rokonomat, egyikiik ki-
jelentette, hogy ez egy hi-
lyeség. A hilyeség szeren-
csére azbta is tart..."

Kecske
szakterillet: Multiplayer
barmi, taktikai FPS
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(GamesStar)

LAltalanos iskola negye-
dikben szamtech szakkor-
6n voltak Commodore
Plus/4-esek. Majd az
egyik havernak is lett. Egy
masiknak meg egy ZX-81-
es. Miutan egyiknek a
programozésa sem volt
100%-0s szamomra,
Bécshdl szervaltunk in-
kabb egy C64-est .“

Bad Sector
szakterlilet: Akcio, kaland,
RPG, stratégia
eldélet: 11 éve jatékujsagird
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

,Bér egy cimboramat még
anyolcvanas évek végén
sokat ,,boldogitottam”, ami-
kor C64-esét és idejét le-
foglalva délutanokon &t a
Pirates!-6t nytistoltem, sajat
Commodore-t csak '89-ben
vettem magamnak (némi
sz(il6i beruhdzéassal ©). Na-
gyon hiiszke voltam ma-
gamra, hogy mekkora
advanced csavo vagyok.“

-
!

Mady
szakterillet: CS, autéverseny,
TPS
eldélet: 3 éve jatékujsagird
(GameStar online, GameStar)

Eletem elsd sajat szami-
togépeként egy Intel 386-
DX nevezet(
,csodamasina“ hozott 14z-
ba. A gamak végelathatat-
lan nyustolése helyett vi-
szont elsd nap sikerlt
egészen apro darabokra
szednem. Maig sem tu-
dom hogyan, de a hetekig
tart6 lazas munka utan a
gép ismét életre kelt ©.“

" 1
P
ender
szakterlilet: RTS, FPS,
korokre osztott stratégia
eldélet: 8 éve jatékujsagir
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

,Elsd gépem egy C16-0s
volt. Elkezdtem ra jaték-
programokat irni, de
hamar betelt a meméria...
Aztan vettiink Wiener
Neustadtban egy Plus/4-et
1551-es gigaklafa flopival.
Nagy rajsag volt, ment raj-
ta a Mercenary! Ez sajnos
csak 1987-88 tajan volt,
mert szegények voltunk,
mint a templom egere.”

mazur
szakterillet: RPG, akcio,
kaland, RTS
eldélet: 3 éve jatékdjsagird
(GamesStar)

,Ha nem szamitjuk a ,,h0s-
kor” csodagépeit (ZX,
C64, ENIAC), akkor elsd
gépemet viszonylag ké-
sOn, mar az egyetemi évek
alatt vettem, miutan a ba-
tydm megunta, hogy foly-
ton az 6vén légok. (Mar-
mint nem a derékszfjan,
hanem a PC-jén.)*

Afentirokbdl kifolyélag minden jaték ese-

tékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Jogod van felszolalni!

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan —
tébenskiemelten tigyeliink arra, hogy az ér-§ fminden egyes alkotést sajat kategéridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetdvé azt, hogy a cikk vé-
gén dsszehasonlitsuk a tesztelt jatékot ka-
tegoriatarsaival.

Ugy gondolod, hogy nem fair médon kezeltiink egy jatékot? Tdlzottan alacsony, netan

Ha Gj vagy a GameStarosok kozott...

...akkor eldszor is szia ©! Masodszor van itt néhany dolog, melyek elg-el6 fordul-
nak oldalainkon, és érdemes veliik tisztaban lenned, miel6tt tovabb lapozol...

Gyorslink: Nagyon hasznos szolgéltatés. Ha a szamot a www.gamestar.hu jobb felsd
szekci6jaban taldlhaté mezdbe beirod, eljutsz a jaték mikro-oldalara, ahol linkgydQjte-

ményt, képarchivumot, és teljes letdltéslistat talalsz rola.

X-Tra: Egy jaték bemutatasa nalunk majdnem minden esetben tdlmutat a cikk lekozlé-
sén: szinte mindig taldlsz hozza tippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes-
séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban errdl informalédhatsz.

Gyorsnézet: Mieltt belevetnéd magad a cikkbe, érdemes egy pillantast vetned erre a
boxra, hogy az alapvetd tudnivalékkal tisztaban légy. A korabbrél mar megszokott leg-
lényegesebb informaciok ezek, illetve a fejlesztok korabbi jatékai...

...ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy Uj dolog. Ezt azért tartjuk fontos-
nak lek6z6Ini, mert segitségével nagyon hamar be tudod I18ni, hogy milyen mindséget

varhatsz az adott csapttdl, illetve jatéktol.

épp indokolatlanul magas szézalékot adtunk rad? Adj hangot véleményednek, és kuldd el

az arena@gamestar.hu cimre 1000 karakterben! A legjobb olvaséi értékelést minden hé-
napban kozoljuk a Masik Oldalon!

Hardverbox: Minden jatéknal lekdzoljik a forgalmaz altal kiadott minimalis hardver-
igényt, &m minden jatéknal elmondijuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele
valos korilmények kozott. Persze a tesztgép adataival egyiitt.
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AK vs. DR
HomoKozs6

Curse: Eye of Isis
Henteld a zombit, ne sirankozz!

Teszteldink kivétel nélkil nagy tapasztalattal biré jatékujsagirok, akik éveket, sot, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jaték-
iparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kelld tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatsz-
sza, precizen és objektiven értékelie, végul gondolatait cikk formajaba éntse sz6rakoztaté, logikus és 4tlathaté modon.

-9

Sam
szakteriilet: Akcid, stratégia,
marketing
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez, GameStar)

4AZ elsd sajat PC-t relative
késdn szereztem be; elso
egyetemi évem utéan a jo
tanulé-j6 sportol6 6szton-
dijambdl (persze némi szi-
16i tAmogatéssal) sporol-
tam dssze. Szuper, csilli-
villi AMD K5-100 MHz, 16
MB RAM, S3 Trio 64 (1
MB) videokartya, 1,5 GB
HDD, 14“ Daewoo monitor.
All the body needs...“

Y= <Y
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ZeroCool
szakterillet: FPS, autos
gammak, online barmi
eldélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

»Korabban is szinte min-
den gépet kiprébaltam,
amihez csak hozza lehe-
tett férni itthon. Legelso,
tényleg sajat ketyerém egy
Enterprise volt, amelynek
tobbszor le is tortem a
botkorményat ©. A be-
szerzés részleteirdl nem
nyilatkoznék, mert még
ma sem tisztazottak a ko-
rilmények ©.“

A GAMESTAR ERTEKELESI RENDSZE

1

4

Szittyd
szakterilet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS, RPG
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez8, GameStar)

Eletem elsd alkalma ©,
azaz elsd szamitogépét
orokoltem a j6 oreg ba-
tyamtol, aki egy ZX Spekt-
rum 16 kbyte-os szuper-
masinat hagyott ram, jo
kis Junoszty tv-vel. Sajnos
a gép egy vad
fallabdaparti kdzben elfiis-
tolt, de addig a vilag leg-
csodalatosabb masinaja
volt.”

Boe
szaktertllet; Akcio, RTS,
szimulétor, RPG
elaélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervezd, GameStar)

,Viszonylag késon, vala-
mikor gimnazista éveim
kdzepén jutottam el arra a
magasabb tudatallapotra,
hogy némi szillgi segit-
séggel beruhazzak egy
486DX2-66-osha. Addig
csak a haverok XT-jét
nydztam, onnant6l viszont
én voltam a megasztar a
konfigomban Iévd 2,4x-
es, CD-olvas6 miatt!*

Uhu
szakterdlet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS
eldélet: 5 éve jatékijsagir
(PC ZED, GameStar)

,Gimnazium elsd osztaly
vége felé tortént a nagy
esemény. (Addigra mar
rongyosra nytistéltem a
szomszéd 286-0sat és
C64-esét :)). A megoldas
végul szuloi részrol jott:
egy hasznalt, de j6 sok
progival ellatott Atari 1040
STE ,,személyében”, egye-
nesen Svajchol.”

Malachit
szakterillet: Harry Potter, FPS,
RTS, térdelés-dizajnolas
eldélet: 6 éve a szakméaban
(PC-X, GamesStar)

,Olyan régen tortént, hogy
szinte mar csak emlékfosz-
lanyaim vannak az esetrol.
Edesapam szokasos
ausztriai bevasarlé koratja-
16l hazatérve lepett meg
egy C-16-ossal. Progra-
mozgatni prébaltam rajta
kevés sikerrel, de aztdn a
jatékszenvedélyem urra lett
rajtam, ezutan meg sem
alltam a PC-ig ©.“

7

SzJVvVC
szakteriilet: Harci
szimulatorok
eldélet: 12 éve jatékujsagiro
(576 Kbyte, GameStar)

,,1985-ben jartunk, és en-
gem nagyon érdekelt a re-
pulés. Egyszer egy Ujsag-
ban olvastam arrél, hogy
,,az amerikaiak unalmukban
mar nem tudnak mit csinal-
ni, csak szamitogépen re-
plilni.” Tébb sem kellett ah-
hoz, hogy felkeltse az ér-
deklddésem egy jatékgép
irant, és be is szereztem
egy Commodore 64-est.”

Berrr
szakteriilet; Kaland, muzeélis
értéka barmi
eldélet: 13 éve jatékujsagird
(Computer Ménia, GameStar)

,Els6 gépem egy 1985-
ben vasarolt méregdraga
C 64-es volt, amelyet a
szilleimtdl kaptam. Leg-
kedvesebb emlékeim eh-
hez flzddnek: kedvenc
szdveges kalandjatékai-
mat és platformokat futtat-
tam ezen a gépen.”

90%+

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot
forditunk arra, hogy ebbe a kategdriaba
csak a legeslegjobb jatékok kertilhessenek
be. Ezek az alkotasok allitjak fel az 4j
standardokat, a jovoben megjelend
programokat hozzéjuk hasonlitjuk majd.
Adott kategoriak legjobbjai éppugy
bekertlhetnek ide, mint a forradalmi, 0j
élményt kinalo jatékok.

60-69%

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak
j6 tulajdonségaik, am a rosszak bizony
mar foléjuk kerekedtek. Otlettelen,
faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolydlag a
jatékélmény mar épp hogy csak
kielégitdnek nevezhetd. Ki lehet Gket
probalni, de végigjatszasuk csak az adott
miifaj szerelmeseinek ajanlott.

80-89%

Ebben a savban szintén csak nagyon jo
jatékok szerepelhetnek, &m egy dolog
kéz6s benniik: valamiért lemaradtak a
legjobbaktdl. A tipikus masodikok &k,
amelyekkel nagyon 6 jatszani, de egy év
mulva mar nem biztos, hogy beszéliink
majd roluk. Ettdl fuggetlentl élvezetesek,
j6 jatékélményt nydjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatdak.

50-59%

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban
nem nagyon fogsz szérakozast talalni,
még akkor sem, ha nagyitéval keresed.
Végigjatszasrol szd sincs, hiszen jéval
hamarabb fognak felallni el6lik még az
adott stilus legelhivatottabb hivei is. Ha
netan egy-egy otlet meg is tetszene
benniik, lelkesedésed tutira lelohad majd,
ha tovabb jatszol...

70-79%

Az ebben a kategéridban szerepld
alkotasok még jo jatékoknak nevezhetdk,
&m minden esetben igaz rajuk, hogy
kevéssé inspiraldak, nem egyenletesen
érdekesek, esetleg a prezentélasba vagy a
technikai kivitelezésbe csusztak be hibak,
és ezek hatésara bizony joval kevéshé
szérakoztatoak, mint az eldbbi két
osztalyba besorolt tarsaik.

0-49%

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem
egyszer(ien nem szérakoztatnak, de a
hajadat téped tdliik, vagy egyszerdien csak
szénakozva réhdgsz rajtuk. Technikailag
katasztrofélisak, “jatékmenettel" mar-mar
nem is rendelkeznek. Ha meglatod
valamelyikiket, menekdilj, amig
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a
maradvanyokat &sd el j6 mélyre.
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X2: The Threat
Fekete lyuk

EBBEN A
SZANMBAN

Fokusz: Afrika Korps vs Desert Rats
Szép remények:

magyar fejlesztési jatékok

Dead to Rights

Curse: Eye of Isis

Terminator 3

Tortuga

Total Soccer Manager

Combat Mission: Afrika Korps
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Black Mirror

X2: The Threat

Delta Force BHD: Team Sabre

RC Cars
Wallace and Gromit
Urban Soccer

Kelly Slater’s Pro Surfer
Jatszottuk

Budget

Muzeum: Régi magyar jatékok



' A tobruk-i gyors megérkezett S

mésodik vilaghaborut kicsit is
A ismerdk szamara ebben a pil-

lanatban maris beugrik két
név: Rommel és Montgomery, egy né-
met és egy brit tdbornok, akik foszere-
pet jatszottak az észak-afrikai hadma-
veletekben, 1941 és '43 kozott. Az itte-
ni hadszintér egészen kilonleges volt,
hiszen polgari lakossag, telepilések
alig léteztek, a harcok elsdsorban
a tenger mellett vezetd Gton, illetve an-
nak savjaban folytak, és a hadjaratok
kimenetelét legtobbszor az utanpotlas
mennyisége dontétte el. A Digital
Reality fejlesztdi pontosan ezeket
a csatakat elevenitik fel nekiink — kicsit
méasképp, mint ahogy eddig megszok-
hattuk.

Baratok és ellenségek

A bevezetd animacié nemcsak gyo-
nyordQ, de kidertil, hogy névtelen kato-
nak mellett névvel, sorssal rendelkez
hdsoket is iranyitani fogunk. Mindez

F

-
-

"

{orps

- EGEREK ES EMBEREK

Tél van, hideg is van, ki ne vagyna ilyen-
kor valami melegebb éghajlatra? Trépusok,
Hawaii? Ugyan mar, lejart lemez: jobb lesz nekiink Tuné-
Zia, Algéria és Egyiptom. A datumot pedig tessék visszaallitani 1941-

re: maris kezdddik a (térténelmi) utazas!

azt is eldrevetiti, hogy komolyabb tor-
ténetre is szamithatunk a jatékban,
nem csupan kiildetéseket oldunk meg
egymas utan. Osszesen 6t hossel is-
merkedunk meg, akik koz(l kett fo-
szerepet jatszik a hadjaratokban: az

stratégianak! Az csak természetes,
hogy a kamera forgathat6 és
zoomolhatd. A terep valoban térbeli

- latjuk a hegyek magassagat, a bom-
bakraterek horpadasait, szinte érezzik
a sivatagi homok szemet és bort szr6

Igen; valahogy igy kell kinéznie 2004-ben egy va-
l6di 3D-s habor(s stratégianak!

egyik Erich von Hartmann, a német Af-
rika Korps (Afrika hadtest)
pancélosparancsnoka, a masik
Gregory Sinclair, az észak-afrikai brit
hadsereg tisztje. Tovabbi érdekesség
kettejukben, hogy mar talalkoztak
1936-ban a berlini olimpian mint spor-
tolok, ahol j6 baratok lettek. Az elso,
ami a kellemes kis animacio utan

a szemiinkbe 6tlik, az a lehengerld
grafika. Igen, valahogy igy kell kinéznie
2004-ben egy valddi 3D-s haborls

kavargasat. Mindez azonban még ki-
zérélag a kiilesin: legaldbb ilyen lelke-
sitd a grafika részletessége, aprolékos-
saga is. A gyalogosok itt végre nem pi-
xelkatonak és nem is kockaharcosok,
hanem szépen kidolgozott mozgas
bakak. A harckocsik és pancélosok
szintén gyonyorlek, s itt is az aprolé-
kossag Uj dimenzidjaval talalkozunk:
amikor beiiltetiink egy embert egy nyi-
tott jarmdbe, akkor annak nem egy-
szerlien megjelenik a feje, esetleg
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Stratégia Monte Christo
II. vildghabora Digital Reality

Platoon, Haegemonia

GYDF:SUNK)

TIPPEK a 94. oldalon >>

a teste a gépben, hanem latjuk, hogy
ténylegesen mit csinal - vezeti a pan-
célost, kezeli a géppuskat, vagy csak
a raktérben Ul, és figyeli az eseménye-
ket (a tovabbi részleteket lasd még a
dobozban).

Abszurd, de nem humor

A harcokat nyolc tengelyhatalmi és hat
szovetséges kuldetésen at iranyitjuk.
Bevetések elott dsszedllithatjuk csapa-
tunkat: harc kozben nincs gyartas,
ezért fontos, milyen egységeket vi-
sziink magunkkal. Ezt sok minden be-
folyasolja - csak meglévd presztizs-
pontjaink erejéig vasarolhatunk, ami-
hez késobb, ha sikeresen teljesitjiik

a feladatokat, bénuszpontokat és spe-
cidlis ,,uberegységeket” is kapunk. El-
vileg egységeink a harcok soréan fejlod-
hetnek is, de itt (itkdzlink a jaték elsd
komoly hibajaba: szakitva a logikus
szisztémaval, ahol alakulataink a harc-

=
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Ejszaka van, mama mar a pancél se hasad tovabb (vagy mégis?)

SOFOR LESZEL, VAGY PANCELOS ASZ?

Katonaink a jarm0vekkel is elboldogulnak

Afrika Korps vs.
Desert Rats

E pontnal nem érheti kifogas a Digital
Realityt. Nemcsak val6di 3D-s, hegyes-
volgyes taj, iddjarasi és felvert por
effektekkel, hanem hihetetlendl részle-
tes is. J6 lenne, ha mostantél ez lenne
az alap a 2. vh-s stratégiaknl. (,Almo-
dozni j6...”)

5/10

Megvannak az élvezetes kampanyra to-
rekvés szandékai, de a tdlsdgosan egy-
szer(l fejlddési modell (tapasztalati ponto-
kat nem gydjtenek egységeink) és az
upgrade lehetfség hianya miatt hamar el-
széll a lelkesedés. A killdetések legalabb
valtozatosak, és hdseink, parancsnokaink
szerepeltetése is javit az 6sszképen.

6/10

Meglehetdsen vegyes a kép: vannak
oromre okot ad6 részletek, példaul

a pancélosok géppuskaja korrektil ma-
kodik, de 6sszességében inkabb visz-
szalépés az arkad jatékmenet iranyaba.
A kampany torténelmi hliségre valo t6-
rekvése ugyanakkor mindenképpen di-
csérendd dolog.

7/10

A torténeti szal hatalmas svungot vinne
a jatékba, ha komolyan kihasznaltak vol-
na - igy viszont minimalis a jelentdsége.
A gy6nyor animéciok, valamint a valos
torténelmi események feltiintetése vi-
szont lelkesedésre gerjeszt, és akkor
még nem is beszéltiink az aprélékos gra-
fika és a kivalo zene tdmogat6 hatasarol.

28/40

Grafika

Kampany

Realitas

Hangulat

Osszesen )2

Szép-szép, de hidba, no: az idd a sza-
mitoégépes jatékokat gyorsan dregiti ©.
Ennek ellenére még ma sem kell szé-
gyenkeznie: a részben térbeli, részben
izonometrikus latvany még ma is igen
meggydzd. Remélhetdleg a masodik
rész (j grafikat vonultat fel, és mélto va-
laszt ad az Gjabb ,kihivéknak”. (,,Almo-
dozni j6...” - folytatas)

7/10 >

,Lenduletes kezdés utan lomha folyta-
tas” - lehetne itt a mott6. A fejlodési
rendszer ellenben remekiil mikodik, az
upgrade rendszer mar kevéshé tokéle-
tes. Parancsnokunknak itt is komoly sze-
repe van, és a kildetések valahogy na-
gyobb iviek. Mas kérdés, hogy a vélet-
lenszer(i palyak miatt itt-ott bekdszént
az unalom. Mégis, a PG 6ta még mindig
ez volt a legjobb parancsnoki karrier.

8/10 )

A Blitzkrieg sem tudott maradéktalanul
megfelelni a - a fejlesztdk igéretei alap-
jan (!) magaval szemben tamasztott —
kovetelményeknek, de szamos olyan
megoldast hozott, amire a korabbi ha-
borts RTS-ekben bizony nem lattunk
példat (pl. a harckocsik kilévési modell-
je, életerdcsikok helyett).

7/10 )|

Az élvezetes kampany és a véaltozatos
killdetések hosszU ideig toljak elére a ja-
tékost, bocsanat: parancsnokot ©. Egy
idd utan azonban egyre unalmasabba
valik a jatékmenet, és a végén mar iga-
z4bol csak a gyonyor( befejezd anima-
ciokért harcol az ember.
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Ugyan elsdre itt is felmordul a kritikus, hi-
szen barmelyik kdzkatona barmibe bedil-
het, és lazan elvezetheti, vagy harcolhat
vele, de ennél azért szerencsére dsszetet-
tebb a dolog. Nagyon j6 dtletnek tartom,
hogy nem egyszerlien ennyi-annyi kezeld
kell egy jarma, vagy egy léveg mikddte-
téséhez, hanem - bar egyvalaki is elve-
zethet egy gépet, vagy kezelhet egy
agyut, de —-minél tébben foglalkoznak ve-
le, annal hatékonyabb a harceszkoz (per-
sze csak egy bizonyos hatarig). El6fordul-
hat, hogy egy személy nem is tud tuzelni,
csak mozgatni tudja a gépet. A méasodik
mar kezeli a fofegyvert, a harmadik

a géppuskat, a negyedik noveli a 1atota-
volsagot vagy a célzas pontossagat, és
igy tovabb. Ezenkiviil a specidlis alakula-

ban szerezhetnek tapasztalatot, itt
egészen massal talalkozunk. Harom
tapasztalati szint létezik: regularis, ve-
teran és elit, a szintlépések azonban
végtelenul egyszerdek: ha egy jarma
tlélt egy csatat, automatikusan fejlet-
tebb lesz, fiiggetlendl attdl, hogy csi-
nélt-e barmit. Rdadasul az emberek

- akik a jarmaveket is lizemeltetik! -
egyaltalan nem tudnak tapasztalatot
gydijteni. Kissé fura, nem?

De a meglepetéseknek ezzel még
nincs vége: akar a legegyszerdbb |6-
vész is szét tud Ioni egy hazat, vagy
egy kénnyebb harckocsibol is ki tudja

tok tovabbi bénuszt adnak: ha egy felde-
ritd szall be, akkor tavolabbra latunk,

a géppisztolyos hatékonyabban kezeli

a harcjarm( géppuskajat, a granatos pe-
dig a l6veggel rendelkezd pancélosok ha-
tékonysagat noveli jelentdsen. Raadasul
ezeket kombinalni is lehet, amivel maris
jelentds eldnyre tehetiink szert.

tékmenet. Igazuk is lenne — amennyi-
ben nem egy torténelmi, vildghaborus
jatékrol beszélnénk, hiszen ezekkel

a konnyed megoldasokkal pontosan az
a haborls atmoszféra vész el, amelyet
a fejlesztok eredetileg megcéloztak.

»Dabluk!” (egy
Wehrmacht-grunt) ©.
Megemliteném még a torténelmi hitel-
telenséget az egységeknél is: nem volt
példaul PzIVG és hosszl csovil 75-0s
&gyl 1941-ben, ahogy Tigris sem 42
elsd felében. Nem értem — ahogy ezt
mar annak idején a Sudden Strike 2-

Akar a legegyszer(bb Idvész is szét tud I6ni egy
hazat, vagy egy kdnnyebb harckocsikbdl is ki tudja
|6ni a legénységet (!)

16ni a legénységet, amellett persze,
hogy leszedi a jarmQ pancélzatat. Kér-
dem én, mire talaltak akkor ki a pan-
célt? Az, hogy nincs l6szer- és lizem-
anyagszint, még a megbocsathat6 bi-
nok kozé tartozik, pedig ezek hasznala-
taval is sokat lehetett volna névelni

a harctéri taktikdzason. Gondolom,
egyesek azt mondjak minderre, hogy
nem ez a fontos, hanem kizarélag a ja-

nél is irtam —, miért nem lehet ezekre
odafigyelni, amikor a val6s harceszko-
z0k szerepeltetése semmiféle hatranyt
nem okozna a jatékmenetben. Azért
hogy valami pozitivat is mondjak:
rendkivil Gtletesen oldottak meg, hogy
specialis képzettségl gyalogosaink
képességeit akkor is kihasznaljuk, ami-
kor csak jarmdvekkel nyomulunk eldre.
igy példaul a felderits a gépekbe beiil-

Itt 20 percig kell védeniink az allasainkat
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KEZELOFELULET
A kezeldfeliletrdl minden fontos adatot
leolvashatunk, akar a térképrdl, akar az
egységeinkrdl van sz6

ve megnoveli annak latétavolsagat,

a géppisztolyos fokozza a jarma fedél-
zeti géppuskajanak a hatasfokat,

a granatos pedig a léveg ha-
tékonysagat. A kiildetések-
re sem lehet rosszat mon-
dani - latszik, hogy

a dizajnerek nem fukar-
kodtak az ttletekkel: ta-
lalkozunk klasszikus tama-
dassal, tulerdvel szembeni
védekezéssel és konvojvédelem-

mel is. Mas kérdés, hogy egy idd utan
mégis lelohad a lelkesedéstink, amely-
nek oka elsdsorban az atlagos MI: nin-
csenek varatlan, merész hizésai, alta-
laban csak védekezik, de ha tdmad,
akkor sem nagyobb csapatban teszi
ezt, hanem csak par, szedett-vedett

RONCSOK

A roncsok mindenhol ott maradnak, né-
ha komoly kézlekedési akadalyt képezve

stratégia ) desert rats vs. afrika korps

HOSUNK

A hdsiink felett 16g6 cimer segit, hogy
ne veszitsik el 6t a csata forgatagaban

Az ellenségtdl zsakmanyolt jarmavekre
embereink német zaszI6t raktak, nehogy
a sajat légierd tévedéshdl szétbombaz-

za azokat

egységgel. Talalkozhatunk emellett
egészen elkeseritd dolgokkal is, mikor
a gyalogosok rohannak a modern
tankok felé, 16voldoznek rajuk
a puskajukkal, amelyekkel
még csak meg sem tudjak
oOket sebezni (hiszen ezek
mar erds pancélzatliak).

Hol volt... de hova
lett ©?

A felsorolt hibak még nem htznak
le teljesen egy programot, ha a torteé-
nete van annyira kidolgozott, hogy
a jatékost magaval ragadja a hangulat,
és nem tud elszakadni tBle. Nem kell
itt régton nagy nevekre gondolni, mint
a Warcraft 3 (de lehet ©!), elég, ha
csak a méltanytalanul elfeledett

Original Warra vagy az igazi klasszi-
kussa valt Myth sorozatra emléke-
ziink. Sajnalattal ebben sem domborit
nagyot a AK vs. DR: bar a bevezetd
anim és a ,nulladik” kiildetés — amely
gyakorlatilag egy ingame atvezetd

- sokat sejtet0, ezzel be is fejezddott
a hdsok sorsanak bemutatésa: innen-
tol csak a harcokban talalkozunk ve-
ltik, ahol egyszer{ien csak taposabb
egységként szerepelnek. Ugyan min-
den kiildetés utan olvashatunk tolik
egy naplobejegyzést, ami még akar
érdekes is lenne, ha legalabb némi at-
vezetdkkel megtamogattak volna. On-
magaban viszont, igy 2004 kérnyékén
ez kicsit kevés ahhoz, hogy magaba
szippantsa a jatékost. Nagy kar, és
ebbdl a szempontbol nem is értem

o

= !"-r
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EPULETEK

Az épliletek, nem diszek, hanem elhe-
lyezhetjik benne katondinkat - ezt a a
templomtorony pl. remek hely a mester-
|6vészeknek

Ambush the
eonveY erossing
the ¥illagel You
may also caplure
some useful
equipment,

QK

JATEK A HOMO-
KOZOBAN

Aprésag minden mennyiségben

Bar torténelmi hitelesség tekintetében
felemas a helyzet a jatékban, szamos
olyan apré részlettel talalkozhatunk

a AK vs. DR harcterein, amilyennel eled-
dig még nem. Kezdijtik ott, hogy a bom-
bakraterek nem tdnnek el 2 masodperc-
cel a becsapddas utan, ahogy a halott
katonak és a kiégett jarmaroncsok sem.
Réadasul ezek nemcsak diszletelemet
képeznek, hanem befolyasoljak is az
eseményeket: egységeink lelassulnak,
amikor belehuppannak a kraterbe, illet-
ve ki kell kertilgetniik a roncsokat. Vége
kidonthetjuk a fakat is! A legvaratlanabb
meglepetés viszont akkor ért, amikor ki-
|Gttem egy nyitott &njaré loveget: a ke-
zeldk meghaltak, de a gépet még meg
lehetett javitani, ezért gyorsan odakild-
tem embereimet, hogy foglaljak el. Nos,
nemcsak a halott jarm(vezetoket lehe-
tett latni a kiltt pancélosban, de mikor
az embereim elfoglaltak azt, kidobaltak
a hullakat a szabadba, amit szintén
szemiigyre vehettiink! Na, ezt nevezem
én részletességnek!
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FEJLESZTOI INTERJU

,...mi mar a bevezetd animaciotol érzékeltetjik a jatékossal,
hogy szerepldink emberek, a sorsuk pedig érdekes vegyiiletet alkot...“

A AK vs. DR vezet6 producerével,
Daubner Tamassal beszélgettiink a ja-
tékban szerepl6 ujdonsagokrol, torté-
netrdl és harctéri koriilményekrdl.

GameStar: Honnan j6tt az dtlet, hogy
komoly torténeti szal legyen? Mekkora
szerepe van ennek a jatékban?
Daubner Tamas: Rengeteg Il. vilaghaboris
stratégiai jaték 1étezik, de a térténelmi hi-
ségre vald torekvés, a helyszinek mind-
egyiknél hattérbe szoritottak azt a tényt,
hogy az iitkozetekben mennyire fontos volt
az emberi tényezd. Mi mar a bevezetd ani-
maciotol érzékeltetjiik a jatékossal, hogy
szerepldink emberek, a sorsuk pedig érde-
kes vegyletet alkot. A jatékos aztan dént-
het tgy is, hogy nem érdekli t a kerettorté-
net - ilyenkor kampany maédban jatszhat,
vagy megismerkedhet mélyebben a sze-
repldkkel, sot: a szerepldk sorsat még a ha-
bord utan is nyomon koévetheti.

GS: Hanyféle jarmiivel talalkozhatunk

a kiildetések soran?

D.T.: A gyalogosokkal és hdsokkel egyutt
tébb mint 70 egység szerepel a jatékban.
Ha ezeket elvesszilk, 50 jarm@ marad,
amelyek az egyszerQ teherautoktél a bom-
bazdkon &t az akkori cstcstechnikét kép-
viseld nehéztankokig terjednek. Ha hozza-
tessziik még azt, hogy a kildetések meg-
feleld teljesitéséért killonleges egységeket

nyerhet el a jatékos, akkor Ujabb 8 jarmQ-
vel nd ez a szam.

GS: Mekkora jelentésége van egysége-
ink fejldésének? A gyalogosok miért
nem gyijthetnek tapasztalatot?

D.T.: A gyalogosok erdforrasként, mintegy
benzinként szerepelnek: 6k makodtetik

a jarmOveket, ezzel mar épp elég fontosak
©. Teljesen felesleges és zavaro lett volna,
ha a nagyobb palyakon szerepld tébb
szaz gyalogos is szintet 1ép, és oket is
mikromenedzselni kellett volna.

Az egységek fejlddése kiemelt fontossagu,

D.T.: Nem, de a jaték rendelkezik néhany,
Ugynevezett Blitzkrieg- (villamhabors) kil-
detéssel. Ha az adott kildetést sok zsék-
manyolt egységgel, ligyesen teljesited, ak-
kor biztosan a Blitzkrieg médra szavazol

a kovetkezd missziondl, hiszen ellenfeled
felkészletlentl var (nem volt ideje az utan-
pétlasra). Ugyanakkor a sikeresen teljesi-
tett kuldetések folyamata, valamint az
ekozben gyQjtogetett presztizspontok mér-
téke hatarozza meg, hogy a fdhadiszallas
az oldalanként négy kulonleges egységhal
hanyat bocsat rendelkezésedre.

A jaték egyaltalan nem ,,arkad”

hiszen a kampanyokban el6rehaladva az
ellenfél is tapasztaltabb egységekkel fog
tdmadni, igy, ha nem vigyaztunk eléggé

a korabbi kildetésekben jarmQveinkre,
sokkal nehezebb dolgunk lesz. Természe-
tesen tigyeltiink arra is, hogy kénnyd foko-
zatban végig lehessen vinni a kildetése-
ket, ne kényszeritsik ra a jatékosra a ,vi-
gyazz rajuk mindenképpen”-logikat.

GS: Befolyasoljak-e sikereink a kam-
pany menetét (vagyis ha jobbak va-
gyunk, maskeént alakulnak az esemé-
nyek)?

GS: Miért lett ennyire ,,arkad” a haborus
realitasi szint (példaul kispuskaval ki le-
het I16ni egy épiiletet, kdnnyii harcko-
csik vagy pancélosok személyzetét,
nincs l&szer/lizemanyag szint)?

D.T.: A jaték egyaltalan nem ,arkad”. Szo-
ros az 6sszefliggés egy adott fegyver
szintje és a timadott egység pancélozott-
saga kozott. Epiileteket ugyan lehet rom-
bolni puskakkal, de azok csak a gyenge
pancélzaton tudnak atidni. Sebzést csak
ugyanakkora vagy gyengébb pancélzatha
visznek be - amint a pancélzat szintje

meghaladja a fegyverét, a bevitt sebzés
mérete drasztikusan csékken, nagy eltérés
esetén pedig nem lehet sebzést okozni.

A loszer/lizemanyag/megfeleld vezetd be-
vezetés oriasi baklovés lett volna, eszmé-
letlen mennyiségd munkat igényelve a jaté-
kostol, raadasul mesterségesen novelte
volna a jatékidot, valodi jatékélmény nélkil.
Ugyanakkor minden jarmd rendelkezik ha-
ladasi sebességgel, gyorsulassal, 16- és
latétavolsaggal, éghetdséggel, pancélo-
zottsaggal, fordulasi sebességgel, I6veg-
torony-fordulassal, tizgyorsasaggal, és
még sorolhatnam...

GS: Mire vagytok a legbiiszkébbek

a programmal kapcsolatban?

D.T.: Legfoképpen arra, hogy a kész ja-
tékkal mindenki elégedett volt, azt kap-
tuk, amit elterveztink. Jutott idd a rész-
letekre, a jatékost allandéan jutalmazd
mozzanatokra, melyek arra 6sztonzik,
hogy végigvigye a AK vs. DR-t, és elége-
detten d6ljon hatra. Osszességében meg
tudtuk valdsitani eredeti elképzelésein-
ket, és minimalis kompromisszumra
kényszerlltink, igy a AK vs. DR képes
helytalini akéar a legnagyobb klfoldi fej-
lesztésekkel szemben is.

a fejlesztoket, hogy akkor minek erdl-
tették a dolgot: igy a jatékos csalodott
és duihos lesz, hiszen nem azt kapta,
amit vart.

Csak konnyiipancélos
Mieldtt még azonban mindenki lefrna
magaban a AK vs. DR-t, hadd emel-
jek még ki beldle par pozitivumot,
amelyek feljavitjak az eredményt. Az
egyik a killdetések el6tti breefing-
képernyd. Itt nem csak az aktualis
feladatunkat ismerjuk meg, hanem

arrol is tudomast szerziink, mik is tor-
téntek korabban - hiteles torténelmi
események formajaban, datumra le-
bontva. Ez az aprésag meglepden
sokat dob a hangulaton. A zene vi-
szont ezuttal is félelmetesen szép és
hangulatos, ahogy ezt mar a Digital
Reality jatékainal megszokhattuk.
Nem beszéltiink még a multirol:

a szokasos DT és CTF modok mellett
talalunk még egy érdekeset, amely
»Tobruk-to-El-Alamein” névre hallgat.
Itt mindkeét félnek a palya szélén van

egy bazisa, és felvaltva tamadnak,
mikdzben a védekezd fél folyamato-
san utanpotlast kap — mindez reme-
kil modellezi a sivatagi haboru kicsi-
ben korilményeit. A szamtalan siram
utan, talan sokak mar neki sem indul-
nanak a sivatagnak, de van egy jo hi-
rem: a hibai és hianyossagai mellett
mégiscsak élvezetes a jaték — a diihi-
t6 momentumokon tultéve magunkat,
kellemesen hangulatos csatakban
vehetlink részt.

Uhu

S £ telibe ment...
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HARDVER

PIl 1 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 1700+ | 512 MB RAM | GeF4 440MX

LA szerény videokartya ellenére elsdre telje-
sen szépen futott, de késobb, sok egység
esetén mar hajlamos volt kicsit belassulni.”

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

1 Lélegzeteldllité grafi-

§ Kevés torténet

ka ¥ Rossz fejlddési

4 Hangulatos zene rendszer

§ Nem redlis harctéri
koériilmények

GRAFIKA 10 HANGULAT 7
HANGOK 10  KIHIVAS 7
IRANYITAS 8  SZAVATOSSAG 7

Gy6nyor( masodik vilaghabords
stratégia, torténelemhd esemé-
nyekkel, aprélékos kidolgozés-
sal; de a jatékmenet tdl kony-
nyed, a torténet lapos, a fejlodé-
si rendszer pedig gyengus, igy
sajnos ,,csak* egy atlagosan jo
alkotas lett beldle.

83 %

Blitzkrieg 86%
Frontline Command 84%
Sudden Strike 2 83%
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MAGYAR JATEKFEJLESZTES

SZEP REVIE

A nyolcvanas években a Commodore 64 és a ZX Spectrum ,megfert6zott”
minket. A jaték a szocializmus évei alatt titkolt szenvedélyiikké valt, elismert-
ségre viszont senkitdl sem szamithattunk. Azéta Magyarorszag megvaltozott,
felndttink, és kreativ erbinket jomagunk Ujsagkészitéssel, masok viszont a di-
gitalis almok megvaldsitasaval toltik: utdbbiakrol sz6l most ez a négy oldal...

i is jellemzi leginkabb
M a magyar jatékfejlesztést?
Természetesen ezt egy

mondatban nem lehet 6sszefoglalni,
de az egyértelmd, hogy — mint Ma-
gyarorszagon minden masra - or-
szagunk helyzete és mérete erre is
ranyomja bélyegét. Mig Nyugat-Eu-
ropaban a garazsfejlesztésekbdl jo-
val hamarabb és jelentdsebb mér-
tékben fejlddtek ki nagyobb jaték-
fejlesztd csapatok, amelyek késobb
kiadokka valtak, addig nalunk ez

a folyamat csak késdbb indult be,
és ott még csak nem is tartunk,
hogy sajat kiadonk legyen. Késdbb
a helyzet megvaltozott, de azért
egyeldre még nem tudtunk az ame-
rikai vagy nyugat-eur6pai csapatok
elismertségére szert tenni. Pedig
rengeteg a tehetséges jatékfejlesztd
nalunk: vannak, akik be is futottak,
vannak, akik nem, no és persze hat-
ravannak még a ,,nagy
reménységek”...
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Kikbol lesz a cserebogar?
De mi szilkséges ahhoz, hogy valaki
fejlesztové valjon? Semmilyen mun-
kara nem jellemzd, hogy csak el kell
végeznuink egy megadott iskolat,
egyetemet, utana jelentkeziink egy
allashirdetésre, és mar fel is vettek,
aztan kész - am a hazai szamitogé-

nem igazan szeretnek felvenni: aki
be szeretne kertilni hozzajuk, annak
mar valahol, valamilyen médon bizo-
nyitania kellett. A régi idokben tul-
nyomorészt a demdcsapatok prog-
ramozoinak és grafikusainak nyilt le-
hetdséglik arra, hogy munkaikkal
meggy06zzék a formal6do csapat ve-

A magyar csapatok eleinte altalaban a nyolcvanas
években felndtt jatékrajongd, barati tarsasagokbol
‘verbuval6dtak’ dssze.

pes jatékok fejlesztésére ez még ke-
véshé all: a magyar csapatok eleinte
altalaban azokbdl a nyolcvanas
években felnott jatékrajongo, barati
tarsasagokbol ,verbuvalodtak” dssze
kissé belterjes gardakka, amelyek
szenvedélyliket valamilyen médon
kreativ formaba szeretnék dnteni.

A csapatok persze mindig keresnek
Uj embereket, &m teljesen kezddket

zetit. Ennek egyébként nem elha-
nyagolhaté oka, hogy jatékprogra-
mozast ma sem tanitanak felsdfokd
intézményekben. Manapsag némileg
mar valtozott a helyzet: aki jol tud
kodolni, és otthon, hobbiszinten
0sszehozott valamilyen jatékot vagy
egyéb anyagot, amelyet prezentalhat
a csapatnak, esetleg még j6 kap-
csolatokkal is rendelkezik, annak

van esélye bekeriilni, hiszen szapo-
rodnak a fejlesztdgardak, és - kis
orszag lévén - egyre nagyobb hiany
mutatkozik a tapasztalt jatékprogra-
mozdkbal.

Fantazia és kompromisz-
szumok

Természetesen egy jaték nemcsak
Jlelketlen” bajtokbdl all, hanem ki is
kell talalni, mirdl szoljon, formaba
kell dnteni, 6ssze kell gydrni, nem
utolsosorban torténetet is kell gyar-
tani hozza, ehhez pedig nem egysze-
ril technikai tudasra, hanem fantazia-
ra és tobbek kozott szervezési kész-
ségekre is szilkség van. Ez

a ,designer”-ek dolga, akik - egy,
ebben a munkakérben dolgoz6 cim-
bordm szerint - tulajdonképpen ,,azt
végzik el, amit a tdbbiek mar nem
véllalnak el”. Ebbe beletartozik

a koncepcio kiotlése, kidolgozasa,
valamint egy torténelmi jatéknal uta-
na kell jarni a hattérnek (a Theocracy
fejlesztoi kozul példaul mindenki is-
merte az azték birodalom toérténetét),
de olyan trividlisnak tGind dolgok is,
mint a honositas vagy a kézikonyv
megirasa.

A designernek ugyanakkor szarnyal6
ismeretén tdl hihetetlen tiirelmesnek
és nyitottnak is kell lennie, hiszen
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Mi kérdeztik, ok valaszoltak

Jiri Sladek

Foszerkesztd

Cseh GameStar

GameStar: Melyik magyar jatékra adta-
tok a legmagasabb %-ot, és miért?

Jiri Sladek: Imperium Galactica Il, Haegemonia
GS: Melyikre a legalacsonyabbat, és miért?
JS: Platoon (78%)

GS: Milyen 6sszbenyomas alakult ki
bennetek a magyar jatékokrol?

JS: Ugyanaz a trend van Magyarorszagon
is, mint Lengyelorszagban, Csehorszag-
ban, Oroszorszagban. A magyar jatékok
egyre jobbak minden évben és a magyar
fejlesztdk egy lassan szintre keriilnek a
nyugati kollegaikkal.

GS: Szerintetek mi az aktualis legigére-
tesebb magyar projekt?

JS: Codename: Panzers

GS: Mi volt az els6 szamottevé magyar
jaték, amire emlékeztek?

JS: Perihelion: Még Amigéan jatszottam vele.

Jan Doskocil

Fdszerkesztd

Tiscali Games

http://games.tiscali.cz

GameStar: Melyik magyar jatékra adta-
tok a legmagasabb szazalékot, és miért?
Jan Doskocil: A SWINE-ra, amely 90%-ot
kapott.

ompro okat kell k0O
a programozokkal es gra okka
etve a Klado cegge A es (ba
eg e ere eocra

GS: Melyikre a legalacsonyabbat, és
miért?

JD: A Terminator: War of the Machinesre. Még
csak le sem teszteltik, annyira pocsék volt ©.
Hasonl6an jart a Street Legal Racing is.

GS: Milyen 6sszbenyomas alakult ki
bennetek a magyar jatékokrol?

JD: Igazsag szerint, mivel egyszerre va-
gyok fdszerkesztd, szerkesztd, és még én
hirezek is, ezért nem igazéan van iddm jat-
szani. Tavaly nagyjabdl ot jatékkal volt
dolgom, nincs iddm a baratndm mellett és
az éllando stressz miatt.

GS: Szerintetek melyik az aktualis leg-
igéretesebb magyar projekt?

JD: Codename: Panzers.

GS: Mi volt az elsé szamottevé magyar
jaték, amelyre emlékeztek?

JD: Haegemonia: Legions of Iron.

Mario Behring

Szerkesztd

GenGamers

http://www.gengamers.com

GS: Milyen 6sszbenyomas alakult ki
bennetek a magyar jatékokrol?

MB: Szerintem a kelet-eurdpai fejlesztdk
fantasztikus programokat készitenek.
Rengeteg igéretes cim van most is kész(i-
I6ben. En Németorszagban élek, és ott két
jatékot ismernek igazan a magyaroktol:

A e =
egnagyobb problemajahoz, ame
agyarorszagon valahog eqg foko
ottabban jele e asho
Be Kell 1a 0(Q elet-euro
pal orszag leve egso soro eg
a mal napig se e 0 odo
beto a nemzetkozi piacra
az amerikal, |apa ancia vagy a ne
et jatékokna 0 ert té
ogy a jatekfejlesztés nem a a
pontos da 0z kotheto a
engeteg probléma me et fel ko
ben, ame att gyakra onapo
al vagy akar evekke eltoljak eg
ado egjelenesé a
azonban a legtobbszo e oba
e ohe Ot a oldi kiadok Ige
gyakran drako a a ea
gorra abna eg ige e
egy-egy hatarido

a SWINE-t és a Codename Panzerst.

GS: Szerintetek melyik az aktualis leg-
igéretesebb magyar projekt?

Nagyon varom mar a Codename Panzerst.
Lattam a képeket és videdkat és, és...
Oregem, ez a gama kira lesz ©!

GS: Mi volt az els6 szamottevé magyar
jaték, amelyre emlékeztek?

A SWINE! Nagyon sokban emlékeztetett
a Wormsra. A SWINE marha klassz volt!

John Delbart

Szerkesztd

Gamer’s Hell

http://www.gamershell.com

GS: Milyen 6sszbenyomas alakult ki
bennetek a magyar jatékokrol?
Szerintem a magyar jatékokrél Magyaror-
szagon kivil nem nagyon tudjak, hogy
magyarok, hacsak nem egy nagy cég ad-
ja ki, de ok ezt akkor sem reklamozzak
tulsagosan. Példaul sok sajtéanyagra
emlékszem, ahol meg sem volt emlitve,
hogy a Haegemoniat melyik csapat fej-
leszti.

GS: Szerintetek melyik az aktualis leg-
igéretesebb magyar projekt?

Szerintem a Codename Panzers ©.

GS: Mi volt az els6 szamottevé magyar
jaték, amelyre emlékeztek?

A Haegemonia.

Platoo es a ee

egalje esetebe a a fejleszto

Obb 1dot kapnak a jatek befejezese

e or ezek sokkal jobba e
ettek volna, am ez a Kiadoka

e gazan erdekelte. Eg atékna

em az vezérelte ke oav AAA
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MAGYAR _
FEJLESZTOK
LAJSTROMA

AS.K.
HOMEWORK

Alakulas éve: 1998

Székhely: Debrecen

Csapatlétszam: 10

Eddigi alkotasok: eGames Pinball, Pure
Pinball

Aktualis projekt: The Buggy - Make,
Ride, Win!

Par sz6 magatokrol: ©

A legnagyobb sztori a fennalasotok 6ta:
Veliink nem torténnek érdekes események ©.
Kontakt: http://www.askhomework.hu

BRAINFACTOR

Alakulas éve: 2000.

Székhely: Nyiregyhaza

Csapatlétszam: 12

Eddigi alkotasok: WitchCraft, Tortuga
Bay, 203 Games for PC, 200+ Games for
PDA Vol 1-2., 200+ Palm Games, 100+
Applications for Palm, Print Workshop,
AdGuard, egyéb grafikai és animacios
munkék.

Aktualis projekt: Word Of Chaos, egyeb
maés grafikai és animéciés munkak.

Par sz6 magatokrol: Célunk mindségi
programok fejlesztése, elsdsorban PC
platformra. A csapat minden tagja meg-
szallott jatékdrilt, és minden vagyunk,
hogy élvezetes és szérakoztaté gamék
készitése érdekében mozgdsitsuk a ben-
niink munkalé kreativ energiakat. Tovab-
bi infok rélunk a www.brainfactor.com -
on taldlhatoak.

A legnagyobb sztori a fennalasotok 6ta:
Kedvenc szabadidds elfoglaltsagaink ko-
zé tartozik a Pizzafutarok arcanak fiirké-
szése, amikor eledelt hoznak a Motion
Capture studiéban munkalkodd kollegak
részére. J6l mutatnak a sracok allig bedl-
tozve testrefeszild ruhaba, fényvisszave-
rd markerekkel feldiszitve, mint egy kara-
csonyfa, a 8 voros fénnyel izz6 kamera,
és az adatfeldolgozast végzo szamitdgé-
pek kereszttiizében. Szegény laikus
Pizzafutarok sohasem tudjak eldénteni,
hogy most a Kész Atverés Showba ke-
riiltek be, valamilyen titkos katonai
kisérlet részesei, UFO-k fogjak elrabolni
és megkinozni dket, kaprazik a szemiik,
vagy egyszeriien csak elnézték a cimet
és a bolondok hazéba széllitottak ki
arendelést ©.

Kontakt: http://www.brainfactor.com

DIGITAL REALITY

Alakulas éve: 1997

Székhely: Budapest

Csapatlétszam: 42

Eddigi alkotasok: Reunion, Imperium
Galactica 1, Imperium Galactica Il.,
Haegemonia, Platoon, Haegemonia:
A Solon hagyaték, Afrika Korps vs.
Desert Rats

Aktualis projekt: Bejelentés eldtt all...
Par sz6 magatokrél: Mindig a lehetd
legjobb mindségl jatékokat allitjuk eld...
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...mely minden aspektusat tekintve vilag-
szinvonal( termék. Eppen ezért a lehetd
legjobb szakemberekkel dolgozunk, akik
minden esetben a maximalis teljesitmény-
re torekednek.

A legnagyobb sztori a fennalasotok 6ta:
Kétségkivill az, hogy a vilag egyik legna-
gyobb kiadéjaval dolgozhattunk egytt
egy soha be nem jelentett jatékon. Veliik
megtapasztaltunk egy teljesen Uj, profi
szemléletet, viszont a rettentden kemény
és néha bizony érthetetlendl logikatlan
producerekkel kozosen munkalkodni nem
volt egyszer(l ©. A fejlesztést aztan a li-
cenctulajdonos és a kiad6 0gi és
az ezzel kapcsolatos pénziigyi problémak
miatt kellett ledllitani...

Kontakt: http://www.digitalreality.hu

INVICTUS GAMES

Alakulas éve: 1991-92 mint csapat
Invictus néven, de mint Invictus Games
Kft. 2000 6ta léteziink.

Székhely: Debrecen

Csapatlétszam: 21

Eddigi alkotasok: onEscapee (Amiga),
Insane (PC), Street Legal (PC), Street
Legal Racing Redline (PC), Monster
Garage (PC)

Aktualis projekt: még be nem jelentett
autéverseny

Par sz6 magatokrol: Az Invictus autds ja-
tékokra specializalodott fiiggetlen szoft-
verfejlesztd cég. Nemzetkozi fejlesztést
céloztuk meg, igy olyan kiadokkal volt le-
hetdségtink dolgozni, mint az Egyesdilt Ki-
ralysag tertiletén a Codemasters vagy az
amerikai Activision. Partnercégeink kézott
olyanokat mondhatunk magunkéva mint az
Intel és az ATI. A legnagyobb sztori a fenn
allasotok 6ta: A legutébbi 14 hénap alatt 3
jatékot adtunk ki, de még a masodik év
vége elott megjelenik a 4. jatékunk is.

A legnagyobb sztori a fennalasotok 6ta:
Nincs ilyen ©.

Kontakt: http.//www.invictus.hu

CLEVERS GAMES

Alakulas éve: 2001. jinius

Székhely: Budapest

Csapatlétszam: 22

Eddigi alkotasok: Cabela's 4x4 Off-Road
Adventure 2, Steel of Haste (alfa allapot),
Terminator 3 - War of the Machines. A cég
magjét alkoto fejlesztdcsapat korabbi al-
kotasa a sokak altal ismert Screamer 4x4.
Aktualis projekt: fejlesztés alatt, még
nem publikus

Par sz6 magatokrol: Lasd lejiebb...

A legnagyobb sztori a fennalasotok é6ta:
Kovetkezzen egy rovid torténet Neu tolla-
bol: ,,...Nekem az egyik legemlékezete-
sebb eseményem a motion capture adatok
készitése. Mivel nem volt lehetdségiink
motion capture adatokat hasznalni, kitalal-
tam, hogy 2 egymassal 90 fokos szdget
bezaré kameraval, azonos fékusztavolsag-
gal, egészen hasznalhatd referencia anya-
got lehet nyerni. Ehhez csak az kellett,
hogy valaki mozgasmavészt jatsszon. Mi-
vel egyikiink sem lelkesedett tulzottan az
Otletért, ram esett a valasztas. Felvettem

a fekete kommandads ruhdmat, és telepa-
koltuk fehér szikszalag keresztekkel, csak-
gy, mint a fejemet, és a fegyvert imitalé

porszivécsovet.
>
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FOKUSZ

Tal&n nehéz elhinni, de ez a delfin
képviseli Magyarorszag minden iddk
legjobban eladott jatékat...

koszonhetden mar nem lesziink
olyan ,,0lcsok”, azonban még fonto-
sabb, hogy kinalatunk — néha még

a kiaddi elvarasok ellenére is - egyre
professzionalisabb: a SWINE-t,

a Haegemoniat, az Afrika Korps vs.
Desert Ratset, illetve leginkabb a ké-
szUl6dd Panzerst mar igazi nemzet-
kozi elismertség és érdeklodés dve-
zi. Azt, hogy mennyire valtozéban
van a kiadok hozzaallasa, jol példaz-
za az a tény is, hogy a Star Trek li-
cencét birtokl6 Activision

a Haegemonia lattan megbizta

a Digital Realityt, készitsen egy eb-
ben az univerzumban jatsz6do prog-
ramot, &m balszerencsénkre aztan
az Activision (peres Gton) dsszeve-
szett a Paramounttal (a Star Trek
jogbirtokosaival), igy az egész pro-
jekt katba esett.

A Philos Labs tiindoklé-
se és bukasa

Sz06 sincs arrol egyébként, hogy

a magyar jatékfejlesztés diadalmene-
tekbdl allna... Biztosan mindenki hal-
lott az elmdlt években Magyarorszag
egy idoben legigéretesebb, am végiil
legszomorubb helyzetbe kertilo cé-
gerol, a Philos Labsrdl. 1998-ban ké-
szitettem interjlt veliik a PC Zedben,
és a csapat telve volt lelkesedéssel:
ekkor mutatattak be el6szor részlete-
sebben a Theocracy cimd stratégiai
jatékukat. Most, 2004-ben, a cég
épphogy csak vegetal, és bizony
nem beszélhetlink
»diadalmenetekrdl”... Mi tortént va-
jon a hat év alatt, és mi vezetett

a kudarcok sorozatahoz?
Véleményem szerint a Philos fejlesz-
toi szemponthdl elsd bakijukat ott

_ APlatoon nem lette volna rossz jaték, ha
a kiadé tobb id6t hagy kidolgozaséara.

kovették el, hogy a Theocracy grafi-
kajara nem helyeztek elég hangsuilyt,
a jatékmenetet pedig agyonbonyoli-
tottak. Raadasul a marketingkam-
pany is elhibazott volt (igaz, errdl
nem a Philos tehet), hiszen

a hardcore, nem tl latvanyos straté-
giai jatékoknak is van egyfajta rajon-
goi bazisuk, &m a kiad6 nem rajuk
Osszpontositott. Tény és vald, hogy
a Theocracy épphogy nullszald6s
lett, a jatékosok és a kritika pedig
egyarant elég kedvezotlenil fogad-
tak, noha rengeteg pénzt, iddt, vala-
mint energiat dltek bele.

Ez azonban egyaltalan nem torte le
a Philost - mar csak azért sem, mert
2000-ben az ABN-AMRO 1 millio
dollaros kockazatitoke-befektetéssel
tdmogatta a Philost, amely akkori ar-
folyamon atszamitva 300 milli¢ forin-
tot jelent... A vezetdség ezen felbuz-
dulva elsoként egy csillagaszati ard
motion capture technolégia megva-
sarlasat eszkozolte, amelyet tobbek
kozott az Escape from Alcatraz cima,
késziilofélben [évo 3D-s akcio-ka-
landjukhoz hasznaltak volna. Utana
katonai toborzasokra emlékeztetd
frenetikus energiaval kezdtek embe-
reket felvenni designer, grafikus és
programoz6i posztokra. (En is majd-
nem oda keriltem, Berrr pedig az
Escape from Alcatraz els6 verzioja-
nak torténetét frta ©.) A munkalatok
elkezdddtek, eleinte Ggy tint, min-
den olajozottan megy.

Nehéz lenne pontosan megmondani,
hogy a cég végil is mitdl kerilt val-
sagos helyzetbe, de valahol a felsd
és kozépvezetdk kovethették el a hi-
bakat, mert bar egyszerre tobb jaték
fejlesztésébe is belefogtak, mégsem

KULFOLDRE
SZAKADT HA-
ZANKEFIAI

Régoéta bliszkélkediink azzal, hogy hon-
fitarsaink mindendtt jelen vannak, reg-
bitve a magyar kreativitas j6 hirét. Igaz
ez a jatékprogramok fejlesztésére is,
mely teriileten — amellett hogy itthon is
tehetséges csapatok tevékenykednek —
j6 néhany magyar fejlesztd dolgozik kl-
féldén is. Az utébbi években fdleg két
irAnyban vandoroltak kifelé honfitarsa-
ink: az esetleges konzolos tapasztalattal
rendelkezdk, illetve a grafikdban jarta-
sak foleg Nagy-Britannia, mig a PC-s ja-
tékkészités profijai Dania felé vették az
irnyt. Ez utébbiak nagy szamban dol-
goztak az lo Interactive-nél, ahol

a Hitman 3 is készil.

Gyu

haladt megfeleléen a munka,

a designereket egyik projektrél a ma-
sikra rakosgattak, az Uj emberek pe-
dig gyakran lényeges(nek tind) pon-
tokon valtoztattak, igy el6fordult,
hogy egy adott munkafazist kezdhet-
tek el6lrdl. Jol példazza az egészet,
hogy Berrr alcatrazos sztorijat allan-
ddéan madositottak, mig végil elve-
tették az egészet, emellett pedig na-
gyon sokaig (tul sokaig...) az sem
volt tiszta, milyen lesz a végso jaték-
menet. Hasonléan akadozott az
Imperium Galactica 3 fejlesztése is,
az eredetileg rengetegnek t(nd pénz
pedig csak folydogalt elfelé, hiszen
azt a sok embert meg kellett fizetni...
Aztan a Philos szép lassan eljutott
arra a pontra, amikor a toke elfo-
gyott, és végll mar fizetni sem tu-
dott az alkalmazottainak: egyesek
dihosen, de ott maradtak, remény-
kedve, hogy jobbra fordulnak a dol-
gok, masok elpalyaztak... Utébbiak
kdzé tartozott az /G3 csapata is,
amely Mithis Entertainment néven (j
céget alapitott, és magaval vitte az
Orstratégiat is.

A Philos végl is mindenki meglepeté-
sére azért nem dobta be a torlilkdzot,
hanem Rebels néven megjelentette

a mar halottnak hitt Escape from
Alcatrazt. llyenkor szokott filmekben
megtorténni az a csoda, hogy

a Rebels végill is dobbenetes siker,
igazi ,hit”, amely kirantja a céget a ka-
tydbol, és mindenki boldogan él, mig
meg nem hal. A valésag sajnos elszo-
moritobb: a jaték elég nagy bukas
volt, annak rendje és maédja szerint vil-
lamgyorsan el is tint a stllyesztdben,
és a Philos (szamomra egyébkent ért-
hetetlen okokbol) vegetél tovabb...
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Hit a ,,hit”’-ben

No igen, az igazi ,hit”, a siker min-
den csapatnak és orszagnak kell...
Szerencsére ez azért nekiink is meg-
adatott, bar nem PC-s vonalon.

A Sega egyik legjobban eladott
programja magyar eredet(: a Novot-
rade 1993-ban megjelent Ecco the
Delphinjérdl van sz4. A tenger mé-
lyén Gszkalé szimpatikus emlds ka-
landjait bemutat6 jatékkal sok szem-
pontbdl igazi bravart vitt véghez

a csapat, hiszen — mikzben javaban
tombolt a Mortal Kombat- és Doom-
orllet, egy erdszakmentes jatéknak
sikeriilt meghaoditania a toplistakat.
Persze sz6 sincs arrdl, hogy a jaté-
kosok hirtelen ,megtértek” volna,
hatat forditva a vérengzéseknek:
egész egyszerlen az Ecco viz alatti
vilaganak abrazolasa, a delfin moz-
gasa oly fantasztikusan jol kidolgo-
zott, valamint maga a jatékmenet is
annyira addiktiv volt, hogy teljesen

Szoval - nemzeti biiszkeség ide vagy
oda - szamunkra egy kicsit tirom az
6romben, hogy mi, PC-sek nem pro-
balhatjuk ki Ecco 3D-s kalandjait...

Hun craft, hun C&C?
Valahogy az is magyar ,sajatossag”,
hogy jelen pillanatban a kiadok - a jo
ég tudja, miért — leginkabb autés- és
stratégiai programokat biznak a ma-
gyar fejlesztdkre. (Ha a Clevers saj-
nos rettenetesen gyengére sikertlt
FPS-ét, a Terminator: War of the
Machinest nem szamitjuk.) Az aut6s-
jatékok terén sajnos hullamzé a telje-
sitményiink: a (szintén Clevers altal
készitett) kivalo terepjarodzsip-ver-
senyes Insane utan sajnos az
Invictus Street Legale (a fentebb
taglalt okok miatt) nem valtotta be

a hozza f(zott reményeket.

Am a stratégiai jatékok tekintetében,
gy latszik, a gyengus Theocracy 6ta
igencsak dsszeszedtilk magunkat: az

Mikdzben javaban tombolt a Mortal Kombat- és
Doom-orlilet, az erdszakmentes Ecco-nak sikeriilt
meghaditania a toplistakat.

rabul ejtette a Sega-tulajokat. Az
Ecconak sok folytatasa késziilt, leg-
utébb PS2-re is megjelentették.
Amikor megkérdeztem az Appaloosa
egyik fejlesztdjét, hogy PC-re miért
nem, akkor lakonikusan csak ezt va-
laszolta: ,Mert a kiad6 sajnos nem
akarja”. ,De azért elképzelhetd,
hogy mégis megjelenik ra?” ,,Csak,
ha a kiado is rabdlint...”

A MAGYAR JA-
TEKFEJLESZTES
HOSKORA

Amator probalkozasok az otthoni szami-
togépek megjelenése 6ta voltak Ma-
gyarorszagon, am az igazi attorést

a C-64, illetve a C—plus4 hozta (Duda
orrt Patrick Forevva’!). Ez utobbi gép
terjedt el igazan eldszor témegesen itt-
hon, és a Novotrade mind a programfej-
lesztést, mint a terjesztést felvallalta.

A késdbbiekben az Amiga-korszak do-
mindlt, olyan drokzéldekkel, mint az elsd
magyar RPG, az Abandoned Places

(amelynek fejlesztésében magam is
részt vettem, és az Amiga Computing
93%-ot adott ra annak idején), illetve

a Perihelion, a SUB vagy a Reunion.

A kés6bbiekben mar PC-s dominancia
érvényesilt, de ezt a torténetet mar Ti is
ismeritek...

abandoned places
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egész jo Imperium Galactica Il utan
robbantott az ismeretlenséghdl jott
Stormregion a disznok és nyulak har-
cat bemutato vicces és latvanyos
RTS-ével, a SWINE-nal (amely de-
cemberben teljes jatékunk volt). Ugy
latszik, az eredetiség mégiscsak sza-
mit, mert mig az /G2 kint nem igazan
aratta le a babérokat, a SWINE-t k-
[6n kiemelték a kulfoldi tjsagirok, igaz,

a ,hagyomanyosabb” Orstratégiat fel-
vonultaté Haegemonidt is megemlitet-
ték (lasd a dobozban). Az Afrika Korps
vs. Desert Rats killfoldi megjelenése-
vel zsionk biztosan tovabb novek-
szik, &m mégis egyértelmien minden-
ki a Stormregion kdvetkezd nagy do-
basat, a Codename: Panzerst varja:
dogos grafika, hazak, hidak rombola-
sa lanctalpasainkkal, adrenalin-
pumpalo jatékmenet, amelyet allitélag
a kidolgozott, markans hdsokkel — né-
met és szovetséges katonatisztekkel -
dusitott sztori fog tdmogatni. Ha

a Codename: Panzers végsd verzitja
tényleg hozza igéreteit, akkor

a Stormregion egyértelmlen az élre
fog keriilni magyarorszagi szinten is,
ami mar csak azeért is elismerést érde-
mel, mert aranylag fiatal a csapat.

A végére hagytam a legnagyobb re-
ménységet, amelyrdl azonban egy-
elore fajdalmasan keveset lehet tud-
ni. Az Andy Vajna altal timogatott
eXigobol eddig csak par atvezetot
mutattak meg, amelyet a Terminator
3-as filmeffektusairdl elhiresiilt Digic
Pictures készit, és semmi mast, illet-
ve még annyi ismert, hogy egy
fantasy RTS-t tisztelhetlink majd
benne, amely - talan, reménykedjiink
© - a Warcraft lll-at hivatott letaszi-
tani a tronjardl. A tobbi jobban el van
fatyolozva, mint egy arab hercegnd
szépséges arca, mi pedig csak a csi-
pojét és keblének vonalat lattuk, de
a lényeget még sajnos nem. Vala-
hogy igy lehetne 6sszefoglalni a ma-
gyar jatékok jovojét is: még sokféle-
képpen alakulhat, de mar most lat-
szik, hogy j6 iranyban haladunk...
Bad Sector

o, °

L.

A Rebels: Prison Escape (aka: Escape from Alcatraz) az allandé
valtoztatasok utan végil is igen mérsékelt sikert zsebelhetett be.

g

>4

Ebben a nem éppen hétkdznapi szerelés-
ben kellett keresniink egy olyan teret,
ahol van elég mozgéastér, és van elég hely
a kameraknak is. Ezt az akkori iroda ha-
zénak az udvaraban tettik meg. Az
egyetlen dolog, ami ciki volt, hogy az
Osszes irodabol kint csiingtek az ablak-
ban, és nézték egy elmebeteg ugrando-
z4sét egy porszivocsovel...

...aki raadasul 6sszeragasztgatta magat
mindenféle tapaszokkal, és ezzel plusz-
ban ‘hozzéjarultak’ az amdgy is kitlind szi-
nészi alakitashoz ©...“

Kontakt: http://www.clevers.com

STORMREGION

Alakulés éve: 2000

Székhely: Budapest

Csapatlétszam: 17, plussz kiils6sok

(3 3)

Eddigi alkotasok: S.W.I.N.E.

Aktualis projekt: Codename: PANZERS
(Stormregion, Cdv)

Par sz6 magatokrol: Nem beszéliink
magunkrél ©.

A legnagyobb sztori a fennalasotok 6ta:
Mondom, nem beszélink magunkrél ©.
Kontakt: http://www.stormregion.hu

BLACK HOLE

Alakulas éve: 2001

Székhely: Budapest

Csapatlétszam: 30

Eddigi alkotasok: nincs

Aktualis projekt: Exigo (munkanév)

Par sz6 magatokrél: nincs

A legnagyobb sztori a fennalasotok 6ta:
nincs

Kontakt:
http://www.blackholegames.com
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BEMIUTATO >>

AKki baijt, aki nem, lovok!

JOGABAN ALL MEGHALNI!

DEAD TO RIGH

Jack Slate a tipikus amerikai utols6 akciohds: nagy vagany zsaru, aki igazi
Max Payne-es virtussal, szazaval irtja ki maga koril a gengszterek hadse-
regét. Ha pedig tul nagy a tulerd, akkor hliséges rendérkutyaja barkinek at-
harapja torkat, aki gazdaja €életére tor. Vodornyi vér, non-stop akcio es par
j6 poén: a kérdés csak az, hogy egy masfél éves konzolatirat le tudja-e

gybzni Max Payne-t?

ehéz dolog egy karakteres,
N nagynev( akciojatékot a sajat

térfelén megverni. A 2002-
ben Xboxra megjelent Dead to
Rigths-nak viszont majdnem sikertilt.
A Namco a nagyon macso és
liberlaza kemény zsaru kalandjait az
amerikai krimik hangulataval, Max
Payne-hez képest kétszer annyi triik-
kel és egy hdsiinket allandéan segitd
derék ebbel spékelte meg. Mindezt
eleinte csak Xboxon kaptuk meg, ami
a konzol tulajainak kulon érémet je-
lentett. Aztan telt-mult az ido és szer-
z0dés lejartaval Jack Slate a tobbi
konzolra is beszivargott. Ugy latszik,
csak idd kérdése volt, hogy végiil PC-
nis Udvozdlhessiik...

Jo zsaru, kisebb hibakkal
Hoslink egy K9-es renddrtiszt, aki egy
képzelt amerikai nagyvarosban, Grant
City-ben él. Slate Max Payne-hez ha-
sonldéan nem torddik tulzottan fonokei
korholéasaval, vagy a sajt6 a rendori
brutalitast elemz6 botranycimlapjaival
és ott irtja a rossz filk tdmegét, ahol
éri. A jaték elején a zsaru hl kutyaja-
val, Shadow-val nyomoz egy épitke-
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zés terilletén és par feldiihodott,
L,rosszban séntikalo” munkas kiirtasa
utan felfedezi, hogy egy cimborajat
meggyilkoltak. Mint az amerikai krimik
90%-ban, itt jon be a szokasos klisé:
fonokei nem akarjak, hogy Slate nyo-
mozzon az igyben, &m a makacs és
elszant Mister Macséman eltantorit-
hatatlan és nyomozni kezd barétja ha-
lalanak tigyében. No persze a ,,nyo-
mozés” szon korantsem valami Co-
lumbo-féle kérdezdskddést kell érteni:
Slate &ltalaban a szitava I6tt, vagy vé-
res torzova vert biindzok utolsd
szavaibol hamozza ki a szilkséges in-
formaciot.

Latszik, hogy a készitdknek sikerilt

a torténetbe az 6sszes szokasos Klisét
belesuvasztaniuk, ami Gnmagaban
egy ilyen jatéknal még nem is lenne
tragédia, csak hat az ember mindun-
talan a Max Payne ezen a téren is ki-
valé és magaval ragado két részéhez
hasonlitja, igy pedig mar sokkal fa-
rasztobban hat ez a B-mozis feeling.
Késdbb azért néhany varatlanabb for-
dulat kicsit javit az 6sszképen, illetve
Slate az tigy soran igen komoly sla-
masztikaba kertil és a magara maradt,

bosszuallé és maganyos zsaru film
noiros szituja mindig szimpatikus

a Bruce Willis krimiken felndtt kis lel-
kiinknek ©. Azért azt is hozza kell ten-
ni, hogy Slate korant sem annyira
nagy arc, mint Max, én példaul néha
kifejezetten idegesitdnek talaltam

a szOvegelését, ilyen a Remedy akcio-
jatékainal még sohasem fordult eld.

Max Payne add meg ma-
gad! (Naaaa, legalabb egy
kicsit...)

A Dead to Rigths legnagyobb hatra-
nya az Xboxos megjelenése ota eltelt
masfél év, illetve az sem valik eld-
nyére, hogy egy nem igazan sikeriilt
konzolkonverzi6rél
beszélhetiink. Mint

a torténetnél, a jaték-
menetben is mindun-
talan a Max Payne ko-
szon vissza, akér a fo-
hds figurajat, akéar az
agyonhasznalt bullet
time effektust nézzuk.

GYORSNEZET

TPS Namco

Kitalalt nagyvaros Hip Games

GYDFESLINK> B15

TRAINER a cd/dvd-n >>

cseng): a maganyos zsaru, akire ra-
kentek egy gyilkossagot és kétség-
beesett kiizdelmet folytat az életére
tord rosszfilk szézaival, ugyanolyan
melodramatikus (csak itt inkabb
patetikus...) hangon kommentélja az
eseményeket, ugyantgy kikertili

a golyokat, és két pisztolyaval is épp
olyan John Woo-san ugrik eldre, mi-
kozben az események olyan
»Matrixosan” lelassulnak. Igazabdl
ez sem lenne olyan nagy baj, ha nem
jarnank egy technikailag klasszisok-
kal jobb Max Payne 2 utan.

£
N
K

Nincs mese: Jack

olyan, mint Max (még 1—."

. , i |
a neviik i ugyantgy A piros melegftddet vagy meghalsz!
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BOMBAK ES

BOMBAZOK

Aljatékok

Gondolom, a készitok is érezték, hogy
ezt a Max Payne kdpiat valamivel meg
kellene bolonditani, ezért par jopofa
aljatékot raktak bele. Egyes helyeken
példaul bombét kell hatastalanitanunk,
méshol zérakat piszkalnunk, & la
Splinter Cell. A legnagyobb poén azon-
ban az az erotikus tancrész, ahol a bar-
ban Jack bombaz6 baratngjével kellett
vonaglanunk a nyalat igen nagy (rtarta-
lomban csorgaté férfikdzonség eldtt.
Mar ezért is megéri betélteni a DTR-t ©!

P

-y

Ezt a fick6t egy 6ran keresztill titottem

Jo zsaru: igyekszik

Mieldtt még teljesen leirnank a jaté-
kot, hozza kell azért tenni, hogy par
Ujitassal és kellemes otletekkel is si-

L e

.,Max Payne lesz bel8led fiam, mindenki meglassa“

akcio

dead to rights

A sztriptizbar kidolgozasara
még megvolt az ihlet...

,Képzeld Jack, tegnap azt 4lmodtam, én vagyok Mulder tigynok*

nem csuklanak a keztinkben, mivel
sajat tarsaik nem kimélik egyiket sem.
Még j6 par ilyen fortélyos mozdulatot

sajatithatunk el, a gond csak az (és ez

Slate altalaban a szitava lott, vagy véres babba
vert bindzdk utolso szavaibol hamozza ki a szik-
séges informaciot.

kertilt feldusitani. Slate példaul sokkal
tobb extrat tud: ezeket az sztori ele-
jén, az ,,oktatd” részben sajatithatjuk
el. Tébbek kozott hattal a falhoz ta-
padhatunk, majd hirtelen eldugorva
egyetlen gombnyomassal oszthatjuk
az igazsagot kildtt golyok forméajaban,
illetve jopofa megoldas az is, ahogy
robbané benzines horddkat hajitha-
tunk a nagyobb csoportok felé, hogy
aztan belétrafalva alaposan leamorti-
zaljuk Oket.

A Splinter Cellbdl méar ugyan ismeros,
de még mindig jopofa az a megoldas,
ahogy a kozvetlen kozel all6 rossz ar-
clakat magunkhoz rantva él6 emberi
pajzsként hasznalhatjuk oket. Itt sz6
sincs azonban az ellenség sakkban
tartasarol: addig kell magunk elott
tartani 6ket, amig hullaként 6ssze
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mar Xboxon is zavart) hogy az inten-
ziv [ovolddzések soran a negyedét
sem fogjuk kihasznalni, hiszen kinek
van ideje trukkdzni, amikor 125
gengsztert kell egyszerre szitava 16ni?
A masik probléma a konzolkonverzio
jellegbdl ered: amit gamepaddel
konnyedén ki tudunk hozni Slate-bdl,
azt egérrel és billenty(vel a rengeteg
kombinaci6 miatt sokkal inkabb fa-
rasztd, kilondsen akkor, ha ennyifélét
kell megjegyezniink, mint ebben a ja-
tékban. Szerencsére azért hdstink
mozgatasa nem annyira problémas,
mint mas konzolrél konvertalt TPS-
ekben és komolyabb kameraproblé-
makkal sem fogunk talalkozni.

Régi motoros
A Namco mar a jaték megjelenése-

kor sem torekedett az ,,év grafikaja”
cimre és a Dead to Rigths az eltelt
masfél év még inkabb elavult. Az
ember nyilvan a Max Payne 2-hoz
hasonlitja és DTR a kdzelébe sem ér,
ez egyértelm(, igaz, azért cstinya-
nak sem lehet nevezni. A karakterek
aranylag kidolgozottak, a helyszinek
mar kevésbé, de azért viszonylag
valtozatosak, és ez kelldképpen kar-
pétol minket érte. Mivel
konzolportrél van sz6, ne szamit-
sunk arra sem, hogy grafikus kar-
tyank a 3DMarkban megcsillogtatott
tehetségébdl bemutatot tart... Az is
idegesitett, hogy hoseink hasheszé-
16k: ez azért 2004-ben mar pad|o6-
gaz. Kar volt ezt elsz(rni, mert
amugy a szinkronszinészek kell be-
leéléssel beszélnek, széval a hangu-
lat ezen a téren még rendben is len-
ne. A zenei rész is aranylag kelle-
mes, de nem egy etvasz az sem.

A Dead to Rigths igazabdl a mostani
uborkaszezon gyermeke: szerintem
az akciédusabb TPS-ek rajongoi (pl.:
Blood Rayne) ellesznek vele egy ide-
ig. A Remedy és a Rockstar viszont
nem fogja lucskosra izzadni tole a le-
peddjét, az biztos...

Bad Sector

H DVER

PII 800 MHz | 256 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 2100+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Nem fagyott, nem szaggatott és nem is volt
tulségosan szép ©.“

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Szinte non-stop ak-
ci6 (aki ezt szereti)
4 Pér j6pofa dtlet

§ Leragott csont
& Nem til j6 iranyitds
¥ Elavult grafika

(kutya)
1 Aljatékok
GRAFIKA 6  HANGULAT 5
HANGOK 7 KIHIVAS 8
IRANYITAS 5  SZAVATOSSAG 7
.. Masfél év és egy Max Payne 2

utan ez a konzolport tdl sokd ér-
r kezett meg PC-inkre. A kissé el-
¥ csépelt B mozis fordulatokat
a tdmény akcid tigyesen palas-
tolja, de hossz(i tavon erre is ra

fogunk unni.
Max Payne 2 95%
Max Payne 94%
BloodRayne 83%
61



TUL ELTES HORROR

CURSE: THE
EYE OF SIS

Ki mire asszociél a ,rejtélyes es veszélyes egyiptomi makincs” hallatan? Aki
titokzatos halalesetekre gondol, valamint a muzeumban felbukkané élha-
lottakra, titkos keleti szervezetre, amely mindenkit legyilkol, csak hogy visz-
szaszerezze, illetve a t6bbi megszokott klisére, az jo helyen kapiskal...

Curse: The Eye of Isisszel
A a 2001-es ECTS-en talalkoz-

tam eldszor. Mivel az akkori
felhozatal meglehetdsen szegényes
volt, a Wannado horror- és misztikus
elemekkel teletlizdelt tiléldhorroros
akcio-kalandja viszonylag felkeltette
az érdeklddésem, tigyhogy emlék-
szem, még kifejezetten vartam is arra,
hogy mikor kaparinthatom mar a ke-
zembe. Aztan a Curse csak nem akart
elkésziilni, a mdfaj pedig idokozben
majdnem kiment a divatbdl, aztan ra-
dikalisan mas iranyt vett a
torténetcentrikus és filmszerQ Silent
Hill 2-vel és 3-mal. Mar le is mond-
tunk réla, aztan hirtelen felindulashol
mégis megjelentette a Wannado...

London, szazadfordulé...
A sztori 0sszességében nem rossz,
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de azért lattunk mar ilyet. Victoria
Sutton, a csinos, de kissé tllsagosan
is vatlan és becsvagyo archeolégus-
nd meghivja Darien Dane-t, gyerekko-
ri baratjat, hogy menjen el a British
Museumba, ahol az altala Egyiptom-
bél hazahozott mdkincsek vannak ki-
allitva. Koztiik van egy ,,Isis szeme”
nev( targy is, amelyet igen komoly
vallasi félelem és babona évez. Mint
ahogy mas ilyen stilusu kalandfilmek-
b3l mar ismerds a szitu: természete-
sen a tudésnak hallgatni kellett volna
a baljés informéciokra, de & nem tet-
te, igy hamarosan egy nindzsaszer(
figura (nyilvan egy kincs visszaszerzé-
séért harcol6 titkos keleti szervezet
tagja) kezd gyilkolaszni az épiiletben,
illetve a halottak zombiva valnak

a mitéargy hataséra, és igy tovabb, és
igy tovabh. Mimia és tsai copy paste.

Horrorra akadva

A Curse of the Isis jatékmenetét te-
kintve is teljesen hagyomanyos
tuléldhorror, amely leginkabb az Alone
in the Dark 4-re emlékeztet. Mig

a sztori viszonylag erossége a jaték-
nak, és késdbb dob valamennyit

a hangulaton, a sziintelen szornyva-
daszat - amely sajnos kozel sem
olyan izgalmas vagy félelmetes, mint
a Silent Hill sorozatban — alaposan
visszavesz beldle. A zombiszerd, ha-
lott rend6rokbdl, mizeumorokbdl
vagy mas j6 polgérokbdl éldhalotta
valo szornyek csak nagy jéindulattal
nevezhetdek ijesztdnek, és ha az em-
ber egy tulélhorrorban jéindulattal
prébalja magat ravenni arra, hogy
ugyan parazzon mar egy kicsit, akkor
az mar rég rossz ©.

Mégis, sokat javit a feelingen a vik-

TulélGhorror Wannadoo

1800-as évek vége Asylum

GYORSLINK >

torianus Anglia milidje, valamint az
ehhez k6t6dd megoldasok. A kor-
hoz illéen hdslink nem zseblampat,
hanem gazlampat cipel, illetve a kii-
|6nféle épliletekben is ezek égnek,
amelyeknek imbolyg6 fényforrasat
egész ugyesen abrazoltak a készi-
tok. A korszaknak megfelelden
fegyvereink is régiesek (az egyik
példaul egy parafinégetd langszoro,
amelyet manudlisan kell pumpalni),
illetve elemozsias vagy
gyogyszercsomagocska helyett
mentolt és ,élénkitdsét” (smelling
salt) hurcolaszunk magunkkal.
Resident kamera (evil)

Azért azt nem allitanam, hogy a jaték-
nak nincsenek fesziilt pillanatai...
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A biiszke vadész a mizeumban gyakorol...

Amikor példaul a taléléhorrorokban
megszokott (és mashol jobban
elfogadhat6...) rossz kameranézetek
miatt nem vessziik észre elére

a monsztakat, akkor az ember dssze-
Osszerezdill, amikor ratérnek a do-
gok. No persze ett6l még nem fo-
gunk tapsikolni (s6t...), valamint sza-
momra az is érthetetlen, hogy ha mar
Ggysem eldre renderelt, hanem valddi
3D-s grafikat hasznal a jaték, akkor
mi a fészkes fenének kellett fix kame-
ras nézeteket hasznalni?! Mert akkor
ez ,tuléldhorrorrosabb™?! Hiszen
nincs annal bosszant6bb, mint ami-

kaland

Nincs egy kis aprém, nem térek meg, és nem veszek Ujsagot

nom. Raadasul szerencsétlen flotas
mindig valahol a palya elején pihen-
get, és rettenetesen idegesitd, hogy
mindig vissza kell hozza kolbészolni.
Arrél nem is beszélve, hogy a kiilén-
féle helyszinek sem vérforral6an ere-
detiek vagy izgalmasak. Mivel elég
nagy, am feltinden hasonl6 szobak-
ban fogunk bolyongani, gyakran el fo-
gunk tévedni, a helyzeten pedig

a mindenféle leirast nélkiilozo térkép
sem segit. Frusztracionkat csak nove-
li a zart ajtok és a hozzajuk valo kul-
csok elhelyezése. Igaz, altalaban min-
dig lehet tudni, hogy az adott kulcs

A sztori Mmia és tsai copy paste.

kor 16jiik a dogoket, de nem latjuk
pontosan, hogy jol célzunk-e, illetve,
hogy mar meghaltak-e, és emiatt (fe-
leslegesen) veszélyesen kozel kell
menniink hozzajuk.

A masik 6korség a save-pontok
megoldasa... A PC-s Silent Hillekben
mar rajottek arra, hogy marhara feles-
leges a szamitdgépes jatékosokat az-
zal frusztralni, hogy nem menthetnek
akarhol, erre jon a Curse, ahol persze
muszaj megint valamilyen értelmetlen
baromsagot kitalalni. Két labon jaré
,save-pontunk” ez(ttal nem valami-
lyen targy, hanem tisztességes neve
Abdul Wahid, az elhunyt, valaha orlt-
nek hitt atyank (akinek, mint majd ki-
dertil, fontos szerepe van a torténet-
ben) egykori barétja. Ez még idaig
rendben is lenne, bar annak is jobban
Ortiltem volna, ha legalabb valamilyen
csinos leanyzohoz, és nem ehhez

a bamba képd fickéhoz kell jarkal-
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mire val6, &m arra mar nem mindig
emlékszik az ember kristalytisztan,
hogy merre is talélhat6 a hozza val6
ajto, ilyenkor pedig Ugyszintén iszo-
nyu diihitd, amikor keresgélni kell.
Nagy szerencse, hogy a készitok nem
kovették el az Ujraéledd szornyek os-
tobasagat, mert ha még ez is bekavar,
akkor ezen a ponton komolyan le-
mondtam volna a jaték tesztelésérol.

Tl kevés, tial késon...
Sajnos a Curse: Eye of Isis tokéletes
példaja annak, hogy miért nem sza-
bad hazni egy, a viragkoran mar tal
Iévo, kihal6félben lévd mlfaj nem tal
eredeti darabjat. A taléléhorror nem
mai gyerek: a Silent Hillek is csak
egészen eredeti, magaval ragad6
hangulatukkal, elképesztden latva-
nyos, filmszer( grafikajukkal és képi
megoldésaikkal tudtak nemcsak Ujat
mutatni, hanem ki is emelkedni nap-

curse: the eye of isis

A tulélohorrorok nagy elénye, hogy nincs témeg a palyaudvarokon

jaink igencsak fejlodo jatékainak
aradatabdl.

Bar a Curse sem cslnya, sot egyes
helyszinek kifejezetten szépek, azon-
ban vizudlis vilagéra az eredetiséget
nemigen lehet rafogni - olyan Alone
4-es szintl. A szinkronhangok viszont
egész jok, és egy idd utan a sztori is
beindul, bar azért alapvetden semati-
kus marad - a kdzelében sem jar

a Silent Hillekének.

A legnagyobb bajom a Curse-szel
mégiscsak az, hogy készitdi gondo-
san Ugyeltek arra, lehetdleg semmi-
ben se legyen eredeti, rdadasul rend-
kivil makacsul megtartottak a mafaj
napjainkra mar nyilvanvaléva valt hi-
bait, ez pedig hatalmas 6ngél volt.
Sajnos ez a jaték igen hamar feledés-
be fog meriilni, ami bizony nem segiti
az amugy sem tul sikeres Wannado
tovabbi lzleti lehetdségeit...

Bad Sector

Raziel legalabb kék. Es vampir. Es j6l néz ki

RDVER

PII'300 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 2100+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

LA jaték hossz fejlesztése miatt egyrészt el-
avult a motor, masrészt volt idé optimalizalni,
igy hardveres problémam a fenti konfiguraci-
6n nem akadt.”

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

4 Erdekes kor és hely- ¥ Semmi valtozas a
szinek j6l megszokott, el-
4 Ennek megfeleld ru- avult recepten
hak, targyak, fegyve- & A tdléldhorror szo-
rek késos buta hibai
4 Elfogadhato (bar kis- & Nem til eredeti és
sé sablonos) sztori elég unalmas
GRAFIKA 7 HANGULAT 7
HANGOK 7 KHIVAs 6
IRANYITAS 7  SIAVATOSSAG 6

A Curse nem lenne rossz
talélshorror, &m az elavul6fél-
ben 1évd mfaj, a hozza tartozd
buta hibék, illetve az eredetiség
totalis hidnya miatt sajnos a ko-
zepest nem nagyon tudja meg-

haladni.
%

Silent Hill 2 92%
Silent Hill 3 90%
Alone in the Dark 4 81%
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BEVMIUTATO

Két kis katona, a bahdm ellen. Szerintem futni kéne ©.

EGY ALTERNATIV JOVOKEPR

e i

A pusztitas nem tul sok éldlénynek kedvezett...

TEF!MINATDFI "

F THE MA

Vilagunk félelmetes tempdban fejlédik. Igyekszink mindent automatizalni,
kulonféle szerkezeteket, robotokat készitiink. Mi lenne akkor, ha egyszer
ontudatukra ébrednének, es elszabadulnanak? Eljonne az itélet napja...

azai jatékfejlesztokrol beszél-
H getve, eloszor a stratégiai jaté-

kok jutnak esziinkbe. Ez nem is
csoda, hiszen ezek vannak tébbségben.
Nem szabad azért megfeledkezniink
a tobbiekrol sem, foleg ha egy stilus el-
s0 hazai képviseldje érkezik meg. llyen
a Terminator harmadik részének témajat
feldolgoz6 FPS is, amelyet az eddig in-

ahol két oldal, az emberek és a gépek
élinak egymassal szemben. Foldi és 1égi
tamadasokat intézhetlink, robbantha-
tunk, persze nem marad el a szakadat-
lan kdzelharc sem.

A jatéknak nincs klasszikus egyjatékos
madja, csak olyan, mint mondjuk

a Quake 3-nak. Itt ismerkedhettink a pa-
lyakkal, fegyverekkel, miegymassal. Ki-

A fizikarél semmi jot sem tudunk elmondani: valami-
ért folyton azt éreztiik, hogy a ‘holdon jarkalunk’...

kabb autdsjatékairdl ismeretes Clever’s
Gamesnek kdszonhetink.

Minden csapat szeret belekoéstolni vala-
mi Ujba, egy olyan stilusba, amelyben
még nincs feltétlentil gyakorlata. Ezt
azonban nem igazan veszik figyelembe
a jatékosok, és iszonyatosan magas el-
varasokat tamasztanak a programmal
szemben. Némi kdnnyebbséget jelent-
het, ha adott egy jo téma, amelyet a vi-
lag minden tajan ismernek. A csapat
nagy szerencséjére magatol Andrew
Vajnatol kapott felkérést a nemrégiben
vetitett Terminator sorozat harmadik
epizodjat kovetd események feldolgoza-
séra. gy szilletett meg a War of the
Machines (még csak véletlenill sem té-
vesztendd dssze a konzolokra elkészilt
Rise of the Machines cim{ jatékkal!).

Atlagos lényeg, futuriszti-
kus kontésben

A T3:WptM alapveten egy Bf1942-re
hajaz6, multiorientdlt, netre szant FPS,
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probélhatjuk a specidlis eszkdzoket,
mint példaul a repild egységet (HK

- a terminator oldalon), vagy az EMP-t
az embereknél. Mér itt feltOnik, hogy —
amint azt napjaink FPS-jatékaitdl elvar-
hatjuk —a T3-ban is vannak vezetheto
jarmQvek: kisebb-nagyobb modellek
egyarant adottak, egyesek felderitésre,
masok pusztitasra alkalmasabbak.
Nagyjabol ezek a lehetdségeink arra,
hogy elérjik a jaték tulajdonképpeni cél-
jat: az egyes palyakon

elfoglaljunk adott pontokat. Természete-
sen ezeket meg is kell védentink, mert
az ellen vissza akarja szerezni.

Feketeleves

Eddig a dolog rendben is lenne, a lehan-
golé részek csak akkor kdvetkeznek, ha
ténylegesen elkezdiink jatszani... A vilag
és a grafikus motor kialakitasaval min-
dent lehet csinalni, csak dicsérni nem.
Vannak kiugrok, fedezékek, miegymas,
de azért manapsag ennél joval részlete-

sebb palyakat varunk el egy FPS-tol.

A modellek tul egyszerliek, a textlrak
elnagyoltak... ok, nem kell mindennek
S.TALKE.R.-nek lennie, de azért az
ennyire egyszerd latvany ma mar bdven
nem szalonképes.

A jatékmenet szintén nem all meg két la-
bon, a csapatjaték nem jelent kihivast,
akér egyszemélyes kommandaoként is si-
man gy6zedelmeskeduink. Nem dob a ja-
tékélményen a valtozatossag sem, hiszen
a felhozatal a fegyverek terén is gyérre si-
ker(ilt (persze itt hatarokat szabott a film
univerzuma is). Végul sajnos a fizikardl
sem tudunk semmi j6t elmondani: habar
azt a fejlesztok korabbi autésjatékukbol
emelték at, valamiért folyton azt érezttik,
hogy a ,holdon jarkalunk”...

Kar, pedig nagyon izgul-
tunk érte...

Habar tényleg szeretném azt mondani,
hogy ez minden iddk legjobb FPS-jatéka,
sajnos nem tehetem. A jaték egyszerlien
Lgyenge” a mai szinvonalhoz képest: ren-
geteg olyan dolog hianyzik bel6le, amelytdl
egy ilyen stilust alkotas valéban id6tallo
lesz, s alegtébb olyan ,.elemben” sincs ko-
szonet, amely végul belekerdllt a jatékba.
Azt, hogy miért lett ilyen a jaték, nem
tisztuink firtatni eme cikk keretében

- biztos megvolt az oka, hiszen

a Screamer 4x4 fejleszt6iben ennél sok-
kal tobb kell, hogy lakozzék - tlik egy-
szer(len nem ezt vartuk.

Kivancsiak vagyunk, hogy mi lesz a csa-
pat kdvetkez6 PC-s probalkozasa, ha
lesz egyaltalan...

ZeroCool

CHINES

Nem, itt nem véres a szemiink. Csak a
robokacsak emigyen latnak

GYORSNEZET

KIADO
Atari

KATEGORIA
Csapator. FPS
KORNYEZET FEJLESZTO
Sotét jovokép Clever's Games
FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Screamer 4x4

GYDFESLINK> 429

A GAMVMIESTAR

ERTEKELESE

A Nagy csatak ¥ Kevés kihivas
4 Terminatoros kor- ¥ Monoton jatékme-
nyezet net

MINIMUM HARDVER
PIIl 600 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

ZeroCool vecszava

Tényleg kar érte, de ezzel még
bizony lett volna még mit csi-

: nalni... Remélhetdleg joval na-
il gyobbat iitnek majd egy esetle-
ges Uj FPS-jatékkal.

> 51 %

ES A TOBBI

MoHAA 96%
Battlefield 1942 90%
Call of Duty 90%
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PIRATES OF THE NEW WORLD

Uj év, (j jatékok - elvileg. A Tortuga a nagy oktdber-novemberi jatékdom-
ping idejen hajozott ki a kiadoi kik6tdbdl, de a (szoftver)dagaly egészen

a februari szdmig sodorta. Amikor végre szemrevételezhettiik az U]
gyongyszemet, rajottiink: a konstrukcio egy régi es egy dsregi hajo tervein

nyugszik, &m ett6l még vidaman hasitja a vizet.

zamomra kicsit sokkold, hogy
s ezeket a sorokat olyanok is ol-

vassak (remélhetdleg szép
szémban), akik még csorgdvel sem
jatszottak, amikor mi, vének, mar
a felejthetetlen Pirates! el6tt gornyed-
tlink, és gornyedtink, és
gornyedtiink... Egyszer(ien nem lehe-
tett abbahagyni. Sid Meier 1987-es
kaldzos kalandja, stratégiaja, mene-
dzsere annyira erdsre sikeredett, hogy
még ma is sokan probaljak kihasznal-
ni az 6tletben rejld lehetdséget. igy
van ezzel az Ascaron is, amely a té-
maét csak ,,keriild Gton” merte feldol-
gozni.

Kiralyi hattér
A 2002 karacsonyan elkészilt Port

Royal esetében a szinhely és a kor
mar stimmelt, de a tengeri haramiak
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itt még csak mellékszerepldként tln-
tek fel. A hangsuly inkabb a békés
kereskedelmen, a kisebb-nagyobb
kuldetések teljesitésén volt. Sz(k egy
esztenddvel késdbb azonban megér-
kezett a Tortuga, amely mér tagadha-
tatlanul a ,,nagy 6reg” stilusjegyeit
hordozza. Legalabbis ami a lehetdsé-
geket, az elképzeléseket érinti. Min-
den mas (grafika, hangok, harcrend-
szer, kereskedelem stb.) majdhogy-
nem egy az egyben a Port Royal
megoldasain alapszik. Ez olyannyira
igy van, hogy a jaték kézhezvétele
eltt Bad Sectorral csak hosszas
nyomozas utan mertiik szazszazalé-
kos megbizhat6saggal kijelenteni,
hogy két kiilénb6zd programrél van
sz6 ©. (Egyes kiadok ugyanis néha
megjatsszak azt a nem tul elegans
triikkdt, hogy kidregedd fejlesztésii-

TIPPEK.a 92. oldalon >>

ket atnevezik, atcsomagoljak, és

- jobb esetben csokkentett aron - Uj-
ra kiadjak.)

A huszonét év alatti korosztaly kedvé-
ért most nagy vonalakban felvazolom,
mit is csinalhatunk a Tortugaban

- a hozzam hasonl6 fosszilis marad-
vanyok nyugodtan ,,ugorgyanak”
egyet, mert nagyjabol ugyanazt, mint
amit a Pirates!-ben. Tehat a Karib-
tengeren jarunk a XVI-XVII. szazad-
ban, amikor még nem Castro vagy
Bush (nem kivant - izlés szerint — tor-
lendd) volt a mumus, hanem a halal-
fejes lobogd. Négy nemzet tillekedik,
hogy minél tébb aranypénzt tudjon
hajoira rakni, minél dragabb arukat
széllithasson az 6reg kontinensre, és
minél nagyobb szeletet hasitson ki

GYORSNEZET

Kal6zos-kereskedds ~Ascaron
Karib-tenger Ascaron

Patrician II, Patrician Ill, Port Royal

GYDRSLINK) 817/

maganak az Uj teriiletekbdl. Nem
meglepd modon ezek a célok ellenté-
teket gerjesztenek, melyek levezeté-
sét a jol bevalt médszerrel: agresszio-
val (mas néven haboruskodassal) ki-
vanjak megoldani. Itt joviink a képbe
mi, szerencsevadasz kalandorok, akik
busés haszonra tehetlink szert, eldke-
|6 nemesi cimeket nyerhetiink el, ha
kelléen nagy szamu ellenséges ladi-
kot kuldiink a tengerfenékre, vagy ép-
pen egy elegans attakkal (j zaszlot
hlzatunk egyik-masik varoska tornya-
ra. Kézben zajlik magéanéletunk is,
csinos feleséget akaszthatunk le ma-
gunknak valamelyik kormanyzo lea-
nyanak személyében, aki a tovabbi-
akban informaciéforrasként tizemel-
tethetd. A kevésbé vérszomjasak ku-

2004. februar | www.gamestar.hu



Ezek a hollandok igencsak ragaszkodé népek

farkodhatnak is, bar ez Iényegesen
kevesebb profitot hoz, mint egy kovér
galya megcsaklyazasa ©.

30 éves terv

A jaték négy korszakban jatszhatd
(1570, 1600, 1630 és 1660). Harminc
év nem nagy ido a torténelem szinpa-
dan, de akkoriban azon a vidéken vil-
lamgyorsan rendezddtek at az erévo-
nalak. A XVI. szazadban a spanyol
flotta egyeduralkodo volt, de az ango-

Hurra! Valaki megtalalta a térképet

tol még egy elfoglalt ellenséges tele-
pllést sem fogad el 6felsége. Marpe-
dig a focél altalaban az, hogy x meny-
nyiség( vérost ,szerezziink” a korona
szamara.

De miel6tt barmi destruktiv dologba
kezdenénk, vasarolnunk kell egy ok-
iratot, amely felruhaz minket a joggal,
hogy tengerfenékre kiildjik a kedves
szomszéd hajoit. A dolog szépséghi-
baja, hogy a papirost meglehetdsen
borsos aron mérik, igy kénytelenek le-

A kevésbe vérszomjasak kufarkodhatnak is, bar ez
Iényegesen kevesebb profitot hoz, mint egy kdvér
galya megcsaklyazasa

lok, a franciak és - kisebb mértékben
- a hollandok is eredményesen tény-
kedtek, hogy ez a vezetd pozici6 az
évtizedek mulasaval egyre halva-
nyabb legyen.

Egy-egy hadjarat elején ki kell valasz-
tanunk az éppen jatszhat6 nemzetek
kozll a nekiink szimpatikust, s ehhez
mérten kapunk egy hossz( tavu kiil-
detést. Ezt kovetden egy kikotdben
talaljuk magunkat, némi toke és egy
kisebb hajocska tarsasagaban. A ka-
ribi varoskakban mindig ralelhetlink
haj6épitd mesterekre, piacra és ter-
mészetesen egy-egy rosszabb kocs-
mara is, de most elsnek inkabb cé-
lozzuk meg a kormanyz6 rezidencia-
jat. A helyi autoritas osztja az észt és
a mind keményebb kiildetéseket is.
Ezeket nagyon fontos teljesiteni,
ugyanis igy lépdelhetiink elore az
adott orszag ranglétrajan. Utobbi meg
azeért hasznos, mert holmi jottmentek-

szlink néhany mellékutat tenni, mie-
|6tt a fo csapasirany mentén halad-
hatnank.

Mi vagyok én, taxi?

Pénzhez rengeteg Gton juthatunk.

A békeés véltozatok kozul a killénbézd
maganjelleg problémék megoldasa
tlnik a legjévedelmez6bbnek. llyes-
mire bukkanhatunk a kocsmaban 16-
dorogve, de lehet, hogy rogton kiko-
téskor lerohannak, hogy ,.ide, meg
ide, de hirtelen, és akkor j6 lesz.”
Ugyan a személyszallitas nem a leg-
kalandosabb tevékenység, de egy
gyors fuvarral tizezreket kasszirozha-
tunk. A mellék- és fokildetések ko-
z06tt egyébként rengeteg érdekes fel-
adat is akad. Elgfordult, hogy egy el-
sullyedt hajé maradvéanyai utan kellett
kutatni, volt, hogy blokad ala kellett
vonni egy ellenséges telepilést, de az
is megesett, hogy kaptunk némi infor-

A 77999 arany akci6s arnak tdnik
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maciot egy hajo utvonalarél, s nekiink
valahol el kellett kapni a jarmavel uta-
26 jéembert.

A pénzszerzés masik pacifista szem-
|élet verzidja a kereskedés. Ez

a Tortugaban nem jatszik akkora sze-
repet, mivel meglehetdsen kevés ha-
szonnal jar a tobbi lehetdséggel 0sz-
szemérve. A Iényeg, hogy alkohol és
blza (azaz élelem) legyen mindig

a hajon, mert ezek nélkil a sracok

(a legénység) igen morcossé valnak.
Egyébként egy idd utan akkor is, ha
megfulladnak a rumban. llyenkor nem
tehetiink mast, mint felosztjuk a zsak-
manyt, s egyetlen hajéval és némi
pénzmaggal Ujrakezdjuk a kalando-
zast. Ett6l nem kell megijedni, elért
eredményeink, rangunk megmarad,
pusztén arrél van sz6, hogy Uj matré-
zokkal vagunk neki a haboknak, mert
arégiek zsebét mar égette a sok
arany, s feltétleniil szabadulni szeret-
tek volna ettdl a tehertdl ©.

- Kalauz? - Nem, KALOZ!
Nem ejtettiink még szot a legérdeke-
sebb eshetdségrdl, a kaldézkodasrol.
Tulajdonképpen mi is effélék vagyunk,
azzal a killonbséggel, hogy - j6 eset-
ben - a lobogo alapjan valasztjuk
meg a prédat. Az elvetemdiltebb fajta-
nak teljesen mindegy, mit lat a méasik
hajo tetején, a Iényeg, hogy minél ha-
marabb leker(ljon onnan. Na az ilyen
alakok fejére csinos vérdijat szoktak
kitdzni, igy érdemes ,elbeszélgetni”
ezekkel a notorius visszaesokkel.

A tengeri harc meglehetdsen egysze-
rli, am ennek megfelelden kellden
kénnyen is kezelhetd. A haromdi-
menziés vitorlasok szép piruetteket
irnak le a hullamokon, s egy kis gya-
korlattal kdnnyen elbanhatunk

a tobbszoros tulerdvel is. Erre azért
is van nagy szlikség, mert eléggé lo-
gikatlan modon csakis egy hajot
kildhetiink csataba. Hidba van ne-
kiink egy kisebb flottank, a harc ele-
jén vélasztanunk kell, melyikkel
6hajtjuk megvivni az titkdzetet. Ez
eleinte igen bosszantd, de mivel

a gép nem egy Nelson admiralis, igy
megbocséthatd ez a kivételezés.
Ugyan épp most becsméreltem a gé-
pi intelligenciat, de a tisztesség ked-
véért meg kell emliteni azt is, hogy
néha egészen piszok mddszerekkel
képes elintézni minket. Volt olyan
csata, ahol harman rontottak ram, én
szokas szerint mandverezgettem,

tortuga: pirates of the new world

OREG KALOZ,

NEM VEN KALOZ

Jatszd Ujra, Meier!

Bér a Tortuga sem sikeriilt rosszul, de
azért az igazi mégiscsak az igazi. Am
barmennyire j6 is volt anno a Pirates!,
mostani fejlinkkel mar elborzadva for-
dulnénk el a spartai latvanytél. De oriil-
jetek, drvendjetek: készil a jaték XXI.
szazadi feldolgozésa!

Sid Meier cégénél, a Firaxis boszor-
kanykonyhéajaban fozik a legendat, hogy
nem kicsit atdolgozva, megszépitve,
2004 dszén az idokozben felcseperedett
(j generaci6 is belekdstolhasson. Ne-
kiink mar korog a gyomrunk...

szértam az &ldast jobbra-balra. Ok
sUlyos sériiléseket kaptak, engem alig
talaltak el parszor, mégis azt vettem
észre, hogy gyakorlatilag nem tudok
haladni. Miutan Gjratoltéttem az allast,
rajottem, hogy a kis piszok specidlis
|6vedékeket hasznalt vitorlazatom
tonkretételére. Ugyes!

A jaték egyetlen komoly hatranya
egyszerliségében rejlik. Egy id6 utan
sablonossa, rutinszerdivé valik. llyen-
kor kicsit abba kell hagyni, majd némi
pihend utan Ujra felmaszni a tatra, és
kiadni a parancsot az indulasra.
-csonti-

HARDVER

MINIMUM

PIl 450 MHz | 64 MB RAM | 16 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

LA jaték szerény, mint egy szerzetes. Semmi
probléma nem akadt vele.”

A GAMVIESTAR

ERTEKELESE

1 Pirates! ¥ (Picit) egyszerll
A Konnyd kezelhetd- grafika

ség ¥ Hajlamos ellapo-
4 Sok lehetdség sodni
GRAFKA 7 HANGULAT 8
HANGOK 6 KIHVAS 8
IRANYITAS @ SZAVATOSSAG 7

ATortuga miatt senki nem fog
6lre menni a baratjaval, mert azt
merte mondani, hogy nem j6 j&-
ték. Ennek ellenére a program
sokak szamara képes lehet
hossz( tava, kellemes szérako-

zast nydjtani.
ES A TOBBI
Tropico 2: Pirate Cove 89%
Port Royal 86%
Patrician Il 76%
67
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TOTAL CLUB
MANAGER 2004
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KATEGORIA KIADO

e c C aS00 O ele O ad(ld
OIOKDOQO e( lNerlld C dllO 1€ O0NAatbol, a Focimenedzser Electronic Arts
arrol va 0, NOgy ame oenre KORNYEZET FEJLESZTO
alo eg ne dlalKOZOTll a 101a D Vidla delke a FIFA 2004-gyel, akko Fives EA Sports
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Kiraly menti a lengyelek l6vését, még ha a ,,pizsamat” otthon is hagyta...

zeteket mutassa a program. Teljes
mértékben egyet kell értenem vele,
néha nagyon kinos végignézni a ke-
vés életszer( kombinacion alapuld
mezonyjatékot. Azt azonban el kell
ismerni, hogy igy is a kor legprofibb
megvaldsitasaval van dolgunk.

Aki kicsit mélyebben szeretne foglal-
kozni az edzdskddéssel, annak in-
kabb a szbveges ,meccsnézést”
ajanlom. Itt sokkal atfogobb képet
kapunk a jatékosok allapotarol,

a palyan zajlé eseményekrdl. Arrol
nem is beszélve, hogy csak ez eset-
ben lesz résziink olyan élményben,

ahhoz, hogy gy-ahogy normalis
edzettségi allapotban tartsuk az
aranylabu gyerekeket. Most egy ki-
csit jobb (redlisabb) a helyzet, de az
edzésterv §sszedllitdsa még mindig
a legérzékenyebb része maradt

a TCM-nek. Aki teheti, nézzen be

a hivatalos honlapon talalhat6 fo-
rumra, illetdleg figyelje a jobb gépi
menedzserek tevékenységét. Ha ki-
tartéan probalkozunk, elébb-utdbb
megtalaljuk a nyerd modszert.
Kitartéan kell prébalkozni az utan-
potlas-neveléssel kapcsolatban is.
Itt most nem a focisulira gondolok,

A program altal készségesen felkinalt udvariatlan
megnyilvanulasokkal szemben én maradtam a kol-
léga kirbhtgésenél.

mint példaul nekem, amikor egy ku-
pameccsen a harmadosztalyu csa-
pat edzoje atszdlt nekem, hogy a fiai
most aztan jol megruhazzak a csa-
patomat. A program éaltal készsége-
sen felkinalt udvariatlan megnyilva-
nulédsokkal szemben én maradtam

a kolléga kirohogésénél, és - biztos,
ami tuti — egy kicsit intenzivebb ja-
tékra sarkalltam a sracokat. Az ilyen
véletlen események sokat dobnak az
egyébként sem unalmas 6sszecsa-
pasok hangulatan.

Jol jellemzi a rendszer alapossagat,
hogy a becserélni kivant jatékosokat
melegiteni kiildhetjiik, nehogy a hir-
telen terhelés miatt lesériiljenek.

Fitness center
Az el6z0 rész oriasi hibaja volt, hogy
emberfeletti erofeszitések kellettek

Az ifik nem lépnek le valami fruskéval,
ha a kozelben egy lanyiskola makédik
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hanem sajat magunk utanpotlasarol.
A jatékban ugyanis igen komoly sze-
repet kap maganéletiink ,,mene-
dzselése” is. ElGszor baratndt kell
keriteni, aztan megfelelden elmélyi-
teni a kapcsolatot. Ez természetesen
rendszeres randikkal és ajandékok-
kal zajlik ©. (Leisure Suit Football
Manager Larry... Nem samli © - Bad
Sector) Ezutéan johet a lanykérés,

a baba és hasonl6 vigsagok. (Meg
egy kis Sims is... © - Bad Sector)
Kézben 6sszekuporgatott millidinkat
hétvégi villakra, jachtokra és egyéb
életment6 aprosagokra kolthetjiik.
Jaj, mennyi dolgunk lesz!

Apré botlasok

Sajnos a TCM sem fenékig tejfel.

A szerteagazo rendszer, a lehetdség,
hogy egy klub tényleg minden apro

menedzser

total club manager 2004

FOOTBALL FUSION

EA programijai, egyesuljetek!

Adva vagyon egy kivald fociprogram, és
adott egy vérprofi menedzserjaték. Torté-
netesen mindkettd az Electronic Arts
zaszl6ja alatt futott ki a palyara. Akkor mi-
ért nem profital ebbdl a cég, és koti dssze
a kellemest a kellemessel? - téprenghe-
tett el valaki a kiadonal, és nagyon helye-
sen toprengett.

A Football Fusionnek elkeresztelt lehetd-
ség Osszekapcsolja a két jatékot, s ha Uri
kedviink gy tartja, a FIFA 2004-ben sa-
jat iranyitassal jatszhatjuk le a mérkdzé-
seket, amelyekre a TCM-ben készitettiik
fel gardankat. A végso sipszé utan siman

feltoltjuk az eredményt, és folytatjuk to-
vabb edzdi karrieriinket. De a dolog for-
ditva is kihasznélhat6, azaz mondjuk
olyan adlomcsapatokat, netan alacso-
nyabb osztalyu kiscsapatokat prébalha-
tunk ki, amelyek alapbdl nem szerepel-
nek a FIFA palettajan.

Mindenesetre a Football Fusion rendszer-
nek készénhetden a vezetdedzdk utolsé
eldtti mentsége veszti értelmét. Mert hat
ha mi iranyitjuk a csapatot, akkor kicsit
nehéz lenne a jatékosok tehetségtelensé-
gére fogni a vereséget. Azért a birokra
még mindig szamithatunk ©...

Egész j6 a kilatas, de ki aggatta ki rosszul a magyar z&szI6t ©

BUEE el A - =

elemét iranyithatjuk, éhatatlanul ,ki-
provokalja” a hibazas lehetdségét.
Az EA programjaban is értelmetlen-
ségekre, bugokra bukkanunk. Ne-
kem kiilonb6z6 helyeken még azt

a szivességet is megtette, hogy ne-
mes egyszerliséggel lefagyott. Tor-
tént mindez a kiadas utan nem sok-
kal megjelentetett 1.1-es javitast
hasznalva...

Utdébbi bekezdés ne szegje kedvét
senkinek. A Total Club Manager
2004 minden tekintetben allja a ver-
senyt a vetélytarsakkal, s dtletessé-
gének, igényes kivitelezésének ko-
szonhetden valdszindleg tdbb hivet
toboroz a stilusnak, mint amennyit
a nem kevésbé szinvonalas
Championship Manager produkalt.
-csonti-

Hm... tdl sok a gomb. Maradjunk annyiban,
hogy tdbbet kell 18ni, mint az ellenfél, oké?

e i e
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MINIMUM

PIIl 600 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

Futott, mint Tom Hanks a Forrest
Gumpban.*

A GAMESTAR

ERTEKELESE

& Néhany butasag, lo-
gikatlansag
¥ Bugok, fagyas

4 Mindent és minden-
kit iranyithatunk a
Klubnal...

4 ...ha akarjuk

4 Igényes megjelenités

=csonti- vecszava

Egy(-két) hajszl valasztja el

a programot a legendva vélas-
t6l, de az 0j évben (is) szigorlak
vagyunk, és nem osztogatjuk tu-
catjaval a 90+ értékeket. Nem
baj, van mire hajtani a 2005-0s

verziéval ©!
ES A TOBBI
Championship Manager 4 93%
Total Club Manager 2003 91%
Alex Ferguson Player Man. 83%



Aki j6 volt, azt viszik. Aki nem, az kutyagol

HOMOK A GEPEZETBEN

CONVIBAT VIISSION
RPS

AFRIKA

Kevés program akad manapsag, amellyel az em-
ber hetekig, netalan honapokig képes ugyanaz-
zal a lelkesedéssel jatszani. A Combat Mission
esetében ez az ,,egylttélés” nalam mar években
mérhetd. igy el lehet képzelni, mennyire oriiltem
az uj rész megjelenéseének: nagyon!

bevezetdbdl kitetszik, igen
A magas mindségi szintet var-

tam a Combat Mission: Afrika
Korpstol, igy ne csodalkozzon senki,
ha e révidke ismertetdben szinte csak
elmarasztalasokkal, negativumok fel-
sorolasaval talalkozik, aztan a végén
mégis egy (viszonylag) magas szaza-
|ékra lel.

Rendszerben az erd

Nos igen, a CM rendszere annyira j6!
ki van talalva, annyira mkodoképes
és reélis, hogy még ez a kis fanyalgas
sem ront sokat az dsszhatason. De
mirdl is van sz6? Arrél, hogy mind-
0ssze néhany parancsot hasznalva ki-
adjuk egységeinknek az utasitasokat,
majd végignézzik, mi sikerdlt terve-
inkbdl a gyakorlatban. A jaték ugyanis
a két fél lépésének végén ,0sszeve-
zeti” a terveket, majd egy egyperces
moziban megmutatja, ki tudta érvé-
nyesiteni jobban az akaratat. Utana
modosithatunk terveinken, Uj ukazo-
kat adhatunk, s a térténet megint

a folyamatos harccal folytatodik. De
hiaba a professzionalis alapkoncep-
cio, ha a CM:AK inkabb egy kiegészi-
t0, mint 6nallo jaték.

A hivatalos honlapon olvashat6 0j-
donsagok kozott olyan félelmetes ele-
meket talalunk, mint példaul az, hogy

70

Uj terepként idvozolhetjik a homokos
talajt. Hogy stilusos maradjak, a Da-
kar 6rdogét, Palik LaszIot idézem:
~Hoppacska!” Képzeljunk el egy
Eszak-Afrikaban (is) jatszodo jatékot,
ahol nincsenek homokd@nék. Hm...
Valamivel nagyobb erejd Ujdonsag

a tobbtornyd pancélosok felvonulta-
tasa, de ezt sem oldottak meg toké-
letesen, inkabb amolyan félmegol-
das sziiletett. Sokkal pozitivabb vi-
szont a frontok bdsége. Az emlitett
fekete kontinens északi része mellett

Viharos ttkézet homokviharban

Hat ez porlaszté!

Az egyetlen értékelhetd, valodi Ujitast
az jelenti, hogy porfelhdket verhetlink
fel pancélosaink mozgasaval, illetdleg
egyéb harci cselekményekkel (példaul
tlizérségi tlz). A ,kodosités” mértéke
a felszin szarazsagatdl, a jarmavek
sUlyatol, tipusatol, illetve sebességé-
tol fligg. Egy maxigazzal nyomuld
harckocsioszlop bizony termetes port
kavar fel. Mi ebben az érdekes? Az,
hogy mostant6l ezt a faktort is figye-
lembe kell venni a taktika kialakitasa-
nal. Hiaba prébalunk mi észrevétlenil
a hataba keriilni az ellenségnek egy
kiszaradt folyomederben, a felettiink
terjengd porfelhd ,integet”. Ugyanak-
kor akér eldnyt is kovacsolhatunk

a kiszaradt vidékbol. Gyalogsagunk
elott keresztbekocsikéazva hathatds
fliggonyt képezhetiink, igy timogatva
eldrenyomulasukat nyilt, veszélyes te-
repen.

Egy maxigéazzal nyomulé harckocsioszlop bizony
termetes port kavar fel.

a keleti felén is I6voldozhetiink, va-
lamint Kréta és az olasz csizma is
rank var. Mindezt t6bbtucatnyi, alta-
laban igényesen megszerkesztett
csata és néhany hosszabb lélegzet-
vétell hadmavelet keretében. Mély
fajdalom, de utébbiak sem jelentik
azt, hogy végre-valahara bekertilt
volna a hadjarat végigktzdésének
lehetdsége. Ugy latszik, végleg le
kell tenni arr6l, hogy névrol ismert
katonainkkal, 6ket lehetdleg kimélve
elverekedjik magunkat a haboru vé-
géig. Kar érte.

Elvileg a jaték dsszes egyéb részteri-
letén is torténtek fejlesztések, de ezek
vagy annyira aprosagok, hogy észre
sem veszi 6ket az ember, vagy egyal-
talan nem adnak komoly pluszt a ja-
tékélményhez. Talan a mesterséges
intelligencia kapcsan tudok besza-
molni némi szintlépésrol. El6fordult
példaul, hogy a tuizérségi zarotlizet
nem egyetlen helyre szérta, hanem
katonaim kétségbeesett mandvereit
kovetve modositott a koordinatakon.
Mivel a grafika a néhany évvel ezelotti
fantasztikusrdl lassan mar az éppen

elviselhetd kategoéridba csuszott, igy
én is modositok. Nem a koordinata-
kon, hanem az osztélyzaton, az el6z6
részhez viszonyitva.

-csonti-
GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
Koérokre o. strat. CDhV
KORNYEZET FEJLESZTO
Il vh. Mediterran f. Battlefront

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Blitzkrieg, Breed, Cossacks, Grom

GYDRSLINK> 801

A GAMVIESTAR

ERTEKELESE

1 Avégletekig kidolgo- ¥ Kevés Gjdonsag

zott harcrendszer
4 EgyszerQ kezelés
4 Remek hangok

¥ Elavult grafika
$ Még mindig nincs
kampény

MINIMUM HARDVER
PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

=csonti- vEcszava

Oralok, hogy a harmadik rész-
szel , kipipaltuk” a maradék
eurdpai hadszintereket is, mert
fgy van esély arra, hogy a
Battlefront kovetkezd program-
ja mér egy Uj generécid elsd
képviseldje legyen.

»> 81 %

ES A TOBBI

CM: Barbarossa to Berlin 88%
Blitzkrieg 86%
WW2: Frontline Command 84%
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Kina, 1941. A japanok tamadasa épp
megkezdddott

A HODITO

CIVILIZATIO
CONQUEST

Az amerikaik, mint
mindig, most is Uzle-
telni akarnak...

stratégia

civilization lll: conquest

¥ A napéleoni habork eldestéjén: huszarjaink
= mar készUilodnek Bécsben

Sid Meier vildga megunhatatlan. Olyan, mint egy jo kdnyv: hidba olvastuk

mar rongyosra, amikor véletlendl a kezlinkbe akad, azonnal elnyel minket.
Mig végig nem jutunk rajta, addig nem lehet nyugtunk. Hala a jaték Gjabb
kiegészitdjének, mindenfajta leszokasi kisérlet hamvaba holt probalkozas

a Civ eldl nincs menekveés!

z el6z0, kicsit halovany add-
A on utan ezuttal tényleg a pati-

nas sorozathoz mélt6 kiegé-
szitdt kapunk, nem csak egy dssze-
dobott ,,na vedd meg ezt is, mert ott
van rajta a név” tipust mdianyagot.
Mintegy engesztelésként, a Conquest
CD-jén fent van a teljes Play the
World is, igy az, aki arr6l lemaradt,
semmit sem veszt. J6 hir, hogy eltér-

Szabadjara engedett eréok
Mivel kevés a hely, nem fogom részle-
tezni a 85 Uj technoldgiat, a mintegy
50 Uj egységet, a 60 Uj éplletet és
csodat, valamint a 30 Uj nyersanyag-
forrast. Egy-két dologra azért kitér-
nék: példaul most mar a banyaszatot
és az ontdzorendszerek hasznalatat is
meg kell tanulni, igy kezdetben ko-
moly dontéseket kell hoznunk kuta-

A palyak messzemenden kidolgozottak, a legtébb
nemzetnek az adott korra jellemzd specialis egy-
ségei vannak

ve a tucatkiegészitok jellemzojétdl,

a Conquesthen nemcsak hogy min-
denbdl tobbet talalunk, hanem sza-
mos Ujdonsagot is, amely sok eset-
ben komoly valtozast hoz a jatékme-
netben. Ismét 0j népekkel talalkozha-
tunk: bizanciak — mas néven a Kelet-
romai Birodalom lakai -, hollandok,
hettitak, inkak, majak, portugalok és
sumérok novelik az eddig sem sz{kds
nemzetvalasztékot. Tulsdgosan sok
pluszt nem nyujtanak ugyan,
bonuszegységeik elég gyikok; egye-
diil az inkak Chasqui Scoutja lehet jo
kezdéskor, mert olyan erejd, mint egy
Warrior, de a felderitk eldnyével is
rendelkezik, vagyis normal terepen
kettot Iéphet (igaz, kétszer annyiba is
kerdl). Annyiban viszont nagyon eld-
nyds a jelenlétiik, hogy a killdetések-
ben (lasd késobb) sokkal hitelesebb
ellenfelekkel vagy szovetségesekkel
allunk szemben.
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tastigyben, mi a fontosabb fejlodé-
siink érdekében. Par U] terepforma is
megjelent: a mocsar nem tll egészsé-
ges szomszédsag, raadasul szamos
egység bele sem tud Iépni, tgyhogy
taktikai szempontbdl azért eldnyt ko-
vacsolhatunk a jelenlétébdl. Szintén
Ujdonséag a vulkan: sok-sok nyers-
anyaggal is szolgélhat nekunk, de ha
egyszer kitor, akkor véguink! Nyolc (1)
0j allamformat is bevezettek, ami
azeért is hatalmas meglepetés, mert
szinte mindegyiknek meg is van a he-
lye a fejlddésben - itt szintén nem

a funkcio nélkdli ,legyen még tébb”
esetével allunk szemben. A torzsi ta-
nacs és az oligarchia a monarchia
eldtt johet jol, mig a feudalizmus vagy
az imperalizmus késdbb valik hasz-
nunkra, akik pedig korabban a kom-
munizmus jatékbeli elonyeire eskiid-
tek, most konnyen lehet, hogy &tnyer-
gelnek a fasizmusra.

Hass, alkoss, gyarapits!
A legnagyobb Ujitds azonban

a conquestek bevezetése, amelyet
a gyakorlatban térténelmi kildetésnek
nevezhetnénk. A Civlll (3) rendszere
annyira rugalmas, hogy én mér az elsd
részben megvalosithaténak tartottam
volna ezeket, de hat jobb késbbb, mit
soha. Osszesen kilenc nagy epikus
historia szerepldivé valhatunk, az 6kor-
t6l kezdve a méasodik vilaghaborig.

A palyak messzemenden kidolgozot-
tak, a legtobb nemzetnek az adott kor-
ra jellemz6 specidlis egységei vannak
(igy példaul a napdleoni haborikban
Ausztrianak a magyar huszarok), a fej-
|6désfa szintén korspecifikus, és elo-
fordulnak alapbol bedllitott fix szovet-
ségek vagy szbvetségi rendszerek is.
Réadasul ezek a killdetések igen szo-
ros korlatok kozott alakulnak, mind
iddében, mind gyozelmi feltételek alap-
jan, igy jo, ha minden Civ-veteran fel-
koti azt a bizonyos alsénem(it, mieldtt
belekezd. Fanatikusoknak még emlit-
hetem az Uj nehézségi fokozatokat,
amelyek a ,,Demigod”-nal kezdddnek
és a ,,Sid"-nél fejezddnek be (©©O).
A grafikaban ne keressiink jelentds
valtozast, minden a régi, ahogy az ap-
robb hibak is megmaradtak: példaul
néha harc kdzben nem latszik az egy-
ségek életereje. A kiegészitd viszont
els6 osztalyu, tekintve, hogy ebben

a mérhetetleniil kidolgozott és részle-
tes rendszerbe is be tudott csempész-
ni olyan djdonsagokat, amelyek ismét
lenduletbe hozzék a birodalomépités-
be belefaradt uralkoddkat.

Uhu

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO

Korokre o. str. Atari
KORNYEZET FEJLESZTO
Fold Fireaxis Games

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Civilization il

GYOHSL|N|<> a479

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Uj egységek, &llam-

& Elavult és lasst

formak, tajak, takti- grafika

kak & Aprd hibak tovabbra
4 Torténelmi kildete- is benne maradtak

sek!
4 Latszik, hogy tobb

egy Ujabb ,,rékabdr-

nél”
GRAFIKA 7 HANGULAT 9
HANGOK 7 KHVAS 9
IRANYITAS 8  SZAVATOSSAG 10

MINIMUM HARDVER
PII 550 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

Remek kiegészitd, mar az elsd-
\ nek s ilyennek kellett volna len-
nie! Nemcsak mindenhdl tobb
van, hanem a szamos Ujitas és
a torténelmi kildetések alapo-
san felkavarjak a mar-mar el-
csondesedd Civ3-vilagot.

> 90 9%

ES A TOBBI

Warcraft 3: Frozen Throne 93%
Red Alert 2: Yuri's Revenge 91%
Call to Power 2 59%
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HOMALYOS TUKOR

Az elengedhetetlen kellék: egy db 6don kastély

THE BLACK VIIRROR

Lam-lam,a jo 6reg Edgar Allan Poe és H. P,
Lovecraft megdobogtatja még a szlav sziveket
is. Kbzép-Kelet-Europa eddigi leglatvanyosabb
kalandjatéka végre angolul is megjelent.

ondolom, mindenki egyetért
G velem abban, hogy északnyu-

gati ,majdnem-szomszéda-
ink”, a csehek joval hiresebbek sore-
ikrdl, mint szamitogépes kalandjaté-
kaikrol. (lgaz, FPS és TPS tertiletén
viszont nem kicsit hiresek. L4sd:
Operation Flashpoint, Mafia - Bad
Sector) Mivel a kalandjatékok megre-
kedtek a Kis Vakond homokozolapat-
ja és Holle anyd lekvarja tipust mesék
szintjén, eddig nem igazan keltették
fel a Tomb Raideren edzddott nagyvi-
lag érdeklddését. Amikor gy egy éve
meglattam - az akkor még csak cseh
nyelv(l - Black Mirror honlapjat, rég-
ton lattam, hogy itt végre valami egé-
szen masrdl van sz6. A gyonyorQ gra-
fikak arrol arulkodtak, hogy
a Futuregames igencsak kemény faba
vagta a fejszéjét.

Tiikrom, tiikkrom, mondd
meg nékem, ki a gyilkos

a vidéken...

A féhds Samuel Gordon, az 6si skot
Gordon klan egyik tavolba szakadt le-
szarmazottja, aki William Gordon
nagypapa ongyilkossaga utan érkezik
a Black Mirror nev( dsi csaladi fé-
szekben tartand6 gyaszszertartasra.
Mint hamarosan kidertil, a csaladi ko-
dexeket bujé William ap6 nem
szuicid hajlamoktol vezérelve vetddott
le toronyszobajanak ablakabol, ha-
nem eldre kitervelt gyilkossag aldoza-
ta lett. A rejtélyes halal utdn nyomozo
Samuel eldtt akarata ellenére egyre
sotétebb titkok nyilnak meg...

Hat fejezetben meséli el a jaték
Samuel pokolra szallasanak torténe-
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tét. Hostinkkel eldszor a kastélyt kell
felderitentink, késdbb a kérnyezd vi-
déket is bebarangolhatjuk: estaztatta
kisvérosba, kihalt temetdbe, vissz-
hangos hullahazba, g6z6lgé mocsar-
ba, kisérteties banyaba vezet az
utunk. A nyomozas eleinte informa-
ciogydjtést jelent, késdbb azoban
egyre tobb targyhasznalatra épilo fel-

sabol szilletett Samuel sem igazan je-
lent kivételt. A torténeten is jocskan
érzodnek az irodalmi (Poe, Lovercraft)
és a szamitdgépes jatékos (Alone in
the Dark, Gabriel Knight) athallasok,
bar az is tény: ma mar nagyon nehéz
Ujat alkotni a horror mlfajaban.

En nem érteni mit mond...
Beszélni lassabban!

A jaték legnagyobb erénye a kapra-
zatos grafika. A helyszinek hihetet-
lendl mavészien kidolgozottak, és

a kornyezet élettel teli: szél mozgat-
ja a faagakat, 0szi levelek hullnak
ala, madarak repulnek a messze-

A szereplok egy része jellegtelen kartonfigura, és
ez aldl a Gabriel Knight és Johny Depp dsszegyura-
sabdl szilletett Samuel sem igazan kivétel.

advany és Myst-féle puzzle var rank.
Bér a fejtorok rendszerint igen 6tlete-
sek, a Black Mirror egyik nagy hibaja
a tllzott linearitds. Ez persze gyakori
kalandjaték-betegség, itt azonban né-
ha mar-mar az abnormalitas hatarat
surolja: sokszor el6fordul példaul,
hogy egy targyat — hiaba van meg

a megszerzéséhez sziikséges 0sszes
eszkoz és informacio - csak akkor ve-
hetiink fel, ha erre a jaték egy megha-
tarozott pillanatban nagylelkden ,.en-
gedélyt ad”. Ugyancsak nagy hibanak
tartom, hogy bizonyos targyakat ele-
inte ,inaktivnak” jelez a program, ké-
sbbb azonban hirtelen fontossa val-
nak, és fel tudjuk venni dket: emiatt
aztan Ujbol és Ujbol végig kell pasz-
taznunk az egérrel a képerny6t, ami
rendkivl frusztralo.

Egy maésik hibaja a sablonossag, bar
ez egy kezd6 csapatnak talan elnéz-
hetd. A szerepldk egy része jellegte-
len kartonfigura, és ez alél a Gabriel
Knight és Johnny Depp 0sszegyura-

ségben, néha pedig elered az eso,
ami kuldndsen melankolikus hangu-
latot teremt. A sejtelmes atmoszfé-
rat a remek zene is nagyszerden
szolgdlja. Az angol szinkronrol
azonban sajnos mar nem tudok igy
aradozni: bar a hangok elég jok,

a szerepldk olyan lassan és kimér-
ten beszélnek, mintha Samuel szel-
lemi fogyatékos lenne. Mindez fdleg
azért frusztrald, mert szamos alka-
lommal rendkivill hosszl parbeszé-
deket kell végighallgatnunk.

»0, a horror!”
(Apokalipszis most!)

Kicsit faj a szivem a Black Mirrorért,
ugyanis, ha az alkotok kicsit kreati-
vabbak és profibbak, igazi nagy dur-
ranés lehetett volna. Bar a darkos
sztorikat kedveld és kellg tirelemmel
megaldott kalandoroknak minden-
képp ajanlom, én egyeldre maradok
a pragai soroknél.

Berrr

,Uram, vigyazzon, vérzik az orra!”

KATEGORIA KIADO

Kaland The Adventure C.
KORNYEZET FEJLESZTO
Modern kor Future Games

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

GYORSLINK >

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Gyonyord grafika

idojaras-effektekkel
4 Nagyszer(i hangulat
£ 36 fejtorok

¥ Nagyon lineéris
¥ Nagyon lasst
$ Nem tul eredeti

MINIMUM HARDVER
Pl 300 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

Berrr vecszava

Aki kicsit szereti a horror témat,
és nagyon a kalandjatékokat, az
feltétlenl tegyen egy probat a
Black Mirrorral. A tobbiek in-
kébb keriiljék.

> [ 3%

ES A TOBBI

Gabriel Knight 3 92%
Broken Sword 3 90%
Runaway: The Road Adventure 90%
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Xe2: THE

ANVELTOUTOD ELJUOVETELE?

A Freelancer szép volt, |6 volt, de az igazi Elite-rajongok sokkal tobbet akartak: hatalmas bejarhato
univerzumot, dinamikus gazdasagi rendszert, rengeteg berepiilhetd hajétipust és persze igazi sza-
badsagot. Az Egosoft X2-je pontosan ezt kinalja a vallalkozé kedvi Grkadétoknak...

ve (rkal6z, egyik félresikeriilt akcio-
jat kovetden azonban révid Uton
bortdnlakd lesz beldle. Hosszu évek-
re a racs mogé keriine, ha nem jon-

ezzel indulhatunk a galaxis megho-
ditasara. A hajo egyetlen eldnye re-
lativ kellemes sebessége, ezenkiviil
nem sok j6t tudnék mondani réla (ja,

gunknak. Szép kilatasok, néz-
zik hat, hogy mikép-

pen is fest mindez

a valésagban.

Orszimulator Koch Media

X-univerzum Egosoft

X: Beyond The Frontier, X-Tension

z X: Beyond The Frontier
A (XBTF) 1999-es megjelenése
0j életet lehelt az
Grszimulatorok picit hal6do vilagaba,
a jaték sikere pedig egyértelmden bi-
zonyitotta, hogy a stilusnak bizony
tovabbra is komoly létjogosultsaga

ne az Argon flotta parancsnoka, aki
némi ,specialis munka” ellenében
hajlandé baratunkat rehabilitalni. igy
veszi kezdetét az a ,,sz0vevényes”
torténet, amelyben Julian miszti-
kus/rég nem latott/elt(int apukéja és
persze némi idegen civilizacio is ko-
moly szerepet kapott. Ez &m csak az
izgalmas torténet, nem gondoljatok?
Misztikus apuka, soha nem hallot-
tunk még ilyet. (Jévanna’, legaldbb
itt nem az oroszok keze van a dol-
gokban! Ez is valami... © - Bad
Sector) Akérhogy is, ez a kiindulasi

»Gyakran az orrod el6tt dokkolnak be ugyanazzal a
ié’[ménnyal, amelynek a hasznat gondolathafl)
mar el is kolt6tted...”

van a PC-s jatékok porondjan.

A 2001-ben deblitalt, X-Tension név-
re keresztelt kiegészitd lemez mar a
hdn ahitott masodik rész eljdvetelét
jelezte, de megjelenésére mégis egé-
szen 2003 végeig kellett varnunk.

A helyszin valtozatlanul az X- univer-
zum, 25 évvel az XBTF utan...

Julian és az 6 apucija
Hésunk ezdttal egy Julian nevd pa-
sas, aki eredeti foglalkozasat tekint-

pontunk, és bar a torténet szép las-
san halad el6re, szerencsére nem
kell mindig ezzel foglalkoznunk (bar
néha nehéz téle szabadulni...). Az
X2 alapvetden nem is erre épit, ha-
nem inkabb arra a nagyszerd, he-
lyenként valéban élonek tlind univer-
zumra, amelyhez hasonl6t utoljara
az X:BTF-ben lathattunk.

A kezdet kezdetén kapunk egy elég
gyengécske felderitdhajot a [étezb
leggyengébb csuzlival felszerelve,

Hajogyar valahol a Boron-Grben

dehogynem, szép a miszerfal ©).

Néhany kildetés teljesitése utan

megajandékoznak egy méretesebb

teherhajoval is, igy ezutan mar tény-

leg minden feltétel adott, hogy mi le-

gylnk az univerzum urai. Pontosab- .
ban mégsem, hiszen hajo ide vagy

oda, némi Orzseton nélkil aligha

épithetiink birodalmat...

Pénzt kell tehat szerezniink, és az

X2 ezen a ponton elméletileg a le-

hetdségek eddigi legszélesebb -
palettajat kinalja a jatékosok-

nak. A legkézenfekvobb meg-

oldas természetesen a keres-

kedelem, de persze akik en-

gednek a Sotét Oldal csabita-

sanak, azok szamara ott a ka-

|6zkodas és a csempészet is. #
Tovéabbi lehetdség, ha rendor-
nek allunk, vagy éppen a minden
alloméson fellelhetd hirdetdtabla-
kon kinalt alkalmi munkakbdl ke-
ressilk meg a betevo rakétara
valot. Az igazi nagymendk
persze az eldbb felsorolt
lehetoségeknél tébbet

akarnak, és I6n - a ja-

ték ebben is partner:

sajat drallomast

vagy akar sajat

gyarat is vehe-

tiink ma-

Ej, mikor lesz nekem ekkora hajéom...?
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THREAT

Els6 ranézésre...
Kezdjuk talan azzal, hogy az X2-
univerzum valéban hatalmas. Egy-
mashoz kapcsolt csillagrendszerek
haldjabol épil fel, rendszerenként
nemritkan 15-20 kiilonbdz6 funkcié-
ju Grallomassal. Minden rendszer-
nek sajat mikodo (vagy kevés-

bé mikodo)

mikrogazdasaga van, amibdl aztan
a valamireval6 teherszallité piléta
konnyedén profitalhat. Legalabbis
ha hagyjak. Itt ugyanis végre miko-
dik az a bizonyos sokat emlegetett
»dinamikus gazdasag”, vagyis az
arakat tényleg
a ke-

reslet
és a ki-
nalat hata-
rozza meg. Ha pél-
daul észrevessziik,
hogy a helyi Cahoona
gyarban kevés az ener-
giakristaly, akkor érde-
mes azon melegében
rastartolni a legkozeleb-
bi erdmdre, mert ha so-
kat piszmogunk, valaki
biztosan észreveszi
ugyanezt a lehetdséget
(gyakran az orrod eldtt
dokkolnak be ugyanazzal
a széllitmannyal, amelynek
a hasznat gondolatban mér el
is koltotted...). Nagyban utazva
nagyobb a haszon is, ezért
egy-egy fuvarhoz akar te-
herhajot is bérelhetsz,
vagy éppen egy sajat
gyarat is beallithatsz

= Nem til szép, de bizonyos ,,pontokon” azért elég részletes az atvezetd animok grafikéja. ..
y -_|.._ .‘ & .' - "

szimulator ) x2: the threat

a korforgasba (egyes rendszerekben
jol megfigyelhetd, hogy bizonyos
gyarak nincsenek megfelelden ellat-
va nyersanyaggal - itt az alkalom,
hogy a helyére billentsd a dolgokat).
Mi tobb, késdbb sajat kiszolgald
flottat is tizemeltethetiink, a hajok-
nak parancsokat adhatunk a tavol-
bol, vagy ha gy tartja kedviink, sze-
mélyesen is iranyithatjuk dket. Ha
elég tigyesek vagyunk, iddvel akar
egeész rendszerek fiilggnek majd 8-
llink - igazi , Tycoon feeling” az
arben...

Az, hogy pontosan milyen jargany-
ban csiicstilsz, lényegében csak t6-
led fugg - kérdés, hogy a berepilhe-
t0 tobb mint 70 Grhajobdl melyik tet-
szik, melyikre van pénzed, vagy ép-
pen melyiket sikeril igy vagy Ugy
megszerezned (az ,Einstand” példaul
elég hatékony médszer ©). Eltérd pi-
|6taflilke és persze latvanyosan elté-
rd menettulajdonsagok jellemzik az
egyes tipusokat, igy a fiirge, de apré
vadaszhajot sokkal kdnnyebb elve-
zetni, mint egy nehézkes ,arbuszt”.
Ezen a helyzeten azért kilénb6z6
méregdraga kiegészitésekkel sokat
lehet javitani, és bar egy traktorbdl
soha nem lesz Ferrari, azért egy
,kockalada” szintjére mindent fel le-
het hozni. A dokkol6egység, egy ar-
ellendrz6 rendszer, néhany harci pro-
tokoll a I6vegekhez, menettulajdon-
sag-javité tuning elemek vagy éppen
egy idogyorsité - kotelezd darab
minden hajora, de persze ezeken ki-
viil is rengeteg jopofa hasznos cuc-
cot vasarolhatunk. Természetesen az
izgalmasabb berendezésekért sokat
kell utaznunk, gyakran veszélyes, ka-
|6zoktél hemzsegd vidékeken ke-
resztil, de hat pontosan ez a szép az
egészben.

A pilotafiilkébdl igen latvanyos a kilatas.

PATCH NO.1

Jobb késdn, mint soha...

Lapzartank utan érkezett a hir, hogy az
Egosoft a jatékosok véleménye alapjan
elkészitette és kiadta az elso javitd
patchet, amelyben pontosan az ltalunk
is nehezményezett iranyitasi rendszeren
csiszoltak egy adagot (s6t, elméletileg
a sebesség is javult). Emellett a javitas
feltoltdi ezutdn mar két monitoron is

jatszhatjak a programot, ami annal is in-
kéabb érdekes lehet, hiszen igy az élla-
potfigyeld monitorok nem raboljak a he-
lyet a foképernydral.

A jatékban hét idegen nép képvise-
16ivel kertlhetiink szorosabb kap-
csolatba, illetve természetesen ott

a furcsa nevi ,bénuszellenség”,

a Khaak, amely ,gonosz idegen faj-
ként” kapcsolodik be a torténetbe.
megoldasokat részesit eldnyben, igy
az X2 latvanyvilagara igazan nem le-
het panaszunk. M&r maguk a rend-
szerek is lélegzetelallitoan szépek,

a legtobbrdl a Star Trek: Voyager f6-
cime jutott az eszembe; egyszerre
szirredlis és lenylig6zden gyonyord.
A nebuldk, az aszteroidamezdk és
egyéb csillagaszati anomaliak lattan
rendszeresen tatva maradt a szam,
és erre még ratett egy lapattal a ki-
16nb6z0 alloméasok, gyarak és (rha-
jok latvanya. Bump mapping minden
mennyiségben, napos és arnyékos
oldalak, mozg6 alkatrészek, kivetitdk
és valtozatos belso terek jellemzik

a programot. A zenei alafestés is to-
kéletesen igazodik a képi vilaghoz,




olyan, igazi ,,darkos” drhangulatot
teremtve, amelybe elméletileg na-
gyon konnyd lenne belefelejtkezni.
Adott tehat a gydnyord grafika,

a rengeteg j6 otlet, a hatalmas felfe-
dezhetd vilag - vagyis az X2 a toké-
letes Elite-klon, gondolhatnank...
vagy talan mégsem?

Masodik ranézésre...
Bizony nem, vagy legalabbis a ,,toké-
letes” jelz6tdl sajnos nagyon, de na-
gyon messze van a jaték. Nézzik
szép sorjaban, miért is gondolom igy.
Elsdként ott a grafika, amely ugyan
valéban lenylgdzd, &m a sebesség-
gel mindenkinek problémai lesznek

- és véleményem szerint nem a hard-
ver, hanem inkabb a kdd miatt. Bar
arészletesség és a felbontas allitga-
tasaval nyerhetiink néhany frame-et,
a nagyobb gond azonban mégis az,
hogy gyakran (rcsatak kdzben is be-
szaggat a program (nem is beszélve
arrol, ha no flottank mérete). Procitol
fliggetleniil ezzel a problémaval szin-
te biztos, hogy mindenki szembestilni

forman mar magaban az Grharc is
nyogvenyelds lenne, és ehhez még
hozzajon a gyenguska MI. Ellenfele-
ink taktikaja ugyanis altalaban kime-
ril abban, hogy egyenest felénk re-
plilnek, és 18nek rank. A nagyobb
pajzs és az erdsebb fegyver gydz,
taktikdzni nem nagyon lehet, raada-
sul mintha minden kaléz kamikaze
lenne - ki tudja miért, rendszeresen
nekireptiinek hajonknak. Az els6 6-8
o6raban persze totalisan felesleges
béarkivel is szembeszallnod, hiszen
majdnem biztos, hogy Te leszel az,
aki megy a levesbe.

Urszimulatorrél van ugyan sz6,
idonk nagy részét mégis az — elsore
roppant bonyolultnak tand - meni-
rendszerben csalinkéazva toltjik
majd. A tokéletes kezelés elsajatita-
sahoz hosszu 6rakra lesz sziikség;
szerencsére a jatékmenet amugy is
olyan elképesztden lassu, hogy bo-
ven lesz iddd az informacios és na-
vigacios oldalak tanulmanyozasara.
Jomagam rendszeresen olvastam
vagy a tévét néztem a bolygoérend-

Pénzt kell tehat szerezniink, és az X2 ezen a pon-

{gn Gin

életileg a lehetdségek eddigi legszél

palettajat kinalja a jatékosoknak”

fog. Marpedig kereskedelem ide vagy
oda, egy ilyen stilusu jatékban meg-
hataroz6 az drharc mindsége, és saj-
nos az X2 nem csak a sebessége mi-
att felejthetd ebbdl a szempontbdl.
Ott van mindjart az iranyitas kérdése,
|évén, hogy a hajok mozgéasa leg-
alabbis furcsa; se nem arkad, se nem
szimulator - valahol a kettd kozott
van; megszokhato, de semmiképpen
sem nevezhetd élvezetesnek. llyen-
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szerek és allomasok kozott utazgat-
va, és ezen a helyzeten még az idd-
gyorsité berendezés sem segitett
sokat. A kezdet kezdetén két allo-
mas kozott egy-egy korrel alig lehet
néhany ezer drbuznyakot keresni,
ami minddssze csepp a tengerben.
Egy példa az aranyokra: 3-4 dra rep-
kedés utan sikeriilt 6sszegydjtenem
kb. 50e buznyéakot, aztan
lekoccoltam az egyik allomas beja-

SZKRIPTELJUNK OKOSAN,

avagy mi mindenre j6 egy editor...

ratat, de sebaj, a haj6 burkolatat
hajlandodak lettek volna 74e pénzért
kijavitani... Késdbb persze sokkal
jobb lesz a helyzet, a pénz is gyor-
sabban all majd a hazhoz, de ehhez
eldbb végig kell kinlodni magunkat
az elsd 10-12 oranyi jatékon, ami in-
kabb monoton nyiglddés, mintsem
igazan élvezetes idotoltés.

Ehhez jon még hozza a roppant
gyenge keretsztori, amelyet sajnos
idordl idore rank kényszerit a prog-
ram. Unalmas beszélgetések, folya-
matos déja vu érzés, és — ami a leg-
szOrny(bb - kidbranditéan ronda at-
vezetd animok, valamint botranyos
karakteranimacio. A szereplok mint-
ha karot nyeltek volna, igazi id6uta-
zés a 3D-s animacid hoskoraba - ez
az, amit nem kellett volna erdltetnitik
az egosoftos sracoknak, mindannyi-
an sokkal jobban jartunk volna, ha
inkabb felfogadnak egy j6 szoveg-
irot. Akkor talan még érdekes is le-
hetett volna a jaték ezen része...

Szeressem, ne szeres-
sem

Egy sz6 mint szaz, az X2 sok szem-
pontbdl nagyon j6, de sajnos a ma-
sik oldalon azért szép szamban
akadnak problémak is vele. A lat-
vany, a hangulat és a felfedezhetd
tertiletek mennyisége persze az 6sz-

Vérds kdd a kapitany szeme eldtt

szes kisebb-nagyobb gond ellenére
is szinte biztosan magaval ragad
majd mindenkit, és val6 igaz, ha
elég idot szanunk ra, megtanuljuk
csak a dolgok jo oldalat latni. A gaz-
dasagi modell valéban remekil ma-
kodik, a bejarhaté univerzum hatal-
mas, és lehetdségeid is hatartalan-
nak tinnek, amennyiben az izlete-
lést valasztod az ,,Grmogulla” valas-
hoz. Ha azonban nem érdekel gya-
rad tizemelése, nem akarsz tébbol-
dalas mentiikben bolyongani, és 6ra-
kig tart6 aruszallitd koroket futni, ha-
nem inkabb akciédusabb, igazan él-
vezetes kalandokat szeretnél, akkor
lehet, hogy egy picit csalodni fogsz.
Elite-rajong6knak természetesen ko-
telezd darab, de szerintem mindenki
masnak is érdemes egy probat tenni
vele. Az egyetlen kdvetelmény az
oriasi turelem...

Del

PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

PIV 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF4 Ti4200

L4Rendszeres sebességproblémak, kiiléndsen
ha a rendszernek sok hajét kell kezelnie. A
bump mapping és az arnyékok kikapcsolasa
sokat segft.”

4 Hihetetlenil komplex # Sebességproblé-
gazdasagi rendszer mak

4 Rendkiviil gazdag ¥ Lapos torténet, ron-
latvanyvilag da karakteranimacio

4 Teljes szabadség, § Gyenge a fizikai mo-
LWnyilt végl” jaték- dell és az iranyitas
menet ¥ Nagyon sokaig tart,

4 Igazi Elite” hangulat ~ amig beletanul az
ember

¥ Nincs tobbjatékos
tdmogatés

HANGULAT 7

KIHIVAS 8

SZAVATOSSAG 8

GRAFIKA
HANGOK
IRANYITAS

Kellemes darab, de azért még
lenne mit csiszolni rajta. Szigo-
rtian iddmilliomosoknak ajanla-
nam!

8300

87%
85%
80%

Freelancer
Earth&Beyond
X: Beyond the Frontier
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IRANY A KARTELL...

BLACK HAWK DOWN
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NOVAWORLD
UPDATE

Tobb pélya, tobb jatékos

is Iényegesen nehezebb, mint a szo-
maliai kaland...

Sajnalatos modon sajat embereink vi-
selkedésére sem lehetiink tul blisz-
kék, és nem csupan azért, mert gyen-
ge célzasi képességeiknek kdszénhe-
tden néha tobbet artanak, mint
amennyit hasznalnanak (kilon él-
mény, ahogy messzirdl elkezdenek 16-
voldozni gyandtlan ellenfeleinkre). Vi-

detések teljesitésének egyik feltétele,
hogy ne veszitsiik el 6ket, kiilon 6rom
héat, hogy ebben &k is ilyen sokat
segitenek...

A bevetési teriileten elméletileg telje-
sen szabadon mozoghatunk, gyakor-
latilag viszont mégis nagyon behata-
rolt a mozgasteriink. Ha netéan el-
hagynank a program altal kijel6lt tert-
letet, akkor figyelmeztetést kapunk,

A Team Sabre mellé sajnos nem késziilt film, és
igy az eddig apronak tind visszassagok hirtelen;jé-
ben sokkal nagyobb jelentdségiiek lettek

selkedési formakat sajnos tovabbra
sem adhatunk nekik, és igy az egység
iranyitasara gyakorolt hatasunk meg-
maradt a ,maradj” és a ,gyere” pa-
rancsok szintjén. Embereink Utkeresé-
Si rutinja ugyanolyan siralmas, mint

a BHD-ben, csak mig ott a kalibak
kozott kerengve még akar el is veszit-
hettlink néhany csapattagot, addig itt
a nyilt terepen keresztiilfutva elég
szénalmas latvany, ahogy az elit kom-
mandés egy térdig érd kd mogl pro-
bal kétségbeesetten kiszabadulni. Ta-
lan még ennél is bosszantdbb, ahogy
embereink nagy igyekezetiikben néha
egymast 16vik hatba - gyakran a kiil-

és ha nem engedelmeskediink, mar el
is buktuk a bevetést. Néha falakkal,
néha roppant idétlen helyeken elhe-
lyezett aknakkal probal terelgetni a ja-
ték, igy aztan, bar szép nagyok a tér-
képek, valéjaban mégsem igazan me-
hetiink a sajat fejlink utan. A tereptar-
gyak - fak, épuletek — tovabbra is
sérthetetlenek, hiaba zaditunk rajuk
rakétatiizet, meg sem kottyan nekik
(ezzel szemben a terepjardkat néhany
golydval a levegdbe lehet repiteni).
Hasonloképpen a fegyverek sokat kri-
tizélt ,,nulla szérasa” sem valtozott,
igy aztan, ha van elegendd l6szeriink,
az Uj tavcsoves puskaval példaul agy-

Iréni olajfinomité tAmadas alatt
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sz6lvan legydzhetetlenek lesziink.

A fix fegyverallasokat természetesen
ezuttal is hasznalhatjuk, a kiilénb6zd
jarmdveket viszont tovabbra sem ira-
nyithatjuk kedviink szerint.

A jaték latvanyvilagara eddig se le-
hetett panaszunk, ennek ellenére
aprébb csinositasokat tébbfelé is
megfigyeltem. Erzésem szerint szeb-
bek (értsd: nagyobbak) lettek a rob-
banésok, repkednek jobbra-balra az
emberek, és mintha a katonak meg-
jelenitése is aprolékosabb lenne.

A hanghatasok és a zene - a BHD-
hez hasonléan - j6 mindséglek, bar
személy szerint az eredeti alafestd
zenét hangulatosabbnak talaltam.
Hatarozottan tetszett viszont, hogy
embereink néha fanyar humorral
kommentaljak az eseményeket,
gyakran remekiil rAmutatva az adott
helyzet visszassagaira.

Hova tiint Mr. Scott?
Osszességében tehat a Team Sabre
egy teliesen hagyomanyos kiegészito-
nek tekinthetd; hozzatesz ugyan az
eredeti jatékhoz, de az igazan fontos
tertileteken sajnos nem mutat fejld-
dést. Normal esetben ezzel a felallas-
sal nem is lenne probléma, a BHD vi-
szont alapbdl is tébb sebbdl vérzett
(amit aztan a film, a remek hangulat

Bocsi fdtdrzs, mindjart magamhoz térek...

black hawk down: team sabre

Drogeloszt6 a dzsungel kozepén

és az egyedi kdrnyezet miatt hajlan-
doéak voltunk megbocsatani neki).
Sajnos a Team Sabre mellé nem ké-
szlilt se film, se atiitd zene, és igy az
eddig aprénak t(ind visszassagok hir-
telenjében sokkal nagyobb jelentdsé-
glek lettek. Réviden dsszefoglalva:

a Team Sabrebdl hianyzik Mogadishu,
hianyzik Szomélia, hianyzik az az ér-
zés, amely anno a Black Hawk Downt
kiemelte a tdmegbdl. Nem rossz, nem
rossz, csak éppen igy minddssze egy
a sok kozdl...

Del

HARDVER

MINIMUM

PII 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK

PIV2,4 GHz | 1 GB RAM | GeF4 Ti4200

,Mér a BHD is jol futott, itt sincs gond a se-
bességgel. Tapasztalataim szerint amdgy in-
kabb RAM, mintsem videokértya-fiiggd a tel-
jesitmény.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 Kolumbiai esderdd
4 Otletes és nehéz kiil-

§ Hiényzik Mogadishu
¥ Még mindig rop-

detések pant gyenge az Ml
4 30 Uj multi palya ¥ Ridley Scott nélkiil
azért mar kozel
sem ,,csillog” any-
nyira a progi...
GRAFIKA 7 HANGULAT 7
HANGOK 7 KHVAS 7
IRANYITAS 8  SZAVATOSSAG 6

Hagyomanyos kiegészitd két (j
hadszintérrel, Iényeges eldrelé-

pés nélkil.
8%

ES A TOBBI

Black Hawk Down 89%
AA: Operations’ Recon 87%
DF: Task Force Dagger 61%



RC CARS

Miért van az, hogy a tengerparton tlve nem feltétlenil vagyunk megelé-
gedve az élet adta lehetdségekkel? Mit lehet még csinalni a henyélésen és
lazitdson kivul? Toébbek kdzott ,taviranyitds autokazhatunk” is, amivel
nemcsak magunkat szorakoztatjuk, de a jonép életét is felkavarhatjuk...

z elmult években volt néhany
A rossz és joval kevesehb kivalo

probalkozas, amikor is a ja-
tékfejlesztok igyekeztek programjaik-
ban visszaadni a taviranyitos kisautok
nyUjtotta élvezetet. Sajnos nem iga-
zan siker(lt megfogni a Iényeget, azt,
amitol idotallo lesz egy ilyen stilust
jaték. Emlékszem még anno a Micro
Machines sorozatra... na, az volt az
igazi, minden megvolt benne, renge-
teg otlet és lehetdség kinalkozott a ja-
tékosok szamara. Az6ta is probaljak
utanozni, de sajna senkinek nem jon
0ssze igazan.

Docogos otletesség

A jaték inditasakor koriilbeldl olyan
kép fogadott, mint amit vartam.
Eléggé leegyszerdsitett, gyerekes
menl, amely azért ,természetesen”
atlathatatlanul kusza. Sebaj, gondol-
tam, lassuk, mi mindent lehet csinal-
ni. E6sz6r nem sokat kutakodtam,
mindjart jatszani kezdtem. Egész j6
benyomast keltett bennem az indi-
tas. Elfogadhaté grafika, kezdetben
elviselhetd zene, jopofa dtletek és
rengeteg nehezités, jatékelem. Ko-
molyan Ugy éreztem, végre itt egy
jaték, amellyel ismét ellehetek j6 da-
rabig. Révid ny(istélés utan azonban
maris eldkertiltek az ellenszenvemet
kivalté események. A jatékba épitett
fizikanak annyi kdze van a valésag-
hoz, mint mackésajtnak a brummo-

80

gashoz. Rengeteg autosjatékban
rosszul alakitjak ki az titkozést. Na,
ha lehet, ezt jelen esetben sikeriilt
alulmdini. Bar érdekes, hogy ezuttal
nem az ellenfelekkel, hanem inkabb
a tereptargyakkal gydlik meg a ba-
junk. Ha nekimegyunk egy aprébb
kddarabnak, vagy egyszerien kicsit
odacsapjuk a verdat egy haz fala-
hoz, maris oriasit trillazik a gép. Mi-
kdzben mi igyeksziink Ujra felta-
paszkodni, az ellenfelek értelemsze-
rQen elsuhannak mellettiink, és mi-

balni, ott legalabb biztosak lehetiink
abban, hogy senki sem csal...

Azért nem csupan negativumokhbél
all a vilag. Kifejezetten tetszett, hogy
a palyak mennyire élnek. Ugy értem,
nemcsak a kanyarokra, ugratokra és
hasonl6 dolgokra kell figyelniink, ha-
nem az éllényekre is. Hatalmas ol-
16s rékok tornek az életiinkre, sira-
lyok akarnak beldlink egy darabot,
kutyak célpontjai is lehetiink, esetleg
egy éppen arra csaszkalé emberke
billenthet minket fenékbe. Ez persze

A fizikanak annyi koze van a valésaghoz, mint
mackdsajtnak a brummogashoz.

vel hibazni nem igazan szoktak, elég
komoly erdfeszitésilinkbe telik visz-
szaszerezni vezet0d pozicionkat. Két-
féleképpen kertilhetiink vissza a pa-
lyara. Az egyik modszer szerint csak
megdobjuk a jarganyt, és maris tal-
pon vagyunk. Rosszabb esetben
(mondjuk, ha beszorultunk valahova
- sajnos ez elég sokszor eldfordul),
visszarepulhettnk az eldzd ellendrzd
ponthoz. Ha ezt egyszer is hasznal-
tuk, mar bacsut is mondhatunk az
elsd helynek. Az ellenfelek egyértel-
maen eldre definialt palyan halad-
nak, ami miatt nem tul valtozatosak
az egyes versenyek. Erdemes mind-
azonaltal tobbjatékos modban kipré-

még csak az élovilag egyik része.
Tovabbi j6 dtlet, hogy az egyes pa-
lyaszakaszokat tobbféleképpen is
megoldhatjuk. Csupan annyi a teen-
ddnk, hogy a gép altal nem minden
esetben igénybe vett levagasokat al-
kalmazzuk, ezzel jelentds eldnyt
szerezve magunknak (érdemes meg-
nézni a beépitett demdkat - nagyon
sok érdekes levagast és lehetdséget
mutatnak).

Van még mit alakitani

Az elmdlt egy-masfél év alkotasairdl
lerf, hogy a fejlesztdknek nincs ele-
gendd idejiik mindenre. Ez tisztan lat-
szik az RC Carson is. A tavalyi E3 6ta

A strandol6 bécsira vigyazzunk! Bantés ©!

kimunkaltsagaban mit sem valtozott
a jaték, teljesen biztos, hogy csak

a palyakon, a hangokon és a zenéken
dolgoztak. Ha még egy kicsit tobb
idot szenteltek volna az 6sszhang
megvalositasanak, talan sokkal in-
kabb iddtallo lenne - no de igy?
ZeroCool

KATEGORIA KIADO

Autéverseny Project 3
KORNYEZET FEJLESZTO
Val6s Creat Studio

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

GYORSLINK >

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Otletes palyak
# El6 kérnyezet

& Iszonyatos fizika
¥ Kevés lehetdség ja-
ték kdzben

MINIMUM HARDVER
PIl 400 MHz | 64 MB RAM | 16 MB VGA

lalkozhattak volna tisztessége-

ZeroCool vecszava
sebben is.

Igazahdl tényleg csak az a nyQ-
ok

g6m vele, hogy a fizikaval fog-
ES A TOBBI

Death Rally 83%
Revolt 73%
Toon Car 72%

2004. februar | www.gamestar.hu
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Néhany csata meglepden kemény

wallace&gromit: project zoo

WALLACE & GROMVIT

FPROJECT £00

Nalunk nem mindenki ismeri Wallace és Gromit
alakjat, bar a két idétlen gyurmafiguranak vilag-
szerte szamtalan rajongéja van. Elj6tt az idd,
hogy az animéacids filmek utan PC-n is szeren-

cset probaljanak.

ki nem ismerné a sorozatot,
A annak a Wallace & Gromit-

filmek humorat és hangulatat
a néhany éve a hazai mozikban is ve-
titett Csibefutamhoz lehetne hasonli-
tani — nem is véletlenil, hiszen mind-
kettd az Aardman Animations mahe-
lyébdl kerllt ki. A sorozat legfonto-
sabb jellegzetessége, hogy bar elsd
ranézésre gyerekeknek sz6l6 gyurma-
film, szamtalan olyan poént is rejt (el-
borult szoviccek, filmparédiak), ame-
lyeket igazan csak a nagyobbak érté-
kelnek.

Platform a javabdl... sajnos
Nemrégiben jelent meg a jaték kon-
zolra - a PC-s valtozat sokkal szebb
-, s sajnos nem aratott atiito sikert.
A Frontier ugyanis elkovette azt a hi-
bat, hogy a Project Zoo-t kalandjaték-
ként harangozta be, ezért érthetd,
hogy a Wallace & Gromit-rajongok
egy kicsit csalodtak. lgaz, hogy

- N

a sztori és a humor sajnos némiképp
hattérbe szorult az ligyességi elemek
mellett, mivel a végeredmény inkabb
platformjaték lett — am gyorsan sz6-
gezzik le, hogy annak viszont kivalo.
Ettdl fuggetlendl érthetd, hogy sokan
mésra szamitottak. A sztori szerint

- ez kemény lesz - Wallace és Gromit
épp az allatkertbe késziil, hogy meg-
latogassa Archie-t, az 6rokbe foga-

Az ember és legjobb baratja
Bér a jaték soran az érdemi munkat
Gromit végzi (6t iranyitjuk), hiszen

0 harcol a kiilonféle rémségek, mint
példaul a langszaroval felfegyverke-
zett robotpingvinek ellen (és még
valaki azt mondja, hogy a Pinky
Demon félelmetes?!), kdzben azért
Wallace segitségére is sziikségiink
lesz. O barkacsol nekiink kilénféle
eszement targyakat - talan megfele-
16 példa a bananokat 16v pisztoly -,
de néha a tovabbjutashoz is kelleni
fog, amikor meg kell javitani egy el-
romlott kapcsol6t vagy iranyitopul-
tot. Menet kdzben kilonféle cucco-
kat is gyQjtogetunk, példaul csava-
rokat, amelyek Wallace-nek kellenek
a barkacshoz, illetve rejtett arany-

Langszoréval felfegyverkezett robotpingvinek? Es még
valaki azt mondja, hogy a Pinky Demon félelmetes?!

dott jegesmedvét (vagy fokat,
a szemiiveg miatt nehéz eldonteni).
A helyszinre érve azonban dobbenten
latjak, hogy az allatkert zarva, majd
amikor vératlanul felbukkan az érdégi
Feathers McGraw, a gonosz géniusz
(aki egyébként egy pingvin), akkor vi-
lagossa valik, hogy ismét valamiféle
szorny( gaztett van
kész(ilben. Ki-
derl, hogy
McGraw foglyul
ejtette az 6sz-
szes llatot,
igy Wallace és
Gromit nem
tehet mast,
mint hogy
szembeszall
a galad sarki
allattal.

pénzeket, melyekkel a bonusz kisfil-
meket aktivalhatjuk. Osszesen hat,
kivaléan megtervezett, teljesen
egyedi szinten kell végigverekedni
magunkat, hogy végil szembeszall-
hassunk McGraw-val, és megment-
stk Archie-t. Minden palya hatal-
mas, a feladatok pedig tébbnyire na-
gyon szérakoztatéak - bar néha-né-
ha kicsit frusztralo lehet a rengeteg
ugrélas, féleg ha nincs
gamepadiink. Billenty(zetrdl ugyanis
kicsit nehézkes jol becélozni az ug-
rasokat - igaz, ha elrontunk valamit,
akkor sincs nagy gond, de bosszan-
td, ha épp emiatt kell egy feladatot
eldlrdl kezdentink. Kilon dicséretet
érdemel viszont a grafika, amely
ugyan kevéssé hozza a gyurmafil-
mes hangulatot - kivéve persze a fd
karaktereket —, de 3D-s platformjaté-

kok esetében eddig nem latott rész-
letességet vonultat fel. Mindent 6sz-
szevetve a jaték az eredeti sorozat-
tal ellentétben inkabb a kisebbeknek
fog tetszeni, nekiink, nagyobbacs-
kaknak azért elkelt volna még némi
szilkséges plusz... ettdl fuggetlendl
batran ajanlhaté mindenkinek, aki
kedveli a platformjatékokat.

mazur

GYORSNEZET

KATEGORIA
Platform BAM!
KORNYEZET FEJLESZTO
W&G-multiverzum ~ Frontier

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Elite 2: Frontier, RollerCoaster Tycoon

GYDHSLINK> 833

KIADO

A GAVIESTAR

ERTEKELESE

4 Wallace és Gromit!
4 Hangulatos grafika
4 Vicces parbeszédek

# Rengeteg ugralas
¥ Billenty(izettel
maceras iranytas

MINIMUM HARDVER
PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

mazur VEGSZAVA

Az eldzetes igéretek ellenére
nem kalandjaték, hanem plat-
form-ugrabugra lett Wallace és
Gromit elsd PC-s kalandja

- csak az jojjon, aki birja -, de
annak tokéletesen megfelel.

> 82 %

ES A TOBBI

Rayman 3 93%
Earthworm Jim 3D 81%
Chicken Run 69%
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Hell6 csajok, tolunk egy ... meccset?

UsD, VAGD, GOL!

URBAN FREESTYLE
SOCCER

Vannak olyanok, akik nem szeretik a FIFA-t vagy
a Pro Evolution Soccert, mert zavarja dket a sok
szabaly, meg az, hogy a valddi focira akar ha-
sonlitani, amit esetleg nem kedvelnek. Netan le
szeretnék tarolni az ellenfelet, vagy egyszerlen
csak tombolni egyet. Most elj6tt az 0 idejik!

ocizni kell. Nem feltétlenil egy
F hatalmas, flves placcon, bir6-

val meg partjelzdkkel, hanem
a legkdzelebbi grundon, a haverokkal.
S igenis, a lehetd legfontosabb nyer-
ni: mit nekiink a vilagbajnoki cim, ha
a szomszéd utcabeli sracok lenyom-
nak minket!

Tomboljunk!

Az UFS legfoképpen a teremfocira
vagy a futsaalra hasonlit. Kis terule-
ten, kis létszamu csapatok jatszanak

allitani sem lehet. Magyaran a tuti gol.
Ebbdl is latszik, hogy ez a jaték igazi
amelynek csak kdrnyezetében van
koze az altalunk is ismert focihoz.

Most akkor bajnoksag
van...?

Nos az pont nincs, viszont van Turf
Wars. Ez az arkddban megszokott
mad, amelyben meccseket kell jat-
szani egyre nehezedd ellenfelek ellen,
igy Ujabb csapatokat, helyszineket és

A falat is lehet hasznalni egy esetleges szaltora,

vagy be lehet ‘sodorni’ bizonyos targyakat a palya-

ra, ezzel akadalyozva ellenfeliinket

- azonban egy dologban igencsak k-
|6nbozik attdl: itt nincsenek szaba-
lyok. S6t! Felrigni, elsodorni és le-
alazni az ellenfelet nemhogy tiltott,
hanem egyenesen javasolt. A grun-
dok farkastorvénye uralkodik: ameny-
nyiben nem Te ragod fel dket, 6k rag-
nak fel téged! Raadasul csata kozben
mindenféle trikkoket lehet végrehaj-
tani, s ezektdl egy idd utdn megkap-
juk a mindent elsoprd bombaldvést:
ez pedig nem mas, mint egy hihetet-
len energiaju kapura lovés, amely
nem kimél senkit és semmit, és meg-

82

extrakat tudunk kiprébalni. Ha legy6-
zuink valakit, akkor megkapjuk a sta-
dionjat, és rengeteg extra pontot is
Nos persze lehet egymas ellen nyomul-
ni, de a lényeg természetesen az
edzésben van, ahogy mar megszoktuk.
Kilénbozd feladatok végrehajtasaval
fel tudjuk késziteni magunkat arra,
hogy az elsd ellenfél egybdl ne kenjen
fel a szomszéd haz falara. Magyaran:
edzeni nagyon kell! S aki jot edzett, az
a Freestyle modban nagyot villanthat

a mindenféle kdl mozdulatokkal.

Okos raszta csaké
nyomul...

Nos, grafikailag az UFS igencsak
eredeti vilagot mutat. Mindenféle le-
pukkant és kevésbé lepukkant grun-
dokon jatszadik, ahol a ,,jatékosok”
nem éppen mezben, hanem az épp
mend urbanus madi szerint 6ltozve
nyomatjak, dzsekiben, péléban,
raszta satyeszban, elég jo filingje van
a dolognak. S mindehhez az anima-
ci6 nagyon véltozatos és igencsak
latvanyos: féleg azok a momentu-
mok, amikor a sracok triikkdznek.

A legjobb az egészben az, hogy

a trikkoket végrehajtani nem olyan
bonyolult (no persze eldbb ,képes-
sé” kell tenni magunkat rd). Kicsit
nehéz megszokni, hogy a l6vés
gomb megnyomasa utan a jatékos
még végrehajt egy kis triikkds moz-
dulatot, de nem zavar6. Ami viszont
tényleg jo, az a kdrnyezettel torténd
interakcio: a falat is lehet hasznalni
egy esetleges szaltdra, vagy be lehet
»sodorni” bizonyos targyakat a pa-
lyara, ezzel akadalyozva ellenfeliin-
ket, ezzel is val6szer( hangulatot te-
remtve. Az Ml egyébként nem tul
okos, de sok panaszra sincs okunk,
ugyanis ez egy meglehetdsen erd-
szakos jaték, igy a gép gondolkodas
helyett &ltalaban letipor minket ©.
No és persze kombo rulzik!

Kommentar, ami nincs
Szerencsére. Itt nem lényeges, igy
aztan el is hagytak. Ehelyett kapunk
kornyezeti hangokat, egynémely
szurkoldkat, puffanasokat a falon,
gépkocsik zajait és egyebeket. Ze-
nei palettan rap-, rhythm and blues
és rocknotakat kapunk, amelyek jol
illenek a lepukkant urbanus kérnye-
zethez. A stadionok elég jol néznek
ki, bar néha nem tdl

250 pontos bomba

részletgazdagok, a jatékosok nyo-
matjak egymasnak a nagy dumakat
meccs kozben is (java résziik nem-
igen tdri a nyomdafestéket). Termé-
szetesen, mivel ez is konzolos kon-
verzié, nem épp a billentylzetes ira-
nyitas az optimalis, hanem

a joypades. Szerezziink mar be vég-

re egy joypadet ©.
Gyu
GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
Arkad foci Acclaim
KORNYEZET FEJLESZTO
Grundok Gusto Games

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Football Mania, Dogs of War

GYORSLINK > 3/4

A GAVIESTAR

ERTEKELESE

4 Dogos kirnyezet
4 Igazi arkad akci6

§ Til agressziv
¥ Nem vald igazi foci-

4 Nincs bird rajongoknak

§ Tl sotét
GRAFIKA 7 HANGULAT 9
HANGOK 7 KHVAS 9
IRANYITAS 8  SZAVATOSSAG 7

MINIMUM HARDVER
PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

Nem klasszikus foci, s6t! Inkabb
deszkas, filinges, urbanus csé-
koknak vald! S mindenkit fel le-
het rgni benne! Rulzik!

> [y

ES A TOBBI

FIFA 2003 94%
Pro Evolution Soccer 3 93%
FIFA 2004 91%

2004. februar | www.gamestar.hu



JATER » REBOCUMD

ITHA 02

A HULLAM ILLATA

sport
-

kelly slater's pro surfer

Jobbra lent ikon jelzi, ahogy a hullam belsejébe ériink

Maris jévok, csak leddltem picit

KELLY SLATER’'S

PC-re idaig nem sok szorfjaték keésziilt, raadasul

a legutobbi probalkozas tébb mint harom éve.

A Championship Surfer utani (szél)csend érthetd, hi-
szen nagyon csunyat bukott vilagszerte. De most...

y . )
gy tdnik, feltamadt a mafaj,
U mert PC-re is megérkezett
a Kelly Slater’s Pro Surfer. Bar
idestova egy éve megjelent az dsszes
konzolra, az Aspyr kivalé munkajanak
kdszdnhetden a mi verzionkon ez szin-
te egydltalan nem érzékelhetd. A grafi-
ka ugyan nem lélegzeteldllito, de azért

a THPS szériara, mégis egyedi. Némi
keretsztori is akad, amely szerint laza-
san keressik a Nagy Tuti Hullamot

- kicsit egy régi Keanu Reeves-filmre,
a Holtpontra emlékeztet - de azeért
nem fogunk rosszat 4lmodni a nagy
izgalmak utan. Hagyomanyos értelem-
ben vett ,kildetések” sincsenek, ha-

«:ugyandgy képes fiiggdséget okozni, mint a Tony
Hawk’s Pro Skater...

mutatos, a textirak még nagyobb fel-
bontasban is tisztak, egyedill talan

a pixelarnyal6 néz ki egy kicsit furan. Az
iranyitas szintén korrekt — erdsen emlé-
keztet a Tony Hawk’s Pro Skaterre,
nem véletlendl - bar billentylizettel szo-
kés szerint nehezebb boldogulni. Bar-
miféle ,markolmény” (©) hasznélata
erdsen javallott, mert még a legegysze-
rObb gamepaddel is sokkal kénnyebb
dolgunk lesz. Voltaképp csak a kamera-
val akadtak gondok: nagyon bosszanto,
ha épp egy hullam belsejében, egy sok
ezer pontos kombo kellds kdzepén tl-
nik el hdstink hossz( masodpercekre,
mi pedig csak annyit tehettink, hogy
dermedten bamuljuk a vizet. TAn nem
ette meg egy capa.

Aszfalt helyett 6cean
Bér a jatékmenet sokban hasonlit

www.gamestar.hu | 2004. februéar

nem minden palyara vonatkozik né-
hany adott feladat, amelyeket teljesit-
ve Uj helyszineket, trikkoket, deszka-
kat kapunk. Ezek viszonylag véltoza-
tosak, néha csak sok pontot kell gy(Qj-
teni, de vannak fantaziadsabbak is:
példaul jegdarabokat szétkapni (mert
az Antarktiszra is megytink am), vagy
felborogatni a helyi vitorlazékat. Jok

a ,fotds” kildetések: ha tudjuk, hogy
fotd készil rélunk, akkor néhany ma-
sodperccel az exponalas elott hangjel-
zéseket kapunk, és gy kell idozite-
niink, hogy minél latvanyosabb
kombd kdzepén orokitsenek meg min-
ket az utokornak. Természetesen részt
vesziink majd kilénféle bajnoksago-
kon is, ahol 6sszemérhetjiik erdnket

a tobbi profival. Nemcsak Kelly Slater,
hanem a tdbbi nagy név, mint példaul
Tom Curren, Lisa Andersen vagy akar

Nathan Fletcher (sorolom agy, mintha
valaha is hallottam volna réluk...)

(Te nem ismered Nathan Fletchert???
Nahat Mazur, nagyot csalédtam
benned... © - Bad Sector ) hirnevét is
oregbithetjik. Gondolom, ez j6.

Na még ezt a palyat...

A legfontosabb, hogy a jaték ugyan-
gy képes fiiggdséget okozni, mint

a THPS. Elsdre kicsit szokatlan, hi-
szen nagyon kénny( leesni a deszka-
rol (nem is gondolnank, ugye?), de ha
mar belerazodunk, alig lehet abba-
hagyni. Egyrészt szamtalan specko
mozdulat és kombo all rendelkezé-
suinkre — melyekbdl menet kdzben
Ujakat is kapunk —, masrészt a viz és
a hullamok kidolgozottsaga félelmete-
sen életszer(, folyamatos kihivast, (j
helyzeteket teremt. A késdbbi helyszi-
nekre érve egyre keményebb hulla-
mokat kapunk, amelyeket ugyan ne-
hezebb lesz meglovagolni, de sokkal
bonyolultabb kombokra adnak lehe-
tdséget. Multi médok is vannak, bar
sajnos a halozati jatékot nem tamo-
gatja - ez komoly 6ngol, mert ugyan
osztott képerny6n is lehet nyomulni,
de ha mindkét jatékos billenty(zetrol
jatszik, annak valdszindleg verekedés
lesz a vége. (,Enyém a WASD, te
nyomoronc!!! - Nem adom, nem
adoooom!” © - Bad Sector) Ettdl fiig-
getlentl a ,,Push” méd j6 moka: minél
ligyesebb az egyik fél, annal nagyobb
tertiletet kap a képerny6bdl, a masik
pedig értelemszerlien annal keveseb-
bet. igy j6l nyomon kévethetd, hogy
éppen ki vezet, illetve akinek kisebb
a latoszoge, annak nyilvan nehezebb
dolga is van. Amit még feltétlendl ér-
demes kiemelni, az a kivalo

PRO SURFER

soundtrack: visszafogottan rockos,
néha new jazzes zenéivel (Ben

Harper, Pearl Jam, Thunderball) re-
mek ellenpontja a THPS-ben megszo-
kott zuzasnak.

mazur

GYORSNEZET

KATEGORIA

KIADO

Extrém sport Activision
KORNYEZET FEJLESZTO
Hullamok Treyarch/Aspyr

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Tony Hawk’s Pro Skater 4

GYC]RSLINK> 832

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Korrekt grafika & Aprd kameraproblé-
4 Remek hangulat mak
4 Dogos soundtrack

MINIMUM HARDVER
PIIl 800 MHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

mazur VEGSZAVA

AKelly Slater’s Pro Surfernek
nincs konkurenciaja, igyhogy
6nmagéban nem nagy dolog,
hogy a legjobb PC-s szorfjaték-
nak titulalhatjuk. Ami nagyobb
dicséret, hogy akar a THPS szé-
ria mellett is megallja a helyét.

> 89

ES A TOBBI

Tony Hawk’s Pro Skater 4 93%
Tony Hawk’s Pro Skater 3 91%
Championship Surfer 54%



JATSZOTTUK VIEG...

Pixel Peti kalandja Diabldoval

BLADE & SWORD

Blade & Sword elsé latasra egy mezei
A Diablo-klonnak tiint. Masodikra kideriilt,

hogy sokkal tobb annal. Harmadikra pe-
dig az is, hogy dehogy.

A faluban komoly koz6sségi élet zajlik

Pedig kival6 az 6tlet: az 6si, misztikus Kinaba
helyezve a sztorit, a Diablo hagyomanyos
Leztold-eztold” jatékmenetét sikerilt kung-fu
elemekkel is kiboviteni, igy a jaték soran megta-
nult, egyébként dnmagéban is hasznalhaté (j
mozdulatokat mi magunk flzhetjik ¢ssze bruta-
lis kombokka. Ezek persze nem csupén egyszerQ
itések-rugasok, sokkal inkabb a Diablo nem ma-
gus (pl. barbar) karakterei specialis tamadasai-
hoz hasonlithatok, és hasznalatukhoz mana
szilkségeltetik. Ennek alapjan valéban t6bbral
lenne sz6, mint egy egyszer( Diablo-utanzatrol,
am a megvalositast sajnos minden egyéb tekin-
tetben sikertilt elszdrni. Az elsd probléma a grafi-
ka: agy tlnik, mintha a Diablo elsd részét kop-
pintotték volna le, de az animacids fazisok sem
mindig illeszkednek, a hangok se jok, a zene ide-
gesitd, a jatékmenet pedig egy idd utan rettentd-
en unalmas. Pedig mésodik pillantasra még
olyan jonak tlint.

KIADO
Whiptail
FEJLESZTO
Pixel Studio

Neégy pancélos, kutya nelkdl

TEENAGE VIUTANT HERO TURTLES

négy mutans reneszansz
A festd - Donatello, Raffaello,

Michelangelo és Leonardo
- visszatért! A kérdés mar csak az:
oriliink mi ennek?
Senkit sem szeretnék megbantani,
aki kedveli a ,,Tini Nindzsa Tekndco-
ket” - Ggyhogy 6k inkabb lapozza-
nak -, de hogy ezeknél szerencsétle-
nebb rajzfilmfigurakat még nem talal-
tak ki, az tuti. Reneszansz itéliai fes-
tokrdl elnevezett négy ,,szupertek-
ndc”, aki a csatornaban lakik (nem
a Cartoon Networkre gondolok), és
a pizzanal mar csak a gyengék vé-
delmezését szeretik jobban... csak
én talalom ezt rettenetesnek? Pedig
a Nagy Vizen tal mar az (j rajzfilmso-

Egy ideig sz6rakoztaté a bunyé, de hamar meg lehet unni

rozat megy — nem az, amelyet a kilencvenes évek
elején itt is vetitettek (ezért nem ,Ninja” hanem
,Hero”), s ebbdl természetesen (j jaték is késziilt.
Elsd ranézésre nem is rossz, foleg a cel-shaded
grafikinak és a latvanyos komboknak kdszonhetd-
en, de ezen tal semmilyen pozitivumot nem tud fel-
mutatni. Végigdongetiink egy rakas palyan, szétve-
runk mindenkit, és néha ,vicces” beszdlasokat ka-
punk tarsainktdl. (Hat... én nem nevettem. Ez biztos
afféle tekndshumor.) Csak rajongoknak! Nekik mar
Ugyis mindegy.

KIADO
Konami
FEJLESZTO
Konami

A mesebeli tank

DESERT THUNDER

yertek, gyerekek, hallgassatok a torténe-
G tet az egyszeri Tankrdl, amely ugy l6tte

szét az iraki hadsereget, hogy kézben
nem is fogyott ki a I6szerbdl!

Ha mér van egy jatéknak némi torténelmi vonatko-
zasa (jelen esetben az 1991-es amerikai timadas
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Irak ellen, vagyis a ,,Sivatagi Vihar” akcio az), ak-
kor annyi talan elvarhato, hogy legalabb egy icipi-
cit realisztikus legyen. De nem, sot. A legdurvabb
jatéktermi hangulat kdzepette célunk az, hogy egy
szél tankkal aldzzuk porig az egész iraki haderdt,
és ugyan Csonti és Uhu a harci szerszdamok ava-
tott mestere, annyit még én is sejtek, hogy ilyen
tank nincs. Higgadtan fogalmazzuk meg, mivel is
allunk szemben: a DT egy kiilsd nézetes l6voldo-
z0s jaték. Tankos. Gyakran jonnek felénk emberek,
azokat mind le kell 16ni. Alkalomadtan feltdnnek
tankok is, na azokat nagyon gyorsan le kell 16ni.
Erdemes kidénteni a fakat, mert az legalabb sz6-
rakoztatd, illetve érdemes mindent szétloni, mert
talalhatunk nagyobbat sebzo extra Iszereket is,
példaul szikladarabok (!) alatt. Néha bunkereket
kell szétloni, néha komplett erddoket... bar a grafi-
ka még elmegy (Unreal-engine), mi az ilyen jatéko-
kat kinevetjlk.

KIADO

Groove Games
FEJLESZTO
Brainbox

2004. februar | www.gamestar.hu



bemutaté » jatszottuk még

HUzzal mar!

WAKEBOARDING UNLEASHED
FEATURING SHAUN VIURRAY

z Activision egyre furabb
A extrémsportjatékokkal all el6:

a BMX, a snowboard és a sz6rf
utan most végre itt a wakeboard! (Ami
mi is?)

Ha valaki nem lenne tisztaban a kuilonb-
séggel: a wakeboard olyan, mint a vizisf,
csak nem két, hanem egy deszka van a la-
bunk alatt. A tobbi stimmel, motorcsonak
hiz minket maga utan, és az altala gerjesz-
tett hullamok révén tudunk mar-mar nevet-
ségesen magasra felugrani, kdzben latva-
nyos trilkkjeinkkel szérakoztatva a nagyér-
demdt. De leginkabb magunkat. Néha per-
sze el lehet engedni a kotelet, és akkor
mehet a frisztajl - a Iényeg csupéan az,
hogy ne késsiik le az eldre kijel6lt palyan

Tony Slater's Pro Wakeboard

halad6 motorcsonakot, hiszen vontatés nélkil csak
néhany masodperciink van addig, amig teljesen le
nem lassulunk (és a snowboarddal ellentétben itt
feltinen kevés lejtd van, amelyen magunktdl is be-
gyorsulhatnank.) A kivitelezés nagyon igényes,

a grafika még a sokban hasonlé Kelly Slater’s Pro
Surfemél is jobb - fdleg a viztiikér dobbenetes
megjelenitése. Kar, hogy a jatékmenet egy idd utan
mar unalmas és ismétlodd, a hangulat pedig vala-
hogy nem az igazi.

Activision

Shaba/Aspyr

Keét szék kozé

WINGS OF HONOUR

annak ,komoly” szimulatorok, telefon-
v kényv vastagsagu manuallal, és vannak

arkad- vagy ,kommersz” szimulatorok,
amiket senki sem vesz komolyan. De ime az
arany kozéput.
A (harci)repiildgép-szimulatorok rajongai kicsiny,
am annal elszantabb csoportjat képezik
a jatékostarsadalomnak. K6zonséges halandok
nem is igazan értik dket (hiaba, a fellegekben jar-
nak), foképp hogy miként képesek bebiflazni ezer
billentyGkombinaci6t, majd azokkal elnavigalni egy
repiilot. Rejtély. Bar az I. vilaghaboru kétfedelesei
joval egyszerlibbek voltak, a WSAD azokhoz sem
elég. Ezen probalt valtoztatni a Wings of Honour.
bar leegyszer(sitették az iranyitast, a jaték mégsem
lett tUl egyszerd. A grafika elmegy, a hangok, a zene
és a hangulat tokéletes, a berepulhetd terepek pe-
dig valtozatosak — még némi dsszekétd | radiojaté-

. Ha leértlink, ne felejtstik behizni a strigulat

kot” is kapunk a kiildetések kozott. Sikerjaték azon-
ban igy sem lesz belBle, hiszen még mindig akad
gond az iranyitassal. Sajnos a Wings of Honour
nem taldlta meg sajat célkozonségét: a ,,komoly”
haborus szimulatorok rajongoinak tilsdgosan kom-
mersz, az egyszerQ égi I6voldozésre vagyoknak pe-
dig valészinileg még igy is nehéz lett.

City Interactive

City Interactive

A Jurassic Park utolso turistaja

TUROK EVOLUTION

hhoz képest, hogy korabban konzolon
A mekkora reklamot csaptak neki, PC-n
szinte fii alatt j6tt ki az Gj Turok-epizéd.
Mar értjiik, mire a nagy sunnyogas.
Az elsd két Turok-epizédban - de inkabb a maso-
dikban — még kisebb-nagyobb hibaja ellenére is
volt valami, ami emlékezetessé tette. Talan a szlir-

Bocsénat, megmondand, hogy
merre talalom az Unreal 1-et?

www.gamestar.hu | 2004. februéar

redlis hangulat, az egyedi atmoszféra, a néha
frusztrald, néha viszont szdrakoztato fejtorok és
persze a szamtalan fegyver (hisznal is tobb) miatt
sokan leragadtunk mellettiik, bar én még senkivel
sem talalkoztam, aki el6bb-utobb ne akadt volna
el végérvényesen benniik. (Tényleg, valaki megir-
hatna, hogy mi lett a masodik rész vége... Turok
gy6zott ©?) Am itt a harmadik rész, és nincs
mentség a hibakra. A jaték mar konzolon sem volt
atuitd siker, a PC-s konverzi6 pedig egyszerlen
csapnival6: Radeonnal el sem indult, GeForce alatt
rendszeresen lefagyott. A grafika még csak-csak,
de az iranyitas - foleg a célzas... egyszer(ien nem
a célkereszt kbzepébe megy a goly6 -, és az Ml
mar szornyd. Ugyan az akci6 néha nagyon felpo-
rog, 6sszességében mégsem elég izgalmas, ugy-
hogy mi inkabb maradunk a masodik résznél. Pe-
dig annyi mindent igért az Acclaim - de sebaj,
nincs harag, tessék a szazalék.

A célkereszt ravasz: a goly6 véletlentil sem kézépre megy

Acclaim

Acclaim
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Alone in the Dark IV
Arx Fatalis

2990
3990

L

B-17 Flying Fortress
Desperados

g ar

The Nations
Wild Wheels
World War Il

EUROPA 1400: THE GUILD

manapsag is fel lehet fedezni bi-

zonyos eredetiséget Gjonnan
megjelent jatékokban. Az Europa
1400: The Guild pont ilyen, hiszen
ebben az egyediilallé stratégiaban
a kereskedelem mellett az intrika és
az udvari cselszovés is jelentds sze-
repet jatszik.
Ezt a jatékot ugyanis elég sokféle-
képpen jatszhatjuk: akar
nemesurként, aki egyre foljebb emel-
kedik a ranglétran, akar tizletember-
ként, aki mindenféle ,,biznisz”-
stratégiakkal tor eldre stb. Egy adott
terilet, valasztott varos fovezetoi is
lehetlink, amennyiben

I gazan remek érzés, amikor még

olyan embereket a ,,cégbe”, akik az
aprolékos, pepecs és lassi munkak-
ban segitenek. No persze, nem a leg-
elején, de aki azt tlléli, az 6rokke
szeretni fogja ezt a jatékot.

No persze a mikromenedzsment mel-
lett a helyi politika is nagyon fontos:
nem mindegy, a varosi tanacsban mi-
lyen poziciénk van a kiilonbdzd sza-
vazasok utan. Eldfordulhat példaul,
hogy olyan uzletbe akarunk belevag-
ni, amelynek lehetdségei korlatozot-
tak: mondjuk csak harom lehet belGle
a varosban, és mind foglalt. llyenkor
kell intrikazni, triikkozni és politizalni,
kititve ellenfeleinket. Ebben csak

e P el

o = o=

elég tigyesek voltunk.
Szerencsénkre na-
gyon jol tgondolt
rendszerrdl van szo,
igy akarmelyik tzlet-
agat valasztjuk is,
megfeleld kihivasban
lesz résziink (s barmi-
lyen Uzletben akar
tobben is tevékeny-
kedhetiink mester fo-
kozattal). Szerencsére
fel tudunk fogadni

a halal akadalyozhat meg minket, eb-
ben a jatékban ugyanis az altalunk
alakitott figura éregszik, igy erre is ér-
demes odafigyelni.

Grafikailag egyébként korrekt, az Ml
is megfeleld, a hangok szintén (no
persze egy id6 utan éhatatlanul
repetitivek lesznek), s nagyon kelle-
mes hangulatd, ahogy példaul az
épliletek belsejét at tudjuk rendezni,
tovabb tudjuk fejleszteni. Mindenfé-
leképpen érdemes kiprébalni, csak

a jaték elején legyiink sok-sok tire-
lemmel.

ERTEKELES

Pl 400 MHz | 64 MB RAM | 16 MB VGA

* Rengeteg lehetdség ~ # Néha kicsit

4 Jol kidolgozott kor- komplikalt
nyezet ¥ Nagyon lassan

4 Osszetett jatekél- indul be
mény

P 88 %

nnak idején még a C-64 kor-
szakban volt nagy divat
Zorkkal jatszani. Ezek akkor
még csak ,tiszta szoveg” kalandjaté-
kok voltak, mégis hatalmas sikereket
arattak jol kidolgozott univerzumukkal
és torténetlikkel. Ahogy azonban telt-
malt az ido, aktudlissa valt, hogy

a Zork vilaga is Gj kéntost kapjon. igy
jelenhetett meg a Grand Inquisitor,
amely mar 3D-s nézettel is rendelke-
zik. Szerencsére az eredeti hangulatot
nemcsak megdrizni, de tovabbfejlesz-
teni is sikerdlt ezaltal. Iranyithatésaga
példaértéklien konnyd, fejtordi az ele-
jén egyszerlbbek, a késdbbiekben
egyre bonyolultabbak lesznek, ahogy
az egy jo kalandjatékhoz illik. Legna-
gyobb erénye a széveges kalandjaté-
kok Zork-vilaganak hiteles abrazola-
sa, az a hihetetlen mennyiségi képi
és hangi humor, amely atszovi az
egész jatékot (hallgassuk csak meg
azt a j6 kis rockot, amely Hadész

g=

csonakosanak hajojan szol). Bizonyos
hangeffektek mar nagy tavolsagrol
hallhatéak, ami megint csak noveli

a hangulatot. Aprop6 hangulat: ezut-
tal is meg kell menteni a vilgot,
ugyanis a cimben emlegetett Grand
Inquisitor egyszer(ien csak a fold alat-
sziintetésére torekszik. S ahogy az
lenni szokott, ,,nincs, csak egy hds
tavol e vidéken” (vagy valami ilyesmi),
igy gyqrjik fel puzzle-megold6 ingiink
ujjat, aztan végezziink a gonosz ellen-
nell Erdekesség, és egyben szeren-
cse, hogy ebben a kalandjatékban
nincsenek értelmetlen labirintusok,
agyatlan maszkalasok szaz teremmel
ezeldtti ladahoz, sem iddrablo és ér-
telmetlen videohatasok: az egész ugy
j6, ahogy van. Azt azonban ne felejt-
stik, hogy ez a jaték eredetileg 1997-
ben készilt, igy ne varjuk el tole a mai
jatékok szuper 3D-s vilagat — még ak-
kor sem, ha tudjuk: a maga idejében

-

nagyon dogos volt a grafika. Szeren-
csére ez azzal is jar, hogy a mai gé-
peken villamgyorsan fut.

ERTEKELES

PI 166 MHz | 64 MB RAM | 8 MB VGA

4 Jo feladvanyok
4 Igazi Zork jaték
4 Rengeteg humor
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ROVAT

IRON STORIVI

em tudom, Ti hogy vagytok
N vele, de nekem az egyik ked-

venc sci-fi ttmam a ,mi lett
volna, ha...”. Imadom az olyan regé-
nyeket és novellakat, amelyek az al-
ternativ torténelemben jatszodnak,
mint ebben az esetben is, amikor
1964-et irunk, am egy olyan val6sag-
ban jarunk, ahol még nem ért véget
az elso vilaghabord, hanem 50 éve ki-
sebb-nagyobb lendiilettel tombol.
Természetesen a felhasznélt techno-
|6giat nagymértékben befolyasolja ez
a tény. A haboru a szovetségesek és
a hatalmas orosz-mongol birodalom

kozott folyik, s természetesen a jaték
torténetének legfobb eleme egy cso-
dafegyver, amellyel véget lehetne vet-
ni a habortnak. No persze elég nagy
arat kéne ezért fizetni: mindenki éle-
tét. Itt az idd tehat, hogy hdsuink, aki
eddig életében csak a haborit ismer-
te, akcidba Iépjen, és maganyos far-
kas modjara egyedil megoldjon min-
dent. Természetesen tobbféle fegyver
kozil véalaszthat, és igencsak drven-
detes, hogy a jo sztorit kdvetd kilde-
tések meglehetdsen véltozatosak. Ez
esetben is hatravan azonban a feke-
televes: az ellenfél MI-je ritkan téved.
Villamgyorsan meg lehet
halni, ha ellenséges mes-
terlévészek tartdzkodnak
a kozelben, igy maga

a jaték (legaldbbis bizo-
nyos palyakon) szinte
alig, vagy csak nagy ne-
hézségek aran teljesithe-
t0. Magyaran frusztracio-
hegyeket okoz. Az egye-
diili modszer: addig visz-
szat6lteni a quicksave-
vel elmentett allast, amig

ki nem tapasztaltuk, melyik 16vész hol
van, egyébként semmi esélytnk. Bar
van megoldas a problémara, azért ezt
nem igy kellett volna, kedves 4X
Studios! Ez sajnos majdnem tonkre is
teszi az egyébkeént kellemes jatékél-
ményt (bar amikor tébben tdmadnak
rank, és granat is van naluk, az még
ennél is rosszabb: tuti halal). Ossze-
foglalva: a torténet egész j6, a grafika
(féleg a mai gépeken) villamgyors,
csak tul sok frusztraciot okoz, hogy
tl sokszor halunk meg. Ezért pedig
kar, nagyon nagy kar.

ERTEKELES

Pl 300 MHz | 64 MB RAM | 16 MB VGA

A J6 sztori
4 Szuperhds lehetek

¥ Nagyon frusztrald
¥ Az MI tévedhetet-
len

P 09w

LONDON RACER

zegény ember Need for
s Speedie - talan igy is lehetne

jellemezni ezt a jopofa arkad
autdversenyt, amely izig-vérig angliai
terepeken, Londonban, Oxfordban
és a hires/hirhedt M25-6s autopa-
lyan jatszodik. S itt maris szembesiil-
hetiink a program egy olyan tulaj-
donsagaval, amely nekiink, konti-
nensbelieknek igencsak furcsa lehet,
ugyanis az angol kozlekedés szaba-
lyai érvényesiilnek benne (vagyis
sjobbra tarts” helyett ,balra tarts”
a mend). Magyaran szdlva folyama-
tosan a rossz oldalon kell haladnunk:
ez az elején nehézségeket okozhat;
egyrészt hamar hozza lehet
szokni, masrészt pedig
azoknak, akik nemsokéara
Anglidba vagy angolszasz
terliletre mennek, és ott ve-
zetni fognak, kivalé gyakor-
l&si lehetdség. Mivel ez egy
Jllegdlis” utcai verseny, igy
elég sokszor talalkozunk
majd zsarukkal, akik min-
denéron el akarnak kapni

www.gamestar.hu | 2004. februar
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minket. Esetleg le is hagyhatjuk
Oket (ha gépunk kelloképp fel van
turbézva), és egy érdekes triikkel
meg is szivathatjuk dket: egy kétsa-
vos Uton, ha eldttink megy valaki,
és radudalunk, akkor az séavot fog
valtani. Ha ott épp egy renddrautd
halad, akkor szegény 6sszetorik.
Rémes, mi? No persze ellenfeleink
is az orrunkra tolhatnak egy szép
nagy teherautét ezzel a modszerrel,
szoval legyiink nagyon évatosak. A
jaték grafikaja egyébként elég jo,
grafikus motorja gyors, hangulata
megfeleld, egyedilli probléméja ta-
l&an az, hogy az (itkdzési modell nem

tul akkuratus. Példaul lazan eldfor-
dulhat, hogy az Utelvalaszté béjak-
hoz hozzé sem ériink, mégis elre-
ptinek, ahogy elhaladunk mellettiik.
Egyébként a zsarukra visszatérve:
nem olyan kitartéak, mint a Need
for Speed sorozatban. Ha lehagytad
Oket, akkor feladjak az tldozést
egészen a kovetkezd ellendrzd pon-
tig. Irdnyitasa nem tudl szimulatoros,
inkabb arkad jellegli. Mindent 6sz-
szevetve az arat azért megéri.

ERTEKELES

PII 350 MHz | 64 MB RAM | 32 MB VGA

¥ Utkézésmodell

$§ Butak a zsaruk

¥ Kozlekedés a
rossz oldalon
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4 Angol feeling
4 Alacsony gépigény

A _G-:ameStar
ajanlata

Deus Ex
GS 2003. majus — 95% 1 990 Ft.

Giants: Citizen Kabuto
GS 2003. februar — 93% 1 990 Ft.

Sacrifice
GS 2003. februar — 92% 1 990 Ft.
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A kozeljovoben
varhatd megjelenések
(Az arak tajékoztato jellegiiek)

Anno 1503
Battlefield 1942
Blood Omen Il
Bond 007: NightFire
Civilization 3
Frontline Attack:
War Over Europe
Expendable 1999
Neverwinter Nights 3990
Rollercoaster Tycoon 2 3990
Simcity 3000 3990
Three Kingdoms:
Fate Of The Dragon
Tiger Woods 2003 3990
Unreal 2 3990
Unreal Tournament 2003 3990

3990
3990
1999
3990
3990

1999

1999




JATEKVIUZEUM
NVIESE, MESE, RATKA)

A MAGYAROK BEJOVETELE

Az Imperium Galactica, a S.W.I.N.E. és egyéb remekmdvek sikere utan a jatékipar tudorai mar
értdn bologatnak, ha meghalljdk a Hungary szot. Szerencsére ez nem kizardlag az utébbi évek
kivalo teljesitményének tudhato be, hiszen mar a szamitastechnika dskoraban is megvillant

a magyar lelemény.

yakran bosszankodik az egyszeri Ujsagiro,
G ha mondanivaldja, 6tletei jelentdsen tulnd-

nek a szOrosszivl (talpt ©?) szerkesztd
szabta hatarokon. A mostani kivételes eset: kifeje-
zetten Orulok, hogy még csak kisérletet sem tudok
tenni arra, hogy e picinyke oldalba besdritsem az
0sszes jelentds hazai fejlesztést a 80-as, 90-es
évek kornyékérdl. igy hat marad a szemezgetés!

Megir kalandjaték, learat siker

Habar vilagsikerre nem torhetett, kis hazankban el-
soprd sikert arattak Ratkai Istvan C64-re irt széve-
ges kalandjatékai. Az Idorégész felidézéséhez nem
kell sokat kutatni a meméridban: aki akkoriban
(1987-ben) szamitdgép kozelébe kerdilt, bizonyo-
san talalkozott a mesterien megirt jatékkal. Es itt
most nem a programozasi részére célzok — bar ab-
ban sem volt sok kivetnival6 -, sokkal inkabb a tér-
ténetre. A jovobol visszakiildott kutaté kalandjai
egyszerlen odabilincseltek a székhez, pedig az in-
teraktivitas annyibdl allt, hogy tort (butitott) ma-
gyarsaggal parancsokat osztogattunk (fog aso, vag
kotél és tarsai...). A legendas ld6régészt tovabbi
kivalo programok kovették: A bosszu, Uj vadnyu-
gat I-Il. Ezek - ha lehet — még keményebbek vol-
tak, mint az (ttord epizdd, igy Ratkai mester ma-
méja bizonyara sokszor csuklott azokban az idok-
ben. Ezennel mindenki nevében elnézést kériink ©!

Nehézség dolgaban szintén nem ment a szom-
szédba az Impossible Mission 2, melyet a Novot-
rade készitett az Epyx amerikai cég felkérésére.

A jaték oriasi siker lett, kdszonhetden a remek gra-
fikdnak, a kimagasloan j6 hangoknak és a profi
madon 6sszedllitott palyaknak. A 64-es verziot
hamarost kovette a PC-s - elébb CGA-, majd
EGA/VGA ,kiszerelésben”.

A hazai szakemberek méar sok-
sok'éve eredményesen , kiizde=
nek” a jelenlétért, a jatékosok
elismeréséért

Master of Orion 3? Muhahaha...

Hat igen, megesik, hogy az idd el6rehaladtaval

a mindség nemhogy javulna, de még romlik is. Bat-
ran 6sszemérhetjiik napjaink csucstechnikajat

(pl. MoO3) a tiz évvel ezelbtt megsziletett
Reunionnel. Habar mar akkor sem volt Gjdonsag az
(rstratégia, a késobbiekben holmi Digital Reality
nevet felvevd ,,mikedveldknek” sikertilt egy olyan
addiktiv, atgondolt rendszert megalkotni, hogy so-
kan a mai napig konnyes szemmel gondolnak

Reunion

a Reunion tarsasagaban eltoltott orakra/napokra/
hénapokra. llyen alappal majdhogynem gyerekja-
ték volt igy megirni az Imperium Galacticat,
ahogy... Le azzal a bizonyos kalpaggal!

Es akkor nem is beszéltiink még a debreceni
keménymagrol: az Invictus csapatarél, amely
ugyan az Insane révén keriilt a nemzetkozi vér-
aramba, de ehhez a sikerhez nagyban hozzéja-
rult a par évvel korabban fejlesztett Terep elsd
és masodik része. A szimulator rettentd egysze-
ri volt: egy (illetdleg tobb) terepjardval jarhat-
tunk, kelhettiink a szamitégép megrajzolta puri-
tan vidéken. Mi volt ebben a plane? Nos ,csak”
annyi, hogy a legtébb vérprofi autészimulator
fejlesztdje ma is a popsijat csapkodné éromé-
ben a f6ldhoz, ha csak feleennyire életh( fizikai
modellel birna az 6 kis kedvence.

Amint az a fentiekbdl is kivilaglik, a hazai szakem-
berek mar sok-sok éve eredményesen ,kiizdenek”
a jelenlétért, a jatékosok elismeréséért. Legtobb-
szor olyan mostoha korlilmények kozétt (kevés
pénz, kevés munkatars, kevés minden), hogy leg-
inkdbb ahhoz a sprinterhez lehetne dket hasonlita-
ni, akit csak akkor engednek elrajtolni, amikor
amezOny mér a tav felénél jar. Es néha mégis

a magyar fejlesztok szakitjak at a célszalagot. Hia-
ba no, aki tud, azok mi vagyunk ©!

-csonti-

e am
—IMmI0mMom

Hap fényes mezdn sétalsz. Egy 4t indul
eészak fele.
Egy kSwves 4ton vagy. oreg, omladozd tor-—

nyot Latsz keletre.

Impossible Mission 2 [

|dorégész




TIPPEK

B Cheatz

TIPP Ahhoz, hogy mikodésbe hozhassuk ezt a kddot, meg kell nyitnunk a ja-
ték kényvtaraban talalhaté default.ini allomanyt, de eldtte még csinaljunk rdla
egy biztonsagi masolatot, illetve vegyik le réla az irasvédelmet (jobb egér-
gomb a fajlra, Properties meniipontnal kikapcsolni a ,,read only” kockat). Isten
mad - ehhez meg kell keresniink a szdvegben (a Find paranccsal...) a kévet-
kezd sorokat:

Player Damage multiplier - damage player takes from Als
Difficulty_Player Damage_Easy d=1.0

Difficulty_Player Damage_Normal__d=1.0
Difficulty_Player Damage Hard_ d=1.25

Difficulty_Player Damage_Real__d=1.75

A ,d=...” értékeket at kell irni 0.0-ra. Ezutan mar hiaba talalnak el, nem fogunk
sebzadni.

Ha nagyobb sebzést akarunk okozni ellenfeleinknek, keressiink ra a kovetkezd
sorokra, szintén a default.ini-ben:

Al Damage multiplier - damage Als take from player
Difficulty_Al_Damage_Easy d=1.25
Difficulty Al Damage_Normal__d=1.0
Difficulty_Al_Damage_Hard__d=0.75
Difficulty_Al_Damage_Real__d=1.5

és valtoztassuk meg a ,,d=...” értékeit a kdvetkezoképpen:
Difficulty_Al_Damage_Easy d=4.25
Difficulty Al Damage_Normal__d=4.0
Difficulty_Al_ Damage_Hard__d=4.75
Difficulty_Al_Damage_Real__d=4.5

TIPP Kis teremtményiinkre ezer veszély leselkedik, és a Gyard sem all mindig
rendelkezésre. A cheatek viszont mindig segitenek! Ha sziikségiink van a szol-
galatukra, csak irjuk be a megfelelot. Az elsot jaték kozben kell begépelniink,
mig a tobbi négyet csapatnévként kell beirnunk.

Csapatnév  Hatas
GANDALF THE GREAT  Kapunk 500 aranyat
és legyozhetetlenek lesziink
MARDY PIGS  Palyat valaszthatunk
WATTA PORK  Bo6nuszmozi
PRYING PIGS  Megnézhetjiik a mozikat
NAUGHTY PIGS  EldIéptetés és palyavalasztasi lehetdség

TIPP Ugy tudjuk elérhetévé tenni a Marble Mini-Game-gt, ha 6sszegy(itjiik
mind a 88 gydngyot mdisken.

TIPP Ha kilatastalannak tdnik a helyzet, bakainknak erdsitésként kiildhetiink
néhany cheat-egységet, azok biztosan sikert aratnak az ellenség felett. Nyom-
juk meg jaték kozben a [‘] gombot, majd irjuk be a kivant kodot.

___ Cheat Hatas
heal 1  Sajat magunk meggyogyitasa
heal 4 Csapatunk gydgyitasa
kill  Azonnali halal
hydroshock  Meglepi

920

UNREAL 2

TIPP Issaks dolgozdszobéajaban talalunk az asztal alatt egy na-
rancssarga szinl gombot. Amennyiben megnyomjuk, Issaks
egy ,Flashbang!” kialtast hallat, és egy EMP-impulzust l6vell ki
a gombbdl. Ugyan semmi bajunk nem lesz tdle, de Dalton meg-
lepddve ,Jesus”-t kialt. ©

MORROWIND

TIPP Amennyiben birtokunkban van a Goldbrand nev( kard, il-
letve 11 171 aranypénz, akkor lehetdségiink adddik ra, hogy az
Eltonbrandre fejlessziik tovabb. Ez azonban csak akkor mikdadik,
ha vdmpirok vagyunk! Menjiink el a ,,Vivec Guild of Mages”-be,
és beszéljiink a Sirilowne nev( nemes elffel. Miutan teljesitettiik
az 6hajat, mieldtt Ujra beszélnénk vele, tegyilk le a 11 171 ara-
nyat, helyeziik el valahovéa a maradék pénziinket, majd vegyiik
ismét magunkhoz a 11 171 aranyat. Miutén igy felszerelkezve
megszolitjuk Sililowne-t, jutalmul megkapjuk az Eltonbrandet, és
egy lizenetet a fejlesztoktol. Erdemes végigvinni ezt a procedu-
rat, mert az Eltonbrand az egyik legjobb fegyver a jatékban.

SILENT HILL 3

I rerseen TIPP A Konami fejlesztette jatékban ezdttal is tobbféle fegyvert
CEY N TR s elérhetdvé tehetiink, illetve tobbféle befejezést alkothatunk.
rezhets A kiilonb6z6 dolgokhoz sziikséges feltételeket a kovetkezd tab-

Easter Egg

Jo fegyver
megszerzé-

se vampir-
ként

fegyverek RPN tudhatjatok meg:
Elérhetd lehetésé Feltétel
Fénykard Tobb ellenséget nyirunk ki kdzelharcban,

mint amennyit leléviink

Tobb ellenféllel végziink tavolrél, mint kdzel-
harchan

Az acélsipot a csatornalefolyoba hajitjuk, és a
kérdésekre ,,nem / nem / igen”-nel valaszolunk
Végtelen géppisztolyloszer A foellenségeket kézifegyverrel segitjiik a
masvilagra

Ugy fejezzilk be a jatékot, hogy nem 6liink
mindenkit halomra

Tobb mint 100 ellenséget iktatunk ki, a figu-
ranak a templomban megbocsatunk, tobb
mint 2000 sériiléspontot szerziink

Heather apartmanjaban 30-nal tébb ellensé-
get intéziink el a Heather-sugarral

BEYOND GOOD & EVIL

Langszoré

Arany- és eziistsip

Normal befejezés

Megszallott befejezés

Bosszu befejezés

Vigyiink 1. TIPP Figyeljiink arra, hogy legyen nalunk mindig elég
elé?—t kot- Medipack, mert egyes hosszabb kiildetéseknél bizony nem lesz
sze|

lehetdséglink az utanpotlasra.

e @ 2. TIPP Ugyeljiink arra a harcok forgatagaban, hogy ne tissiik
meg véletlenlil diszn¢ tarsunkat. Szerencsére nem okozunk ne-
S ki sériilést, de a ra timadd sem.

LCCEEPII 3. TIPP Néha nem egyértelmd, hogyan folytatodik a torténet.
llyenkor ugorjunk be légparnas géptinkbe, és szaguldozzunk
egy kicsit Hyllisen. Nemcsak szamos apro titokra és meglepe-
tésre bukkanhatunk, de legtdbbszdr rajoviink, miképp tudunk
tovabblépni a torténetben.

fel Hyllist
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Kereskedni? Minek?

GOTHIC 2

TIPP Azon a helyen, ahol hdsiink korabban a taborba jott,
most egy kis Uigyességgel atjuthatunk az orkfalon a banya-
volgyben. A fal mgott azonban nem a rettegett ork parancsno-
kot talaljuk, hanem egy felvilagosit6 tablat. Ezenkivil ez a gy(j-
tohelylik a régi NPC-knek, akik a régi vilaghdl az tjba jottek.
Bar mindannyian halottak, a hatizsakjuk még mindig tele van

a cuccaikkal. Talan megéri egy kicsit kotoraszni bennik ©.

Plusztar-
gyak be-
gyiijtése

HALO

1. TIPP Az 6todik palya végén (roham a vezérlGterem ellen)
szerezzlink egy Banshee-t, és iranyitsuk a vezérlGterem felé.
A kozépsd hidon landolunk, a kapunal, hatul szallunk ki, és
a molé végeig futunk. Ekkor megszolal egy halk és szomor(
dallam a Myth-bdl - a Bungie egy régi és hires jatékabol.

2, TIPP Az utols6 palyan, miutan a szallitdhajo megkezdte az
2 Osszegy(jtést, hostnk egy Ujabb folyos6komplexumba kerdil.
Fussunk teljesen jobbra, amig egy elagazashoz ériink, amely
egy zsékutcaba vezet. Féluton egy gruntba botlunk, aki épp
egy vicces beszélgetés kozepén tart. Hallgassuk meg, és jot fo-
gunk kuncogni.

GTA: VICE CITY
1. TIPP Bizonyos kildetések és feladatok elvégzéséért hosiink
trofedkat kap, amelyeket aztan kilonbdz6 lakdhelyein allit ki.

Teliesitmé Tréf.

Deus Ex 2
Patkanyirtas

Wallace & Gromit
Gyurmak az allatkertben

TIPP A csalasok aktivalasahoz kattintsunk a jobb gombbal a jaték ikonjara

a desktopon, majd a Properties/Target meniisorban irjuk be az exe utan, hogy
~+set monkeytoy 0 +set sv_cheats 1”, majd inditsuk el a programot. A ,,§”
gombbal hozhatjuk be a konzolt, ahol beirhatjuk a kivant csalast.

___ Cheat Hatas
God Halhatatlansag
give health Teljes gyogyulas

give XXX  Megkapjuk az XXX targyat
notarget Lathatatlansag
noclip  Atmehetiink a falakon

TIPP Ha mér halalra unjuk magunkat a vég nélkiili hosszlsagu tengeri utaza-
soktol, egy szovegszerkesztd segitségével lerdvidithetjik ezek idotartamat.
Nyissuk meg a jaték \Interface konyvtaraban talalhaté INTERFACE.C nev( allo-
manyt, és keressiink ra az ,,Arcade” nevi részre. Ennek végén talalunk egy ilyen
sort: ,if(bArcadeMode)return 2.0;”. Valtoztassuk meg az értéket 6.0-ra, s
mentsiink. Ezutan, ha a jatékban bekapcsoljuk az iddgyorsitast, a hajok lénye-
gesen gyorsabban haladnak, és igy hamarabb érnek célba is.

TIPP A kodok beizzitasahoz Iépjiink a fdmeniibdl a Statistics almenube, majd
vissza (a [DELETE] lenyomasaval). Ezutan a jatékban mar beirhatjuk a kivalasz-
tott csalast.

Cheat Hatas

Mind a 100 csomagot dsszeszedjilk Zold azték szobor a hotelben

RC-Helicopter kiildetés  Taviranyitds helikopter a Vercetti
teljesitése a repiil6téren  Estate dohanyzo6jaban

Filmstudio-kiildetések elvégzése  Meztelen képek minden falon
Arena-Challenges megnyerése Kupa a tv-n a Vercetti Estate-ben
Tobb mint 45 pont megszerzése
a lovészallasban
A TNT-kiildetés abszolvalasa
Malibu-Club kiildetések teljesitése

Kupa a tv-n a hotelben
Két hordd Boomshine a hotelben
Maszk és pénztérca a hotelben

Easter
Eggek

2, TIPP Washington Beacht6l északra egy tengeralattjaré és
egy teherhajé roncsai talalhatoak a viz alatt. Egy tovabbi roncs-
darab ettdl keletebbre sodrodik. Washington Beach-en, a to-
ronyhaz-épitkezés kozelében Tommy egy régi ismerdse bukkan
fel betoncipdben, amint épp a partkdzeli vizben alldogal. Mes-
terldvészpuskank segitségével kozelebbrol is szemiigyre vehet-
juk. Lévoldozziink mesterlévészpuskankkal a Holdra: ha igy te-
szlink, hét kilonb6zd méretben csodalhatjuk meg az égitestet.

'a_,;'_

7

&
|

Ha nagyon nem megy a célzas, hasznald az iddlassitast!
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ALLMYLVLONEPARTS  Osszes els6 szintd Performance-alkatrész
ALLMYLVL2PARTS Osszes masodik szintd Performance-alkatrész
SEEMYLVL2PARTS Maésodik szintll Aero-alkatrészekkel gazdagodunk

DRIFTDRIFTBABY  Mddositja a Drift-modot
SLIDINGWITHSTYL Megvaltoztatja a slidingolast
119FOCUS  Megkapjuk az alabbi autokat: Focus
893NEON Neon

899ECLIPSE  Eclipse

371IMPREZA Impreza
222LANCER Lancer
922SENTRA  Sentra

667TIBURON Tiburon

Cheat Hatas

god

noclip

give all

give health

give ammo

give armor

sabre

twinsabre

dualsabre

sabreColor X

victory

spawn wampa_vehicle
spawn rancor_vehicle
spawn tie-bomber
spawn tie-fighter
spawn x-wing

spawn atst_vehicle
spawn tauntaun

Sebezhetetlenség

Atmehetiink a falakon

Az dsszes fegyver a birtokunkba kertil
Teljesen meggyogyulunk

Feltoltddik l6szertarunk

Pajzsunk szintje a maximumra novekszik
Kapunk egy |ézerkardot

Két Iézerkard birtokosa lesziink

Egy dupla lézerkard gazdajava valunk
Megvéltoztathatjuk fénykardunk szinét (X=1-9)
Sikeresen teljesitjiik a killdetést
Megjelenik egy Wampa

Megjelenik egy Rancor

El6kertl egy Tie-Bomber

El6ttinik egy Tie-Fighter

Megérkezik egy X-Wing

Szinre |ép egy AT-ST Iépegetd
Megjelenik egy Taun-Taun
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TIPPEK

TORTUGA

1. TIPP A jaték ugyan felajanlja a békés kereskedelem lehetd-
ségét mint a pénzszerzés egy valtozatat, mi azonban ezt hagy-
juk meg nyugodtan a Patrician lll-nak. A hajok fosztogatésa,

a kalozok elfogasa sokkal gyorsabb, sikeresebb eldmenetellel
kecsegtet.

Keresked-
ni? Minek?

2. TIPP Azért a piacteret nem kerllhetjik el 6rokké, ugyanis
derék legénységiink rendszeresen enni és inni kivan az Gt soran
(micsoda igények?), tgyhogy blzat és j6féle sziverdsitdt mindig
tartsunk 3-4 adaggal a raktérben.

Kenyeret
és rumot!

3. TIPP Mivel egyszerre csak egy hajonk kiizdhet, igy nem
fontos azonnal a(z esetleg messze 1évo) kikétd felé venni az
iranyt, ha valamelyik barkank megsériil. Lényeg, hogy flottank
egy utoképes tagja mindig legyen elfogadhato (legalabb 90%-
0s) allapotban, fedélzetén a méretének megfeleld mennyiségd
agyuval és legénységgel.

Az apoltsag
elengedhe-
tetlen

4. TIPP Nagyon sok pénzt lehet nagyon gyorsan bezsebelni,
ha okosan szemezgetiink a felkinalt feladatok kozott. Soha ne
fogadjunk el hatariddés mel6t, amennyiben nem vagyunk tiszta-
ban a kildetés pontos helyével. Mert lehet, hogy sokat tud fi-
zetni egy gazdag nemes, ha elvissziik New Orleansbe, de ezzel
nem sokra megytink, ha torténetesen nekiink Grenada kornyé-
kén van jelenésiink egy masik, fontosabb misszi6 okéan. A leg-
jobban akkor jarunk, ha néhany kikotobdl 6sszeverbuvalunk
egy csomo utast ugyanazzal (vagy egyméashoz nagyon kézeli)
célallomassal.

Kildeté-
siink van

_‘.dm-_'.__,. i1 .

Ebben a jatékban inkabb kal6zkodni érdemes, mint kereske_dni

TOTAL CLUB MANAGER 2004

1. TIPP A TCM egyik legkeményebb része csapatunk fitten
tartasaban rejlik. Ennek megfelelen nagyon fontos a szezon
elGtti tréningezés. Ne pazaroljuk az energiat holmi edzémecs-
csekre, mert az csak apasztja amugy sem acélos erdnlétiinket.
Inkabb béreljiink ki minél tdbb hetet a napsiitétte La Paz kor-
nyékeén talalhato felkésziilési centrumban, ahol idealis koriimé-
nyek kozétt ,,gylrhatunk” fitneszre.

La Pazban
sej, van sza-
mos fitnesz-
terem...

2. TIPP A hosies karakterisztikaval ellatott jatékosok oriasi
(pozitiv) befolyassal birnak a csapattarsak teljesitményére.
Ezért ha kezdetben nincs csapatunkban egy ilyen nagyagyd,
prébaljunk valahonnan szerzddtetni. Ha ez sem megy, esetleg
anyagi korilményeink ezt nem teszik lehetdvé, akkor marad

a beltenyésztés. Csak gydzziik kivarni...

3. TIPP Amennyiben nem a Chelsea szerzddtetett minket
edzdnek, eldfordulhat, hogy nem tudjuk megfizetni a Totti, Vieri
és Ronaldo szint(l sztarokat. Sebaj, minden labdartgonak lejar
egyszer a szerz0dése, és ha nem jut iddben egyezségre anya-
klubjaval, akkor bizony lelépési dij nélkiil leigazolhaté. Mi is job-
ban jarunk, ha nem terheljiik a kéltségvetést felesleges milliok-

Otot egy
szazasé’

kal, inkdbb szemezgessiink azokbol a jatékosokbdl, akiknek
éppen kifelé all a szekere rudjuk.

4. TIPP Nehogy kikapcsoljuk azt a lehetdséget, amelyik id6rol
iddre interjukat szervez nekiink! Ez a legkdnnyebb maédja an-
nak, hogy csapatunk, szurkoldink lelkiallapotan, hozzank f(iz6-
do viszonyan javitsunk kicsit. A kérdésekre adhaté harom va-
lasz koziil némi gondolkodassal kitalalhato, hogy melyikkel
aratjuk a legnagyobb elismerést. Az is eldfordul, hogy mind-
egyik valasz pozitiv valtozast eredményez ©.

Bele a mé-
dia ,,koze-

pibe”

5. TIPP ROgton a jaték elején szemrevételezziik a klub épiile-
teit, infrastrukturdlis ellatottsagat. Ezeket kicsit felturb6zva na-
gyon kellemes bonuszokhoz jutunk, raadasul tdbbségiik ara

a megfizethetd kategdridban mozog. Kiilondsen az edzOpalyak-
ra figyeljiink, az a lelke az egész birodalomnak.

Epitotabor

A média figyelme éppoly fontos, mint egy j6 csapat

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

1. TIPP Ha olyasvalaki timad meg minket, akit épp nem la-
tunk - hat igen, a kivalé kameranézetek... — akkor dupla vagy
semmi alapon alljunk irdnyba, tartsuk nyomva a telekinézis
gombijat, és gyorsan kezdjiink hatralni, igy magunk felé rantjuk
a delikvenst, aki legtobbszor mar a becsapodast sem éli tdl.

Jojjon ko-
zelebb,
Safranek!

2. TIPP Ahol faklyak égnek a falakon, vagy ,,tliskés” lampaosz-
lopokat latunk, kénnyebben megritkithatjuk az ellenfél sorait, ha
valakit alsé Utéssel felcsapunk a levegdbe, majd miel6tt leérne a
foldre, telekinézissel elldjiik az egyik faklya felé: nem is kell na-
gyon célozni, ilyenkor automatikusan fennakad, és nincs is tobb
gondunk vele - aki faklyan landol, latvanyosan elég. A médszer
hatulutoje, hogy vért/lelket igy nem tudunk begydjteni.

A Nagy
Barbecue-
kombé

=

Raziel a levegdben sokkal mozgékonyabb
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3. TIPP Sok atfedés van a Kain és Raziel altal bejarhato tertile-
tek kozott, igy ha egy adott ajton nem tudunk atjutni, ne alljunk
le szészolni vele. Lehet, hogy a mésik karakternél lesz jelentd-
sége, de késobb is barmikor visszatérhetiink. Raziellel azért
mindig kukkantsunk &t az asztralvilagba, hatha ott a megoldas.

4. TIPP Kiilonféle elemekkel erdsithetjiik fegyveriinket: Raziel
- sotétség, fény, viz, tlz, levego, fold, lélek és Kain - tliz, di-
menzid, villam, idd. Erdemes kitapasztalni, melyik ellenfél ellen
melyik hatasosabb. Az ,elemental” sebzés akkor aktiv, amikor
folyamatos harccal ,feltdltjiik” a kardot, vagy ha a féldre ros-
kadt rémségnek nem a lelkét/vérét lopjuk el, hanem azt régton
a kardba kuldjuk.

Elementa-
ris erok

5. TIPP Bér a harcért XP-t kapunk, Kain és Raziel is hamar el-
éri a maximumot. A tdbbszor bejart palyakon szamtalanszor
felbukkannak ugyanazok a szoérnyek is, amelyek egy id6 utan
Ujratermelddnek, de elég elrohanni mellettiik.

WALLACE & GROMIT:
PROJECT 200

1. TIPP A legtutibb (legelborultabb) felszereléseket nem talalni
fogjuk, hanem Wallace fogja legyartani dket nekiink. Ehhez
nem csupan csavarokra lesz sziiksége, hanem szerszamokra
is: némelyikik jol el van rejtve, igyhogy filelni kell, mert jelleg-
zetes hangot adnak ki, ha a kdzeliikbe ériink.

Orok utan-
poétlas

Wallace
barkacs-
készlete

2, TIPP Minden ellenségiinkkel szemben a megfeleld taktikat
kell alkalmazni: a robotpingvinek koziil a langszoérosakat csak
akkor lehet megsebezni, amikor épp nem szérnak langot, az
elektromos és a rakétavetds pingvin pedig elpusztithatatlan.

A horrorsiindisznékat csak a fenekiikon talalhaté piros gomb-
bal lehet kikapcsolni (kétszer vagy haromszor kell megnyomni),
amikor visszahlzzak a tiiskéiket. A Szallongd Izéket le kell
csapni, majd gyorsan a hatukra ugrani, kézben nyomva tartva
az (tés gombjat.

Keresd a
gyenge
pontot!

3. TIPP A jaték tele van rejtett bonuszszintekkel: az elsd palyan
a szerszamtdl balra a vizesésnél, a majmoknéal az 6svénytdl bal-
ra egy repedt kdpadlo alatt, a banyaban a két forgd platform
utan a TNT-rakas mogott (faklyaval kell felrobbantani), a vulka-
nos palyan a hordékat dobalé gorillanal, ott, ahova a horddk gu-
rulnak. A jeges palyan csak kovetni kell a szankdzo jegesmed-
vét, 6 odavezet. (igy utélag kicsit pszichedelikus ez a jaték...)

Rejtett pa-
lyak

1. TIPP Amikor a képernyd egyik sarkaban egy haromszog ko-
zepén felkialtojel lathato, akkor azonnal tapadjunk ré az ,,akcio”
gombra, mert valami specidlis, az adott tereptdl fliggd dolgot ak-
tivalhatunk, amelyre a gomb nyomva tartdséval a kamera ra is fo-
kuszal. Példaul igy I6khettink fel konkurens szdrfosoket. Ami jo.
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tippek > rovidtippek

2. TIPP A ,fényképes” feladatoknal, amikor adott szamu fény-
kép alapjan kell minél tébb pontot elérni, annyi a triikk, hogy
amikor halljuk az exponalast megel6zd pittyegést, gyorsan tor-
nazzuk fel a ,special-szintet” jelz6 csikot a maximumig, mivel
igy magasabbra ugrathatunk - a leggyorsabb maédja az, ha fel-
ugratunk a hullam ,élére” —, majd id6zitstink gy, hogy az elsi-
tés pillanataban lehetdleg épp egy kombé kbzepében legyiink.
A full special-szint azért is fontos, mert a KSPS-ben igy tudunk
killonféle kombokat egyméasba kapcsolni.

Hogyan le-
gyiink foto-

gének?

3. TIPP A legjobb légi triikkdket (nand, hogy) nem listazza

a program, ezeket magunknak kell felfedezni - pedig ezekért jar a
legtébb pont: annyi a ravaszség, hogy a levegbben a kivant irany
gombjat kétszer kell leitni, méghozza elég gyorsan, majd régton

utana csatolni egy grab vagy carve mozdulatot. Latvanyos!

Titkos légi
triikkdk

4. TIPP Eleinte azok a feladatok a legnehezebbek, amikor at
kell ugratnunk bizonyos tereptargyak (pl. a mold) folott. Ezeket
érdemes késobbre hagyni, és akkor prébalkozni djra, amikor
mar jobb deszkank, illetve statisztikaink vannak.

A hullam ,,élén” gyorsabban nd a special meter

BLACK HAWK DOWN:
TEAM SABRE

1. TIPP Béarmily furcsan hangzik is, néha érdemes kiugrani

a mozg6 Humvee-bol, és gyalog megkozeliteni a célterilletet.
Ennek oka roppant prézai: a Humvee-k mindig a legnagyobb
ellenséges t0z kozepébe visznek, nekik allitanak csapdakat, er-
go hidba a fedélzeti géppuska, nem mindig kellemes folyama-
tosan a célkeresztben maradni. A hazak kéz6tt osonva ugyan-
oda érlink, mi tébb, még azt is latjuk majd, hogy honnan sza-
mithatunk a legnagyobb ellenallasra.

Gyalog jarj,
tovabb élsz!

2. TIPP Bizony, a bazooka igen félelmetes fegyver. A sarkok
mogl és a haztetdkrol nagy eldszeretettel [6volddznek rank ilyen
szerkezettel, és szemben a BHD-val, itt a halalozasi valészinlség
is hatvanyozottan jelentkezik. Ha tehat olyan manust latsz, aki
csovet” cipel a vallan, akkor mindig vele foglalkozz eldszor!

3. TIPP Az (j, PSG1 félautomata tavcsdves puska roppant ha-
tékony fegyver. Amikor csak teheted, érdemes ezt valasztanod,
hiszen a 12x-es zoom és a kelloképpen nagy tar gyakran tehet
Ggyszolvan ,legydzhetetlenné”. A mékas a dologban, hogy

a kezed még legnagyobb nagyitas mellett sem remeg. Ennek
persze semmi val6sagalapja nincs, de sebaj, ettdl még hasz-
nald nyugodtan ezt a lehetdséget.

Tavcsoves
puska min-
denekfelett

4. TIPP Az (j hadszintereken nagyon sok a mesterldvész, mi
tébb, gyakran mesterldvészek nélkiil is golyot kaphatsz a hat-
sddba. Ezt altalaban egy médon lehet elkerdilni: ha nyilt terepen
nem alldogalsz, s6t lehetdség szerint megprobalsz mindig
meglapulni a fal vagy barmilyen mas fedezék mellett. A BHD-
ben erre nem kellett annyira figyelni, a Team Sabre-ben viszont
nagyon elkel az 6vatossag!
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TIPPEK

PATKANYIRTAS

DESERT RATS
VS.
AFRIKA KORPS

Rommel, illetve Montgomery nyomaban jarva,
bizony mi is szembesiilni fogunk szdmos nehéz-
séggel. Par j6 tanacs segithet abban, hogy ne

a mi csontjainkra bukkanjanak a turistak ugy 50
évvel késobb ©!

e . 1. TIPP Bar trividlisan hangzik, tényleg igyekezziink minden
Kiildetések . P . P T
és egységek masodlagos és titkos killdetést is teljesiteni, mert nemcsak
plusz, a vasarlast eldsegitd presztizspontokat kapunk, hanem
specialis szuperegységek is elérhetdvé valnak, amelyekkel sok-
kal erdsebbek lesziink a harcban. Ugyancsak figyeljiink arra,
hogy ne veszitsiink el jarmQveket, mert a tapasztalatszerzés
miatt késdbb még tobbre megyiink veliik, mint ha a kévetkezd
killdetésnél tjakat kéne venniink. A gyalogosok viszont nem
tudnak fejlddni, igy csak az elsd néhany palyan kell vigyaznunk
rajuk, ahol még nincs kelld szamu pancélosunk.

2. TIPP Az elsd pér killdetés utan, amikor a valaszték bovelke-
dik harckocsikban, amennyire csak lehet, ilyeneket vegyunk.
Szallitéjarmd nem kell, légelhéritas csak ritkan, a lovegek szin-
tén feleslegesek, a repiiloket meg dgyis leldvik, igy a leghasz-
nosabbak a nehezen megsemmisithetd harckocsik. Egy-két ja-
vitdautot viszont feltétlendl vigyiink magunkkal!

(2P d 3. TIPP Természetesen a jarmlvekhez kell személyzet is. Bar
a megvasarolt gépekhez automatikusan kapunk, 6k nem szak-
Leit értok, ezért réluk nekuink kell gondoskodnunk. Ha presztizs-
pontjaink engedik, vegylink minden harckocsihoz egy géppisz-
tolyost, egy granatost és egy felderitdt — 6k kilonbdzd
bénuszokat adnak. Ha kevés a pénz, akkor nem kell mindenho-
va felderitd, elég ha paran latnak messze. A fenti Griembereken
kivl j6, ha van még egy orvos és egy utasz is a csapatban. Ha
még marad pénziink, vegytink beldluk mesterlévészeket: 6k is
hasznosak lehetnek.

4: TIPP"Szintén természetes?ek harlgzik, de § csata forg,ata-
géaban konnyen elfeledkezhetiink arrél, hogy védekezésnél be-

assuk jarmdveinket, Iovegeinket. Pedig ez csak pillanatok mii-
ve, és komoly mértékben megnoveli egységeink védelmét. Arra

Pancélo-
sok, eldre!
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A legjobb, ha sajat véddvonalunk tévében vessziik fel a harcot az ellenséggel

figyeljlink csak, hogy megfeleld szogben assuk be dket, mert
egyrészt hatrafelé védtelenek, masrészt a Iovegek és rohamlo-
vegek csak korlatozott mértékben tudnak beasva elfordulni.

5. TIPP Tamadasnal a legjobb taktika, ha a lehetdségekhez
mérten folyamatosan mozgasban vagyunk. llyenkor ugyanis
gyorsan legazoljuk az ellenfelet, és nem tud rejtekhelyrdl -
amelyet mi nem latunk - rank l6v6ldozni. Ha pedig egy-két jar-
miviink lerongyol6dna, kényelmesen nyomjuk le a pause-t, és
kiildjiik hatra a javitékhoz azokat. Hatrafarolni — ami erdsen
ajanlott ellenséges tlzben - gy tudunk, hogy csak kisebb ta-
volségra kattintunk a gépiink mogétt, majd ismét kis tavolsagra
és igy tovabb.

Lendiiletes
tamadas,

o6vatos visz-
szavonulas

6. TIPP Eldrenyomulasnal arra is Ugyeljiink, hogy egységeink
formaciéban haladjanak. Ez tobbfélét is jelent: egyrészt, ha
hosszan kattintunk a tajra, vagy mozgasnal a ,,C” gombot hasz-
néljuk, akkor jarmQveink megvarjak egymast, egy sebességgel
mennek és nem szakadoznak szerteszéjjel. A dolgok mésik ré-
szét nekiink kell manualisan intézniink: elsd vonalba mindig

a legnagyobb életerejd, legvastagabb pancélzati gépeket te-
gyuk, dket kovessék a gyengébbek és a torony nélkiiliek. Vala-
mivel hatrébb, biztonsagos tavolsagban jéjienek a javito- és

a légvédelmi egységek.

LEIELER

alakzatban

7. TIPP Gyakran elofordul, hogy - bar egy jarmd kezel6it mind
e megoltik - maga a gép még javithat6 allapotban marad. Az
PUPSPUIRTIN ilven lehetSségeket mindig hasznaljuk ki: amint lehet, kiildjink
oda egy javitot és személyzetet is, amely elvezeti. Ugyanis eze-
ket az egységeket is tovabbvissziik a kampany soran - azaz
ezek is fejlddnek - és bizony tobbszor eléfordul az, hogy mo-
dernebbek, erdsebbek a meglévd valaszték egyes példanyai-
nél, igy érdemes ezeket is harcha vetniink.

Zsakma-

8. TIPP Altalaban a védelmi vonal eldtt mindig el van aknasitva
a terep. Ezért ajanlatos — ha mar a kérnyéken mindenkit kinyir-
tunk © - kikuldeni hdstinket, aki szépen folfedezi a kis robband
csomagokat. (Azért j6 6t kiildeni, mert ha valakik mégis I6nének
ra, sok életerdpontjanak kdszonhetden tul fogja élni.) Ezutan
mar eldonthetjiik, hogy felszedetjiik azokat egy utasszal, kike-
ruljuk, vagy az orosz médszert alkalmazva, egyszerden athaj-
tunk rajtuk.

Vigyazzunk
az akname-
zokkel!

9. TIPP Ellenséges repiild jelentette veszélynél, ha nem vittiink
magunkkal Iégvédelmet, akkor kezdjuk Ujra...Ha vittiink, el6-
szor is ne felejtsiik atallitani a timadéasi célpontjukat légire (mi-
kor ez sikerdilt, latjuk, ahogy ldvegeik csdveit az égre iranyoz-
zak). Még ezutan sem lehetiink nyugodtak, mert az ellenséges
gépek miutan leldttiik oket hajlamosak kamikaze médra pont

a mi egységeinkre zuhanni. Ezért az ilyen kildetéseknél tartsuk
allanddan nyitva a szemiinket, és ha nem esett rank a repuld,
azonnal mentstink!

Uhu

Teend6k
légiveszély

esetén
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Noha mindig azt szoktuk mondani,

a fejlodés iszonyatosan sebes, az el-
mult hetekben ez nem érzddott annyi-
ra. Legalabbis testkozelben semmi-
képp. Megrendezték ugyan a CES
2004 neva kiallitast, ahol nagyon sok
szép dolgot lathattunk a jovobal (rész-
letesebb beszamolonk néhany oldallal
késdhb), ezek nagy része azonban
nem olyan kézzelfoghat, mint mond-
juk egy grafikus kartya vagy egy alap-
lap. Utébbiak most kicsit a hattérbe
szorultak. A csend viszont csak atme-
neti. Vihar kdzeleg, sokkal nagyobb,
mint gondolnank. Ezuttal Ggy dontot-
tink, hogy a kdzeljovo olyan termékeit
vessziik szemiigyre, amelyekhez egy-
re tobb esélyiink lesz hozzajutni.
Tovabbi meglepetés, hogy megujult
honlapunk is, amelyrdl most réviden
Osszefoglaljuk a legfontosabb érde-
kességeket...

ZeroCool

ELEKTRONIKUS PAPIR

Bar tdmegtermelése még csak 2006-
ban vérhato, azért elsd példanyait mar
meg lehetett tekinteni a Fujitsu Labora-
tories elektromos papirjanak. Ez a spe-
ciélis képernyd a papiréihoz nagyon ko-
zel all6 tulajdonsagokat mutat: szép fe-
hér, j6 a kontrasztja, és hajlithatd. Ter-
mészetesen mindezt elektronikusan érik
el: a valés papirral szemben itt a fényerd
és a kontraszt is dllithatd. A tervek sze-
rint igen olcson adjak majd, hogy minél
tobb emberhez juthasson el a vilag min-
den pontjan.

NVIDIA és a Mars

Mostanaban a tudomanyos vilagot és
a tudomanyeért érdeklddoket lazban
tartja a Mars kutatasa. Mind eurdpai,
mind amerikai (reszkdzok vizsgaljak
a voros bolygot, amelyrdl nap mint
nap egyre csodalatosabb felvételeket
lathatunk. Viszont avégett, hogy ez
lehetséges legyen, egy altalunk is na-
gyon jol ismert cég, az NVIDIA is na-
gyon sokat tett, ugyanis az 0 grafikai
eljarasaikat hasznélja a NASA arra,
hogy a Marson késziilt felvételekbdl
3D-s képeket generaljon. A fotok
alapjan haromdimenzios virtualis va-
l6sagot hoznak létre, és abban veze-
tik a Spiritet, amely ezutan a Mars
felszinén végrehajtja az utasitasokat.
Klon érdekesség, hogy a Spirit ira-
nyitdsa és programozasa az altalunk
is ismert Java programnyelven torté-
nik. Egyébként a marsjaron egy IBM
RAD 6000 szamitégép talalhato (a
90-es évek elején volt forgalomban,
20 MHz-es procija, 128 MB RAM-ja,

valamint 256 MB Flash RAM-ja van
a fotok szamara), természetesen
mindezt erds sugarzas elleni véde-

MEGASZORAKOZTATAS

Lassan tényleg elfelejtkezhetiink az
egykor nappalinkban terpeszkedd to-
méntelen szdrakoztatoelektronikai ké-
sziilékrdl, hiszen ma mar egyetlen kis
dobozban az egész vilag elfér. Az MSI
Mega 180 is egy ilyen szdrakoztato-
centrum: nForce 2 chipsetes alaplap-
jan Athlon XP proci diibordg, képes
radidadasok fogasara, audié CD és
MP3 lejatszasara, tovabba természe-
tesen DVD-, VCD-funkciokra is 5.1-es
csatornan. Szerencsére a HIFI-sztered

részegyseghez a PC elinditasa nélkl
is hozzéaférhettink. Mi tdbb, kiilénb6zd
kartyaformatumokrol is jatszhatunk le
MP3-akat. Persze ezenkivil nagy tel-
jesitményd PC-ként is hasznalhato (ha
valakinek épp arra lenne szilksége).

A VILAG LEGKISEBB PC-JE

A Mini PC EX-1 igen érdekes készl-
Iék. Socket 370-es procit képes fo-
gadni (jelenleg 1 GHz-es VIA C3-mal
szallitjak), Intel 810-es lapkakészlettel.
A gépben 2,5 hiivelykes mereviemez
mikodik, a VGA-megjelenitést 4 MB
osztott memoria
tdmogatja, a gép-
ben 1 SD-RAM ti-
pust memdria-
bovitohely talalha-
t6 (maximum 256
MB RAM). Két
USB-port, beépi-
tett hangkimenet,

CD- és DVD-dokkoldbemenet, vala-
mint a szok&sos PC-s csatlakozok
kaptak helyen a késziiléken. S most
jon a szenzacio! A Mini PC EX-1 mé-
rete 15x10,6x3,2 cm, tdmege pedig
46 deka! Mindez egy komplett PC-t
takar. Erre mondjak,
hogy nem semmi!

lemben teszi. Operaciés rendszere
pedig a VxWorks (egy valds idejd
rendszerrdl van szo).

Egyelore persze ne tekergessik
radiénk gombjait, hiszen az elsd
adas Cedar Rapidsben, lowa al-
lamban hangzott el. A CD hang-
mindségével vetekedo digitalis
misorszoras vételéhez specidlis
vevokészilék kell, de mér ez is
elérhetd. Ez a technoldgia a min-
denki altal ingyen hallgathat6 fol-
di mlsorszoras tovabbfejleszté-
se, semmi koze az (rbdl vagy ka-
belen at sugéarzott radidadasok-
hoz, s természetesen ingyen
hallgathat6, amennyiben van
hozza megfeleld vevonk. A zene
i oveges
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NINTENDO

Mint a régi szép, kvarcjatékos idok-
ben: a Nintendo DS (Dual Screen)
olyan Uj, hordozhato jatékkonzol lesz,
amelyen a képernyok egymas felett
vannak. A késziilék két darab 3 hi-
velykes (7,6 cm-es) LCD-képernyot
tartalmaz majd, dudlprocesszoros ki-
vitelben késziil (ARM gyartmany), és
varhatoan 128 MB memoridval lesz
felszerelve. A Nintendo emberei sze-
rint a két kiilénbozo képernyd egy
adott jaték két eltérd aspektusat mu-
tatja majd: egy kalandjatékban példa-
ul az egyik képernyon jatszunk, a ma-

CES 2004
A jov0 idei els6 hirndke

Kezdhetnénk ugy is, hogy ,,Hol
volt, hol nem volt, volt egyszer
egy hacker...” - ezittal azonban
nem egy mesekonyvrél, hanem
egy, a vilaghirii hacker altal irt
kotetrél van sz6. Ehhez olyan
sztorikat keres, ahol a hackerek
merészségiiket és virtusukat
mutatjak be, ,sikeres” torténe-
tekkel alatamasztva. A legpro-
vokativabb torténetért 500 dol-
csit kinal a vilag legismertebb
hackere, aki bortonbiintetését
letoltve most iréi babérokra tor.

PDA korkép

A ,zsebmindenesek*

DDR memoriak
400-on és tl...

RAvid hirek

SZOFTVER

= Piacon az ingyenes Mozilla
1.6, amely tovabbfejlesztett hitele-
sitési tamogatast és a linuxos
GNOME-mal val6 egyuttmikodést
is tartalmaz.
http://www.mozilla.com

= Uj Catalyst jelent meg. Az ATI-
videokartyak meghajtészoftvere
immar a 4.1-es verzidszamnal jar.
http://www.ati.com

sikon kint van az inventory és a tér-
kép: esetleg egy mszerfal egy autés-
jatéknal stb... A hirek szerint a DS

nem lesz kompatibilis a GBA-val.
Megjelenése 2004 ben vérhato, elsd
bemutatkozasa pedig a kozelgd E3-n.

= Szinre lépett a legijabb gra-
fikai benchmark program, a D3D

MIKE ROWE

Ninfendo

www.gamestar.hu | 2004. februar

VS.
MICROSOFT

ime eljétt David (izé, Mike), aki ve-
szélyezteti a gigacég monopoliu-
mét. Mike Rowe, 17 éves kanadai
diak egyik nap még nyugodtan él-
te kisvarosi életét, amelyben
weblapok tervezésével egészitette
ki zsebpénzét. Ugy gondolta, egy
honlapon teszi majd elérhetové
munkassagat, illetve referenciait,
héatha fellendil az tizlet egy kicsit.
Be is jegyeztette a nevet, miutan
apro véllalkozasat poénosan Mike
Rowe Softnak keresztelte el. Min-
den szép és j6 volt mindaddig,
amig a vilag legnagyobb szoftver-
cégénél valaki ra nem jott arra,
hogy a Mike Rowe Soft kiejtése
pont ugyanaz, mint a Microsofte.
Kiis tort a panik, és nyomban
ligyvédeket uszitott szegény ka-
nadai fiatalemberre mindenféle
csunya felszolitasokkal, hogy
azonnal adja fel weboldalat (10
dollart fel is ajanlottak érte, ne-
hogy a vilagcég megrendiiljon
anyagilag). Am a hirt pillanatok
alatt atvette az egész vilag, és

a srac vilagsztar lett! Rengetegen
mozdultak meg az Uigy érdekében
(volt olyan nap, amikor a srac ol-
dala 250 ezer talalatot kapott).

RightMark Beta 3-as véltozata.
http://3d.rightmark.org

= Ez év marciusatol ékezetes
doménneveket is bejegyeztethe-
tlnk (példaul www.gémsztar.hu).
Ugyanigy nemsokara megnyitjak a
.eu (azaz eurdpai) fodomeént is.

= A OneStat felmérése alapjan
az interneten hasznalt minden
szaz bongészd kozil 95 még min-
dig az Internet Explorer valamelyik
valtozata. A Mozilla 1,8, mig az
Opera 7-es valtozata 0,8 szazalék-
ban részesedik ebbdl a piachol.
http://www.onestat.com

= Megjelent az AIDA 32 rend-
szerelemz6 program legdjabb,
3.90-es valtozata, ATI Catalyst
4.1-tdmogatassal és rengeteg fris-
sitéssel, javitassal.
http://www.aida32.hu

= A Microsoft bejelentette,
hogy Internet Explorer nev(
bongészojébdl hamarosan ki fog
venni egy olyan funkci6t, amely
mar sok biztonsagi problémat
okozott. Az Explorer jovében ki-
adasra keriild verzioi és javitasai
tobbé nem tamogatjak a ,,@" ka-
rakter hasznalatat kilonb6zo
webes cimekben.

= Nyugdijba vonult a CTRL+
ALT+DEL feltalal6ja. A napokban
vonult nyugdijba David Bradley,
aki annak idején, 1980-ban az
IBM PC BIOS-aba programozta
azt a sokak altal hasznalt funkciot,
hogy CTRL+ALT+DEL egyideji le-
nyomasara Ujrainduljon a szamito-
gép. Koszonjik David és kellemes
pihenést!
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R&vid hirek

HARDVER

= A Sony 530-as sorozatanak
DVD-meghajtdit ingyenesen lehet
8x DVD-R- és 4x DVD-RW-irasra
Jfejleszteni”.

http://www.sony.com

= A Lite-On ,félmagassagu”
DVD-irét jelentett be, amelyet el-
soként a Sonynak szallit majd.
http://www.liteon.com.tw

= A SiS készen all a PCI-
Expressre a SiS965L déli hiddal
(avagy Southbridge-dzsel). Ez

a lapka megorzi a teljes kompati-
bilitast a jelenleg forgalomban le-
v SiS északi hidakkal (North
Bridge).

http://www.sis.com

= Az NU Tech 8x DVD+R/RW
iréinak tulajdonosai mostantol in-
gyenes firmware-tovabbfejlesz-
téssel képessé tehetik készulékei-
ket a DVD-R/RW formatumok ira-
sara is.

http://www.nuniverse.co

= Az Imageon 2300-as ATl-chip
egyre csabitobba teheti a fejlesz-
tok szamara, hogy jatékaikat mo-
biltelefonokra is elkészitsék.
http://www.ati.com

= A Soltek is csatlakozik az ATI-
gyartokhoz. Eddig a cég NVIDIA-
GPU-val gyartott videokartyakat,
mostant6l azonban ATI-chipes
VGA-kat dob piacra.
http://www.soltek.com.tw

= A Hitachi bejelentette, hogy
Fibre Channel alapu, 4 Gbit/s-0s
FCAL-adatatvitelt hajtott végre
két, erre felkészitett merevlemez
kozétt, ezzel 0j sebességrekordot
allitva fel.

http://www.hitachi.com

= Marcius idusa el6tt egy nappal,
tehat 14.-én egy igen érdekes,
korlatozott mennyiségben kapha-
t6 XBox jelenik majd meg. A kon-
zol fennallasanak 2. évforduldjat
tnneplik majd azzal, hogy mind
maga a gép, mind a kontrollerek
boritasa teljesen atlatszé6 ma-
anyag lesz. A masinat ara varha-
téan 199 eurdért (53.000 Ft.) va-
sarolhatjuk meg.
http://www.xbox.com
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A REGI

KONZOLOKKAL!

Esetleg, ha egyik sincs, egy emula-
tor is jo lehet. Robert Mruczek,

a Twin Galaxies honlap egyik veze-
toje sajat maganvagyonabdl ajan-
lott fel jelentds 6sszegeket azok-
nak, akik multbéli, majdnem el-
feledett konzolok régi jatékain
képesek lennének cstcsot don-
teni. PC-s és mai konzolos jaté-
kok mellett NES-re, SNES-re,
DreamCastre, PlayStationre,
Colecovisionre, Nintendo 64-re
vagy éppen Atari 2600-ra megje-
lent jatékok is szerepelnek a win

45 ORA EGY MINIDISKEN

A Sony sok-sok éve kiizd azért,
hogy MiniDisc technoldgidja széles
korben elterjedjen, azonban az atii-
to siker eleddig elmaradt. Am az (j,
dupla akkora kapacitasu Hi-MD for-
matum (j életet lehelhet ebbe

a technoldgiaba. Egyrészt szignifi-
kans mindségvaltozés, masrészt
kétirany PC-s kommunikécio (ed-
dig MiniDisces egységekrdl nem le-
hetett PC-re adatokat menteni,
csak forditva). Természetesen az U]
Hi-MD kezeli a digitalis vizjeleket is,
igy az internetrdl megvasarolt allo-
manyokat is hallgathatunk majd ve-
ltik. Ezzel egy iddben jelentettek be
egy 1 GB-os MiniDiscet is, amelyen
nem kevesebb mint 45 6ra zene fér-
het el (szemben a jelenlegi CD-k 80
percével).

A pletykékat hallottuk, de magunk sem hittiik, hogy ez a butasag igaz lesz: az
Egyesiilt Allamokban a Buena Vista Entertainment 35 filmmel megnyitotta az EZ-

|' .

D piacat. Ezek a korongok specidlis gazzal védve varjak azt, hogy a vasarlé 7
dollarért (kb. 1500 Ft) hazavigye oket. A lemez kinyitasa utan a vasarlonak 48
o6raja van arra, hogy megnézze a tartaimat. Ezt kdvetden egy oxidacios folyamat
tonkreteszi a lejatszasi feliletet. Bar minden lemezben van egy felhivas, hova
kiildhetik Ujrahasznositasra, a kornyezetvéddk (jogosan) aggddnak. A szuper-
marketek dolgozdi pedig azt jelentették, hogy az eladasok igencsak lanyhéan ala-
kulnak: az emberek teljes pocsékolasnak tartjak, hogy egy film megnézésével
ennyi szemetet termelnek. Arrél nem szdl a hir, hogy mi térténik a lejatszéval, ha

mondjuk épp filmnézés kdzben indul be ez a bizonyos kémiai folyamat...

Galaxies honlapjan kozzétett listan
(6sszesen 38 jatékrol van szd,

a legkisebb dij 25, a legnagyobb
200 dollar). Széval eld a régi gé-
pekkel, és hajra!

CSONDES VGA
Mostanaban a PC-gyarték egyre
nagyobb erdfeszitéseket tesznek
azeért, hogy PC-nk egyre halkabb
legyen. Akik ennek a vonulatnak

a hivei, azok nagy 6rémmel fogad-
hatjak a C.P. Technologies 0j VGA-
kartyajat, az S3 DeltaChrome-
alapokon nyugvé PowerColor
SS8-D3L-t. A nyolc pipeline-t és
egy texturaegységet tartalmaz6 S8
GPU a kdzepes teljesitményt nyujtd
és ar szempontjabdl is kozépkate-
gorias grafikai kartyak piacat céloz-
za meg. 256 MB 128 bites RAM-
mal felszerelve akar 2048x1536-0s
felbontést is képes megjeleniteni,
D-Sub, DVI és TV-Out kimenettel is
rendelkezik majd. 165 dollar korili
(34 500 Ft) ara nem tanik tul ala-
csonynak, ezért azonban karpétol
a totalis csend: a kartyan ugyanis
nincs hatdventilator!
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LOGITECH
)

Logitech a 2003-as esztendd
A soran is rengeteg mindségi

extraval szolgdlt. Ezt persze
mar megszokhattuk, a cég évek ota
Ggymond a topon van. Egyik leg-
utdbbi elképzelése valosult meg eme
szerkezet képében. A Pocket Video
550, ha Ugy tetszik, egy digitalis
webkamera de ennél azért kicsikét
tobb. Az altalanos versenytarsak
csak gy képesek mikodni, hogy fo-
lyamatosan a géphez csatlakoztatjuk
Oket. Ezzel szemben a PV550-es
06nallé kamerakeént is funkcional. SD-
kartyank mérete szabja meg tarolo-
kapacitasat: minimum 32, maximali-
san pedig 512 MB-ot pakolhatunk
bele. Maximalis felbontason elébbin
7 perces, utobbin pedig mar 2 6ras
anyagot is rogzithetiink MPEG-4
technoldgiaval. Miutan csatlakoztat-
tuk a géphez, letdlthetjiik (utana per-
sze szerkeszthetjilk), vagy az oldalan
talalhat6 kezeldgombok segitségével
akar le is jatszhatjuk. Hordozhat6 al-
lapotban két AA tipusu elem taplalja,
ezek tesztlink alatt elég tisztességes
ideig birtak a nyustolést. Dobozéban
talalhatunk két CD-t (meghajtokat és
a Video Wave Movie Creator

Pilot-comp Kft. | 06-1-321-0408 | 40 000 Ft+éafa | http://www.pilotcomp.hu

videoszerkeszt6t), egy toltot, egy
csatlakozéallvanyt (amelyen USB-,
sot még RCA-csatlakozok is van-
nak). Mindenképpen izléses, remekiil
kezelhetd, am kicsit borsos art ké-
szillék ez.

¥ Kicsit borsos az ara
¥ Aképmindség
lehetne jobb

Ao,

4 Praktikus
4 Elegans kidolgozas

Napfény Kft. | 06-1-463-9030 | 2 392 Ft+afa | http://www.multimedia.hu

Trust kitar-
toéan szol-
galtatja

Ujabb és Gjabb
megvaldsitasait,
amelyek lassan
mar a csaphol is
folyni fognak ©.
Erdekes, hogy
szinte tényleg min-
denbe belefognak,
és j6l megy nekik.
Miért? Hat mert el-
fogadhat6 arszinteket hataroztak
meg. Legutdbbi, hazankba is befu-
tott egyik szerkentydjiik, ez a kis
ldmpa, amelyet elsdsorban notesz-
gép-felhasznaloknak ajanlanak. Mi
legtébben sima asztali gépekkel
operalunk, és eimondhatjuk, hogy
bizony barkinek j6l johet. Késd este,
amikor mar csak a monitor sugarzé
fénye vilagitja meg orcédat, sokkal
megnyugtatobb, ha egy csdppnyi
fényforras is van elotted. Nem fa-
radsz el annyira, és a szemed sem
romlik oly mértékben.

Az persze érthetd, hogy miért
notebookokhoz ajanljak. lgazan
konnyen kezelhetd: csak csatlakoz-

£

tatjuk a géphez (szabvanyos USB-
porton keresztil), és barmiféle tele-
pités nélkiil azonnal izembe helyez-
hetd. Azoknak valé, akik folyamato-
san Uton vannak, hisz autéban, re-
plildn vagy vonaton is hasznalhato,
vagyis barhol, ahova noteszgépiin-
ket visszik. Ha éppen van néhany
ezer feles forintod, érdemes ilyet va-
sarolnod!

§ Nem cserélhetd az
4 Kivald fényerd 226
4 Igen praktikus ¥ Lehetne hosszabb a
torzse
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X-MICRO DSL
O -

agy aresésnek
lehetiink szemta-
nui az otthoni,

vezeték nélkili halozati
eszkozok egyre Osszetet-
tebb piacan. A nagyobb
sebességll 802.11g szab-
vanynak megfeleld mo-
dellek terjedése jocskan
lenyomta az iddsebb
nemzedék arat. Ha valaki
inkabb szélessavl
internet-, és kevéshé éllo-
manymegosztasra keres
megoldast, 802.11b tipu-
sokkal kényelmesebbé teheti példaul
noteszgéphasznalatat (persze egy
atlagos lanparty kellékeként is toké-
letes szolgalatot tehetnek).

Négy 10/100 megabites sebességi
Ethernet kaput kinal az X-Micro DSL
Router, tovabba egy elkiildnitett
csatlakozo van fenntartva kébel-
vagy DSL alapt internetcsat-
lakozasnak (érdemes azonban elol-
vasni internetszolgaltatonktol kapott
szerzddésunket, hiszen nem min-
denki engedélyezi a kapcsolat meg-
osztasat!). A miniltvalaszto bedllita-
sai - tlizfal, titkositott WLAN-
kapcsolat, sz(rések — a mifajban

WLAN
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megszokott, webes feliileten médo-
sithatok. Zold ledek jelzik az egyes
portok mikodését, a kisméretli gép-
haz két csavarral akér falra is szerel-
hetd. Most még lehet, hogy luxus-
cikknek vagy éppen feleslegesnek
tinik, de azok, akik mar kiprobaltak,
bizonyosan megkedvelték. Haszna-
lata sem olyan nehézkes - ha van ra
lehet6séged, probald ki!

4 Konnyen kezelhetd

4 Zsinérmentes o W

83 %
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HP
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ifejezetten foto-
barat csaladi
mindenes pa-

pirpiszkolénak tervezték
a PSC 1350-es tobb-
funkcios késziiléket,
amely talan a vilag legki-
sebb (426x259x170 mil-
liméter) sikagyas lapol-
vasot és szines fotomi-
ndségli nyomtatot tartal-
maz6 modellje. A lapol-
vaso és nyomtatd
egylitt, na meg a beépitett ,,vezérlo-
elektronika” lehetdséget ad a PC-flig-
getlen hasznalatra is; szines fényma-
soloként is lizemel az aprésag. Sza-
mitdgéppel dsszekotve kényelmesen,
kezeldpaneljérdl indulhat a lapolva-
sas, a szovegfelismerés (OCR) vagy
memoriakartya-olvasas is. A panel és

Nagyon j6 képmindséget ad

a PhotoREt 4 technoldgia, akar
1200x4800 dpi felbontéssal. Vazlat
modban 17 fekete, illetve 12 szines
szbvegoldallal birkézik meg. Az alap-
kiépitésben négyszin(i nyomtatast ki-
egészitd kazetta megvasarlasaval
hatszin(vé tehetjuk, a minimalis
szemcsézettséget is felszamolva.

a szoftverek szintén magyar nyelviek.

A szkenner optikai felbontasa
600x1200 dpi.

A Sony Memory Stick Pro kivételével
minden memoriakartyarol képes
nyomtatni a PSC 1350-es. TFT-
kijelzbje nincs, de a maga nyomtatta
nézoképes megrendeldlapot értel-
mezve anélkill is jol hasznélhato.
Osszességében nem tdl kapkodd

a legkisebb multifunkcios, de kezes,
és mindségi munkat végez.

4 Kis hardverigény

4 Magyar billentydk és
szoftver

4 J6 mindségd munka

& Nem tdil gyors

%
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zinte tenyérben
elrejthetd méretd
az USB 2.0-

kompatibilis tv-vevg,

a Cinergy 200 USB. K-
|6n tapellatasra sem tart
igényt, csak a tv-anten-
nahoz és a PC vonali be-
menetéhez kell csatla-
koztatni. A képadatok
teljes felbontasban
(720x576 pixel) tovabbi-
todnak, ezért a nagy
adattémeg miatt mindenképpen 2.0-
s USB-port sziikséges, USB 1.1-
gyel nem hasznélhatd. A gyarto fi-
gyelmessége, hogy egy révid (job-
béara noteszgépekhez), valamint egy
hosszabb USB-kébelt is mellékel.

A sajat fejlesztésh Cinergy TV alkal-
mazéasaval AVI-felvételeket készithe-
tlink, akar DivX-tdmoritéssel is.
MPEG- 1 és 2 rogzitéséhez az
InterVideo WinDVR 3.0-t mellékelik,
amely nagyon kezes, raadasul sze-
rény rendszerigényekkel dolgozik.
J6 mindségben régzit akar 9000
kbps savszélességli MPEG- 2 moz-
goképet is, de elvégzi a DVD- vagy
VCD-lemez égetését is.

Nagyobb névkartyanyi lapos tavira-
nyité talalhaté a csomagban - az 6t-
letes vezérldszoftver révén mas al-
kalmazésokhoz (Winamp, Media
Player) is hasznalhat6, nagybetis
képernydmeniije messzirdl olvasha-
t6. A Cinergy TV és a VinDVR stabil
partnerek voltak lejatszasban, felvé-
telben egyarant. Erdsebb noteszgé-
pekhez kival6 az impozans szoftver-
koritéssel piacra dobott termék.

¥ Erds gépet és USB
2.0-s csatlakozast
igényel

%

BENQ

piactér

AVERMEDIA

z ezlistos, cigaret-
tatarca méret(i
AverTV doboza

meglehetdsen lapos, az
elegéns kiityiihdz apré
bortokot is mellékelnek.

A méret mellett a gyartd

a j6 képmindségre igyeke-
zett koncentralni, amely
MPEG-hardver hijan erds
séavszélesség- és CPU-
igényeket tamaszt. Nem veszddtek
USB 1.1-hez val6 csokkentett felbon-
tast mod kifejlesztésével, mindenkép-
pen USB 2.0-vezérlore van szikség.
Ajeles AverTV alkalmazés a tavol-
keleti népi izlésvilag szineiben tiindo-
kol, szerencsére szelidebb szinar-
nyalatra is valthatunk. Készithettink
vele MPEG- 1 (VCD), MPEG- 2
(DVD) felvételeket egészen 10 mbps-
ig. Az eredmény elég jo, de kicsit el-
marad a hardveres kddolok mindsé-
gétol. Hangelcsuszast nem tapasz-
taltunk. Adott az AVI-rogzités leheto-
sége is, PCM-hanggal, akar DivX
kodekkel is (sajnos a kodek beallita-
saihoz nem lehet hozz&férni).

Ismeri a kép a képben szolgaltatast,
egy idoben nézhetd az adas és egy
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termékbemutatok

felvétel. Sajnos a kép felsd részén
ott marad egyes adasok zavarcsikja,
és a TimeShift funkci6 legfeljebb
csak ,kockas” MPEG- 1 mindség-
ben dolgozik, ugyanakkor 1,7 GHz-
es Athlon XP-n még igy is beszag-
gat. Teletext és radié nincs. Na-
gyobb teljesitmény( noteszgépek-
hez megfeleld mindségl kiegészitd
az AverTV, stabilan mikodétt, és jo
lehetdségeihez képest még az ara is
baratsagos.

4 Nem igényel killén
tapellatast

+ Apro

4 J0 képmindség

& Erds gépet kivan
¥ Nincs teletext, sem
radio
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icsi és megnyerd - ennyi
mar elso latasra is beugrik
a 15 hiivelykes BenQ

megjelenitdvel kapcsolatban. Hiaba
éljuk ma a 17 hivelykes képatloju
lapos megjelenitdk fénykoréat, ha
egyszer nem mindendtt van szlk-
ség akkora felbontasra, vagy egy-
szer(len csak igen kis hellyel kell
gazdalkodnunk. Megjelenésével
még egy bankban sem valtana ki
megbotrankozast, a fekete szin pe-
dig a legtobb berendezéshez illik.
Mint az ebben a képméretben szo-
kasos, a kép 1024x768 képpont-
bol all, amely mindennapi munka-
hoz és internetezéshez tokéletes,
komolyabb webszerkesztéshez és
tervezdmunkahoz viszont mar kis-
sé aprocska. Karpotlasul viszont
nagyon szépek a szinek, a néz6-
sz6g megfeleld, j6 a kontraszt és
a fényerd. Nem a BenQ-nal mara
szinte kizarolagosan rendszeresi-
tett 16 ezred masodperc valasz-
idejd, gyors panellel szerelték fel,
de 25 ezred masodperc sem egy
orokkévalosag. Azért mozgokép
esetében sincs sz6 mos6dasrol -
na jo, legfeljebb addiktiv quakerek
esetében jelentkezhetnek fintorga-

si tiinetek ©. Amugy pedig ami ke-
veset a sebességnél veszitiink, azt
a szinvilagtol kamatostul kapjuk
vissza - egyszer(en lebilincseld
az aprosag.

Tekintettel az altalanos felhasznaloi
korre és a kis képméretre csak
analoég bemenettel szerelték fel

a fekete gyongyszemet. Egyedill

a mérethez képest magas arat tart-
juk kifogasolnivalénak.

4 Gy6ny6ra kép
1 Fekete burkolat

¥ Dréga

86 %
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TRUST 525
Yo -

| a

utomatikus
tllfeszultség-
védd extrakkal

- igy jellemezhetnénk
a Trust 525U-t. Funkci-
Oja: levagni az elektro-
mos hél6zat idorol ido-
re jelentkezd , tlskeéit”,
vagyis meggatolni,
hogy tdlaram tegye
tonkre a szamitogépet
és kiegészitoit (az évek
folyaman elég sok
olyan esettel talalkoztunk, amikor
egy ilyen hiba okan csak egyetlen
egy szem memoria maradt épen

a géphazban). Erre 10000 eurds ga-
ranciat is vallal a gyart6, a megadott
feltételek szerint (némely korlatok ko-
zé szoritjak ezt az igymond enged-
ményt, hiszen mindenre szazszazalé-
kosan soha nem lesz garancia).
Ré&nézésre igényes hosszabbito-
nak tdnik, egy gazda és négy ala-
rendelt tapfesziiltség-aljzatot ki-
nél. Eldbbibe a védendd szamito6-
gép, utébbiba a kényesebb perifé-
ridk csatlakoztatandok. A késziilék
végében telefoncsatlakozokat is
talalunk, halozati eszkozeink vé-
delmére. Ugyanitt két USB-aljzat
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varakozik, de nem védelmi célzat-
tal. Amennyiben a késziilék nem
érzékeli a PC USB-vezérldjébol
szarmazo aramot, kikapcsoltnak
itéli azt, és dramtalanitja az alaren-
delt tapfeszilltség-aljzatokbdl él6
periféridkat is. Ily médon sok ki-be
kapcsolgatastol kimélheti meg

a felhasznalét. Hasznos kis készi-
Iék, viszonylag elfogadhat6 ar
mellett.

§ Nem kinal Ethernet-
védelmet

aramtalanit

%
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VIELYVIZ

IZGALMAS SZOKOEV LESZ!

CES
2004

Az év elsd, igazan fontos kidllitasat alig egy ho-
napja rendezték meg Las Vegas varosaban. Ezer
és ezer Ujdonsagot hoztak a vilag szinte minden
tajarol, melyekkel djfent azt sulykoltak a felhasz-
nalokba, hogy igenis, van még merre fejlddni!

CES (Consumer Electronic
A Show) egyfajta keveréke

a Comdex, a CeBIT, valamint
az E3-as kiallitasoknak. Mig az elsd
kettd szinte kizarélag hardverekkel,
szoftverekkel foglalkozik, utobbi mar
hosszU ideje inkabb a kilénféle jaté-
kokra 6sszpontosit. A CES keretében
a rengeteg hardvercég mellett egyre
tobb és tobb jatékforgalmazd allit ki.
Ugyan idén még nem annyira a PC-s
felhozatalnak adott otthont, de lehet-
séges, hogy egy-két év milva méar
legalabb annyira fontos esemény lesz
jaték szempontjabdl, mint az E3.
Hogy akkor mégis mi minden volt je-
len? Nehéz lenne sz(k két oldalban
Osszefoglalni mindent...

Fordulépont lenne 2004?
Tobb tekintetben is agy tanik, igen.
Mindenekeldtt tényszer(, hogy idén

a processzorok teljesen Uj nemzedé-
kei jelennek meg a piacon. Habar az
AMD 64 bites megoldasai méar kapha-
toak, igazan érvényesiilni csak a ko-
zeljovBben tudnak majd. Hasonl6an
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szerephez jutnak az Intel legdjabb fej-
lesztései — és még ki tudja, mi minden.
Tény tovabba, hogy az alaplap- és
grafikuskartya-piacot egyértelmien
megbolygatja a PCI Express szinre |é-
pése. Alaplap szintjén ez annyit tesz,
hogy aki ilyen kartyat akar venni a gé-
péhez, annak hizony Uj lapra is sziik-
sége lesz. Valéjaban mennyire lesz
népszerl ez a technolégia, és miért?
A vélaszok egyszer(iek. A nagyobb
gyartok egyértelmlen kimondtak,
hogy az AGP felett eljart az idd, és
mivel mar jocskan elérték a hatarait,
valami Uj utat kellett talalni. A PCI
Express tokéletes alternativa, hiszen
kevesebbet fogyaszt, mint a korabbi
tronkoveteld, ergo kevesebb hot is
termel. Az ATI-nak és az NVIDIA-nak
mar van makoda, ilyen alapokon
nyugvo terméke, kérdés egyelore,
hogy: 1. mikor kerdl piacra, 2. ponto-
san milyen mérv(i sebességnoveke-
dést értek el vele, 3. mennyit kell
majd mindezért a foldi j6ért fizetniink.
Kivalo kérdések, a valaszok viszont
egyeldre odaat vannak ©.

"-"r Sony Wireless DVD Dream System

Multimédiat a népnek
Manapséag a vilag szinte minden tajan
|éteznek olyan lakasok, amelyek tom-
ve vannak a legmodernebb vagy leg-
alabbis igen fejlett multimédias esz-
kozokkel. Killonféle televiziok, hifitor-
nyok, DVD-lejatszok és hasonl6 ké-
szillékek kozott éliink. Mitdl lehetne
mindez jobb? Viszonylag egyértelmd
valaszokkal szolgélt az idei CES.

A Samsung mindig is szeretett elsok
kdz6tt mutatni valami igazan nagyot.
Tole szarmazik a mar hazankba is be-
futott 40 hivelykes LCD-tv, &m

a show keretében mar bemutattak

a mikddo 80 huvelykeset is! Bizony,
eddigi rekordjuk duplajat tudtak pre-
zentalni — manapsag ez még igazi lu-
xuscikknek szamit (hiszen tobbmilliés
tételt jelent forintban), de el6fordulhat,
hogy néhény éven belil a legtéb-
biinknek ilyen diszeleg majd a nappa-
lijaban (barcsak igy lenne ©).

A show masik, szintén nagy érdeklo-
désre szamot tartd fejlesztése a Sony
mérnokeinek keze munkajat dicséri.
A Wireless DVD Dream System elne-

vezés mar magaban eléggé hatasos,
de még jobb, ha azt is tudjuk, mire
képes. Voltaképpen egy olyan
hazimozi rendszerrdl van sz6, amely-
nek dsszekottetését nem a szokva-
nyos, sokszor idegesitd és egyébként
is ronda zsinérokkal oldottdk meg.
vezett DIAT (Digital Infrared Audio
Transmission), amely lehetdvé teszi,
hogy minimalis kabelezés nélkil ma-
kodjenek a szobaban elhelyezett
hangfalak. Jelenleg még ez is elég
borsos arkategoriat képvisel, de
megy majd lejjebb is, ebben biztosak
lehetiink! Szinte az is bizonyos, hogy
a Sony utan mas cég is elkezdi majd
gyartani ezt vagy ehhez hasonl6 tech-
nolégiat hasznosité megoldasat. Ak-
kor kialakulnak majd az arkiilonbsé-
gek, és érdemes lesz mazsolazni.

Mobilitas mindenkinek!

A mobiltelefonok terén ezdttal nem volt
annyira nagy villogés. Ugyan a Sprint
és a Sanyo is bemutatta
videolejatszasra is felkészitett terméke-
it, ezek mar nem olyan nagy Ujdonsa-
gok (hiszen mar tébb mint egy éve mas
gyartoktol is lathattunk hasonlé megol-
dasokat). Sokkal érdekesebb dolgokat
mutogattak a Pocket PC-k és Palmok
tertiletén. Aktudlis szamunkban olvas-
hattok egy nyolc ,,zsebszamitégépet”
magaba 0leld tesztet. Egyik ilyen az
abszolt minikialakitast GPS-adapter,
melyet egyszer(ien csatlakoztathatunk
a gépek tobbségére. Segitségével
masfél méteres pontossaggal a vilag
Lbarmely” orszagaban tajékozédhatsz.
Egy mésik jopofa és emlitésre mélto
dolog a szintén csatlakoztathaté kame-
ra, amely a mobiltelefonokba egyre
gyakrabban beépitett kamera korsze-
ribb véltozata. Egyfeldl készuilékrdl ké-
szlilékre atszerelhetd, masfeldl ezzel
mar konnyedén kildhetiink videofelvé-
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teleket is (adott esetben éldben is).

A Sony Ericsson is elengedte a fanta-
ziajat, és mivel mar ugyis van egy ra-
kat telefonja (a legtobbjuk Bluetooth-
tdmogatéssal), ugy gondolta, ismét
alkot valami egyedit. Nevezetesen
egy akar mobiltelefonrdl is iranyithatd
bluetooth-os taviranyitos autérdl van
sz0. Masik, elsdre elég mokas kialaki-
tasu ketyeréje egy hordozhaté vezér-
16, amelyet tobb jovobeni késziilékére
is racsatlakoztathatunk - ezzel is egy-
szer(sitve a folyamatosan fejlédd mo-
bil jatékok iranyitasat.

Ha mar a jatékoknal tartunk! Az ATI
egy killemre még ugyan nem éppen
elokeld, 6sszetékolt szerkezetet is be-
mutatott, amely az igynevezett ATI
Imageon 2300-as technolégian alap-
szik. A bemutat6 keretében az eredeti
Quake egy OpenGL-es valtozatat fut-
tattak, semmiféle akadas nélkil! Ez
azért elég szép Iépés a mobil jatékok
torténelmében. Voltak mar korabban
is hasonld préobalkozasok, de olyan
eredményes egyik sem volt, mint
most, az ATl (j megoldasanak ko-
szénhetden. Merre fejlodhetnek még
a mobilok? Ezt is megmondtak. Sok-
kal precizebb kamerakat és egyéb
beépithetd extrakat szeretnének hoz-
zajuk adni a gyartok. Amiota elég sok
hordozhatd késziilék valamilyen ope-
racios rendszer segitségével miko-
dik, viszonylag egyszerdvé valt barmi-
lyen programot elkésziteni hozzajuk.
Ezek utan mar olyan érdekességekkel
kivanjak kiegésziteni ezeket, amelyek-
nek egy részét ma mar megtalalhatjuk
Palm késziilékekhez (navigélé, digita-
lis kamera, és igy tovabb).

Konzolhaboru

Lassuk csak, jelenleg hany konzol van
a piacon! Egyel6re még szamolhatunk
az eredeti Playstationnel, annak utdd-
javal, a PS2-vel, valamint a nemrégi-
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ben debiitalt PSX-szel. Majd ott van
ugye a Microsoft-féle Xbox, valamint
a Nintendo gyermeke, a GameCube
is. A kézikonzolok tertiletén egyre na-
gyobb kavalkéad alakul ki. Jelenleg

a GameBoy kilénféle valtozatai

a csUcstartok, és ezt kovetik kisebb-
nagyobb egyéb probalkozasok, kdztiik
a néhany hénapja kaphatd Nokia N-
Gage is. Raadasul a jovoben rengeteg
Ujabb meglepetés varja a jatékosokat.
Az otthoni sz6rakozas hiveinek nem is
olyan nagyon sokéra lehetdségiik lesz

csak annyit mondanék, hogy tdbb, sza-
momra teljesen ismeretlen cég is készit
hasonlékat, viszont a nagyokkal szerin-
tem nem igazan vehetik fel a versenyt.

Esetlen kiityiik,

otletes megoldasok!

A CES nagy részét értelemszerlien a fe-
lettébb hasznos termékek toltottek
meg, de azokrdl a szerkenty(krdl sem
szabad megfeledkezniink, amelyek bi-
zonyos felhasznéldk korében legalabb
ennyire népszerliek lehetnek. llyennek

A tévék magas fényerejét sikertilt
becsempészni a PC-k vilagaba.

egy harmadik Playstation és egy ma-
sodik Xbox beszerzésére. A felhoza-
talt szinesiti tovabba két tjdonsiilt PC
alapt konzol is. Az Infinium Labs td-
vOskéje a Phantom, amelynek jovoje
azért még eléggé bizonytalannak td-
nik. Még a CES-en mutattak be az
ApeXtreme-et: ebbe olyan hardverek
kerliltek, amelyek a tébbség szerint
nem alljak majd meg a helyiiket... egy
1,4 GHz-es C3, 256 MB memoria, va-
lamint egy Delta Chrome nem tlnik
olyan dsszeallitdsnak, amely zavarta-
lanul megkiizdene mondjuk a Half-
Life 2-vel vagy a Doom 3-mal.

A kézikonzolok kedveldinek is lesz mi-
ben duskalniuk. Az idei legnagyobb re-
ménység a Sony-féle PSP, amely korat
meghaladé technikai képességekkel
lesz megéldva. Ezt kdveti majd a
Tapware-féle Zodiac, illet6leg valamikor
jovore az N-Gage 2. Annak pedig, aki-
nek ez még mindig nem lenne elég,

tartom a Nyko gondozasaban készilt
AirFlo optikai egeret, amely egy kilonle-
ges hltdrendszerrel lett felszerelve. Ez
|ényegében képes érzékelni az emberi
tenyér melegedését, és amennyiben el-
ér egy bizonyos hdfokot, a beépitett
ventilatorok segitségével siman, jaték
kozben lehti azt. Mas kérdés, hogy ez
mégis mennyire art az izlileteknek... az
tuti, hogy ennek mar csak iddsebb ko-
runkban lathatjuk karat, ezért nem is iz-
gat senkit igazan. A show alkalmabdl
elokeriilt tovabba egy amolyan virtudlis
golfberendezés is, amelynél egy valodi
(it6t és labdat alakitottak at gy, hogy a
virtudlis vilagban is hasznélhato legyen.
Magét a labdat egy jelataddra erdsitet-
ték, és az (ités erdsségét és milyensé-
gének jellemzdit viszi &t a szamitogép-
be. Golfméniakusoknak kihagyhatatlan!
Megijelent tovabba egy Ujszer( kormany
is, amely ezlttal a motorosok kormany-
szerkezetét formazta. Persze még ezer

extra ces 2004

.

- ' . 't
i
Compagq kityl

és egy, hasznos és haszontalan kityt is
jelen volt, de mint mar emlitettem a cikk
elején, igen nehéz lenne szik két oldal-

ban mindenrdl beszamolni.

Szép vilag lesz, j6 vilag...
Hogy szép vagy jo-e, nem tudom, de az
biztos, hogy a fejl6dés nem 2004-ben
fog lelassulni. Lassan mar a legaprobb
garéazscégek is Uj LCD-televiziokat fog-
nak gyartani. Mindenki igyekszik piacra
dobni a portékajat, kérdés, hogy mind-
ebbdl kis hazankba mi minden jut majd
el - és persze mikor? Arak tekintetében
még viszonylag titokzatoskodtak a tisz-
telt cégek, ez persze tobb esetben ért-
hetd. Sok olyan megoldas sziletett,
amely manapsag még csak nagyon
magas 0sszegekért cserélhet gazdat,
am a kozeljovoben nagy eséllyel jut
majd el sokakhoz. Remélhetdleg Te is
ezek kozé tartozol majd!

ZeroCool

—

Panasonic DLP TV

Gemini Motorsport controller

Nyko AirFlo Mouse
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LAVAGY HOVA TOVABB?

zok, akik sdrlin jarnak hozzank,
A mar néhany hete felfigyelhettek

egy, a fooldalon elhelyezett
szamlalora. Nem kellett tébb 15 percnél,
és mar ki is talalték néhanyan, hogy mi-
kor éri el a nullat. Januar 30., egészen
pontosan 14:00 volt az az iddpont, ami-
kor is egy drara szlineteltettiik oldalunk
mikddését. Mindekdzben a hattérben
befejeztik a legvégso simitasokat, és
néhany perccel harom elbtt djra beindult
a nagytizem.
Nagyon nehéz lenne dsszefoglalni, hogy
pontosan mennyi mindent tud szerény
oldalunk. Nem is ez a cél, mert ha ez
lenne, hosszu oldalakon &t olvashatna-
tok. Most azokat a dolgokat fogom ki-
emelni, amelyekben mi masok vagyunk,
mint barmely internetes jatékoldal...

Hatalmat a népnek!

Mér j6 ideje dolgozom kiilénféle online
lapokon, legyenek azok egyszerQ
weboldalak vagy nagyobb portalok.
Nyugodtan elmondhatom, hogy a lato-
gatok tobbsége mindig valtoztatni akar
valamin: &ltaldban nem azért, mert telje-
sen elégedetlenek, hanem mert valami
aprésagot masképp csinaltak volna,
mint én. Ezzel még egyet is lehet érteni,
ezért cselekedniink kellett. Ugy dontot-
tlink, hogy a megujult GameStar.hu-n
t6bb dologban is szabad kezet kapnak
a latogatok. Az elsd és legfontosabb do-
log, hogy nem csupén egy alapkinézet
all rendelkezésre. Akinek nem tetszik

a kiillem, egyszer{ien regisztralja magat,
és valaszt masikat. S6t ennél még egy
sokkal jobb lehetdség is adddik. Mire
ezen sorokat olvassatok, nagy valoszi-
niséggel méar elkésziilt az Ugynevezett
GameStar Site Kit. Segitségével megal-
kothatod a szdmodra tetsz0 szinvilagot
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és kiillemet, elkészitheted sajat
GameStar-oldalskinedet. Ez hazénkban,
sOt talan az internetes jatéklapok vilaga-
ban teljesen egyedulallo lehetdség.
Sokszor hallottuk mar toletek személye-
sen, illetve olvastuk levélben, hogy bizo-
nyos jatékokrol esetleg mas vélemények

sziiletnének, ha ti irhatnatok. Mostantdl
erre is adunk lehetdséget
(http://www.gamestar.hu/olvasok). Na-
lunk bérki virtudlis tollat ragadhat, és
barmely jatékkal kapcsolatos témaban
elmondhatja banatét, kifejtheti a maga
véleményét. A szalonképes cikkeket
ugyanugy kozzétessz(ik oldalunkon,
mint a sajat magunk dltal irtakat. Sem-
mit nem javitgatunk, csak azt ellendriz-
zlik, hogy a témanal marad-e az alkoto.
Természetesen az elkészult mavekre ha-
marosan szavazataitokat is leadhatjatok,
igy kiderul majd, hogy ki a legjobb ir6 kis
hazankban.

Tovabbi probléma mertilt fel, amikor
tobben is jelezték, hogy egyes funkciok
szamukra nem annyira hasznosak, mint
mésok. Uj oldalunknak nemcsak a kiille-
mét, hanem részben a szerkezetét is
megvaltoztathatod. Ha éppen nem vagy
kivancsi a képgalériara vagy a bejelenté-
sekre, egyszerlien kikapcsolhatod. Min-
den felhasznalo sajat izIésének megfele-
|6en alakithatja — remélhetdleg immar
tényleg kedvenc - weboldalat ©.

Fontos megemliteni még méar korabban
bevezetett eseménynaptarunkat. Min-
den fontosabb informaci6t eltarolunk
benne, legyen az legdjabb magazinunk
megjelenése vagy egy mozifilm premier

http://www.gamestar.hu
— mert megerdemled ©

vetitése. Amirdl tudnod kell, az benne
van, és benne is lesz minden hénapban!
Szintén egyedilli extraként talalhatod
meg nalunk az tigynevezett Taskbar hi-
rek szolgéltatasunkat
(http://www.gamestar.hu/taskbarhelp).
Hat pontbdl &lld leirasunk utan operaci-

6s rendszeredben elhelyezhetsz egy kii-
16n ablakot, amely folyamatosan jelzi, ha
oldalunkon barmiféle hirfrisstilés tortént.
igy valéban biztos lehetsz abban, hogy
naprakész leszel minden jelentdsebb in-
formacio tekintetében. Ha mindez nem
elég, mér csak azért is érdemes mindig
benézni, mert folyamatosan Ujabb és
Ujabb nyereményjatékokat szerveziink.
Diéhéjban egyeldre ennyit akartam kira-
gadni, de ne feledd: ez még csak a jég-
hegy cslcsal Ha meg akarod szemlélni
oldalunk minden egyes képességet, la-
togass el ide:
http://www.gamestar.hu/sitemap

Napjainkban az
internetes jatékmagazi-
nok egyre nagyobb te-
ret kapnak. Témeges ja-
tékbejelentések, a leg-
frissebb informaciok,

a legszemélyesebb kap-
csolatok jellemzi oket.
Persze a nyomtatott lap
értekét es szerepét so-
ha nem érhetik el, de
nagyon fontosnak tart-
juk, hogy kerek egészet
alkossanak azzal. Ezért
Ujitottuk meg

a www.gamestar.hu-t!

MI ODAFIGYELUNK RAD!
KULDJ HIREKET NEKUNK!

Ha olyan hir birtokaba jutottal, amelyet
mi még nem tettiink ki oldalunkra, le-
gyen az rajongdi oldal linkje, jatékbeje-
lentés vagy barmi mas, ird meg nekiink
ide: spynews@gamestar.hu. Még kényel-

mesebb megoldas is van!

A www.gamestar.hu/spynews oldalrél kdz-
vetlentl is elkildheted infédat, minden-
féle levelezdkliens nélkul!

A fejlodés nem allhat le
Noha mér most is nagyon sokat sikertilt
megvaldsitanunk elképzeléseinkbdl,
még tavolrél sincs minden beleillesztve
honlapunkba. Az elkdvetkezendd hetek
tovabbi érdekes Ujitasokat hoznak majd,
melyek természetesen csak a Te kényel-
medet szolgaljak.

Igyeksziink tovabba minden eddiginél
jobban figyelni a férumos és
skommentelds” tarsasagokra is, s re-
méljiik, hogy tovabbra is olyan sebes-
séggel bovil online tarsadalmunk, mint
eddig. Barmi kérdésed lenne a kiilonféle
jatékokkal kapcsolatban, feltétlenil nézz
be a férumunkba!

Légy Te is GameStaros, legyél Te is ré-
sze csapatunknak!

ZeroCool

SZAMOK, A SZAMOK

= Néhany apré adat oldalunkrél. A mérések pontban 2004. februar 1-én,
15 é6ra 27 perc 19 masodperckor torténtek. Az6ta mar sokkal tébb... min-
den ©.

Képgalériak szama:

Jatékok szama ,,infébazisunkban”:
Poénos bekdpések szama:

Hirek és cikkek szama:
Regisztralt felhasznélok szama:

Osszes komment szama hirekhez, cikkekhez:

Férumhozzaszoélasok szama:
Kommentek karaktereinek szama:
Letdltéseink az elmult két évben (bajt):

559

838

1043

10541

25957

284460

445561

16 461 023

71165 319 320 845

2004. februar | www.gamestar.hu



WINDOWS A ZSEBBEN

PDA-IVIUSTRA

Manapsag egyre tobbet hallhatunk a digitalis zsebtitkarokrol, amelyek las-
san, de biztosan a feledés homalyaba taszitjak a vaskos filofaxot hordozo
ember kepét. Ezekben a paranyi szerkezetekben olyan lehetdségek bujnak
meg, amelyeknek kdszonhetden nemcsak az lizleti életben tevékenykeddk
szamara elengedhetetlen kellékek, hanem a hétk6znapi embereknek is
rengeteg segitséget nyUjtanak.

PDA-k hasonlé utat jartak be,
A mint hordozhatd nagy testvé-

reik, a notebookok. HosszUl
ideig vaskosak és ormétlanok voltak,
kezdetben pedig igen sUlyosak is.
A ma bedllitott, ,ingzsebben is elfér”
reklamszdveget pedig talan csak
a ,taskaban hordhat¢” helyettesithet-
te volna. Arrél nem is beszélve, hogy
a koréjuk épitett megannyi szolgalta-
tés, valamint a veluk kommunikal6
kutytk hianya miatt - no és persze
igen borsos aruk okan - tényleg csak
egy nagyon sz(k réteg hasznalhatta
Oket. Persze azota eltelt néhany év,
és mint a PC-k esetében, itt is orisi
technikai fejlodés ment végbe. Csok-
kent a tdmeguk és a méretilk, a pro-
cesszordrajelek is megndttek, hogy
a tarolokapacitasrol mar ne is beszél-
junk, illetve kuldnféle multimédias tu-
lajdonsagok garmadajaval szinese-
dett a virtudlis paletta. A jég valamikor
a tavalyi év elején tort meg, mikor itt-
hon is megjelentek az elérhetd arkate-
tansag egy kdzépkategorias, szines
kijelzds mobiltelefonéval vetekszik.
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Sokan azt gondoljak, egy PDA maxi-
mum jegyzetelgetésre, abrak firkant-
gatasara és cimek, telefonszamok
feljegyzéseére j0. Ennél azért sokkal
szélesebb felhasznalasi korrel vannak
megaldva, avatott kezekben igazi
multimédias mindenesként is funkci-
onélhatnak.

A Pocket PC 2003-as operacids
rendszerrel lényegében egy mini-
Windowst tarthatunk a keziinkben.
Talalunk benne Word, Excel, File
Explorer, Internet Explorer, MSN
Messenger programokat, tovabba
még szamos mas alkalmazast. Eze-
ket Utkdzben barmikor igénybe ve-
hetjik, hazaérkezve pedig a mellékelt
kabelen, bolcsdn vagy mas kommu-
nikacios lehetdség (infraport,
Bluetooth, Wi-Fi) révén szinkronizal-
hatjuk PC-nkkel. A szdvegbevitel
sceruzaval” torténik, egy virtudlis bil-
lentyQzeten, de kis gyakorlas utan
akar a kézirasunkkal is jegyzetelhe-
tlnk. Multimédiés felhasznélas soran
érdemes igénybe venni a kiilonféle

bovitdkartyakat. A mellékelt Windows
Media Player vagy a telepitett Pocket
TV és Pocket DivX segitségével ked-
venc filmjeinket, videdinkat is ma-
gunkkal vihetjiik. Zenerajongok is
orllhetnek, mivel MP3, WMA és més
kozismert zeneformatumokat is meg-
hallgathatunk.

Jatékos lelkiiletd felhasznéloknak
szamos ingyenes program létezik, de
kulénféle emulatorprogramokkal, az
interneten tonnaszamra fellelhetd
konzolos ROM-ok kéziil is kedviinkre
vélogathatunk, igy kénnyedén C64-
essé, GameBoyja vagy Nintenddva
alakithatjuk Pocket PC-nket. Termé-
szetesen igényes és bonyolultabb ja-
tékok is szép szamban fellelhetok,
mint a SimCity, a Doom, a Quake, az
Age of Empires, a Need for Speed
vagy éppen a Tomb Raider.
Természetesen az, amit ezek a kis
gépek felvonultatnak, méar igy 6nma-
gaban is bdven elegendd, arrél nem
is beszélve, hogy kilonféle kiegészi-
tokkel mondjuk GPS-egységgé vagy
digitalis kamerava alakithatjuk dket.
Van még egy fontos tényezd, melyrdl

érdemes par szot ejteni. Ez a kom-
munikacios képesség - e téren szin-
tén jelesre vizsgaznak. A vilaghalot
béarhonnan elérhetjik veluk, ehhez
csak PDA-nkat és mobilunkat kell
infraporttal, Bluetooth-szal vagy kii-
|6nféle adatkabelekkel 6sszekapcsol-
ni. Az internetre felkapcsolodva pedig
chatelhetuink, st akar él6 adasokat
is szemmel kovethetlnk. Egyes fejlett
modellek pedig WLAN-lehetdséget is
kinalnak, igy vezeték nélkil csatla-
kozhatunk helyi hal6zatunkra.

RETRO FEELING

A ZSEBUNKBEN

Sokan vannak, akik még emlékez-
nek, milyen volt anno kialvatlan
szemekkel menni dolgozni vagy
éppen iskolaba, a hajnalig elhiz6-
do LucasArts-kalandjatékok (pl.
Sam & Max, Monkey Island,
Indiana Jones, FullThrottle,
BrokenSword 2) miatt. Mostantol
ismét atélhetjik a kalandokat, mi-
vel a Pocket Scumm nevezet(
emulatorprogram segitségével akar
magunkkal is vihetjuk kedvencein-
ket. Ehhez csak le kell tdlteni

a neten keringd jaték ROM-okat,
a program pedig ravarazsolja eze-
ket PDA-nk parényi képernyojére.
Akit a részletek is érdekelnek, az
latogasson el a www.scummvm.org
cimre.

2004. februar | www.gamestar.hu



hardverteszt

pda-mustra

Dell
Axim X5

Ha kevés a pénzed

A Dell Axim 5 PDA-csalad megte-
remtette az abszol(t pénztarcabarat
kategoriat. Ez most jelenleg az itthon
kaphatd legolcsébb, Xscale procesz-
szorral felszerelt zsebtitkar. Az alap-
modell 300 MHz-es processzorral

(a tesztpéldany 400-as volt) rendel-
kezik. A felnasznalt anyagok mindsé-
ge, az oldalan talalhat6 gumiboritas
robusztus és massziv hatast kdlcso-
ndz neki. A manapsag legelterjed-
tebb 65 ezer szin( TFT-vel van fel-
szerelve, élénk és dinamikus megje-
lenitésre képes. A 64 MB-os tarhely
béven elegenddnek nevezhetd, jate-
kok és mas multimédias anyagok ta-
rolaséara SD-, illetve CF-kartyakkal
bovithejtiik. Hatranyaként a Pocket
PC 2002-es operacios rendszert tud-
nank felhozni, némi felarért frissithe-
tiink a 2003-as verziora.

HP Compa
IPAQ 39?»0q

Az 6reg motoros

Az iPAQ sorozatot igazi sikerszéria-
nak tartjak PDA-kdrékben. Bar

a 950-es sorozat nem tartozik napja-
ink legfrissebbjei kdzé, mégis gy
gondoltuk, remek ar/teljesitmény
aranya miatt foglalkozunk vele. Ez is
64 MB RAM-mal és Pocket PC
2002-es operacids rendszerrel van
ellatva. Az eziist szin és az ives for-
mak kifejezetten kellemes 6sszhan-
got biztosftanak. A 400 MHz-en iize-
meld processzor a legelsd szériabdl
vald. A kijelzd szép, élénk szineket

zar6lag egy SD-kartyafoglalat gon-
doskodik, mellyel az alap 64 MB-ot
egészithetjik ki. Multimédias funkci-
ok terén szépen bizonyit, MP3-
lejatszas kdzben tisztan szol. Az
0sszképet javitjak az extra szoftverek
és redlisnak mondhato ara.

HP
h5550

Ez is, mint a 3950-es, a HP és

a Compagq kozds gépeként latott nap-
vilagot. |gazi felsd kategorias géphez
van szerencsénk, gazdag szolgaltata-
sokkal, nagy teljesitménnyel és kézbe
il kialakitassal. A gép lelke a leg-
Gjabb 400 MHz-es PXA-255 Xscale
processzor, RAM-bél 128 MB-ot tar-
talmaz alapbdl. A memaériabdvités
SD- és MMC-kartyaval egyarant meg-
oldhato, raadasul a kilonféle kiegé-
szitd ,.kabatokkal” is kompatibilis.

A képerny0 szép, tiszta, éles képet
produkal. Az extrak terén nagyon ott-
hon van az 5550-es, a Bluetooth és

a kis antenna mar sejteti, hogy
WLAN-szolgaltatasra is fel van készit-
ve. Operéacids rendszer gyanant a leg-
Ujabb Pocket PC 2003 Premium ke-
riilt ré. Egyetlen szépséghibéja igen
borsos éara!

Mitac Digi-Walker
339
Mosolyogni tessék!

A Mitac szintén az elfogadhato kate-
gorias PDA-k kozé verekedte be ma-
gat. A szokasos 400 MHz-es Xscale
processzor felelds a teljesitményért,
memoriakapacitasa pedig 64 MB-ig
terjed. Az operacios rendszer a mar
jol ismert Pocket PC 2003, melyhez
néhany extra programot is mellékel-
tek. A kialakitashoz felhasznélt anya-
gok mindsége j6, a gép massziv ha-
tast kelt. Bovitési lehetdségei kozll
minddssze az SD-kartyahelyet tudjuk
megemliteni, cserébe olyan extrat is
kapunk, mint példaul a beépitett digi-
télis kamera. Bar mindsége nem

a legjobb, &ll6- és mozgoképet egy-
arant rogzithet, rdadasul utébbit akar
hanggal is. A kijelzd mindsége elfo-
gadhatd, talan valamivel szebb és
élénkebb szineket produkal, mint az
Axim X5.

KULLEM, MINOSEG 16/20 KULLEM, MINOSEG 17/20 KULLEM, MINOSEG 20/20 KULLEM, MINOSEG 16/20
TOMEG, MERET 12/15 TOMEG, MERET 13/15 TOMEG, MERET 12/15 TOMEG, MERET 13/15
TELJESITMENY 20/25 TELJESITMENY 20/25 TELJESITMENY 22/25 TELJESITMENY 21/25
EXTRAK 9/15 EXTRAK 12/15 EXTRAK 15/15 EXTRAK 13/15
MUKODESI IDO 9/10 MUKODESI IDO 10/10 MUKODESI IDO 9/10 MUKODESI IDO 8/10
AR 14/15 AR 12/15 AR 10/15 AR 12/15
80 % 4 % P 83%
Gyarto6 ASUS Dell Fujitsu-Siemens HP HP Mitac Mitac Toshiba
L[S MyPal A620BT Axim X5 Pocket Loox Compagq Ipaq H5550 Mio Digi- Mio Digi- E750 BT
610BT 3950 Walker 339 Walker 558
Spb benchmark 1277 729 1341 738 998 939 724 1035
Processzor tipusa NGRS Intel Xscale Intel Xscale Intel Xscale Intel Xscale Intel Xscale Intel Xscale Intel Xscale
PXA-255 PXA-250 PXA-255 PXA-250 PXA-255 PXA-255 PXA-263 PXA-255
Ol 400 Mhz 400 Mhz 400 Mhz 400 Mhz 400 Mhz 400 Mhz 400 Mhz 400 Mhz
Memodria (RAM/ROM) [IEIEZRNI] 64/48 MB 128/64 MB 64/32 MB 128/48 MB 64/32 MB 64 /32 MB  64/32 MB+32MB Flash
VEEES () 125x76,8x13,3 128x81,5x18 147,5x78x18,2 134x84x16 138x84x16 127x72x15,3 124x72x15,3 125x80x16
Témeg (gramm) 141 196 197 184 207 170 157 196,5
Operéacios rendszer [EYSIZIECH MS Pocket MS Pocket MS Pocket MS Pocket MS Pocket MS Pocket MS Pocket
PC 2003 PC 2002 PC 2003 PC 2002 PC 2003 PC 2003 PC 2003 PC 2003
WUEOREINEREY  240x320 240x320 240x320 240x320 240x320 240x320 240x320 240x320
Kijelz6 képétldja (mm) 89 88,9 89,3 96,5 96,5 88,9 88,9 96,5
Infra port FIR/SIR SIR FIR/SIR SR SIR SIR SIR SIR
Bluetooth Van Nincs Van Nincs Van Nincs Van Van
Drotnélkiili halézat Nincs Nincs Van Nincs Van Nincs Van Nincs
SD/MMC/CF bdvithetdség CF SD/MMC SD/MMC/CF SD/MMC SD/MMC SD/IMMC SD/MMC/CF SD/MMC/CF
Fejhallgato-csatlakozés 3,5 jack 3,5 jack 3,5jack 3,5 jack 3,5 jack 2,5 jack 2,5 jack 3,5jack
Akkumulator tipusa kIR 1440 mAh 1500 mAh 1400 mAh 1250 mAh 1200 mAh 1200 mAh 1000 mAh
Lithium-ion Lithium-ion Lithium-ion Lithium Polymer  Lithium Polymer Lithium-ion Lithium-ion Lithium-ion
Mokadeési idd (6ra) 16 12 12 14 10 8 10 10
Fol(ezlnror Ramiris Rubin Kft.  HumanSoftKft.  Fujitsu-Siemens Kft. ~ HP Magyaro. Kft. ~ HP Magyaro. Kft.  Juventus TeamKft.  Juventus TeamKft.  TechnoTrade Kft.
OEROATEDIGEIEY asus.com dell.com fujitsu-siemens.com hp.com hp.com justmio.com justmio.com toshiba.com
ZIOEUNEVORIEINIGEEY  ramiris.hu humansofthu  fujitsu-siemens.hu pdatech.hu pdatech.hu juventus-team.hu  juventus-team.hu  technotrade.hu
Netto ar (Ft) 87900 59 900 137 600 102 500 175900 96 700 124 400 127000
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Mitac Digi-Walker
558
Rancfelvarras utan

A Mitac 339-es utan megérkezett

a nagy testvér is, az 558-as szemé-
lyében. Ismerds dizajn, hasonlo
anyagok felhasznalasa jellemzi a gé-
pet. A kép mindsége viszont meg-
gy0z6bb, mint a 339-esé, raadasul
MP3-lejatszasnal is jobban muzsikal.
Ami a belso értékeket illeti, nagyban
hasonlit a kisebb modellhez. A legje-
lentdsebb eltérés, hogy az SD- és
MMC-kartyahely mellett CF-foglalat-
tal is rendelkezik. Kommunikacios
képességeit tovabb bdvitették, im-
mar Bluetooth-egység is talalhat6
benne. A kamerat kihagytak beldle -
talan érezték a készitok, hogy ami
nem megy azt, nem kell er6ltetni.
Mindenesetre a rancfelvarras utan si-
kerilt egy remekil hasznalhaté és
kellemes teljesitményt nyijté gépet
alkotni.

KULLEM, MINOSEG 17/20
TOMEG, MERET 14/15
TELJESITMENY 20/25
EXTRAK 13/15
MUKODESI IDO 9/10
AR 11/15
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Teszteljiink okosan!
Természetesen a tesztet szerettiik
volna a szokasos tesztkornyezettel le-
futtatni, (3D Mark 03, SiSoft Sandra
stb.) de cikkiink megirasanak pillana-
taban még nem érkezett inf6 ezeknek
a programoknak a mobil verzi6jardl .
Ezek hianyaban kénytelenek voltunk
egy kifejezetten Pocket PC-re irt
tesztprogrammal, az Spb Bench-
markkal megizzasztani a 400 MHz-es
Xscale processzorokat. Ez a program
a kiilénféle irasi és olvasasi mlveletek
sebességét, a CPU és a grafikai meg-
jelenités teljesitményét pontozta,
ezeknek az 6sszességébdl sziletett
végil egy pontszam. Természetesen
megjegyzendd, hogy - ellentétben

a normal PC-kel - itt a sebességki-
|6nbség nem annyira szembetdng, in-
kabb csak érdekességképpen érde-
mes foglalkozni veliik, hisz mindegyik
tokéletesen képes futtatni a ra opti-
malizalt alkalmazasokat. A teszt ma-
sik része pedig a személyes tapaszta-
latokra épdil: vizsgaltuk a PDA kialaki-
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Toshiba
e750BT

A fekete dves

A Toshiba PDA-ja hozza a szokasos
eziist dizajnt, elegans gombokkal ren-
delkezik, és vékonysaganak kdszdénhe-
toen kellden j6 a fogasa. Kicsit szokat-
lan a tetején hizodo fekete csik, amely
az allapotjelzd ledeket rejti. A szokasos
PXA-255 chippel lattak el, amely 400
MHz-en ketyeg, akarcsak a tébbiek
esetében. Alapbol 64 MB memariaval
rendelkezik, melyet tovabb bovithetiink
SD/MMC és CompactFlash kartyakkal.
A beépitett Bluetooth-on kiviil érdekes-
ség, hogy az ATl altal fejlesztett, Ima-
geon kodnevd grafikus lapkaval szerel-
ték fel. amely ugyan jol hangzik, de kii-
|6ndsebb teljesitményndvekedést nem
okozott a tesztprogram szerint. A tesz-
telt gépek kozil ez rendelkezik a legki-
sebb teljesitmény( akkumulatorral, en-
nek ellenére rendkiviil sokaig birja
szusszal!

KULLEM, MINOSEG 20/20
TOMEG, MERET 13/15
TELJESITMENY 23/25
EXTRAK 14/15
MUKODESI IDO 9/10
AR 11/15
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tasat, a felnasznalt anyagok mindsé-
gét, a szolgaltatasokat és kilonféle
technikai adatokat - ezeknek az
egyuttes mérlegelése hatarozta meg
a végso eredményt.

ASUS
MyPal A620BT

A teszt végére a két nagyagyut hagy-
tuk. Egy Pocket Loox 610 BT-t és az
ASUS gépét, amelynek elddjével,

a Bluetooth nélkili A620-assal csupa
j6 tapasztalatot szereztiink. Nem volt
ez masként az A620BT-vel sem:
ugyanaz a remekdil kialakitott vékony
és kilonlegesen konnyd haz, mindségi
anyagok jellemzik. A kijelzd nagyon j6,
a tobbihez képest is sokkal élénkebb
és dinamikusabb szineket képes meg-
jeleniteni. 400 MHz-es Xscale
processzorat 64 MB RAM és 64 MB
ROM egésziti ki. Infraportja a Fujitsu-
Siemens Pocket Loox 610 BT-éhez ha-
sonld, ez is 4 Mbps sebességre képes.
SD- és MMC-bdvitokartya helyett CF-
kartyaval egészithetd ki a késztilék, ra-
adasul az amugy is igen meggydz0
0sszképet javitja, hogy tovabbi kaba-
tokkal tovabb bdvithetjik MyPaliinket.

KULLEM, MINOSEG 19/20
TOMEG, MERET 14/15
TELJESITMENY 24/25
EXTRAK 13/15
MUKODESI IDO 10/10
AR 13/15
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tasaival. Megszamlalhatatlan tesztben
gyozedelmeskedett mar az ASUS, vi-
szont ez az elso olyan eset, amikor

a mindséghez egy nagyon elfogadhatd,
szinte nevetséges ar tarsul (persze

Avatott kezekben igazi multimédias
zsebkiityiiként is funkcionalhatnak

Kell ilyen nekiink?
Mindenképpen széles skalan mozog-
nak a PDA-k kindlta szolgéltatasok. Azt
hiszem, mindenkinek sajat maganak
kell elddntenie, hogy megéri-e beru-
hazni egy ilyen kiityiibe. At kell gondol-
nunk, hogy ki tudjuk, illetve ki fogjuk-e
majd hasznalni. Azt hiszem, a cikket
végigolvasva mindenki képet kapott ar-
rol a harom bet@rdl, amelyrol manap-
sé&g egyre tobbet hallani, és amely talan
egyszer mindenki szamara elérhetd ko-
zelségbe kerill. Az olcso kategoriaban
mindenképpen a Dell Axim5-0st ajanl-
juk, kedvez0 aréval és remek szolgalta-

csak a viszonyftott rakhoz képest). igy
az abszol(t gyoztesnek az ASUS
MyPal A620BT-t hirdettiik ki. Igaz,

a benchmarktablazat alapjan a Fuijitsu-
Siemens Pocket Loox 610 BT valami-
vel magasabb pontszamot kapott, am
figyelembe véve, hogy ez az érték plat-
formindex (azaz ezt a néhany plusz-
pontot csak a 64 MB-nyi eldnyébdl
szerezte), raadasul ebhdl az 6sszeghdl
akar két méasik Dell-t is vehetnénk, in-
kabb csak érdekességképpen ajanla-
nank annak, aki nagyon elszant, és aki-
nek nagyon sok pénze van.

Mady

CameStar

Fujitsu-Siemens
Pocket Loox 610 BT

A belso értékek mind felett

A teszt utolso szereplGjeként a mar
emlitett Fujitsu-Siemens Pocket Loox
610 BT kerlt kinpadra. Mint a HP
5550-esnek, ennek is kis antennaja
van, jelezve a WLAN-opciét. Remek
kialakitas, kellemes fogas és még el-
fogadhatobb témeg jellemzi a gépet.
Szinte ugyanazokkal a paraméterek-
kel rendelkezik, mint az 5550-es: 400
MHz-es processzorral és 128 MB bel-
s0 memoridval szerelték fel. Bovithetd
mindharom memériakartyaval, (MMC,
SD, CF) rdadasul az extra hosszd ma-
kodési idordl az 1500 mAh-s litium-
ion akkummulator gondoskodik. Kép-
mindsége j0, MP3-lejatszasnal vi-
szont picit gyenge a hangmindsége.
Rendkivill gazdag felszereltségével,
és kimagaslo teljesitményével min-
denképpen j6 valasztasnak tlnik,
csak ne lenne annyira draga.

KULLEM, MINOSEG 19/20
TOMEG, MERET 12/15
TELJESITMENY 25/25
EXTRAK 15/15
MUKODESI IDO 9/10
AR 11/15
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A meméria szami-
tégépiink egyik
legfontosabb rész-
egysége. Nem
csak a sebesség
fiigg tole, a hibas
meméria ugyanis
rengeteg fejfajast
okozhat. A rend-
szertelen lefagya-
soktdl kezdve egé-
szen a vektorhibas
jatékokig kismillio
hibajelenséget tu-
lajdonithatunk ne-
kik. Most megproé-
balunk képet adni
a jelenleg talan
legjobban hasznal-
haté modulokrél.
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a manapsag valaki Uj gépet va-
H sarol, komoly dilemmaba eshet

a RAM kivélasztasakor. A kin-
at rendkivil széles, és ez az érakra is
igaz: bizonyos - latszélag azonos ké-
pességl — modulokért akar kétszer any-
nyit is elkérnek, mint a masikért. De va-
jon miért? — kérdezheti az egyszeri va-
sérlo. Nos, a vélasz: a valoban markas
modulokkal az ember garanciat is vasa-
rol. Garanciat arra, hogy a frissen vett
memcsi garantéltan tgy fog muzsikalni
a gépben, ahogy kell neki, és bizonyos
esetekben akér élettartamra sz6l6 jotal-
l&st is nydjt (ami igen ritka szamitastech-
nikai alkatrészek esetében). Sok olyat is

Termék

Kingston ValueRAM
Samsung

Kingston HyperX PC3500
Kingmax

PMI (D1)

A-DATA

e R .

LR AR R

DDR-IVIEM
TESZTJE

lehet hallani, hogy bizonyos ,Branded”
vagy ,,Samsung” név alatt arult modulok
nagy része hamisitvany, és bizonyos gé-
pekben - plane ,,Dual-Channel” kornye-
zetben — nem mikddnek megfeleloen.
Sajnos ezek a pletykak sokak tapaszta-
lata alapjan igaznak bizonyultak, és mi is
igyekeztiink utanajarni: a tesztbe két,
kevéshé ismert tipust is bevettiink. Ter-
mészetesen a cslicskategoria sem ma-
radhatott ki, igy a tesztalanyok kdzott
helyet kaptak a Kingston DDR433-as,
nem hivatalos specifikaciokra is kvalifi-
kalt ,,HyperX” moduljai. Ezek mellett
megtalalhatjuk még a hazankban Gjnak
szamito ,,A-DATA” termékeit, valamint

AIDA32 meméria AIDA32 memdéria
lvasés (MB/mp) iras (MB/mp) 199 MB fat ( i)

4132 988
4049 947
N/A N/A
4244 1714
4119 998
4178 998

Az eredmények kétcsatornas mérésekre vontakoznak

i % n ’

10R

egy forméra rendkivill killénleges RAM-
parost, a sokak szamara talan ismeretle-
nil csengd Kingmax termékeit is.

Sokat tortiik a fejiinket azon, milyen gé-
pet hasznaljunk a tesztek elvégzésére.
Hosszu tanakodas utéan a valasztas vé-
gul egy Intel alapt rendszerre esett,
ugyanis ez tudja igazan kihasznalni

a kétcsatornas DDR altal nyjtott elo-
nyoket, igy a kiilonbségek is itt titkdznek
ki a leginkabb. A tesztkonfiguracio a ko-
vetkez0 alkatrészeket tartalmazta:
ASUS P4C800 Deluxe alaplap, valamint
egy 3 GHz-es, 800-as FSB-ji Pentium 4
processzor. A grafikus vezérld tesztlink-
ben nem jatszott igazan szerepet.

WinRAR tomorités, ,,Normal®,

4:44
4:57
N/A
4:06
4:47
4:41
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LATENCIAK,

Y \"/X\'4
KESORE JAR?

Szinte minden memaoriamodulon
feltiintetnek valamilyen latencia-
értéket. Az egyszeri vasarloban
jogosan merilhet fel a kérdés,
hogy ezek vajon mit jelentenek.
Nos, a dolognak bonyolult tech-
noldgiai hattere van, igy réviden
csak annyit mondanank el: elvi-
leg minél alacsonyabb, annal
jobb. Persze a latencia nem fiig-
getlen érték, nagyban fligg

a RAM orajelétdl. Minél gyorsab-
ban hajtunk egy memériamodult,
annal nagyobb latenciat kell majd
beallitani a stabil mikodéshez.

A modulokon &ltalaban a CAS-ét
tiintetik fel, legjobb esetben ez 2-
es értéka.

www.gamestar.hu | 2004. februar

Kin%ston ValueRAM
»CAS3”

hardverteszt

Brand”
TSamsung)

Stabil kiraly

A Kingston méltan hires cég, memori-
& mindig is a megbizhatésagukrol
voltak hiresek. Ez al6l a pénztarcat ki-
méld(bb) gépekbe szant ValueRAM
széria sem kivétel, amelybdl mi a leg-
olcsobb, CAS3-as latenciéra hitelesi-
tett tipust vettiik szemiigyre. Ezen

a Samsung altal gyartott ,normal”,
TSOP-tokozasu ,,TCC4"-es tipusjel-
zés( chipek talalhatéak. A memériara
élettartam-garancia van, igy vasarlas
utan nincs ok az aggodalomra. A két
modult a tesztgépbe helyezve semmi
probléma nem adédott, az ASUS
alaplap els6 indulasra felismerte

a latenciakat, és mar toltétt is a Win-
dows. A tesztek lefuttatasa utan rog-
ton latszott, hogy a ValueRAM soro-
zat biztosan nem a teljesitmény-
centrikus tuningmagusok kedvence
lesz. A ValueRAM semmi tobb, mint
a maximalis megbizhat6sag jelképe.
Azoknak ajanljuk ezen modulok meg-
vételét, akik egyaltalan nem, vagy
csak nagyon kis mértékben szeretné-
nek tuningolni - a hibatlan makdédés
garantalt.

Maris elérkeztlink tesztiink egyik leg-
érdekesebb résztvevoihez, a PC-bol-
tokban &ltalaban csak ,,brand”-nek ti-
tulalt csaladbdl szarmazé modulok-
hoz. A cimke mar gyanura ad okot,
ugyanis ,,PC400"-as felirat szerepel
rajta. Erdekességképpen: ilyen szab-
vany nem létezik... Legjobb tudoma-
sunk szerint — az ismeretlen - gyartd
nem véllal garanciat a szintén isme-
retlen tipust modulokra. Ezek utan
kivancsian tettlik a tesztgépbe a
TSOP-tokozast, Samsung ,, TCC4”
jelzési chipekkel szerelt RAM-ot.

A P4C800-as hibatlanul bootolt, majd
kezdddhetett a tesztelés. Ekkor kez-
dodott a fogesikorgatas: az AIDA32
tesztje még Ugy-ahogy rendben
ment, de a témoritésnél mar problé-
mak akadtak, mivel a ,,Brand” modu-
lok hibas mikddése miatt tobbszori
prébalkozas ellenére is CRC-hibak
keletkeztek. Ennek feltételezhetoen
a hibas SPD-programozés az oka,
ugyanis ez - a mez0ny tobbi tagjatol
eltéroen - szokatlanul alacsony
latencidkat tartalmaz.

ddr-memoriak

Kingston HyperX
PC:?SOO ve

Kar érte...

A hires-neves Kingston egyik legol-
csobb tuningmemoriaja is bekerlt

a tesztbe. Elso blikkre feltlinhet, hogy
a teszt tobbi tagjatol eltérden

a HyperX mutatés, kék szind alumini-
um hdtBbordakkal van felszerelve.
Bar mindent megtettiink ezek eltavoli-
tasa érdekében, a probalkozasok si-
kertelenek voltak, maradand6 nyom
nélkil lehetetlen hatéastalanitani - saj-
nos nem tudtuk ellendrizni a lapkak ti-
pusat. Kémhalézatunk jelentése sze-
rint — Winbond CH-5-6s, TSOP-
tokozasu lapkék dolgoznak

a PC3500-as HyperX-ekben, ami jo-
nak szamit. A tesztgépbe helyezve
csalddva tapasztaltuk, hogy extrém
mivolta ellenére a turbdmemoria meg-
lehetdsen lomha latenciakkal bir - és
még ennél is keser(ibb meglepetés
vart minket a tesztprogramokat elin-
ditva. A HyperX-rdl terjengd pletykéak
sajnos igaznak bizonyultak. A modu-
lok prébalkozasaink ellenére sem vol-
tak hajlandéak elindulni Dual tizem-
modban (a lenti sebességértéket egy-
csatornas modban szerezték).

SEBESSEG 32/40 SEBESSEG 28/40 SEBESSEG 30/40
TUNINGOLHATOSAG 14/20 TUNINGOLHATOSAG 12/20 TUNINGOLHATOSAG 15/20
MEGBIZHATOSAG 27/30 MEGBIZHATOSAG 20/30 MEGBIZHATOSAG 26/30
AR 8/10 AR 10/10 AR 6/10
> 810 > 700% W 77 %
Gyarto Tipus Maximalis Legalacsonyabb Garanciaid6 Chipek Chipek
miikodési latencia * tipusa tokozasa
frekvencia *
Kingston ValueRAMCL3 200 MHz 3-4-4-8 Elettartam Samsung TCCC TSOP
(DDR400)
N/A (Samsung) N/A (DDR400) 200 MHz 3-3-3-7 1év Samsung TCC4 TSOP
(DDR400)
Kingston HyperX PC3500 217 MHz 2,5-3-3-8 Elettartam Winbond CH-5 TSOP
(DDR433)
Kingmax N/A (DDR400) 200 MHz 2,5-3-3-8 Elettartam Kingmax 50 TBGA
(DDR400)
PMI N/A (DDR400, "D1") 200 MHz 2,5-4-4-8 Elettartam PQID1 TSOP
(DDR400)
A-DATA Vitesta DDR400 200 MHz 3-4-4-8 3év Samsung TCCC ~ TSOP
(DDR400)

* A tabldzatban a gyarto altal megadott értékeket kozéljik, a modulok - kiilénésen a latenciakat tekintve - ennél jobb

eredményeket is elérhetnek.
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Kingmax

Azt mar tudjuk, hogy milyen tipust
memoriat érdemes valasztanunk mos-
tani konfiguraciéinkba - de sokakban
jogosan mertll fel a kérdés, hogy mi

a helyzet a jovore nézve. Nos, itt kez-
dddnek a problémak...

Azt mar tudjuk, hogy mind az Intel,
mind az AMD részérdl hamarosan
nagy valtoztatasok véarhatok, ugyanis
a kozeljovoben mindkét gyarto at
szandékozik alini a DDR2-es RAM-
okra. Alljon meg a menet, miaz a
DDR2? Tulajdonképpen nem mas,
mint egy teljesen attervezett DDR-
szabvany - a jelentdsen csokkentett
(2,5 volt-rél 1,8-re) tapfesziiltség mel-
lett a latenciakat kelloképpen megno-
velték, ezért cserébe a mikodési frek-
venciat lehet majd az egekig tolni. Egy
sz0, mint szaz: aki mostanaban vasa-
rol/bdvit szamitogépet, annak azt java-
soljuk, hogy egyeldre hagyja figyelmen
kivil az 0j szabvanyt — a most megva-
sarolt ,,sima” DDR-jével még j6 ideig
nem kell majd szégyenkeznie.

Ki mit vegyen?

A konkrét tesztelés utén térjiink at egy
masik témara. Konkrétan arra, hogy

a csticsgépeknél jelenleg piacvezetd
harom ,f6” platform (PAC, Athlon XP,
Athlon 64) fogyaszt6i milyen memériat
valasszanak konfiguraciéjukhoz?

A legnagyobb probléméaba a P4AC-t va-
sarlok utkdzhetnek. A manapsag oly
Ldivatos” és olcsonak szamit6 2.4C-k
és 2.6C-k mellé a tuningolni vagyok-
nak igen nagy kiadas lesz a meméria-
vasarlas, hiszen a megfeleld teljesit-
mény eléréséhez szinkronban kell haj-
tani a RAM-okat. Harom GHz foltt ez
mar altalaban 230-240-es, vagy még
annal is magasabb FSB-t jelent, vagyis
minimum DDR466-500 sebessegi
modulokat ajanlunk. Ezekbdl elsdsor-
ban a tesztben is szerepld A-DATA, va-
lamint a Corsair RAM-jait tudjuk java-
solni - a Kingston HyperX-et semmi-
képp sem, hiszen az eldbb latottak mi-
att cstnyan lejaratta magat a mindségi
memoridirdl hires cég. Figyeljlink oda
tovabbé, hogy két pontosan ugyan-
olyan memdriat vasaroljunk, méretre
és tipusra egyarant; ha nem igy te-
sziink, akkor elesiink a Dual DDR ny(j-
totta eldnyoktdl.

Athlon XP esetén, els@sorban nForce 2
alapt AMD-platformoknal kdnnyebb

a helyzet, véleményiink szerint ide bar-
milyen j6 mindségl, DDR400-as RAM
megfelel. Tipusbol konkrétan

a Kingmaxot, a Corsairt és

a TwinMOS-t tudjuk ajanlani: ezek mar
tobbszor bizonyitottak ratermettségi-
ket ilyen kornyezetben. Athlon 64 ala-
pu rendszerek esetében sem sokkal
nehezebb a vélasztas, ajanlasunk
megegyezik az Athlon XP-sekével.

Ovatosan valogassunk?
Azt mar tudjuk, hogy mihez mit szabad
venni, arrél viszont - még — egy muk-
kot sem szoéltunk, hogy mitdl érdemes
6vakodni. Tesztlink egyedili problémas
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A sebességbajnok

Az itthon meglehetdsen ismeretlen
gyart6 valéjaban igazi nagyagyu. Az
atlagostal eltérd, alacsony memoriak
alakjukat a kulénleges, ,, TinyBGA”,
vagyis TBGA-tokozasnak kdszonhe-
tik. Feltehetdleg az alacsonyabb gyar-
tasi koltségek miatt dontott a gyartd
ezek alkalmazéasa mellett - melege-
dés terén semmilyen killonbséget
nem vettlink észre a jol megszokott
TSOP-s tipusokhoz képest. A modu-
lokon a gyart6 sajat lapkai talalhato-
ak, és kilonosebb jeloléssel nem is
rendelkeznek — minddssze egy ,,50"-
es szam jelzi azok 5 nanoszekun-
domos voltat. A beszerelés utan két
perccel mér javaban folyt a tesztelés,
semmilyen fennakadast nem tapasz-
taltunk. A Kingmax-memariaknak
nemcsak a forméajuk, hanem a teljesit-
ményiik is kildnleges — meglepeté-
siinkre kimagaslo félénnyel vitték

a palmat, annak ellenére, hogy

a latenciaértékekben semmi extra
nincs. Ha valaki villamgyors, egyben
megbizhaté memoriat szeretne, az
valassza batran a Kingmaxot!
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PMI ,D1”

e

Az arlistakon ritkan fellelhetd PMI

szintén nem kispalyas - nem kisebb

cégeknek allandé beszallitéja, mint
az Apple, a Compagq, a Dell, az IBM
vagy a HP. Moduljain ,,PQI” chipek

talalhat6ak, esetlinkben a D1-es jel-
zéslek. Tesztiink soréan kiprobaltunk

egy D3-as jelzési lapkékkal felsze-
relt valtozatot is, de ez - legna-
gyobb sajnalatunkra — a HyperX
modulokhoz hasonléan nem volt
hajlandé elindulni Dual izemmad-
ban (ezaltal nem is nyert felvételt
aktudlis tesztiinkbe). Most viszont
térjiink vissza az altalunk tesztelt

D1-es valtozathoz: a RAM-ok elsdre

beroffentek, és par perccel utana
mar hibatlanul futtatték is a teszte-
ket. A végeredményekre tekintve
meg kellett allapitanunk, hogy

a PMI-modulok a kozépkategoria-
ban foglalnak helyet. Azoknak java-
soljuk hat e modulok megvéasarla-
sat, akik egy nagy és megbizhat6
gyartd olcso termékét szeretnék

a gépikben tudni, mindenféle extra
elvaras nélkil.
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szerepldje a ,brand” ,Samsung” volt,
amely valahogy sehogy sem akart ol
mQkadni. Online férumok tapasztalatai
szerint is gyakran talalni ezek kozott
olyat, amely hasonlé médon viselkedik.
Egyetlen magyarazatunk erre, hogy
ezek a modulok nem tul megbizhat6
helyen késziilnek - rdadasul a tipust
sem lehet pontosan meghatéarozni
(annyi biztos, hogy nem Samsung). Ep-
pen ezért mindenkinek azt javasoljuk,
hogy 6vakodjon az arlistakon ,brand”
néven szerepld moduloktdl. Lehet hogy
olcsébbak, de az a pér ezres nem éri
meg a rengeteg fejfajast, hibakeresést
és a tovabbi kiadasokat, amikre egy
ilyen RAM tulajdonosa szamithat.
Stinger

A-DATA

A memoridk piacan nemrégiben
megjelent A-DATA hamar belopta
magat a tuningolast kedveldk szivé-
be. A fels6 kategorias, piros hitdbor-
daval ellatott ,,Vitesta” modulok akar
DDR500-as sebességekre kvalifikalt
valtozatokban is kaphat6ak, raadasul
a konkurenciahoz képest rendkiviil
olcson. Persze azért a dolog nem fe-
nékig tejfel, mert az alacsonyabb ar-
fekvéshez magasabb latenciak is tar-
toznak, igy a teljesitmény sem a le-
hetd legjobb. Mi kivancsian vettiik
szemiigyre a htdborda nélkiili
DDR400-as széria ,Samsung TCCC”
chipekkel szerelt valtozatat. A holog-
ramos matricaval ellatott A-DATA-
ban nem kellett csalédnunk, ugyanis
hibatlanul vette az eléje allitott aka-
dalyokat - a behelyezés utan régton
indult az operéacids rendszer. A telje-
sitmény sem elvetendd, a relative
magas latenciak ellenére a modulok
megfelelden teljesitettek. Mindenki-
nek tudjuk hat ajanlani, aki gyors,
megbizhat és jol tuningolhaté me-
moriat szeretne j6 aron.

SEBESSEG 34/40
TUNINGOLHATOSAG 16/20
MEGBIZHATOSAG 25/30




VIELYVIZ

DVD MINDEN MENNYISEGBEN

KORONGVILAG

A DVD hatalmas tarolokapacitassal rendelkezik:
hamarosan mar 27 GB folé emelkedik az egy le-
mezre terithetd adatok mennyisége. Ezdttal

a DVD-fejlodés legujabb eredményeit vessziik
szemlgyre, s megnézziik, hogyan viszonyulnak
ehhez a taroloeszk6zhoz a jatékfejlesztok.

DVD mint hordozé a széra-
A koztatéelektronika elsd sza-

mu sztarjava ndtte ki magat.
Zuhané DVD-meghajtd- és asztalile-
jatszo-arak, valamint robbanasszeri-
en novekvd DVD-filmvalaszték jellem-
zi a piacot. |ddkozben az uj PC-k
alaptartozéka lett a DVD-ROM, amely
viddman elboldogul a CD-kkel is, ara
pedig alig tébb mint egy CD-ROM-é
(mér ahol még kapni egyéltalan ez
utébbit). Annal inkabb meglepd, hogy
a jatékgyarto cégek szinte teljesen ki-
hasznalatlanul hagytak - és hagyjak
mais - ezt a ma mar Ujdonsagnak
egyaltalan nem mondhato tarol6esz-
kozt.

A DVD mint masolas-
védelem

- elszalasztott lehetdség
A technoldgia bevezetésekor legjob-
ban a nagy szoftverfejlesztd hazak uj-
jongtak: ,,Végre egy olyan eszkoz,
amely feleslegessé teszi a sok nydg-
|6déssel jar6 masolasvédelmi eljara-
sokat” - szolt a fama. Azonban csak
a legkevesebben voltak elég batrak
ahhoz, hogy valédi, DVD-re illd prog-
ramokat alkossanak. Az ugyan sze-
rencsés, hogy nem fordultak eld olyan
esetek, mint a CD hdskoraban, ami-
kor egyes pofatlan kiadok néhany
flopinyi jatékot pakoltak az eziistko-

rongra. Ugyanakkor még hosszu ideig
héditottak az egy CD-s szoftverek,
leginkabb enciklopédiakat jelentettek
meg DVD-s véltozatban. Abszurd:
még ma is eldfordul olyan, hogy egy-
egy jaték CD-halmokon jelenik meg.

Oldalszam
Tarolo-réteg/oldal
Kapacitas (GB)
Vide6-kapacitas (6ra)

2 2 1
1 2 1
9,4 17 4,4

4,5 8 =

A GameStar Dupla DVD a DVD-9 formatumnak felel meg

ami 7- 27 CD-ROM, illetve 11 000
flopi tartalmanak felel meg ©. Alap-
vetden négyfajta formatum hasznala-
tos: DVD- 5, DVD-9, DVD-10 és
DVD-18 (részletek a mellékelt tabla-
zaton). A DVD-formatumokat a hoz-
zavetdleges tarolokapacitasuk ara-
nyaban nevezték el. Egy DVD- 5-re
tehat nagyjabdl 5 GB adat fér). For-

A DVD-ir6k &ra rohamosan,
szinte meglepden gyorsan csokken

Erre a kiadok azt mondjak, hogy még
mindig sokaknak nincs DVD-
meghajtéjuk. Ma méar ugyan talalkoz-
hatunk olyan jatékokkal, amelyek
csak DVD-n jelennek meg (Tron 2.0,
Metal Gear Solid 3, Anstoss 4, Pro
Evolution Soccer 3), de ezek még
mindig a kivételt képviselik a tobb-
séggel szemben. Rédadasul mara any-
nyira csokkent a DVD-irék ara, hogy
a DVD mint a masolés elleni egyik le-
hetséges eszkdz, mara érvényét
vesztette. Nem is beszélve arrol, hogy
egy nyers DVD ara kedvez6bb, mint
az ugyanennyi tarolokapacitassal ren-
delkezd hét CD-é.

DVD-formatumok - kaosz
Kuléndsen a jatékfejlesztoket inspi-
ralhatna a DVD-technoldgiaban rejlo
szadmos lehetdség. Tipustdl fliggden
4,410l egészen 17 GB adatig is pa-
kolhatunk egy ezlstszinG korongra,

Erthetetlen, de eddig mindgssze néhany jaték hasznalta ki a DVD biztositotta
oriasi tarolasi felliletet. Az egyik ilyen a Konami-féle Pro Evolution Soccer 3
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galomban Iévo irhaté DVD-k egyelore
csak normal forméban léteznek
(olyan meghaijt6 sincs még, amely

a dupla oldalti / dupla rétegli lemeze-
ket legyartana). Bar ezen eszkdzok
kinézete elsd latasra szinte teljesen
megegyezik a CD-kével, a felépitésiik
valéjaban egészen mas. Mig a CD-k
egy 1,2 mm vastag mdanyag lapbdl
allnak, addig a DVD két, 0,6 mm-es
lemezh0l tevadik dssze, amelyeket

a gyartas soran dsszeragasztanak.
Raadasul a DVD-k két, egymas alatt
elhelyezkedd taroloréteggel is rendel-
kezhetnek; ezek olvasasat a ézer kii-
|6nb6zd fokuszalasa teszi lehetdvé.
Emellett a DVD- 10 és a DVD-18
dupla oldaltiak is, ami ugyan megkét-
szerezi az adattarolasi helyet, de emi-
att gyakran kell 6ket megforditanunk,
és feltételezhetden a sériilés esélye is
megnovekszik, hiszen mindkét oldala
érzékeny.

Bitek és pitek

Minden DVD-nél az adatbiteket minia-
tlr mélyedések, ugynevezett pitek for-
majaban viszik fel a tarolorétegekre.
Ezeket érzékeli, majd értelmezi a lé-
zersugar. Egy késziilék j6 teljesitmé-
nyét a sebessége adja, hiszen minél
gyorsabb a lemez fordulatszama, an-
nal biztosabban olvashatdak a pitek.
Az alapegységet a videolejatszas se-
bessége szolgaltatja, amelyet egysze-
resként jel6inek - ilyenkor nagyjabol
1385 MB/s az atviteli sebesség. Az
aktudlis DVD-meghajtok 16-szorosak,
ami hozzavetolegesen 22 MB/s-0s
adattovabbitast jelent.

DVD-irék

A legolcs6bb DVD-irék csak egyféle
formatumot tudnak égetni. Rugalma-
sabbak és praktikusabbak az tigyne-
vezett Multiformat tipusok, amelyek
a pluszos és minuszos formatumokat
egyarant kezelik (lasd még a keretes
irast). Legtdbbszor IDE-csatolo segit-
ségével kapcsoljuk géplinkhoz, belsd
elhelyezéssel. llyen késziilékeket mar
25 000 Ft-tdl kaphatunk. A dragabb
tipusok olyan kiilsé meghajtok, ame-
lyeket FireWire vagy USB 2.0 Utjan tu-
dunk tizembe helyezni.

DVD-Audio

A DVD-Audiot a Compact Discek
utédjanak szanjak. Az 1998-ban el-
fogadott szabvany hét atviteli csa-
tornat engedélyez, és szamos ko-

DVD-iRO FORMATUMOK Ul

A DVD-irék ara rohamosan,
szinte meglepéen gyorsan
csokken: akar mar 30 000 fo-
rint koriil is hozzajuthatunk egy
Multiformat tipushoz. Ami fon-
tos: szemben az irhaté CD-R és
CD-RW formatummal, az irhaté
DVD-knél nincs egységes szab-
vany - ehelyett két eltéro for-
matum kiizd a felhasznalok ke-
gyeiért:

> A DVD-R/-RW a legrégebbi és
legrugalmasabb modell az irhato
DVD-k szdmara. Egyarant j6l hasz-
nosithat6é adatmentésre vagy

videoarchivalasra. Szintén e forma-
tum mellett szdl, hogy a régebbi
DVD-meghajtok és -lejatszok tobb-
sége is probléma nélkl tudja olvasni
ezeket a korongokat.

> A DVD+R/+RW mindenekelott
videofelvevésre a legalkalmasabb.
Kuléndsen azoknak ajanlhaté ez a
megoldas, akik kamkorderiikon fel-
vett filmjeiket akarjak DVD-re atjat-
szani. A DVD+R/+RW formatum
megalkotasanal elsésorban arra kon-
centraltak, hogy megakadalyozzak a
pufferkitirtilés (Buffer-Underrun) ese-
tén fellépd adatvesztés kockazatat.
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Az 8sszes DVD-lemez felépitése nagyon hasonlé: a két polikarbonat réteg kozott, tipustdl fiiggden egy vagy két taroléréteg helyezkedik el. A

képen az eziist GameStar Dupla DVD-jének metszetét lathatjuk (DVD- 9)

vetelménynek tud megfelelni. igy
példaul a koncertek ,zajat”, hangu-
latat is sokkal hatdsosabban lehet
visszaadni, ha surround kédolasu
DVD-Audio lemezekre viszik fel

a hanganyagot. Emellett a jeleket
sokkal részletesebben tudjak fel-
dolgozni, mint a hagyomanyos CD-
k. A DVD-Audio 24 bites pontossa-
ga egy hang arnyalatat 16 millio
valtozatban tudja visszaadni, ami-
hez képest a CD 16 bitje, a maga
65536 arnyalataval kifejezetten dur-
vanak hat (ugyanakkor kivancsiak
lennénk arra, mennyit is érzékel eb-
b6l egy atlagos zenehallgato fiile,
amikor korabban azt allitottak, hogy
a CD-mindség folétt mar nem érez-
ni a kiilénbséget). A legmagasabb
mindségi fokozatban minden
surround csatorna alkalmazasa
mellett egy DVD-Audiora 74 perc
zene fér el - a DVD-10 és DVD-18

esetében oldalanként. Mas kérdés,
hogy a legtdbb DVD-lejatszé képte-
len DVD-Audiét lejatszani! Ennek
oka pedig az, hogy az ehhez sziik-
séges felszerelésben hat digitalis/
analdg atalakité is benne foglalta-
tik. Jelenleg a Creative
SoundBlaster Audigy 2 ZS terméke
az egyetlen olyan hangkartya,
amely elboldogul a DVD-Audio
szabvéannyal (legalabbis az elérhetd
termékek kozil - Iényegesen dra-
gabban, adott esetben
studi6felszerelésként talalkozha-
tunk még ilyennel).

DVD-Video

Egy PC vagy notebook segitségével
DVD-videdkat is nézhetiink. A film-
anyag ezeken a lemezeken MPEG-
2 formatumban talalhatd, emellett
rajtuk vannak a hangcsatornak, va-
lamint a feliratok, amelyeket altala-

Polikarbonat

Fémalapa tikrézo
Régzitd réteg 2

Kitalto

Részben attatszo
Fémalapa tiikrozo

Rigzité réteg 1
Polikarbonat

ban VOB (Video-Object) formatum-

ban térolnak. Mivel egy adat nem

lehet nagyobb 1 GB-ndl, a lemezen

|évd konyvtarban tébb ilyen allo-
manyt is talalhatunk. Azt, hogy

mennyi képanyag fér el egy DVD-re,

csak a felhasznalt hangcsatornak

szama donti el. Legjobban a Dolby
Digital-féle surround hangformatum

terjedt el. Ahhoz viszont, hogy ezt
ténylegesen ki is hasznalhassuk,
sziikségiink van egy hozza illd

surround hangkartyara és a megfe-
leld hangfalrendszerre, mélynyomo-

val egyutt. Amennyiben TFT-
monitoron akarjuk nézni a filmet,
csak akkor szamithatunk éles kép-
re, ha annak reakciéideje 50 ms
alatt talalhato.

A DVD Video-lejatszas eredeti kor-
nyezetében, vagyis asztali DVD
eldtt, némi tv-tdmogatéassal persze
meghozza a kelld mindséget.

DVD-ir¢ vasarlasakor figyeljiink a formatumokra. A Super-Multiformat-irok, mint amilyen az LG 4040B, mindennel meghirkéznak, ami lapos és kerek
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A TAROLG-
ESZKOZOK
FEJLODESE

I eulBEeT JEEESE DRI 3F CE

Elektronmikroszkdp-kép egy C

el Ry TEAMEA FE@E-RE DUE PET
...Illetve egy Blue-Ray lemezrdl.

Elektronmikroszkép-kép egy
CD-rél és egy DVD-rél: a to-
vabbfejlesztett Iézertechno-
légia és Gj anyagok felhasz-
nalasaval egyre kisebb mé-
retii struktarakat lehet rog-
ziteni a lemezek feliiletére .
A hagyomanyos CD eseté-
ben a pitek egymastél valé
tavolsaga 1,6 mikrométer
volt (fels6 kép), ami mar on-
magaban is a tarolokapaci-
tas-kihasznalas csodajanak
szamitott. A fejlesztok ezt

a tavolsagot a DVD esetében
kozel a felére csokkentették
(k6zépso kép). A kovetkezo
Iépés a rovidhullamu, azaz
kék lézerre valé attérés lesz
(als6 kép) - ennek a segitsé-
gével még kisebb struktara-
kat lehet Iétrehozni.

A pittavolsag ismételt felé-
re, 0,30 mikrométerre csok-
kentése majdnem meghat-
szorozza az elérheté adat-
siiriiséget. igy egy egyréte-
gii Blue-Ray lemezre 27 GB
adat fér - nem semmi! A So-
ny Japanban mar forgalmaz
is egy ilyen tipusu irét,

a termék eurodpai bevezeté-
se egyeldére még bizonyta-
lan.
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HARDVERTESZT-O0SSZESITO

Sziasztok! Koszontiink mindenkit megujult hardverteszt-dsszesitdnkben, ahol — mint minden honap-
ban - most is a legjobb termékeket talaljatok, aktualis arakkal, kategdriakba rendezve. Ezdttal az
»aktualis” dobozban (ahova minden honapban mas-mas kategoria kertil) az életlinket megkdonnyitd
pen-drive-ok kaptak helyet. Kellemes bongészést kivanunk!

3D-s kartya 50 000 Ft alatt N.g," 3D-s kartya 50 000 Ft folott

1. PowerColor Radeon 9600 Pro 82% 35000 Ft 2003.05. 1. Hercules 3D Prophet 9800 Pro 87% 95000 Ft 2003.07.
2. Inno3D GeForce FX 5600 256 MB 81% 31900 Ft 2003.07. 2. Inno 3D GeForce FX 5900 Ultra 256 MB 87% 96500 Ft  2003. 08.
3. Abit Siluro GF4 Ti4200 128 MB 81% 26500 Ft 2003. 06. 3. Connect 3D Radeon 9800 Pro 86% 83900 Ft 2003.07.
Artipp Connect 3D Radeon 9200 76% 13000 Ft 2003.07. Artipp | Club 3D GeForce FX 5800 128 MB 84% 75000 Ft 2002. 10.

1. Gigabyte GA-8INXP 96% 32000 Ft Belso teszt 1. Soltek SL-75FRN2-RL 89% 23500 Ft 2003.07.

2. ASUS P4T533-C 95% 30900 Ft Belsd teszt 2. MSIK7N2G 89% 23000 Ft 2003.07.

3. Aopen AX4C Max 91% 38200 Ft 2003.09. 3. Aopen AK79G Max 88% 25000 Ft 2003.07.

Artipp ASUS P4P800 Deluxe 90% 29900 Ft 2003.09. Artipp Chaintech 7VJL Deluxe 87% 20900 Ft 2003.07.
L] -_—

i

1. P4 2.8 Ghz FSB800 90% 45000 Ft Belsd teszt 1. AMD Athlon XP 2800+ 89% 29900 Ft Belsd teszt
2. P4 2.4 Ghz FSB800 86% 36500 Ft Belsd teszt 2. AMD Athlon XP 2600+ 87% 21000 Ft Belso teszt
3. Celeron 2.4 Ghz 82% 14500 Ft Belso teszt 3. AMD Athlon XP 2000+ 83% 13000 Ft Belso teszt
Artipp  Celeron 1.7 Ghz 78% 11500 Ft Belsd teszt Artipp AMD Duron 1.6 Ghz 79% 9000 Ft Belsd teszt

1. Thermaltake A1480 - 3000 Ft Belso teszt 1. GlacialTech Diamond 2100 - 3900 Ft Belsd teszt
2. GlacialTech Igloo 4350 - 2600 Ft Belsd teszt 2. COOLINK Cool-122 - 3900 Ft Belso teszt
3. COOLINK Coo0l403 - 2300 Ft Belsd teszt 3. Spire 5R057B3 Racksper |l - 2600 Ft Belsd teszt
Artipp Spire EasyStream Il - 2000 Ft Belso teszt Artipp GLOBALWIN WBK68 - 1800 Ft Belsd teszt

1. Sound Blaster Audigy 2 6.1 96% 49000 Ft 2003.03. 1. Maxtor 120GB 7200 rpm 92% 19000 Ft Belso teszt
2. TerraTec DMX 6Fire LT 93% 33000 Ft Belsd teszt 2. Western Digital 120 GB 7200 rpm 91% 23000 Ft Belsd teszt
3. Sound Blaster Audigy Player 89% 13000 Ft 2002.08. 3. Samsung 80GB 7200 rpm 88% 21000 Ft Belso teszt
Artipp Philips Dynamic Edge 5.1 87% 10500 Ft Belsd teszt Artipp Maxtor 120GB 7200 rpm 92% 19000 Ft Belsd teszt

1. Yamaha CRW-F1 94% 23000 Ft Belsd teszt 1. Freecom DVD-R/RW 89% 55900 Ft 2003. 09.
2. Plextor PlexWriter W4012 93% 19500 Ft Belsd teszt 2. Plextor PX-504A 84% 42900 Ft 2003. 06.
3. Teac CD-W540E 91% 16900 Ft Belsd teszt 3. Sony DRU-500AX 82% 51000 Ft 2003.06.
Artipp Samsung 52/24/52 86% 10500 Ft Belsd teszt Artipp Toshiba SD-5112 81% 24000 Ft Belsd teszt
— g ——y
1. Philips 107T 97% 39000 Ft 2002.10. 1. Toshiba SD-M1612 95% 9500 Ft 2002.09.
2. Samsung Syncmaster 757MB 93% 36500 Ft 2002. 10. 2. Pioneer DVD A06s 91% 10 000 2002. 02.
3. LG Flatron F700B 91% 34900 Ft 2002.10. 3. ASUS DVD E616 89% 8500Ft 2002.02.
Artipp LG Flatron F700B 91% 34900 Ft 2002. 10. Artipp | Samsung SD-616F 73% 7900 Ft 2002.02.

TFT monitor

1. Samsung Syncmaster 152V 84% 70000 Ft 2003.09. 1. EIZO Flexscan L557 87% 140 000 Ft 2003. 09.

2. IYAMA Prolite E380S 820 73000Ft 2003.09. 2. LG Flatron L1710B 869 135000 Ft 2003.09.
3. SONY SDM-HS53 81% 83000Ft 2003.09. 3. Belinea 101741 84% 94000 Ft 2003.09.
Artipp  META 5002L 76% 62000 Ft  2003. 09. Artipp  Belinea 101741 84% 94000 Ft 2003.09.
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hardverteszt-6sszesitd

extra

5.1 hangfal 2.1 hangfal

2003.

1. Jazz J9940 89% 48500 Ft 06. 1. Logitech X-220 88% 12000 Ft 2004.01.
2. Klipsch Promedia 5.1 88% 129 000 Ft 2003. 06. 2. Creative Inspire P380 85% 10000 Ft 2004.01.
3. Philips A5.600 83% 39990 Ft 2003. 06. 3. Altec Lansing XA3021 84% 12000 Ft 2004.01.
Artipp Hercules XPS 510 75% 20000 Ft 2003.06. Artipp  Jazz Speakers JS 6936 78% 8500 Ft 2004.01.

-.

1. Logitech MX700 COM 88% 15900 Ft 2003. 10. 1. Logitech Internet Keyboard Black - 4500 Ft Belsd teszt
2. Microsoft Wireless Optical 84% 7900 Ft 2003.10. 2. Genius KB21e Multimédia - 4400 Ft Belsd teszt
3. Creative Mouse Lite 82% 2900 Ft 2003.10. 3. Trust Silverline Direct 13636 - 4600 Ft Belso teszt
Artipp Super Power Optical 80% 1600Ft 2003.10. Artipp Samsung SWT PS - 3500 Ft Belso teszt

2003. 04.

1. i-River IFP 390T 91% 49600 Ft 2003.12. 1. Logitech Wingman Cordless Rumblepad 91% 14900 Ft

2. Freecom Beatman Flash MP3 Recorder 89% 72000 Ft 2003.12. 2. Saitek P2500 89%  7500Ft 2003.04.

3. i-Bead 150 87% 51600Ft 2003.12. 3. Logitech Wingman Action Gamepad 85% 4500 Ft 2003.04.
ﬂrtipp Amac HAN-320 84% 29600 Ft 2003.12. Artipp SpeedLink Bullfrog SL-6540 73% 3500 Ft 2003.04.

1. CHIEFTEC DRAGON DGO1W - 19000 Ft Belsd teszt 1. DTK PTP 4007 400W - 11000 Ft Belsd teszt

2. Codegen 6070LC9 - 9900 Ft Belsd teszt 2. 400W Codegen P4 - 6000 Ft Belso teszt

3. Azona ATX 2168B - 13000 Ft Belsd teszt 3. Mercury 400W - 5500 Ft Belsd teszt

Artipp Mercury Elegant - 8900 Ft Belsd teszt Artipp Mercury 400W - 5500 Ft Belso teszt
Aktudlis box: webkame

1. Logitech Quick Cam Express - 8500 Ft Belsd teszt

2. Philips TouCam XS PCVC820K - 8400 Ft Belsd teszt

Genius Videocam Express - 7300 Ft Belso teszt

Creative Webcam 5300 Ft Belsd teszt

TANACSOK :

E hénapban szinte minden fontosabb részegység
ara jelentdsen mddosult, tobbé-kevésbé kedvezd
iranyba. Ismét érdemes odafigyelni az 50 000 Ft
alatti kategoriaba tartozé VGA-kéartyakra. Az ATI-
partiaknak a Club3D kinal kedvezd megoldast
Radeon 9600 Pro csaladjaval, amely nett6 35 000
Ft kordli araval igen j6 vételnek szamit. Azoknak,
akik inkabb az NVIDIA kartyakat részesitik elony-
ben, érdemes elgondolkodni az FX5700-as széri-
an, amely 128 MB DDR-memoriajaval és szinte az

ATl-val megegyezd araval szintén remek valasz-
tasnak szamit. Processzorok terén ezlttal az Intel
viszi a primet 2,6 GHz-es Northwood magos
processzoraval, amely most kevesebb mint 20 000
Ft-ba keril. ADM-téren picit tobb pénzt kell kiadni
egy 2 GHz kortili processzorért, érdemes egy
Athlon XP 2600-ba (Thoroughbred mag, 2133
MHz) fektetni a pénziinket. A februari mély arak
idedlis lehetdségeket tartogatnak a mereviemez-
vasarlok szamara is. Egy120 GB-o0s Maxtor win-

chester nett6 19 000 Ft kornyékén szerezhet6 be,
nagyobb helyigénnyel rendelkezdknek idedlis va-
lasztast jelent. A memoriaarak hasonléan alakultak
ebben a hdnapban is: egy atlagos 256 MB-o0s
DDR-modul &ra 8000 Ft kériil mozog, s a manap-
sag egyre ajanlottabb mennyiség, a DDR 512 MB
is jocskan 20 000 Ft alatt szerezhetd be. Végezetil
érdemes a DVD-irokra is vetni egy pillantast:
egyes modellek, mint példaul a Toshiba SD-5112,
mar nettd 17 000 Ft kordli aron kaphatok!

BELEPOSZINT

s e e e e U e

OPTIMALIS

Alaplap Chaintech 7VJL Deluxe 20500 Ft = ASUS P4P800 Deluxe 29000 Ft = Soltek SL-75FRN2-RL 24000 Ft = Gigahyte GA-8INXP 32000 Ft
Processzor AMD Athlon XP 2000+ 12500 Ft | Celeron 2.4 Ghz 14500 Ft = AMD Athlon XP 2800+ 30500 Ft = P4 2.4 Ghz FSB80O 34000 Ft
Hiité COOLINK Cool-122 3900 Ft = GlacialTech Igloo 4350 2600 Ft = GlacialTech Diamond 2100 3900 Ft = Thermaltake A1480 3000 Ft
Meméria 512 MB DDR 333 Mhz 15000 Ft = 512 MB DDR 333 Mhz 15000 Ft = 512 MB DDR 400 Mhz 18000 Ft = 512 MB DDR 400 Mhz 18 000 Ft
Videokartya Inno3D GeForce FX 5600 256 MB 32 000 Ft ' Inno3D GeForce FX 5600 256 MB 32 000 Ft = PowerColor Radeon 9600 Pro 36000 Ft = PowerColor Radeon 9600 Pro 36000 Ft
Hangkartya Philips Dynamic Edge 5.1 8900 Ft = Philips Dynamic Edge 5.1 8900 Ft ' Philips Dynamic Edge 5.1 8900 Ft = Philips Dynamic Edge 5.1 8900 Ft
Mereviemez Samsung 80GB 7200 rpm 16 900 Ft = Samsung 80GB 7200 rpm 16 900 Ft = Maxtor 120GB 7200 rpm 18 500 Ft = Maxtor 120GB 7200 rpm 18500 Ft
Optikai meghajté Samsung SD-616F - DVD olvaso 7500 Ft = Samsung SD-616F - DVD olvasé 7500 Ft ' Toshiba SD-5112 - DVD ird 16 500 Ft = Toshiba SD-5112 — DVD iré 16 500 Ft
FDD Toshiba 2500 Ft = Toshiba 2500 Ft = Samsung 2900 Ft = Samsung 2900 Ft
Billentyiizet Samsung SWT PS 3500 Ft = Samsung SWT PS 3500 Ft ' Logitech Internet Keyboard Black 4500 Ft = Logitech Internet Keyboard Black 4500 Ft
Egér Creative Mouse Lite 2900 Ft = Creative Mouse Lite 2900 Ft = Creative Mouse Lite 2900 Ft = Creative Mouse Lite 2900 Ft
Haz+tap Noname ATX + 400 W 8900 Ft = Noname ATX + 400 W 8900 Ft  Codegen ATX + 400 W 9900 Ft = Codegen ATX + 400 W 9900 Ft
osszesen: 135 900 Ft 144 200Ft 176 500 Ft 187 100 Ft
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Gigi d’Agostino

Silence e.p.

Miel6tt a neves olasz mester j albuma-
ra térnék, egy fontos dolog: minden
szombaton 14:00 és 16:00 kdzott
awww.rin.it cimen hallhat6 GiGi él6 ra-
diémasora, az ,l Programmino di GiGi
d’Agostino”. Egyébként nagyon kelle-
mes, elektronikus tanczene hallhato

a korongon, amely igazi felidulést nyGjt
a manapsag oly kdnnyen zuhog labdo-
bok vilagaban. Kivalé studiémunka jel-
lemzi a mfaji korlatokat feszegeto le-
mezt, amely bebizonyitja: a dallam még
az elektronikusok vilagabol sem veszett
ki, nekem legjobban a klasszikus Pop

Corn-feldolgozas tetszett.
86%

Kellemes elek- | Lehetne tobb
tronikus muzsika | vokal

=  poso0sTN
E REEALLROTRUL TR |

Symphorce
Twice Second

Tiszta power metal bandaként ismertik
meg a német Symphorce-t, (j lemeziik
azonban ink&bb a progressziv metal vi-
laga felé sodorja dket. A Twice Second
az 6cedn kellemes zlgésaval kezdddik,
majd tiz nagyon j6, dallamos, prog-
ressziv-power metél dallal folytatodik:
magasan iveld dallamok, technikailag
brilidns gitarjaték, diibérgd basszus,
fantasztikus énekhang, tovabba kivalo
produceri és stidiémunka jellemzi ezt
az albumot, amelyen azért olyan elektro-
nikus ketyerék és hangmintak is meg-
sz6lalnak, amelyek jol beleillenek a le-
mez koncepcidjaba.

Az egész nagyon | Nincs tenger- 89
rendben van z(gés a végén %
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Home 69
DJ Junior

Bar a CD tokjan a megtévesztd 2 CD
felirat szerepel, odabent egy CD és egy
DVD lapul. Maga a lemez, amint az a ci-
mébdl is kiderl, igencsak erotikus tar-
talmu remixek 6zonét tartaimazza, ame-
lyeket DJ Junior készitett. (S amely

a HOME Club partisorozatanak, a 69
partynak a hivatalos mixlemeze). A ko-
rongon még Michelle Wild is szerepel
egy dalban (a hangjét adta a szerze-
ményhez, mit mondjak, igazi tutajos
hang - egyébként O a parti haziasszo-
nya is egyben). A DVD-n a HOME Club
69 forrd hangulatu estéinek pillanatai, il-
letve az emlitett dal videoklipje talalhatd.

Nem jon &t a

Rengeteg extra

DJ JUNIOR

Iced Earth
The Glorious Burden

Metalvilagban jol kezdodott az év. Az
Iced Earth (j lemeze, a The Glorious
Burden a régi, szeretett és megszo-
kott Utra vezeti vissza Bket. Fantaszti-
kus dallamok, kemény riffek és egy
érdekes, izig-vérig amerikai koncep-
cio teszi teljessé az albumot, hiszen
a masodik CD harom szerzeménye
(és a borito is) a gettysburgi csatanak
allit emléket (1863-ban vivtak az utko-
zetet). Amellett, hogy e kival6 album-
ban tllteng az amerikai patriotizmus,
az els6 CD-n eurdpai sorsfordité ese-
ményekrdl is sz6 esik. Osszefoglalva:
kivald, koncepciés album.

J6 koncepci6 . -y
Csodas dalok Tul amerikai

STARMVIUSIC

Benny Benassi
The Biz

Erdekes a borito kraftwerkes beallita-
sa: ez maris meghatarozza a lemez
hangzasat. A stilusteremtd német
banda vilaga kdszont vissza az elekt-
ronikusan agyontorzitott beszédet (is)
tartalmazé albumrdl. Olyanok véletle-
nil se hallgassak meg, akik a mono-
toniat nem tdrik: ugyanis ez a lemez
igencsak nagyon hasonlit végig on-
magara, ami nem feltétlendl baj. J6
kis elréviilds partikon, néhany gyorsi-
t6 energiaital utan ez a zene maga az
alom és a tokely: ezek nélkil viszont
csak Ugy énmagaban igen nehezen
hallgathaté.

Kraftwerkes Fejféjast okoz 65 %

Dionysus
Anima Mundi

Luca Turilli énekese és a Sinergy egy-
kori dobosa mellett csuda tehetséges
zenészek alkotjak ezt a tarsasagot:

a csapat a Rhapsody-hivok szivét
fogja igazdn megdobogtatni barokk
(avagy reneszansz) metal muzsikaja-
val (avagy himnikus power metallal).
A svéd tarsasag a skandinav rockélet
magas szinvonalat hozza, és kiilon
6rom, hogy masodik lemeziik sokkal
jobb elsd korongjuknal. Ahogy a nem-
zetkdzi rocksajto is koszontotte: egy
azonnali klasszikus! Egyszer azért
korilottem is nylizsdghetne ennyi j6
nd, mint a boriton ©.

Himnikus Lehetne kon- 8 8
muzsika cepciozusabb %
1T TTH

Aina
Days of the Rising Doom

Az Aina nem egy zenekar, hanem egy
0j rockopera. A kozrem(kodok listajat
(Damian Wilson, Glenn Hughes,
Tobias Sammet, Candice Night stb.)
latva maris enyhe izgalommal helyez-
hetjiik a korongot lejatszénkba, hogy
ott is maradjon sokaig (esetleg bete-
hetjilk az Avantasia helyére). A renge-
teg szimfonikus elemmel flszerezett
kiadvany kemény rock és metalja né-
ha csodas liraba csap &t (Silver
Maiden). Masodik CD-jén a torténet
narratoros valtozata, a hozza adott
DVD-n az Aina elkésziiltének filmje és
egyéb érdekességek talalhatéak.

Egyszeriien
fantasztikus

The Offspring
Splinter

Az underground scene-bdl érkezett
vilaghird rockbanda 0j lemezét mar
nagyon vartuk. Reméltiik, hogy

a Conspiracy of One csak enyhe
megingas, véletlen eset volt az
American és a Smash utan. Sajnos
a boriton lathaté agyszétszallas ma-
ximum duhtinkben kovetkezhet be,
ugyanis a dalok nem elég frissek,
sokszor csak az atlag punk szintjét
utik meg, aminél azért joval tobbet
varnank. A Race Against Myself és
a Spare My Details j6 nétak: kar,
hogy a lemez tébbi része alulrdl (ti
csak az atlagot. Nagy kar.

Azért vannak
még6nétaki | C5aKnem sok 69%

&
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- JackDiane
Something's

Gotta Give
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Minden végzet nehéz
Something’s Gotta Give

Jack Nicholsonrol eddig is tudtuk,
hogy zseni. A Lesz ez még igy se 6ta
pedig azt is tudjuk, hogy egyike a leg-
zsenidlisabb komédiasoknak (miutan
annyiszor volt mar orlilt, meg katona,
meg mindenféle hihetetlen j6 karakter).
Ebben a filmjében ismét egy skrupulu-
sos szerep jutott neki: az 6reg playbo-
yé, aki csak 30 alatti lanyokkal kezd.
De a dolgok masképp alakulnak, és
egy szivroham kapcsan beindul a vi-
damséag: 2004 egyik (ha nem a leg-
jobb) komédiaja kerekedik ki mulatsa-
gos jelenetekkel, zsenialis alakitasok-
kal, vilagsztarokkal, ahogy ez ilyenkor
illik. A noi foszerepld, Diane Keaton
(aki neves irénot jatszik), lanya, a bajos
Amanda Peet és a doki, Keanu Reeves
is beszallnak a komédiaba, bar legin-
kébb Jackrdl és Diane-r6l szdl a film (s
persze arrél, hogy még 63 évesen is
lehet valtozni, és szerelembe is lehet
esni). S ez nagyon jo: aki hatalmas na-
gyokat akar nevetni ezen a romantikus
komédian, tovabba latni akarja Jack
Nicholson meztelen fenekét, az ki ne

hagyja semmiképpen!
1924

Tucatjaval olcsébb
Cheaper by the Dozen

Jack Nicholson

Sokan vannak, akik imadjak Steve
Martint. Masok nem annyira. Egy do-
log biztos: ahova 0 beteszi a labat, ott
komédia terem. EzUttal a tucat Steve
Martin gyerekeinek szamat jelenti, akik
egy, a csaladfd almat beteljesitd kolto-
zés utan elszabaditjak a poklot. Ter-
mészetesen ez kivald lehetdség arra,
hogy csaladi komédiat irhassanak, fel-
hasznélva a ,Hogyan készitsiink csa-
ladi komédiat 25 lépésben” cim(i ko-
tetet. Ebben a filmben ugyanis eredeti
oOtlet nemigen talalhato: Steve Martin
és Bonnie Hunt hozza a szokasosat,

a legnagyobb lanyt alakité Piper
Penabo még mindig titkos szerelmem,
a gyerkdcok igazi, vasott kolykok,

a szomszédok meg csont hilyék.
Tiszta Amerika. A filmet az menti meg,
hogy mindezek ellenére igencsak kel-
lemesen lehet mosolyogni a csaladot
érintd kalandokon és eseményeken.

S ennek azért 6riilok. Lehet, hogy so-
kan nem szeretik a csaladi komédiak
mfajat, a film mégis kellemesen és
gondtalanul szérakoztat, ismert, igy
konnyen befogadhat6 eszkdzokkel.

1824

Nem valami
eredeti

Kellemes
torténet

STARNVIOVIE

Az itélet eladoé
Runaway Jury

Szerencsés helyzetben vagyok, ugyan-
is John Grisham regényét, amelyb6l a
film kész(ilt, nemrég olvastam, ezért ki-
emelt figyelemmel vartam ezt az alko-
tast. A konyv eredeti fordulatait na-
gyobbrészt megtartottak: a szerepld-
gardara (John Cusack, Dustin Hoffman,
Gene Hackman, Rachel Weisz) killono-
sebb panasz nem lehet, a filmben is ér-
z0dnek a kdnyv varatlan pillanatai,

a torténet csavarai. A probléma talan
csak az lehet, hogy nincs meg benne
az a feszilltség, amely a konyvben az
eskudtszéket jellemezte: az eskiidtek
tiprédasa, lelkiismereti gondjai csak
egy apro vitajelenetben jelennek meg,
pedig a regényben ez volt talan a leg-
fontosabb. A film késziti inkabb a fo-
hdsokre koncentréltak. Mindenesetre

a torténet nagyon érdekes, ezért azok-
nak, akik kedvelik az olyan filmeket,
amelyek az amerikai igazsagszolgalta-
tasrol szolnak, és talan kivancsiak arra,
mennyire is manipulalhaté az ,igaz-
sag”, vagy hogy létezik, létezhet-e egy-
&ltalan, tiszta szivbol ajanlom ezt az ér-
dekes mozit.

: .| Nincs benne

Erdekes sztori elég fesziltség ‘ 80 %
Torque
Vas

Nagyon nagy ritkasag, hogy egy film
(még ha csak attételesen is) valamilyen
szinten kapcsolodjon a GameStarhoz.
Ez az alkotés, amely a Halalos iramban
(Fast & Furious), az XXX és a SW.A.T.
producereit6l szarmazik, eztttal moto-
rokrol és motorosokrél szol. Azonban
van egy ndi foszereploje, aki egyrészt
szbke, masrészt hihetetlen bombazo,
harmadrészt Monet Mazur a becstile-
tes neve . Ebbdl is latszik, hogy a GS
ott van mindenhol. Maga a film egyéb-
ként egy nézhetd, bar nem forradalmi
akciofilm, tele CGI-s (szamitdgépes
grafikaval késziilt) motoros akcidjelene-
tekkel, az ilyen filmhez passzol6 torté-
nettel, ddgdsen diiborgd rockmuzsika-
val (a Monster Magnet nevii banda is
fellép). Erénye, hogy &tjon beldle

a motorosfiling, hatranya, hogy az ak-
cibjelenetek nem hihetdek. En j6t mo-
solyogtam, amikor bemutattak a vilag
leggyorsabb motorkerékparjat, amely-
ben dupla porlasztés Rolls-Royce-heli-
koptermotor van. S a vonatos motoros
jelenet szintén megmosolyogtatd. Ne-
kem azért tetszett. Foleg Miss Mazur.

(2%

Uldozések
Vonatos jelenet

Motorosfiling
Monet Mazur
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Ti tudjatok, milyen érzés hang nélkil Iétezni? Amikor az ember felemeli a
telefonkagylot, s bele akar széIni, de semmilyen zaj nem jon ki a szajan.
Majd ezt kovetden korulbelil 10 percig mutogat a patikusnak, mire az ra-
jon, mit is akar kérni. Szerintem nagyon vicces allapot, én legalabbis élvez-
tem ©.Vannak olyan emberek, akikre igencsak raférne, hogy ilyen brutélis
méret( megfazas kapja el dket. Szurkoljunk nekik, hogy 6k se maradjanak
ki a jarvanybol! Ezért ezlttal nem beszélek, csak irok...

Pimpike
Karacsonyi DVD-es6ben!?

Hi Gyu!

A karacsony eldtti fergeteges leéara-

z4sok természetesen a DVD-

olvasékat is érintették. Most, hogy

elmult a karacsony, bizonyara sok
embertarsam szembesiil azzal

a ténnyel hogy csaladtagjai, rokonai

elhalmoztak DVD-olvasoval.

InviciblE, és sok mas tanult kollé-

gam segitségével 0sszegydjtottem

egy par lehetséges variaciot a fo-
|6slegessé valt olvasok hasznosita-
sara.Hasznalhatjuk oket:

1; A WC-ben a kefe al& magasito-
nak - hd’ nehogy méa’ a féldon le-
gyen a kefe!

2; Remekiil alkalmazhatjuk dket aj-
tokat kitamasztani.

3; Sajat feleldsségre focizni is lehet
vellk.

4; Onvédelmi célokra, pl kutyat do-
balni.

5; Rakhatunk ki bel8liik jardat a co-
cakhoz - nehogy méa’ sarosak le-
gytink, mikor megylnk etetni.
Sot! Ha télen bedugjuk oket, le-
olvad réluk a ha':)

6; Végil: az erdsebb motorral ren-
delkezd késziilékeket sikerrel al-
kalmazhatjuk
szalamiszeleteldként! Az egyetlen
gondunk, hogy csak vastagon
tudtunk vele szeletelni, de remé-
lem, lesz olyan vallalkozé ember-
ke, aki tokéletesiti a prototipust.
Tébb variaciot még nem fedez-
tiink fel, de a lehetdségek tarha-
za végtelen!:)

Hi Pimpi!

Eldszor is a karacsonyi DVD-
esdben vigyazzunk, nehogy
megazzunk. igy legyen nélunk
DVD-esernyd, de nem kell ket-
to, elég, ha egy dupla DVD-
eserny6nk van, ugyanis az egy
darab, de kétszer annyit véd

a DVD-es6 ellen. Nekem persze
még lenne néhany javaslatom.
A foléslegessé valt olvasékat
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kivaléan lehet hasznalni épitke-
zésen: alakjuk hasonlit a tégla-
ra. Emellett korszerii moségé-
pet lehet vele barkacsolni ott,
ahol nincs aram: csak 4 olvasé
kell, és maris nem billeg a mo-
soteknd! Egyébként a felesle-
gessé valt CD-olvasébél kivalé
CD-lemezjatszét lehet barka-
csolni egészen kis erofeszités-
sel. Es utolsoként a legfonto-
sabb otlet: kioregedett CD-ol-
vasonkat kivaléan hasznalhat-
juk uiditoitalos pohar tartéja-
ként gy, hogy nyitva hagyjuk
a talcajat. lgazad van, a lehet6-
ségek szama végtelen.

SZABZ1

Hali, te Szamitogéptdl Zapult Agyu
Billenty(izet Zsongldr (SZABZ)!!
Azért ragadok tollat, hogy felhivjam
minden SZABZ figyelmét arra, hogy
kedvenc szenvedélyik, a szamito-
gép milyen karos. Prébaljunk meg
elszakadni eme szenvedélyiinktdl,
mert rAmehetnek a jegyeink, bara-
taink, munkank. Focizzunk, olvas-
sunk, hallgassunk zenét, tévézziink.
En tudom. Egész nap a monitor
elGtt Glok, és nyomom a fifat ezer-
rel. Gondolom, nem csak én vagyok
igy vele. Ne hagyjatok abba a Gé-
pelést, csak ne egész nap!

Ennyi volt, talan igaz se volt.

Igen, szentigaz, nekem példa-
ul rament a buszjegyem. Addig
gépeztem, amig kiesett a zse-
bembél, és azéta sincs meg.
Mondjuk, velem az a legfébb
baj, ha keveset gépezem, ak-
kor arra megy ra a munkam.
Bar biztos, hogy az elveszett
buszjegy miatt van az egész.
Nem is tudtam, hogy valaha
létezett FIFA 1000. Gondolom,
a magyar valogatottban akkor
még Szent Istvan volt a kdzép-
csatar ©. Csak azt nem tu-
dom, akkor ez a gama milyen

grafikus kartyan futhatott ©.
Egyébként pedig bagoly mond-
ja verébnek, hallod SZABZ1?

BnA>
[EIoszor BnA |

Csa vasGYUrd! :-)

Eloszor veszem a tollat... khm...

a bill.-t, hogy zagyvaljak valamit leg-

kedveltebb lapomba, a GameStarba.

Tobb oka is van! (Orilj!)

1.) Egy éve vagyok Gamestar-hivd, s
most elérkezettnek lattam az
idot, hogy végre az arénéba vo-
nuljak.

2.) [rjon mar egy sztér is... :-))) (Azért
még szerény vagyok! :-))

3.) Ki akarom ma’ fejezni, hogy sze-
rintem is mekkora j6 a GameStar.
Foleg a te(l)jes jatékokkal kap-
csolatban mondhatom ezt, mert
ilyeneket, mint a SWAT vagy
a Rogue Spear nem sok maga-
zinban lattam! Ja tényleg: mikor
akarjatok a Wizardry 8-at teljes-
nek?

4.) Kiraly vagy, Sarkany Gyorgy,
azonban az utobbi idében tdl ko-
moly vagy. En nemtom, hogy mi
afa(...) van, de tavaly év elején
még abszolut hilylltél, most meg
csak mély értelm@ gondolatok
meg filozéfia meg ez a sok érzel-
gosség. Nem akarok kukacos-
kodni, de a vicces Gyu-t még
jobban csipatom!

5.) Te nem brazil vagy :-)))?

6.) Szerintem a masik jatéklapok fi-
kazasa tok értelmetlen a kedves
levélirok részérdl, hiszen aki mast
vesz, mint a GameStar, az igen
szegény ember lehet, de attél
fliggetlendl szerintem semmivel
sem rosszabb, mint mésok. Egy-
szer tan’ csak rakap
a GameStarral

1. Valamit eltéveszthettél. Aho-
va vonulni kell, az a kolostor.
Vagy monostor. Vagy ostor.
A fene sem ismeri ezeket
a vonulés helyeket. A Gém-

Subiject: teljesjaték

Hali Gyu!

1. Tudom, hogy sokan szekaljak
a SZERKESZTOSEGET (neviik le-
gyen aldott) ezzel, de mostana-
ban (szerény gémpap személyem
szerint) elég gyenge a teljesjaték-
felhozatal. (mikor lattal Te
GameStart utoljara? Két éve ?
SWAT 3, SWINE, Turok 2,
Shadowman, ezek nem elég jok?
Raadasul j6v6 hdnapban pedig
kidertil, hogy mi lesz ezek utan.
Nem rosszak, na, nem rosszak...
-ender)

. Nem tudom, de véletleniil az
RFT-ben nincs egy Gémparan-
csolat? llyen aprésagra mint
a GAMESTAR-hittéritd szekta
tagjainak kéne (tudod, az a ba-
romsag, amit én alapitottam).

Hali Olbee Testvér!
ime a Gémparancsolat (RFT
XLII kotet, fiiggelék):
. Ne tisztelj mast, mint akit
tiszteltél.
. Ne csinalj screenshotot, és
ne imadd.
. A GameStar nevét hiaba ne
mondd.
. Szenteld meg minden hénap
masodik péntekjét.
. Tiszteld a szerkesztdoket és
az irokat.
. Ne cheatelj.
. Ne torj programokat (ne ka-
16zkodj).
. Ne vedd el mas CD-jét.
. Ne beszélj mellé, ha csaltal.
10. Ne kivand embertarsad
PC-jét.
Gamen ©

sztar hittérité szektanak va-
jon mije lehet?

2. Ringo Starrt mar keértiik, de
épp nem ér ra.

3. Hat szép is lenne, ha nalunk
lejonne, aztan mashol is ©.
Wizardry 8-at? Hmmm, nem
keversz minket ossze valaki-
vel?

4. Na tessék. Vannak, akik pa-
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naszkodnak, hogy
szétpoénkodom a leveleiket.
Most kinek is van igaza?

5. Hogy jottél ra?

6. Halljatok, kedves levélirok?
Ejnye-bejnye, bantani a ki-
sebbet, milyen dolog ez! Szé-
gyelljétek magatokat!

Ravy
Figyelmeztetés

Szia Gyu!

Tehat lenne egy kérésem az Ujsag-
gal kapcsolatban; nekem névna-
pom alkalmabél nagymamam el6fi-
zetett, csak az a probléma, hogy 6
azt hitte, hogy fél évre fizetett eld,
ezért kérlek téged, hogy tegyetek
az Ujsagba egy felhivast, figyelmet-
len nagymamaknak. A " Ja, amugy
az Ujsag nagyon tetszik, egyre jobb
a szinvonal, és ugye. Azért, mert
Boe lett a foszerkesztd, Szittyonak
legalabb adtok egy kartondobozt,
hogy legyen min dlnie?

Ja, és lehetséges lenne, hogy az Uj-
sagba raktok egy utalast (linket) az
oldalunkra (http://moonline.xw.hu) ,
mert egy magyar fejlesztdcsapat
vagyunk, és nem sokan ismernek
eddig, ha be tudnatok rakni az 4j-
sagba, megkdszonnénk>>>

Kedves Nagymamak! Mivel,
gondolom, mindnyajan azonnal
rohannak eléfizetni

a GameStart unokaiknak (ami
mellesleg gyonyorii ajandék),
elmondanam, hogy a legegy-
szeriibb egy évre eldfizetni, és
akkor nem fordulhatnak el6
félreértések féléves elofize-
téssel. Azt hiszem, egy ilyen
felhivas utan kordont kell fel-
allitanunk majd az utcan, hogy
a nagymamak hadait sorokba
tudjuk terelni, amint a terjesz-
tési osztalyra varnak. Szitty6-
nak olyan kartondoboza van,
ne tudd meg. Ugyanis a Szity-
tyé Boe fonoke lett, magyaran
felfelé ,bukott®. 6 az IDG lap-
menedzsere, tehat 6 mene-
dzseli az 6sszes kiadvanyun-
kat. Tehat nekiink is fondkiink
végiil is. ime az oldalaitok
ajanlata, aztan lassunk is va-
lami jo jatékot hamarosan ©.

PuToM
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KV-sziinet
Jaték kérdések-valaszok

Csak azt akarom kdz6Ini, amit mar

sok FIFA 2004-gamer is kérdezhe-

tett: a www.fifahungary.on.hu-rél le
lehet tolteni pecseket, amivel be le-
het allitani a billentyQzetet, el lehet

menteni a visszajatszasokat.

Koszonjiik a kedvességed,
PuTom ©

Subzero

Hello Gyu!
A minap Ugyeletes voltam a suliban,

KV-sziinet
Hardveres problémak

igy a kézben tartott GameStar
roppalyara indul. S hogy miért
rélunk nevezték el ezt a beteg-
séget? Egyszerii: a GameStar
ropiil a legjobban ©.

»wArthuro007«

Szevasz Gyu!l!

Megint én vagyok... Sikerilt
elkeriilnem a tragédiat, de sajnos
kérhazban vagyok. Mikor kiugrot-
tam, a szobatarsaim probalkoztak
segiteni a helyzetemen, de nem si-

Itt viszont mindenki megkapja, ami kell neki:
a kékek CD-ket, az eziistok DVD-t

ami annyit jelent, hogy az ajté eldtt
Glok, és mindenkitdl megkérdezem,
hogy hova megy. Na, és az tortént,
hogy nalam volt a januari GS. OI-
vasgattam, olvasgattam, mire azon
kaptam magam, hogy a portés kité-
pi a kezembdl, és elviszi.
Kérdeztem, hova viszi, erre 6 azt
mondja, hogy figyeljek inkabb, majd
év végeén visszakapom. Hat erre
igencsak szomoru lettem, és elha-
taroztam, hogy ha vége az tigyelet-
nek, megnézem a weblapotok. Na-
lunk a suliban diakigazolvannyal ki
lehet kérni 1 gépet a suliban 1 6ra-
ral De nekem ez kevés volt. Kikér-
tem a gépet, didkigazolvanyt oda-
adtam, és felmentem gépezni. Ki-
nyitottam a szekrényt, és mikor le-
jart az egy 6ra, nyitva hagytam. igy
visszavittem a kulcsot, visszakap-
tam a didkot, és visszamentem gé-
pezni. De fél 6ra utan a portas fel-
tévedt az informatikaterembe. Meg-
latott, iszonyuan orditani kezdett,
és ami a legjobb, hozzamvagta

a GS-em!!!! Szuper, még aznap el-
olvastam, de a portas azéta nem all
velem szdba.

Ugy latom manapsag, divat lett
GS-eket dobalni. Bar igazandi-
bol csak akkor éri meg, ha
TFT-t kap érte az ember, azon-
ban ez is mélté jutalom lehet,
ha a portas nem all szé6ba Ve-
led egy darabig. A portas a
Stressus Gamestarus szimpté-
mait mutatja. Ez egy akut idegi
allapot, amelyben az idegessé-
get heveny kiabalas koveti, az
a kézben talalhaté izmok he-
ves 6sszerandulasat idézi eld,

-moltam

kerilt. Csak a GameStar volt az
egyetlen remény, ami tartotta ben-
nem a lelkem.Most is a GS CD-mel-
|ékletet bongészgetem a laptopo-
mon. Készéndm nektek, hogy min-
dent, mindent megtesztek az olva-
soitok kedvéért, és kérlek, tegyél
be, mert az olvaséknak tudniuk kell,
hogy mi lett velem, és hogy egy
GameStarért akar az életemet is el-
veszithettem volna. Na csa...

Szevasz Arthuro!

Akkor ezért nem jelentkezett
a baratnéd? Az egyik szemem
sir, a masik meg iiveg, ahogy
a nagy bolcs mondana: persze
oriiliink, hogy még élsz, és
orommel tesziink meg mindent
az olvasodinkért, de azért a ba-
ratnédet atkiildhetnéd, annyi-
ra szamitottam ra ©.

Masik oldal
A Ti oldalatok

Zoles
Na ezt kapd ki

Hello, Gyu. Kiszdmoltam, hogy az
Ujsag 2 év és 1 honap alatt 6ssze-
sen csak 150 Ft-tal dragult, és
emellett folyamatosan nott a CD-k,
az oldalak és az extradk szama.
Congratulation, csak igy tovahb.
Egyébként mi az az Ojpmbaddotta,
mert roppant 0sszetett kdzponti
idegrendszeremmel nem tudtam
megfejteni.

Hello Zoles!

Hmmm, erre nem is gondol-
tunk, de koszi a dicséretet. AZ
Ojombodotta egy igazi
multikulturalis jelenség: vala-
hol messze vidéken, olyan he-
lyen, ahol java részt nemzeti-
ségiek élnek, él Matisz nagy-
papa és ,kiccsalaggya”. 6 az
apja annak a kislanynak, aki
11 évesen sziilt. S amikor ki-
vonult hozzajuk valamelyik ke-
reskedelmi adé stabja, akkor
az oreggel beszéltek. Matisz
nagypapa igen érdekes ma-
gyar dialektust beszél (leg-
alabb annyi szét ismer, mint
amennyi az 1Q-ja), ugyanis

a magyar forditas nélkiil (ilyen
is van az eredeti tévéadashoz)
egy biidos szét sem lehet ér-
teni abbél, amit mond. Talan
a legérthetobb szava az
Ojombodotta, ami azt jelenti:
orom és boldogsag. S az oreg
azota igazi kultuszfigura lett,
masik legendas szélasa:
»mitulat bati hotta®, azaz: Mi-
kulas bacsi hozta (illetve ” ta-
ta hala, tatata béton”, angol

FO RUM GAMESTARORUM

Ismét nem topikokkal, hanem szabalyokkal foglalkoznék egy picit. Amint

a gyakorlott forumozok észrevették, a GameStar foruma is megvaltozott.
Nagyon fontos, hogy ezentil jobban odafigyeliink a témakra: arra, hogy

a topikok neve ne legyen csupa nagybetiivel (ez az interneten ugyanis kia-
balasnak szamit). Amennyiben a topik nevében helyesirasi hibat kovettek el,
azt ki fogjuk javitani. A rossz helyen (nem megfelelé témaban) megnyitott
topikokat at fogjuk helyezni a megfelel6 helyre. Tovabbra sem tiirjiik a ko-
zonséges, nyomdafestéket nem tiiré beszédet, az ilyen hozzaszélasokat to6-
réljilkk. Amennyiben egy adott topikban a vita kiszabadul az eszmecsere
szintjérdl, és személyeskedd hangvételiivé valik, eléfordulhat a topik lezara-
sa, illetve legvégso esetben torlése. Kériink benneteket, tiszteljétek a tobbi
forumozét, amennyiben személyes problémaitok akadnanak egymassal, azt
ne a férum nyilvanossaga elott intézzétek el. Készonjiik, hogy betartjatok
ezt a néhany egyszerii kérést, és talalkozunk a férumon!

http://forum.gamestar.hu
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Erdekelne a RADSPORT MANAGER
2003-04. Nem tudtok arrél, hogy
bekerilt egyaltalan példany az or-
szagba, vagy hogyan lehetne hoz-
z4jutni? Ciao: Béla

Kedvenc boltjaimban a Bécsi
ut 1/a alatt, de ismét az oszt-
rak végén :)

Igaz, hogy nem a te terileted, de
nem tudod hogyan lehet feliratos
filmeket nézni felirattal egy(itt??
(ByDario)

Gondoltal mar a helyi mozira?

csa Gyu! Azt hiszem beléd es-
tem...ez baj, vess meg érte, ha
igen... (gandalf)

Ha fia vagy, akkor elég nagy
baj. Ha pedig lany, akkor be-
szélhetiink a dologrol...

Hali Gyu! Van egy Uj értelme a ne-
abris)

De ugye nekem nem kell ha-
romrészesnek lennem nyalas

befejezéssel ©?

Mikor jelenik meg az 0j poszteres

GS? Az elsd szam nagyon teccett,
Ugyhogy varom a kovetkezot!
Minden bizonnyal hamarosan,
szerintem tavaszig biztosan.

Miért nem csinaltok egy oldalt, vagy
kettdt, amire kiirjatok, milyen szami-
tégépe van odaat a GameStarnal
mindenkinek? (hf61)

Amikor olvasod a jatéktesztet,
ott speciel mindenkinek a gé-
pe le van irva.

Sir Maxwell igazi keresztneve nem
véletlenill Balazs? (baliii8)
Egészen biztos, hogy nem Ba-
lazs. De nem is Maxwell ©.

Sose téveszd dssze a kedves atyat
a nedves gatyaval! (Max Payne)

Es a véres parbajt a paros vér-
bajjal..hehe...

Miért nem valtoztatod a neved Gyu
Mesterre? (Z. Dénes)

A szerénységem tiltja. De per-
sze mindenki ugy hiv, ahogy
csak akar ©.

Ha részerelek a proci ra egy Uj hatot
akkor lesz valami? (B. Balazs)

Ez attol fiigg. Ha til nagy

a hiité (mondjuk 400 literes és
mélyhiit6 is van), akkor le fog
billenni a PC-drél és akkor
tonkre is mehet.
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forditasban: ,,only the death,
only the prison” -ender).

Credo

Hali!

Lenne egy par kérdésem:

1. Naponta hany levelet kapsz?

2. Mi alapjan keriilnek be a levelek
az arénaba?

3. Jelenleg milyen géped van?

4. Otthon is szoktal dolgozni? Na-
ponta hany 6rat dolgozol?

5. Jelenleg melyik jatokot tolod?

6. Minden cikkben azt irjatok, hogy
az MX-es videokértya egy sz*r.
Szerintem nem igy van. Minden
jaték gyonyoriien megy
1024x768-ban, 75 Hz-en. Sot,
gy vettem észre, hogy nincs
olyan jaték, amihez kell a 128
megas videokartya.

7. Lattam az Gjsagosnal, hogy 2 GS
egy araért egy csomo extraval,
igaz, hogy féléves. Ennek az eld-
fizetési akciénak nem az a lénye-
ge, hogy ezt a régit minél keve-
sebben vegyék?

Hali Credo!

1. 100-120 koriil

2. Annak alapjan, hogy amikor
irom az Arénat, melyik levél
tetszik.

3. Minden jatéktesztben, ami-
rol irok, megtalalod, milyen
gépem van.

4. lgen, szoktam, néha 16-20
orat is, féleg ha lapleadas
kozeledik.

5. Total Club Manager 2004

6. Probalj csak a Prince of
Persiaval jatszani MX-en.
Sok sikert!

7. Te értetted, mit akartal kér-
dezni? Mert itt egyikiink
sem ©.

Kolbasz

Udv Gyumester

Lenne egy nagyon fontos kérdé-
sem. Szerinted el fog-e indulni

a Half-Life 2 egy ilyen gépen:
Alaplap: egy kevés mlanyag
Processzor : Intel Pentium 0,0002
Processzor érajele: 2 Kilohertz
Memoria: 2 bit RAM

Videokartya: egy széndarab
Hangkartya: nincs

Winchester: egy flopilemez
CD-meghajt6: bakelitlemez
Flopimeghajto: eltort
Szamitégéphaz: kutyaol

Egér: most éppen elbujt egy lukba
Billenty(izet: 2 gombos afgan
Képernyo: 2x1 felbontasu fekete-
fehér

Internetkapcsolat: néha megkérem,
hogy ugasson a kutyam

Ha nem, szerinted min fejlesszek
még :-)?

Igen, futni fog rajta gond nél-
kiil, s6t ennél rosszabb gépen
is menni fog a Half-Life 2
Extremely Low Requirements
(Eloreq) verzié, amihez a ké-
vetkez6 gép kell:

Egy krokodilcsipesz, egy lapos
elem (Hova mész kisfiam? La-
poselemér’! Nem a nevedet
kérdeztem, Te ©), egy darab
LED diéda és egy vécélehizé
(s persze szigszalag meg he-
gesztépaka, kalapacs és csa-
varhizé. Ez utébbi a jatékkont-
roller is egyben. Tuti, ennél
minimalabb konfiguracié szinte
nincs is (a LED diédat kihagy-
hatod, de akkor nem fogod tud-
ni, mikor megy a jaték, és mi-
kor nem, no persze attél még
miikddni fog). Esetleg ha iigyes
vagy, hozzajuthatsz force
feedbackes vécélehtzéhoz, de
ugy mar elég draga. Ja, és kell
CD-ROM is hozza, de azt majd
Pimpikétol kérj.

Devil Mekrom

Hi Gyu!

Nagy baj tértént. 5 varos minden (j-
sagarusat végignéztem, s sehol
sem lehetett DVD-s GS-t kapni.
Ugyanis el6fizetd vagyok, de a CD-
s GS el6fizim januérig tartott. En +
gy akartam hogy a 2004-es évet
DVD-s GS-sel kezdem. Erre sehol
sem volt. Van, ahol azt sem tudjak,
mi az (még ilyet!!! - ez az, még
ilyet!!! :-)), van ahol nem is szokott
jonni csak CD-s, mashol meg mar
elfogyott, illetve “pont most vitték
el”. Tudom, erre a vélaszod az lesz,
hogy méasszak be a szerkesztdség-
be, majd +dobsz eggyel. De hat vi-
déki vagyok, kocsink sincs, igy hat
nuku DVD GS. Nem lehetne elkiil-
deni? A postakéltséget allnam!
Vagy ezzel a kérdéssel a terjesztés-
hez forduljak?

Hi Devil!

Szomoru a torténeted, s az
iivegszemem mellett a masik
mar sir is. Mert ami szomoriu-
sag Neked, az 6rom nekiink:
az o6sszes DVD-s GS-t elkap-
kodjak. A terjesztéstél valo-
ban lehet rendelni GS-t, és t6-
lilkk érdemes érdeklddni arrél

is, melyik ujsagarusoknal le-
het esélyesen DVD-s GS-t ta-
lalni. En 6szinte leszek, Pes-
ten sehol sem latom, amig be-

teg voltam, gondolom szétkap-
kodtak (de egy Dupla Jo Hir:
annak éromére, hogy a Dupla
DVD-s GS csak 1896 forint
lesz jové honaptol, egy kicsit
megemeltiik a példanyszamat
is, laza masfélszeresére. Na-
gyon bizunk benne, hogy igy
mar mindenkihez eljut. Csak
szét ne kapkodjak... -ender).

moltam

En eddig csak két szamot vettem, de
meggy0zétt. Nagyon kirdly az Gjsag, s
tovabbra is ezt fogom venni. Eddig
mar 2féle jsagot vettem, de mind a 2
atallt DVD-re, velem meg nem is to-
rodtek, akinek nincsen DVD olvaséja.
Itt viszont mindenki megkapja, ami
kell neki: A kékek CD-ket, az ezlistok
DVD-t. 1ébként sztem az Gjsag nem
draga, megéri az arat, ésa 3 CD is
elég.

Mar a legutébbi design-valtas
alkalmaval észrevehettétek (ha
addig nem), hogy hallgatunk ra-
tok. Szamonkra az a legfonto-
sabb, hogy Ti, az olvasék mit
szeretnétek. S érdekes médon
a Ti ohajotok talalkozik az iizleti
realitassal is: egyiitt haladunk
egyre feljebb, egyre jobba és
teljesebbé valva. Koszonjiik szé-
pen az otleteiteket, a hozzaszé-
lasaitokat: valtozatlanul bom-
bazzatok minket ezekkel, hogy
még ennél jobb Gamestart
csinalhassunk © S mi készonjiik
©

Ebben a hénapban ez volt az Aréna.
Megtanultuk egy GameStar-dobalds
betegség nevét (Stressus
GameStarus), jatszottunk FIFA 1000-
rel, Ringo Starr épp nem ért ra, és
mindenféle hasonl6 érdekességet
gyQjtottiink dssze, megismerkedtiink
Lapos Elemér nev(i baratunkkal. S vé-
glil, de nem utolsésorban megismer-
tlik a Gémparancsolatot is. Ez nagyon
fontos dolog &m! Tessék betartani,
mert egyébként irgumburgum lesz !
Maximalis tisztelettel,

Gyu

A leveleket eredeti helyesirasuk-
kal (sz6vegh(en), de bizonyos
esetekben kivonatolva kozoljtik.
A hozzénk beérkezett leveleket
kilon kérés hianyaban lekozol-
hetnek tekintjlik. A szerkesztd-
segbe érkezett levelek direkt-
ben (nem Gjsagon keresztil)
. torténd megvalaszolasara ga-
ranciat nem tudunk vallalni.

E-mail: arena@gamestar.hu

Levelezési cim: 1065 Bp. Révay u. 10*
A hagyomanyos Uton érkezett levelekre sajnos nem minden
esetben tudunk vélaszolni! Megértéseteket kdszonjuk!
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kv-sziinet

TI KERDEZTEK, A GANMESTAR VALASZOL

HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

Jelentem, tombol a Gydrdk Ura-mania! A film megtekintése utan igen so-
kan kedvet kaphattatok hozz4, mert szinte minden masodik levél a Return
of the Kingben elakadtakrél szél. Es hogy hogyan lehet a RotK-ban el-
akadni? Olvassatok lejjebb...

FOrUmu gy ]ét k <
Unkra, » latogag
a Problema'ks ott Keresy S el
"'gamest tOPiCotl
Um
Norbimaster

Prince of Persia: SOT

Hi bad sector.

2 kérdésem lenne ( pontosabban in-
kabb 3)

1.) S pop4-nél a jaték vége fele lesz
egy olyan rész, amikor egy katakom-
baba eslink bele a lannyal egyiitt.
Nagy sotétség, és a lany hablatyol
Osszevissza. Ezutan eltdnik, és csak
egy felnyitott sirt latni, aminek lyukas
az alja. Majd hosszU 1épcs6hoz ér, ez-
utan kezdodik a baj. Egy csomd ka-
put lehet latni egy szentélyben, kozé-
pen egy szobor van. A srac folyton
kérdezi a lanyt, hogy hol van, de az
csak annyit mond: ,Itt.“ Barmelyik ka-
pun megyek be, azon jévok ki, ame-
lyiken a szentélybe jutottam. Plz, se-
gits, mert nem tudom, hogy lehetne
innét tovabbjutni.

GYIK

Néhany hasznos tudnivalé

Néhany hasznos tudnivalé, mie-
I6tt regényt irnal. Ez a kis doboz
havonta valtozik, vagy akar
ugyanolyan is maradhat, és azo-
kat a legégetébb problémakat
tartalmazza, amelyekkel kapcso-
latban a legtobb levelet kiildté-
tek.

% A Prince of Persia: Sands of Time régi
sajnos a végleges, doboz PC-s verzi-
6ba végll is az utolso pillanatban
mégsem raktak bele a régi Prince of
Persia verziokat, pedig mindegyik
konzolosban benne van.

* A Max Payne 2 cheateket (példaul
a meztelen Mona-t), csak ez eredeti,
dobozos verziéban lehet elhozni

» A Max Payne 1-es modokat egy k-
16n megjelend ablakban a legalsé
gorduld listaban (choose customized
games) kell kivalasztani.

# Ha magyarositast keresel egy jaték-

hoz:
www.gamestar.hu/gmiki
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Csa!

Az a megoldas, hogy mindig
azon az ajton kell bemenni, ahol
éppen vizcsorgedezést hallasz!

Richie
LOTR: Return of the King

Csé Bad sector!

A LotR: Return of the Kinggel kapcso-
latban szeretném a segitségedet
kérni: nem tudod, honnan lehet meg-
szerezni a végigjatszasat, mert
nehéz, legalabbis nekem. Példaul az
Escape from Osgiliath nevi palyan,
amikor lemegyek a grva csatornaba,
és nem tom kinyirni azt a nagy dogot
azzal a buzogannyal. Mit tegyek? Ja,
és nem tennétek bele tippeket stb.

a GS-be a RotK-gel kapcsolatban? Tu-
dom, az eldz6 Ujsagban volt, csak az
nem volt elég nekem. El6re is kosssz.

Nos, a megoldas annyi, hogy
igen fiirgén kell iitni, és nem
szabad alaallni, amikor lesujt
a buzogannyal. Ismételni pedig
nem szoktuk magunkat, mi
nem mondunk semmit kétszer,
nem mondunk semmit kétszer,
sorry ©.

Varga Zé
Broken Sword 3

Hello Bad!

Bocs, hogy a sajat e-mailedre irok, és
nem a kavészinetesre, de hatha igy
gyorsabban megkapod a kérdésem.
Az Gjsadgban megjelent Broken
Sword- demdval kapcsolatban sze-
retném megkérdezni, hogy a masodik
palyan, amikor Harryhez kell tugrani
a sziklan, hogy lehet felmészni, akar-
mit nyomkodok ugyanis, nem birok
tovabbmenni?!

Kérlek, ha tudsz, dobj meg egy e-
maillel 1égyszi.

A Broken Sword 3 PC-s iranyi-
tasa meglehetésen szeren-
csétlen, ugyanis teljes egé-
szében az xboxosat modellez-
ték le, ami billentyiizetre nem
volt tal joé otlet. Leginkabb

a sziklas résznél bosszanté
ez, de késobb is problémat
okozhat. A megoldas: konfigu-
rald be magadnak a (kissé ho-
malyos...) meniirendszerben

a megfelel6 billentyiiket, az-
tan tapasztald ki ennél a rész-
nél. Jobbat én sem tudok
mondani, csak sok sikert ki-
vanni hozza ©!

bessye
LOTR: Return of the King

Hello Bad Sector!

Kiraly az Gjsag, de lenne par kérdé-
sem a Gydridk Ura: A kiraly vissza-
térrel kapcsolatban! Kérdéseim:

A Gandalffal valé 3. kiildetésben el-
akadtam! Egy nagy csataban va-
gyok, és a kijelzd mutatja,hogy med-
dig birom az orkok ellen, de aztan
semmi! Légyszi, ird le, mit kell csinal-
ni!

Hello, akkor Minas Tirith-ben
vagy, és minél tobb nét és gyer-
meket kell megmentened. Valé-
jaban leginkabb a sajat borodre
kell iigyelned, illetve arra, hogy
lehetdleg minél tobb orkot pu-
colj ki errél a helyszinrdl, hogy
ne arasszak el. Hasznald gyak-
ran a tomegekre haté villamva-
razslatot az akciogomb nyomva
tartasaval, majd gyorsan vé-
gezz ki mindenkit kegyelemdo-
féssel!

ha elakadtal jaték kozben...

Marci
LOTR: Return of the King

Hello Sector!

A multkori minas top of the... és

a shelob palyakat meg tudtam csi-
nalni, de 3 nappal ezeldtt sikertilt
Aragornnal lenyirnom a death kinget,
és tudod, kapunk egy checkpointot
utana, és minden elkezd dsszeddlni.
Nos, legalabb 30x prébaltam kijutni,
nem merek kilépni a progibdl/kikap-
csolni a gépet, nehogy elvesszen

a check.

Odaig oké, hogy a masodik
monsztacsoportot lenyirom... utana
futok-futok, és a ,.kék kddszerd fo-
lyéban* mindig ram esik a szikla...
mindig a legvégén, pedig bal oldalon
megyek, és sietek, ahogy tudok.
Nem lehet benne valahogy futni?
Mert automatikusan csak gyalogol,
én meg mindig meghalok... egyszer
sikerlt itt taljutnom, akkor elmentem
odaig, h. a harmadik
monsztahelyszinen kinyirtam min-
denkit (Legoval és Gimlivel egyiitt).
Nem tudtam, hova menjek, bedlltam
Legolas mellé, erre én meghaltam, 6
nem... vicces. Ott hova kell menni?
Please help, mert szétvet az ideg!

Hello!

Ez egy elég gizda palyarész...
A ,kék kodben” Aragorn tény-
leg csak gyalogol, itt nem lehet
mast csinalni. A taléléshez
sincs mas megoldas, mint a le-
hullé sziklakat kikeriilve rohan-
ni. Valahogy prébalj meg ne
wvakon” eléreszaladni, hanem
inkabb figyelj, és jegyezd meg
a problémas helyeket, el6ttiik
pedig lassits! Nekem ez be-
jott...

Bad Sector

Figyelem! Tekintve, hogy havonta t6bbszaz levelet kapunk jaték-elakadasokkal kapcsolatban,
eléfordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok, vagy hetek multan tudunk valaszolni. Ebben az

esetben ne legyetek restek igénybe venni online férumszolgaltatasunkat, és tegyétek fel kérdé-
seiteket a www.gamestar.hu/forum oldal ,,Problémak - Segitségek szekciéjaban!
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Frenky!

Nemsokara egy kis pénzhez jutok,
kérlek, ajanlj nekem egy inteles és
AMD-s konfigot, Ggy 160-170 ezer Ft
koral! Monitor nem kell, csak proci,
alaplap, meméria, VGA-kartya (csak
ATl Radeon kartyaval!!!), winchester
és a tobbi kiegészitd! Kérlek, mindent
részletesen irj le, és hogy hol, mi,
mennyi, azt is. Koszi szépen elore is!

Szeretnék mindenkit megkérni
arra, hogy akinek hasonlé va-
sarlasi problémaja van, az la-
pozzon a GameStar 118-119.
oldalara, és olvasson bele

a megujult hardverteszt-6ssze-
sitobe. Itt minden hénapban fo-
rintra pontosan kicsontozunk
két AMD-s és két inteles
konfigot, amelyet manapsag ja-
ték céljabol érdemes valasztani.
Ha pedig csak egyes részegysé-
gek araira lennétek kivancsiak,
akkor azt szintén ugyanitt ke-
ressétek!

H.Tamas

Az az én nagy gondom, hogy nem ol-
vassa be a GameStar CD-mellékletet
a gépem! Az elozdeket rendesen be-
olvasta, de ezt nem. Mar prébaltam
frissiteni a Windowst, de gy sem j6.
Csak azt ne mondd, hogy telepitsem
Ujbol az egész gépet! Még valami:
tudnél ajanlani egy nagyon olcsé CD-
irot?

Szerintem kivételesen nem

a Windows hibajarél van szé.
El6szor javaslom, prébald beol-
vasni egy masik gépben is CD-
mellékletiinket. Ha ott megy, ak-
kor az olvaséddal lesz valami. Ha
pedig ott sem megy, akkor kiildd
vissza nekiink, és kicseréljiik!
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TIKERDEZTEK, A GANESTAR VALASZOL

HARDVERES

PROBLEMAK

Sziasztok! Eltelt ismét egy honap, bekdszontott a februar, tuléltiink egy

wogass @ nyflt napot, és szerencsére a hardverarak is igencsak mélyponton tanyaz-

nak. Természetesen ebben a honapban sem csak ,,csézéssel” mulattuk az
idonket, kaptunk levelet gazdagon, ezeért j6 szokasomhoz hiven most sem
usszatok meg problémas esetek, kérdések, no és persze a valaszok nélkdil.

Balage

Szeretném a 80 GB-os Maxtor 7200-as
vinyémat tdbb particiéra bontani. Kér-
désem, hogy azt hogyan kell megcsi-
nalni, mivel én most raktam fel az XP-t,
és egy darabban van. Lenne egy masik
kérdésem, hogy a VGA-kartyam fura
jeleket ad ki a monitorra. Némely pixel
furan vilagit és villédzik, raadasul mar
bekapcsolaskor (tudod, mikor szamolja
a memoriat stb.) is ezt csinalja. Lehet,
hogy a monitor ment tonkre? A kértyat
kivettem és visszaraktam, és driver is
van fent!

A vinyéd particionalasat a Win-
dows XP telepitése elott kellett
volna elvégezned. Most egy parti-
cié van az egész gépen, ezen van
az oprendszer, és minden mas.
Nem til szerencsés, ezért érde-
mes a PartitionMagic programot
bevetni, ez képes a mar meglévo
aktiv particiot is tobb részre
szedni. A monitoron megjelené
hibak a VGA-kartya termékei,
nem a monitor hibai. Ha egy mo-
nitoron kiég egy-két pixel, az nem
fog igy villodzni. Ha friss a driver,
és tovabbra is ezt produkalja,
prébaljatok ki egy masik gépben,
és ha ott is ugyanezt miiveli, cse-
réljétek ki egy masikra.

Horvath Tamas

Lokjétek le gyorsan azt a kavét, sracok,
és probaljatok nekem segiteni, mert
lassan meghilyiilok a winchesterem
miatt. Mikor berakom a mobil racket

a helyére, hillyén felpérdg a merevle-
mez, aztan latszélag semmi gond. Vi-
szont ezek utan a rendszer gyakorlati-
lag hasznélhatatlan lesz, lefagy, és hi-
lyeségeket csinal. Ha tjrainditom, néha
helyrejon, de valamiért alapb6l nem
szereti, hogy két rack van benne. Egy

masik Uigyben is szeretnék tanacsot
kérni: szerintetek érdemes SATA-ra val-
tani? Mert nekem nem tamogatja az
alaplapom, és a winchestereim sem.
Gondolkozom rajta, hatha gyorsabb
lenne a rendszer, de elGtte, gondoltam,
jobb, ha kikérem a véleményetek.

Eldszor is érdemes kikapcsolt al-
lapotban cserélni a mobil racket,
mert nem tesz til jét a merevie-
meznek, ha menet kézben dugod
ra! Masodszor, eléfordulhat, hogy
a tapod nem birja szusszal, eb-
ben az esethen érdemes lenne ki-
cserélni egy nagyobbra. Manap-
sag egy 400 W teljesitményii tap
az idealis, erre nyugodtan csatla-
koztathatsz akar tobb merevie-
mezt és optikai meghajtét is.

A SATA-ra valé atallas elég kolt-
séges moka (persze mas kérdés,
ha az ember Uj gépet vesz), foleg
ha az alaplapod sem tamogatja
ezt. En azt mondom, kizarélag
csak ezért ne cserélj semmit

a gépedben, mert nem éri meg!

Gaborc

Sokadszorra térténik velem, hogy
megveszem az Ujsagotokat egy-egy
j6 gamaért (példaul SWINE), erre, mi-
kor vigyorogva beteszem a CD-be,
meg se akar nyekkenni, és nem indul
el' Nem tudom, hogy nézitek Ti meg
ezeket a jatékokat, de j6 lenne, ha ki-
probalnatok atlagos gépeken is, atla-
gos driverekkel. A multkor is vissza-
kildtem egy CD-t, és visszakaptam,
hogy j6... AmUgy egyre jobb az Ujsag,
csak ez idegesit egy kicsit!

Az a helyzet, hogy mi minden tel-
jes jatékot kiprébalunk, mieldtt el-
kiildenénk sokszorositani.

A szerkiben kiilonféle konfigokon
és kiilonb6z6 operacioés rendsze-
reken is teszteljiik 6ket. Azt tu-
dom mondani, hogy a Te gépeddel

nem stimmel valami. Ha géped
megfelel a teljes jaték boritéjan
feltiintetett minimalis gépigény-
nek, akkor szoftveres gondod le-
het. Ebben az esetben ellenérizni
kell a meghajtéprogramok frisses-
ségét, ugyanis ezeket szinte havi
rendszerességgel frissiteni kell.

Szegd Daniel

Azért irok neked, mert gépemre réafér-
ne egy alapos fejlesztés. Az utébbi
valamikor egy-masfél éve lehetett.
Most egy AMD XP 1600+ van, viszont
a VGA-m egy GeForce2-es. Szeret-
ném a lehetd legolcsébban megulszni
a dolgot. Fontos, hogy j6 legyen

a VGA ar/teljesitmény aranya, mert
nem akarok egy ideig - mondjuk 1-2
évig — hozzanyulini. Olyan 40 000 Ft
kortli 0sszeget tudok raszanni a va-
sarlasra. Ha lehet, egy Radeon és egy
GeForce kartyat ajanlj, mert az egyi-
ket csak be tudom szerezni.

Szerintem manapsag mar nem
nagyon lehet 1-2 évre tervezni,
féleg a VGA-kartyak piacan nem.
Még egy Radeon 9800 Pro sem
jelent garanciat arra, hogy két év
miuilva el fog indulni rajta valami,
és az jatszhato is lesz. Kérdésed-
re valaszolva: én ezért az 6ssze-
gért egy Club3D ATI Radeon
9600-as kartyat ajanlok (325/200
MHz) 128 MB DDR-memériaval;
ez brutté 40-42 ezer Ft kornyékén
beszerezhet6; NVIDIA-téren pedig
egy Abit Siluro GeForceFX 5600
256 MB-os kartyat érdemes ven-
ni, néhany ezressel olcsébban.

Ennyi fért a februari KV-hardver rovatba,
de ha béarmiféle hardveres problématok,
kérdésetek lenne, keressétek fel a
GameStar férum Hardver topikjaban ta-
lalhat6 Problémak és segitségek cimd
altopikot. Talalkozunk a jévd hénapban!
Mady
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A TIOLDALATOK

VIASIK
OLDAL

Ez az év rengeteg influenzaval, szomoru tragédi-
aval (nyugodj békében Fehér Miki) és hatalmas
virusdzonnel kezdddott. Szerkesztdségi postala-
dankat valésaggal eltomték a vilag minden taja-
rol érkezett virusos kildemények, de mi tGigyesen

kivédtik ezeket (ez a honap érémhire)!

Nyilt nap

2004. egy nagyon jo eseménnyel kez-
doédatt. Januar 10-én jo sokan gydltiink
0ssze, miutdn megjartuk a nagy, ma-
gyar hémezoket. A MOM Park bevasar-
|6kézpont mozijainak elbterében egy
kis, nyolcgépes hal6zat és rengeteg
nyereménytargy varta a kivancsi és lel-
kes témeget. 10:30-kor mér elég sokan
szorongtunk ott, amikor Boe megnyitot-
ta a rendezvényt. A legérdekesebb ese-
mények egyike volt Mady és ZeroCool
filmforgatasa ©: a korszer( digitélis
technologia segitségével az operator
szerepében tiindokid Zerét Mady tolo-
gatta egy nagy kerekeskocsin, hatal-
mas vigyorgas és hujjogatas kdzepette.
Természetesen a végeredmeényt CD-,

Winston kiildte be ezt az érdekes képet,
melyet ebben a hénapban a legjobbnak
valasztottunk. Ezen a Warcraft Ill leg-
Ujabb kiegészitdje, a Buildings Floating in
Space lathato. Vagy legalabbis egy hatal-
mas nagy hiba, amely miatt igencsak al-
ternativ lett ez a j0 kis stratégiai gama:
kdszdnjiik a bugshotokat mindenkinek!
(Egy révid megjegyzés: szeretnénk min-
denkit megkérni, hogy a bugshotba ne
rajzoljanak bele, a kommenteket az e-
mailben irjak le, koszi elore is)

A GAMESTAR KETMILLIOS

illetve DVD-mellékletiinkdn maris meg-
nézhetitek.). A nyilt nap versenyei kdzott
a CS, az UT2003 és Q3 is szerepelt,
természetesen vérprofi versenyzokkel
(ahogy ez nalunk mar lenni szokott).

A f6-f0 attrakcio azonban a nagy elofi-
zet0i akcio nyerteseinek kih(izasa volt:
ebben a helyszinen jelen Iévo olvasoink
segitettek. (Nyerteseink teljes listaja
megtalalhaté a CD/DVD mellékleten).
Szerencsére néhanyan kozilik jelen is
voltak a sorsolason, igy mar ott, hely-
ben 4t tudtak venni ajandékukat!

Eurdopa szeme ismét rank
szegezodott!

Nos, ismét tortént valami, ami tovabb
Oregbiti a magyar GameStar hirnevét:

ELOFIZETOI AKCIOJANAK NYERTESEI

A GameStar megaeldfizetdi akcidjanak fodijat, a 600 000 Ft-os szupergigapentahepta

PC-t Szabé Zalan nyerte Paksrol! (A gépet természetesen dedikaltuk, az djdonsiilt tu-
laj legnagyobb 6rémére) Az Adatok: AMD Athlon XP3000+, 1 GB RAM, Toshiba DVD-
ir6, 250 GB HDD, Radeon 9800 Pro 256 MB, Audigy 2, 17 TFT. Jujj, forré!)

Tovabbi nyertesek a teljesség igénye nélkiil:

Jazz hazimozirendszer (DVD-lejatsz6 és hangfalrendszer) - Szabé Istvanné, Dany
Canon Bubble Jet 1560 nyomtat6 - Szamel Pal, Esztergom

Creative Inspire T7700 + Audigy2 - lhasz Rudolf, Budapest

Logitech Formula Force GP kormany - Miklecz Csaba, Csomad

Természetesen hely hianyadban nem tudjuk minden nyertestinket felsorolni, igy a
CD/DVD mellékleten talalhatjatok meg a pontos listat, ahol még 129 boldog nyertes
nevét olvashatjatok. Mindenkinek tiszta szivbdl gratulalunk, és kdszonjik a részvételt!
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masik oldal a Ti oldalatok

SZERVIiZBOX

Legfontosabb e-mail cimeink

Aréna: arena@gamestar.hu (altalanos le-
velezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestarhu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem tudsz
valamilyen kédot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet fel-
iratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
Terjesztéssel kapcsolatos kérdé-
sek: terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésé-

vel 0sszefliggd - eldfizetés, nem kaphato,
nem jott meg stb. — dsszes levelet ide)

EZ NAGYON FONTOS! Az (ijjsag utolso
oldalan taldlhaté az Impresszum nevd allan-
doé rovat (ez egy fiiggdleges cucc az utolsd
oldal jobb oldali részén). Ott minden irénk e-
mail cime fel van tiintetve: amennyiben sze-
mélyes mondandétok van barki szamara,
ott lelitek a megfeleld cimeket.

FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz, s
ott nem csak mi, hanem mas GS-olvasok
is vélaszolnak: http://forum.gamestar.hu

A S.TA.LKE.R. Oblivion Lost
cim{ jatékot janudri szamunk-
ban az egyik legjobban vart
programnak vélasztottuk. Ez .
6nmagaban még nem djdon- .
s4g, ha azonban ellatogatunk a = :
http://www.oblivion-lost.com k)
cimre (ez a vilag legnagyobb
S.TA.LK.E.R. rajongéi oldala),
és béngészgetiink a hirarchi-
vumban (News Archive) akkor
hamarosan egy érdekes és is-
mert grafikat lathatunk, méghozza a
GameStar 2004. januari szamanak
boritéjat, némi széveggel koritve. Itt
az oldal szerkesztdi lelkesen ecsete-
lik, hogy a magyar GameStar bizony a
2004-es év nyolc legjobban vart jaté-
ka kozott tartja szamon a
S.TALKE.R.-t! (Arra mar nem is
merek gondolni, mi lesz mérciusban,
amikor kozoljik a jaték béta-tesztjét —
tudjatok, amit eredetileg erre a ho-
napra igértiink, de a fejlesztdk nem
késziltek el a bétaval a megbeszélt
idore )

Ovakodjatok a csatol-
manytol!

A legUjabb virusfertdzés (a MyDoom. A
és tarsainak ,vilagsikere®) ismét felhiv-
ta a figyelmemet arra, hogy manapsag
maér olyan csatolt fileokat sem szabad
megnyitni, amit ismerdstdl kapunk. Le-
het6leg kérdezziink ra, hogy valéban
kildott-e. Ha magyar ismerdst6l angol
nyelvi levél jon, akkor ezt azonnal nyil-
vanitsuk gyanusnak. Egyébként is le-
gytink roppant gyanakvoak ha egy le-
vélhez csatolt allomany érkezik.

Gyu

A HONAP LEGJOBB

OLVASOI ERTEKELESE

Tigeroo baratunk ebben a hénapban a Prince of Persiaval jatszott, és min-
denki legnagyobb 6romére megosztotta veliink gondolatait

Nagyon jol eltalaltak a keleties hangulatot. A hercegre és a grafikéara egy szavunk sem
lehet. Az idd homokja kéré épitett sztori izgalmas, az Ezeregyéjszakat idézd, mégis
meglepden finom. Az izgalom sosem tdrik meg, mert az akcié és ugralés ligyességi ré-
szeket tokéletesen adagoltak. Mar-mar a Matrixot és Max Payne-t verd idd-visszateke-
rés, a quicksave-et ezzel el is felejthetjiik! Kér, hogy az Idd Tdrét nem kell hasznalni a to-
vabbjutashoz (mint példaul a Jedi Knight II-ben a fénykard megszerzésénél). Ja, és még
egy negativum: révid.

95%

Pré: Bullet time, A sztori, A harc, Ezeregyéjszakas hangulat

Kontra: Rovid, Néhol buta fejtorok,
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IZELITO A KOVETKEZH

SZAM TARTALMABOL

uT=2004 )

A tavalyi év multiplayeres FPS-ének legtjabb ver-
zibja visszatért, hogy az idei évhez mért teljes
pompéajaban fogadja a fragekre éhez0 jatékosokat.
A dogos grafika mellett régi kedves jatékmadok
koszdntenek, igy példaul a single player orientalt
assault mode, illetve olyan Ujak, mint az onslaught
mode. Széval, UT-rajongok: kalandra fel!

Konzolon mar régé6ta nyomulhattunk az ,,8riilt
taxissal”, PC-re azonban csak most érkezett
meg. A jaték Iényege tulajdonképpen nem valto-
zott a legelsd jatéktermi verzi6 6ta: eszement
madon kell ide-oda fuvarozni a klienseket, is-
mert amerikai varosok vicces véltozatain keresz-
tlil szaguldozva.

Horizons: Empires of Istaria

Annyi fantasy téméaju MMORPG ké-
sziilt mar, akkor mi ebben a poén?
Nos, az Empire of Istariaban végre-va-
lahéra - eldsz6r az MMORPG-k, és ta-
l&n az RPG-k térténetében is -Te ma-
gad lehetsz egy igazi sarkany! Tudod,
olyan, amelyik tlizet lehel, négy laba
van, repked, sok-sok kincse van,
mégsem kolti el soha! Persze a kezdd
sarkanyok csak igen apro termetQek,
késdbb azonban hatalmas méretire
novekedhetnek. Mivel a sarkanylét o6ri-
asi poén, mar csak az a kérdésem: mi
van akkor, ha majdnem mindenki ilyen
karaktert indit...?

A kovetkezd szamunk

telies jatéka:

Chicago 1930

Amint azt a cim is mutatja, a nagy hirQ amerikai
varosban jarunk az alkoholtilalom idején. Akik
emlékeznek a Desperadosra, azok elégedetten
csettinthetnek, hiszen ezt a jatékot is

a Spellbound fejlesztette, bar a Chicago elsd
blikkre inkabb a Syndicate-re hasonlit. Masodik
blikkre? Megtudhatod kdvetkezd szamunkhél ©.

Vietcong: Fist Alpha )

A Vietcong anno egész szép sikert sepert be

a vilagsajtotol, bar a rat bugok miatt a jaték ke-

vesebbet nydjtott, mint amire hivatott volt. Els6

kiegészitdjében egy Uj sztoriban, hét teljesen (j

single és nyolc multi killdetésben irthatjuk ismét
a vietnami néphadsereget.

A kovetkezo Eztst GS s

VD VEL

A maganyos indian visszatér, hogy ismét lesza-
moljon az 0sszes gaz dinoszaurusszal, amelyek
lemészaroltak a csaladjat. OK, széval a Turok 2
sztorija nem egy nagy etvasz, de ennek az FPS-
nek anno nagyon j6 kis feelingje, kellemes grafika-
ja volt, és a j6 kis klasszikus, hentelds jatékmenet
ugyancsak a helyén volt, a porgds multiplayerrdl
mar nem is beszélve. Széval, aki szereti a dindkat
(Ieldni), és gyerekkoraban is sokat indianosozott,
az nem fog csalddni ebben a remek kis FPS-ben.
Minimum konfig:

Pll 266, 32 MB RAM, 8 MB-os videokartya

A kovetkezd szam tartalma tajékoztato.
Mivel a cégek eldszeretettel halasztjak el
az utolsé pillanatban cimeiket, ezért sajnos
elgfordulhat, hogy igéretiink ellenére egy-
egy jatékot mégsem tudunk tesztelni, ezért
(az & nevilkben is ©) elnézéséteket kérjik!
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