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a valami megmagyarazhatatlan driilet tort ki
M rajtam. Lehet, hogy a mézes puszedlitdl, amit

épp eszem (imadom!), esetleq az erdei gyii-
molcslétél, amit kortyolgatok, netan attdl, hogy éjjel-
nappal dolgozom: nem tudom. Az a hihetetlen dlmom
tdmadt, hogy egyszer én is elmegyek majd nyaralni. S ha
mar nyaralok, pihenni is fogok: aludni, szusszanni, jé-
kat locsipocsizni valamilyen allévizben, kizarva minden
valos hirforrast és csak a pihenésre koncentralva. Nem
fogok honlapokat és e-maileket olvasni, monitort a ko-
zelemben nem tirok el. Hmm, de szép dlom! Azonban
felébredtem és rajottem a rideg valosagra. Arénat kell
irnom! Reszkessetek!!!
Természetesen a leveleket eziittal is eredeti helyesira-
sukkal (szdveghiien), de bizonyos esetekben kivonatol-
va kozéljiik.

"

Udv GS Team!
Az (ijsag nagyon (zero) cool. Lenne egy pdr kérdésem /
megjegyzésem:
1.,Holvannak a pészterek?(lehet hogy csak az én GSembdl
hidnyzik vagy télleg nincs???)
2.,Az oldalakat hasznalhatndtok jatékok/hardverek /stb...
bemutatdsdra is mint Barbie (R) reklamoknak
3.,A GTA3 csak ilyen brutdlis géppel hajlandé normdlisan
mkddni?
4.,Az NFS5 Porsche 2000-hez nem tudtok cumékat?
5.,Megszint a 150FT-s kedvezmény?
6.,Nem tudjatok mikor jar le az el6fizetésem a GSre?(...)
7.,Nem tudtok valami nagy procit olcsén ott a szerkibe ami
félre van valahol dobva (de még miikodik) és gy
800Mhz-s? (...)
10.,A barkacs rovat nagyon men?! (nyugtasatok meg: ugye
nem mikéddképes dolgokkal mivelitek ezt az ember-
telenséget?)

Hello!

1. Nincs mindig poszter a laphoz és a jovében sem lesz
folyamatosan. Amikor megfeleld szponzor/téma keriil
eld, akkor lesz poszter.

2. Jaj, mar megint elfelejtettiink jatékokrdl és hardve-
rekrdl irni? Eléfordul az ilyesmi, hogy a 132 oldalbél,
csak alig 120-at hasznalunk erre a célra! Mea Culpa,
Mea Maxima Culpa! Elnézésedet kérjiik ©. Na jo,

a viccet félretéve, a Barbie-téma egyszeri kirandulas
volt, azdta sincs (legalabbis az én GS példanyaimbal
hianyzik).

. Valészind, hogy az optimalizalasnal eltoltak valamit,
mert néhany brutalis gépen is elég vacakul fut. Tu-
dod, a gép is csak ember, lelke van ©. Ha a PC-d nem
szereti a GTA-t, akkor lassan fog futni. (Milyen giz
lenne, ha valéban igy lenne!)

4, Szaladj fel a www.google.com cimre, ott mindenfélét

lehet keresni hozza.

5. Mire ezt olvasod, addigra igen. Sajnos. Kétségbe is
vagyok esve, mert ezzel az otthoni internetezésem-
nek is vége.

6. Ez ligyben keresd fel a Terjesztést
(terjesztes@idg.hu, tel.: 474-8859 ).

7. Bad Sector monitorja négy darab 25 centis procin all,

w

emellett az ajto kitimasztasara szoktunk egy 40 cen-

tis procit hasznalni (én pedig samli helyett egy 50-est
otthon). Ezek elég nagyok, vagy nagyobbat szeretnél?
(Két méteres processzorunk még nekiink sincs). Egyik

sincs félredobva, mindet hasznaljuk. Féleg a nagyokat.

10. Megnyugtatunk, mindig elromlott, régi, kiselejtezett
dolgokkal barkacsolunk, széval nyugi. Bar vannak
esetek, amikor el lehet idézni, hogy valami elromol-
jon. Egy megfeleld helyre lGttyintett pohar viz cso-
dakra képes ©. (No ezt ki ne probaljatok otthon!)

Csak ugy e

Szépjonapot!

Tulajdonképpen még fogalmam sincs miért irok neked de
kozben majd csak rajovok. Jaigen! Nem tudod véletleniil
a Morrowindnek van deméja? A jaték nagyon megtetszett
és szeretném kiprobalni. Szerinted egy celeron 800Mhz-es
és egy geforce 2 mx 200 elég hozza? A GTA3 szaggatds-
mentesen fut rajta kozepes bedllitdsok mellett.Ismered

a Nightwish nev( zenekart?Mert ha nem akkor gyorsan
menj fel a www.nightwish.com-ra és tolts le par vagott
szamot ,mert nem tudod hogy mit hagysz ki!

Ennyi volt belélem addig is légy j6 és szobatiszta.

Neked Is!

Végiil is nekem sincs fogalmam, miért is valaszolok, de ha
marirtal, akkor miért is ne. (Ez s titkos perverziom: véla-
szolok annak, aki nekem ir. Ki kéne vizsgaltatnom magam,
furakat dlmodom, meg mindenféle Griiltséget csinalok.)
Ha nem tudod, miért s irtal, egy latin kézmondassal vila-
szolnék: non mihi, non tibi, sed nobis (magyaran nem ne-
ked, nem nekem, hanem mindenkinek). Ez az Aréna lénye-
ge: mindenkinek irhatsz arrol, hogy fogalmad nincs, miért!
Nem tudok Morrowind demordl (legaldbbis az én kezeim
koz6tt nem volt). A Morrowindnek elég nagy a gépigénye,
de majd csak elddcdg a Te masinadon is. Igen, a Nightwish
majd minden lemeze megvan, igen érdekes opera-metal,
de leginkabb az énekesnd neve tetszik, ugyanis igen ma-
gyarosan hangzik: Tarja! No persze ki tudja, a Gyu mit je-
lent finniil ©.

Tiszta és jo szobalégy! (ja, kissé dsszekevertem a részeket)

going to arena please!!!

Hali Gyu!

Ismét bocsdnatot kérek, hogy Anarchy-zds kdzben zavar-

lak. Jonnek a kérdéseim:

1.Sirdleea GS.

2.Mega-ultra-faja a GS.

3.J0k a kérdéseim?

4. Mikor lessz mdr SAAB? Tudod Gyu, hogy tartja a mondas:
ElGre a fényfelé... 227... akarom mondani a SAAB-ért

6.Ugye most befogsz tenni az arénaba mert kiilonben
megeszlek ebédre!!!

7.Erds csapat a monoid? Mert nekem is van egy ilyen csa-
patom, de ezt majd maskor ha vissza irsz.

Ui: likvidalt mdr a ,Fej”. Ja és mint ldtod megvaltozott a

cimem. Na teljes egésszében voltam(néhany kliensem ezt

nem mondhatja el magarol).

Hali Cannibal!

Epp nem Anarchyzom (Aréna irisa kézben SOHA!), s ma
csak késd este fogok, mert megyek moziba!

1. 2. 3. Nagyon tuti!

4. Amint lesz pénzem. Mit gondolsz, miért irok folyama-
tosan fizetésemelésrdl? Avagy ahogy a mai latin monda-
saimndl maradjak: sic itur ad Saab!

5. Az OFFBEKE, azaz a ONHABORU ellentéte.

6. Kicsit nagy falat lennék Neked, bar egy-két receptet
elfogadnék, hogyan készitenél el.

7. A Monoid a legerdsebb csapat, nagyon profi arcok, en-
nél csak a minuszegyoid és a Fantastic GS jobb (lasd fel-
jebb).

UL.: Dehogyis, nem jirt még itt ©.

-

W | mit szoktak ide 1rni?
Hi gémsztar!
Nallatok élneke dlatok?! Nalunk igen. A mltkor is
kinésztem az ablakon és ldttam egy kutya sétéltatja a gaz-
dajat. :)
Szeretem a forumokat és most, hogy elfizetd lettem,
gondoltam frok ide is. Egydttal én is szeretnék nevezni
a hiilyeség csapatversenyre a Zeroid banddval. A tagok:
Krumpli, aki naggyon hiije, de komplex névényvédé Prog-
ramjai vannak.
Aféndk, 6t arrdl lehet megismerni, hogy 6 a fénck.
Es én Aku-Aku, engem is meg lehet ismerni. Mar voltam el-
s6 helyezett hiijeségversenyben. :) Most itt dicsekedni
akartam :)
Rengeteg mas tagot is megjeldlhettem volna, pl. a RS-t aki
szemiigeves de ez nem akaddlyozza abban, hogy smiley-ket
irjon. Vagy a WEREWOLF, akir6Ljobb nemis rni. :)
Tényleg, mikor lesz komplett Master of Magic leirds a lap-
ban? Mar nagyon varom...
Akartam volna tobb aktualis dolgot is még emliteni, de mi-
reideértem elfelejtettem miket is.
Ja, MTGO-r6l irhatndtok mégegyszer, mdr éleshen megy és
nagyon kirdly. Most, hogy fizetds lett, sokkal kevesebbet
jatszik ott a szegény bétateszter... Bar, igy is izgalmas tud
lenni ajaték, ha én iilok az asztal egyik oldalan. Ezt az el-
lenfelek mondtdk! ©

Hellg, hallo!

Utananéztem a neves enciklopédiakban, mi az az ilat, hogy
tudjam, ilyesmik élnek-e errefelé.

Alat - bioldgiailag meg nem hatdrozhato életforma. Egész
életét heveny alcazassal tolti, leginkdbb az Atra hasonlit (ez
egy réges-régi szamitogéptipus, AT néven futott annak ide-
jén). Angolszasz teriiletrél szarmazo alatok a kukacra ha-
sonlitanak (nevezhetjiik ket dlkukacnak is). Egynémely
alatok mindemellett bizonyos Attila nevii olvasokra hason-
litanak, akik csak neviik els6 két betdjét hasznaljak. Az At
onnan is felismerhetd, hogy kisebb véltozata az atka, igy az
alat néha dlatka is tud lenni.

Nailyenek nem élnek errefelé!

Egyébként nem is tudtam, hogy hiilyeség-csapatverseny
van, de ha mar elinditottad, dm legyen: A Zeroid bandara
valaszul létrehoztam a minuszegyoid bandat. Tagjai:
FavAgo: akit Fav Agostonnak hivnak, ezért kapta a nevét,
mert a Foldalatti Vasttban sziiletett és mindig maga alatt
vagja a fat.

'._"-__'.'_'._J_



Go Ré Mi: aki nem tudja kiejteni a ,d” betiit, ezért szolmi-
zilas kozben megvalasztottak Gorénak. Ugy s becézik:
gungi graga egyeg.

Elem elem: a csapat ragadds kezii embere, energidjaval
mindenkit feltolt.

MTGO-val Szittyo szeretne nagyon nyomulni, de fizetni
nem sok kedve van érte (amit én teljesen meg is értek,
bar a valds életben az ember sokkal tobb pénzt perkal
lapokra, mint amennyibe az internetes véltozat keriil-
ne).

Egyébként iigy ldtom, a csapatlétrehozdsi driilet nem
csillapodott:

"

Tisztelt GameStar!
1.) Az Gjsdg nagyon jo, az E3-as Csajok is extra cool-ok vol-
tak! Az E3-ra csak a médidbdl mehetnek?

2.) Ugye az MB FdszerkesztG = Megbizott Fdszerkeszt6?
3.) BadSector nem vélaszol a levelekre. Amigy nagyon jok
vagytok mindenben. Az oldalszdmozds is j6! (a srdc

nem tud j6L 6rdn olvasni 8)
4.) Gyu: szerintem alakits egy Fantastic GS nev(i csapatot,
ami lef6zi még a Szteroidot is! Tagok:
Saab-Zero: Gyu, aki a nulla Saab erejével csap le! :)
BadAsHisSectors: BadSector, a velejéig romlott cikicikkird, vi-
gydzz mert fejbevdg egy hibds Winchesterrel!
Quak(R): Szitty, akinek rendelkezésére dll a Q3 sereg,
csak egy szittyentésbe kerdl!
IceCoolMan: ZeroCool, mindig hlivisen tartja a csapatot,
és barmikor hdvdsre kiild!
B_izony 0_Llvasott E_mber: Boe, aki mint j6l olvasott meg-
bizott fészekesztd, minden ellenséget elkdpraztat
kultdralis tudasaval.
Remélem senkit nem sértettem meg. Ha igen, bocsénatot
kérek! A csapatnak sok sikert kivanok.
5.) A Jazz és Faustban nem latszanak a karakterek. Mar
a valasztdskor se? (gondolom a hordék mellett allnak
de nincsen ott senki?) Mit tegyek?

Szia Deathmaster!

1,Igen, az E3 tigynevezett Trade Only rendezvény, tehat
akarki nem ldtogathatja elvileg. Eldre be kell jelent-
kezni, és csak kereskeddk, forgalmazok, jatékkészi-
tdk és a média mehet.

2, Bingo ©.

3, De, szokott valaszolni, csak a 10 MB-os switch, amin
a gépe iil, a Bermuda-haromszogon at vezeti az ada-
tokat, igy azok néha elvesznek nyomtalanul. Tudod,
ez amolyan harmadik tipust levelezés ©.

4, Tetszik a csapat, a tagok elég jok, fleg a szittyentés
kifejezés tetszett! (Ezt azonnal be kell vezetnem!)

S mivel nemcsak Boe nagyon olvasott, hanem én is
egy picit, a csapatunk jelszavaként hadd valasszam
ezt: fortes fortuna iuvat (a szerencse a batrakat segi-
ti)! S mi batrak vagyunk! (En biztos).

5. Egyrészt probalj letolteni a patchet, ami a honlapon
van, masrészt nem egyedi a hiba (speciel az én gépe-
men jol megy). Nem lehet, hogy Jazz, vagy Faust csak
kicsit szégyenlds és elbdjtak?

Aréna

Hi GameStar!

Jélenne ha vélaszolnatok/teljesitenétek/kérdéseimre/

kéréseimet:

1.Ez nem is kérdés és mindenki megirja nektek, de nekem
is le kell, firnom: AZ UJSAG NAGYON KIRALY!!!!

)

2.Kellene egy Demo GameStar, mert a teljesjatékaitok
......... hat nem a legjobbak, de a Jazz and Faust elég j6!
Egyetértek Toxicjedivel abban, hogy inkdbb jatszok egy
j6 demdval mintegy rossz teljesjatékkal, és igy kiprébal-
hatok jatékokat és el tudom donteni, hogy mejik a jobb
jaték és azt fogom megvenni, ezért azt javaslom, hogy
csindljatok egy szavazast, hogy legyen-e Demo GS !

5.Le tudnatok irni egy olyan gépet aminek j6 az ara és jol
lehet rajta jatszani. Irjatok le benne a proci tipusat,
ardt, szerintetek mijen j6, ugyanezeket a videdkdrtyanal
és 1gy tovabb a tobbi dologndl, széval egy idedlis gépet
ami segitség lenne azoknak akik (ij gépet vesznek.

6.Ti kinek drukkoltatok a foci VB-n?

Hi Juan Pablo!

1. En pedig betettem az Arénaba, hogy ennek egyiitt
oriiljiink!

2. Ez ugye szubjektiv, kinek mi tetszik. Lesz majd olyan
GameStar is, amin csak demék vannak. Hogy mikor, azt
nem drulom el (tudom én ezt egydltaldn? Hehehe.).

5. Uramisten. J6 gép, aminek jo dra van? Olyan nincs.

A j6 gép mindig draga, aminek meg j6 ara van, az nem
olyan erds. Szerintem érdemes kicsit sporolni: egyrészt
azért, mert hamar mennek az drak lefelé, masrészt pe-
dig hidd el, ami j6 gép, az visszahozza az art. Gépvasar-
lasndl hatvanyozottan igaz: olcsé hisnak hig a leve.
Vagy ahogy az ékori latinok ennek ellenkezdjét mond-
tak: bonum vinum laetificat cor hominis (a jo bor meg-
melegiti az ember lelkét - azaz a j6 géptél Te is jobban
érzed majd magad).

6. En Ecuadornak, de hamar kiestek.

7. Minimalis tiszteleted ellenére is betettelek valahogy.
Ebbdl is latszik, hogy kezdek klinikai eset lenni és tota-
lisan meg vagyok driilve.

Most pedig egy egyediildlld eset kovetkezik majd az Aré-
na torténetében. Ugyanis BenMannel nemcsak a miivhdz
eldtt szoktunk iildogélni, néha leveleziink is, ez lassan
csalddregény méretiire duzzad, ebbdl szerepeljen itt egy-
némely szemelvény. Kérem, mindenki figyelje a dramai
pdrbeszédeket, a fordulatokat és a katarzist. Igazi
drama ez, kedves olvaséim!

Benman és Gyu levelezése.

L. fejezet: a Kezdetek

Jéreggelt Gyu!

Még itt az elején elmondandm, hogy néha a mlivhazbél ha-

zais jovok, tehdt nyugodtan

a) Ha szamitdsaim valamennyire pontosak, akkor mosta-
naban jelenne meg a PC-X Magazin 100. szdma. (tudom,
PC-X R.L.P., de akkor is...) J6 lenne, ha err6l meg tudna-
tok emlékezni, valami hatdsos dologgal, nem? Példdul
meg lehetne kérni 6s PC-X-eseket, akik mdr ugye
+komolyabb” munkakat végeznek, hogy térjenek vissza
egy cikk erejéig. En nagyon oriilnék neki.

b) Miért foglal helyet az Gjsdgban a teljes jaték végigjat-
szdsa? Régebben ugye meg lett mondva, hogy a GS-ban
nem tervezitek végigjatszasok frasat. Piros GS-hoz tgy-
sejar full game, a CD-n (DVD-n) meg csak van 50 kb-nyi
hely... meg ha nagy igény van, ott a GS Online, fél perc
alatt letdlthet. Igy kiis lehetne nyomtatni, és nem ak-
kor nem kell llandéan keresni, hogy melyik szamban
van, és kevesebb helyet is foglal. Maris +2 oldal Aré-
na...

¢) A Koz0sség rovatnak lehetne mds szine is, mert szerin-
tem ez a zoldes barnds sargds vmi olyan ,érdekes”. Eny-
nyit még igazan lehetne véltoztatni a dizdjnon, a tbbi
mar ok. Mondjuk, eziist, arany, vagy fekete szindre...
(de télem barmilyen nemesfém lehet, mert Ggyis meg-
kérdezted volna...)

d) Megkérnélek még arra, hogy ne hangoztasd politikai
hovatartozasodat, ismert jelmondatok részleteinek fel-
hasznélasaval, gondolok itt konkrétan a ,NEGYKEREK-
meghajtasi” kifejezésre.

e) Indithatndtok nyereményjatékot, azzal a kérdéssel,
hogy hany smiley (vigyori és szomor pofa...) lesz elhe-
lyezve a kovetkezG lapszamban.

f) Végiil, de utoljara: nekem fél éves eldfizetésem van.
(mer igy sikerdilt)

Viszont ugye, csak az kap téletek barmit is (ok, nem bar-

mit) aki 1 egész évre eldfizet. Mikor nekem lejar, fél éves

csekket kapok megint. Kitélteni egy Gjat meg lusta vagyok.

Kérdés: miért csak az szamit embernek, aki 1 évre fizet?

(a masikrol majd megkérdezem a Terjesztést, tudom - tu-

dom...)

Hellé Benman!

Avalaszomat hazulrél irom, este 23:24 perc van és épp

nincs jobb dolgom.

Eddig voltam a Miivhaz el6tt, de a macskdm mar nagyon

hazavart.

a) Erdekelnének a szamitdsaid, nekiink mas jott ki tel-
jesen.

b) Egyszerti. Az olvasok tobbsége ha elakad a teljes jaték-
ban, levelet ir nekiink. Ezekre egy olyan emberke vala-
szol, aki egyébként mast is csindl(na) itt a szerkesztd-
ségben. Igy a napi majd 100 levélt6l kiméljiik meg.
Magyaran egyrészt 6nvédelem, masrészt sporolunk az
olvasoknak er6t és energiat. A Piros GS megsziint, igy
ettdl kezdve teljesen mindegy, mi volt benne.

¢) Valdban, nem tdl szép, azonban torekedtiink arra,
hogy természetes legyen (hiszen a Behdl6zva olyany-
nyira természetellenes). Eqy igazi libafos szinkeveré-
ket kerestiink, s sikeriilt! S mindehhez még a nyomda
limitalt szinnyomtatasi lehetdségei is hozzajarultak.
Hallelija! Hogy latinul fejezzem ki magam ismét: non
teneas aurum totum quod splendet ut aurum, azaz
nem minden arany, ami fénylik, tehat igazin ez sem
ilyen randa, mint amilyennek latszik).

d) Egyrészt a négykerék-meghajtasti kifejezésnek semmi
koze a politikdhoz, inkabb az autokhoz, masrészt pedig
eszem agaba sem lenne politikai meggy6zédésemet
hangoztatni. A GS egy teljesne politikamentes lap.

e) Nem rossz tlet. S mit ajanlasz fel nyereménynek?

f) Aki az elfizetési akciokat kitalalja ( a.k.a. marketin-
ges) nem szamit a féléves el6fizetékre, de majd én jol
szolni fogok neki, oké?

2. fejezet: amelyben egyre tobb kideriil héseinkrél

Hellg!

En allergias vagyok a macskaszorre, viszont van 2 kutya

itthon:-)

a) Ugy szamoltam, hogy most lenne asszem 9. évfolyam.
A 8 év lenne 6sszesen 96 szam. Meg ugye ebben az év-
ben volt még 6. Viszont voltak 6sszevont szamok nya-
ranta (jiilius-augusztus pl). En ebbol gondoltam, hogy
kb. a 100. szdm kérnyékén jarhatna mostansdg a PC-X,
ha az lenne a neve. De engem is érdekelne, Ti hogy szd-
moltatok.

b) Ezt igy én értem, de nem ez volt a kérdésem. (szerin-
tem) Az oddig teljesen rendben, hogy mellékeltek vé-
gigjdtszast. Persze, ésszeru, hogy dgyis kérdeznénk, te-
hdtjobb elore leirni, és nagysagrendileg kevesebb idot
igényel. gy van. DE. En tigy tudtam, nincs elég hely
a papiron, példaul, hogy 4 oldalas levrov legyen. Erre
gondoltam megoldasként, hogy a végigjatszast tegyé-
tek a CD-re, DVD-re. AZERT, mert aki piros GS-t, vesz, az
ligysem kap teljes jatékot, amibol kovetkezik, hogy nem
akad el benne. Aki viszont kap teljes jatékot, az kap CD-
t, illetve DVD-tis. A korongokon szerintem elférne a vé-

gigjatszas, par kilobyte-ban, nem kéne 2 draga oldalt
rapazarolni. gy akinek kell, az megkapja, akinek meg
nem, az nem olvassa folosen. Talan nem torik le senki-
nek a mukdrme, ha a CD-re kell nydlni a végigjatszdsért,
a nyomda pedig ugyanazt nyomja mindhdrom példany-
nal. Nah, remélem sikeriilt megértetnem végre az én
nagy problémamat:-))

c) Elég limitalt... de a limitdltba pont az ilyen libafos-
z0ldes-sdrgas tartozik?? Egyébként meg, nem
a muvhdzhoz kell menni, hanem a nyomdéba, és ,meg
kell gy6zni” a nyomdaszokat, hogy boviiljon mar egy ki-
csit az a paletta;-)) (nameg, azt hittem, csak a napilap-
oknal divat a 2-3-16 szin haszndlata, nektek legaldbb
256-bél lehet vdlogatni...ennyi pénzért:-P)

d) Nkem nem kell magyaraznod. az autdkért rajongok,
ellentében a politikaval. (vagy amit annak neveznek)

Hmm... azt hittem, 2 x fél év, annyit szamit, mint 1 x

(=)

Hahg!
a) En magam nem szamoltam dssze, bevallom gszintén,
Neked lehet igazad (mert hiszek Neked). Viszont él-

b) Egyszerii: az olvasok tobbsége a CD-n nem keresi
meg, nem nyitja ki, nem nyomtatja ki a végigjat-
szast. Ez van. Rengeteg felhasznalonk van, aki alap-
vetden kevéshé ért a szamitastechnikahoz.

¢) Szabadon hasznalhatjuk a Pantone-skala minden szi-
nét, azonban a nyomda akkor sem mindig azt nyomja
ki, amit terveziink. Ez ismét csak nem az 6 hibdjuk,
hanem Bad Sector 10 MB-os switchéé. Ugyanis
a nyomda felé is ezen at kiildjiik az adatokat és bizo-
nyos szinkddok lemaradnak a Bermda-haromszog-
ben. Ezvan.

d) En egyikért sem :) Csak a lanyokért. De értiik nagyon
is!

f) Idétartamaban kétségteleniil ugyanaz. De eléfizetési
akciok esetében két félév az pontosan két félév, és
nem egy év.

3. fejezet: A boldog befejezés

a) Hm, szdval akkor nem terveztek megemlékezést:-) Nah,
mind1, majd itthon csapok egy egészen kicsi bulit. Vagy
irok réla egy érzelgos cikket:-D

b) !%@4&!! meg az olvasck, én is olvasé vagyok, és mast
akarok olvasni, nem végigjatszast. wod. mind1. nem
szerettem sose az olvasékat! :-)

c) akkor nyomdat kell valtani. TUDOM.. tudom, ez nem
kivitelezheto. Csak vicc volt.

d) nembaj. szeressiik a PC-t, meg a ldnyokat, az a lényeg.
Na meg az RPG-t:-)))

Hah0!

a) Légyszives készits rola fotdkat, hadd tegyelek be az
Arénaba. Esetleg johet a cikk is.

b) Akkor ezek szerint magadat sem., El§szor meg kell
tanulnod szeretni magad!

() Dehogy, csak a Bermuda-haromszogrol le kéne kotni
Bad Sector switchét.

d) Foleg a lanyokat :)

FOLYTATASA KOVETKEZIK... ?

"

o Pliizhelp!!!

Helo Gyu!

Lenne egy kis probléma, méghozzd: odaadtam az osztaly-
tarsamnak a 2002.novemberi gamestar cd-t (nem a teljes
jatékosat hanem a mdsikat)és ? nemes egyszeriiséggel
elvesztette.

Nagyon cstinya lék a gydjteményembe és ezért kérek (nem
konycrgdk), hogy segitsetek.Gondoltam tgy lehetne
megoldhat6,hogy ha postai utdnvétellel elkiilditek és én
postakoldség+CD+csomagolds meg minden kifizetem. A ci-
UL: Csak a kettes CD-t at6bbibdl (Gjsag megteljes jaték)
Nem kell kettd!ElGre is koszi!

UI2: Az Gjsdg kirdly (meg minden) hardver meg behdlézva
lehetne tobb és ez a masvildg rovésara!

Held nagy tisztelettel (amolyan Gyu médra)Voltam én
HPeti!!!

Helo HPeti!

Nagyon szivesen pétoljuk, csak elébb igazan kélcsonad-
hatnad az idégéped, hogy elutazhassunk oktoberig,
hogy nekiink is meglegyen a novemberi szam. Elre is
kdszi. Mert hat ugye itt is igaz a latin mondas: Tempus
fugit (azaz azidé rohan,telik, miilik).

Bar, haideadod az idGgéped, novemberre én mar dgyis
lottomilliomos leszek ©. S ha az bekdvetkezik, legydr-
tatok beldle akar 100 példanyt is csak neked, okés?
Mindemellett majd rairom a nagylemezem boritéjara,
hogy “ez a lemez nem johetett volna létre Hpeti nél-
kiil”, s a neked kdszonhetden megvett dlomhazam gara-
zsaban parkold 3 Saab-ra is egyesével rairatom, lasd mi-
lyen j6 fej vagyok ©. Ezért nem kell fizetni érte semmit,
nekem elég, ha kélcsonadod az idGgéped. Egyébként
nem értem, miért nem kell kettd. Mi van akkor, ha azt is
kélcsonkéri a haverod?

A Masvilag rovasara mar semmi sem lehet tobb, az alig 4
oldal, azt nem hagyom ©.

Koszi eldre is az idGgépet!

-
W Aréndba please!

Hellé GameStar!

Gondoltam frok par sort. Egyébként ez a mésodik levelem. Az

elsére nem kaptam valaszt, pedig megirtam: ,ha nem tesztek

be azarénaba legaldbb e-mailbe vélaszoljatok!” Na mindegy.

Remélem ezt beteszitek!

1. Gyu, Te vagy a leghipergigantikusabb humorérzéké
a Gamestarban! :)

2. Miaza Saab? Azért remélem megkapod, és légy szerény
kérd a 2.000.000.000.000.000.000.000.000%-0s fizetés-
emelést!

3. Tudom hogy mdr 1.000.002-en irtdk, de a Gamestar nagyon

4. Viégig néztem a Cultures 2 lefrasat. Fs megkukkantottam
a jatékok kozti kis értékelést”: Cultures 94%, Cultures 2

a folytatdst!

5. Miazaz Mb. Fészerkeszt6?

6. Az (it6bbi iddben nagyon j6 teljes jatékok voltak!! A Gorky
17-et nyomtam, a Septerra Core se volt ,kutya”, az Earth
2150-r6L nem is beszélve!

7. Az Imperium Galactica 2-t vagy 3-t nem lehetne cd-re rakni?

8. Eninkabb teljes jatékért vagy oda, bér a demok néha jok.
Mostandban kevesebb demo van, emlékszem a 2001. dprilisi
szamban (amikor még RP volt a fészerkesztd) a teljes jaté-
kon kiviil 8 demo volt! Most mé nincs?

9. Melyik az a szam amelyikbe frtatok a Diablo II-r6(?

Hell6 Flavian!

1. Nem, én csak megdriiltem és most épp mindenrél latin
mondasok jutnak az eszembe €és rémalmaimban szabad-
sagra megyek. Azért koszi. Mar csak azt kéne tudni, mi
a feneaza ,humorérzékg”. Olyan ké, aminek humorérzé-
ke van? Milyen vices lenne, egész hegyek ilyen kdbdl, az

ember elmegy mellettiik, elmesél egy viccet és az egész
hegyvonulat dsszeomlik a rohdgéstol ©.

2. ASaab egy gépkocsigyartd cég (www.saab.com). Gydnyd-
rii kocsikat gyartanak. Tiil gyonyoriieket.

3. Emiatt kellett ij szerkibe kdltdzni, mert az egy milla level
kicsit sok helyet foglal ©.

4. En folytatom a matematikai sort. Cultures 3 68%,
Cultures 4 55%. En nyertem!

5. Aztjelenti, hogy ,Marhdra Behavazott”. Ha latnad sze-
gény Boe-t, mennyit rohangdszik, hogy legyen dj lap min-
den hénapban, nem irigyelnéd.

6. Mondom én, hogy nekiink jo teljes jatékaink vannak!

7. Nem, a 2-t biztos nem, a 3 pedig még kész sincs.

8. Azért, mert hosszabbak a jatékok és hosszabbak a demok
is (sajna a CD mérete pedig ugyanakkora). Bar ezt mintha
mar néhanyszor leirtam volna.

9. 2000. augusztus vagy a 2000. szeptemberi szimban (igy
emlékeznek a fitik).

ui: Mirabile dictu (csodds kimondani), betettem a leveled.

Mit szolsz?

-

S8 Boe a SOF II-ben
Hi Gyu!
Csindltam egy képet, amiben Boe a fészerepld. frtatok, hogy
kiildjiink ilyen képecskéket, és ti lekdzlitek a CD-n, DVD- n.
Lenne egy kérdésem: olvastam az aréndt (miért ne tettem vol-
na:-) ), és lattam, hogy Betegtemplom Winston-nak hivtal.
Kérdezném, hogy ez honnan jott? :-) Es melyik idézetemet kel-
lett lehagynod? Azt kérném, hogy mond mér meg, hogy
a beveztd képeken ki kicsoda (téged, Boe-t, Szittyo-t és
ZeroCool-t felismertem), mert mindenkit szeretnék ilyen
szkinsotokba” belerakni. :-) Ugye megteszed eme kis szives-
séget? Naaa, lécci :-D! Amdgy mivana,GS versus Olvasok” do-
loggal?
Maxmimalis tisztelettel Winston voltam” - idézet

Hi Winston!

Betegtemplom Winston nem mas, mint Winston
Churchill (Church =Templom, ill = beteg - ebbdl is latszik,
hogy tényleg meg vagyok driilve!) Melyik bevezetd képre
gondolsz? En a legfrissebben a térdrehullott kardos né
vagyok ©. Remélem, nemcsak Te készitesz majd ilyen
screenshotokat, hanem masok is, mert nagyon j6 poén!
GS vs. olvasck egyeldre megfeleld helyszin hianyaban pi-

hen. Tudod, szeret a hatan fekiidni, mint a kék norvég.
-

Ezzel a csodas képpel véget ér ez az enyhén 6riilt 3 olda-
las (!!!) Aréna, remélem nagyon oriiltok, elviseltétek,
hogy becsavarodtam, tanultatok sok szép latin mondast
s még van id6tok elmenni nyaralni (legaldbbis tegyétek
meg helyettem is). Erre mondhatnatok nekem batran:
»tum podem extulit horridulum”, azaz mindenféle mar-
hasagot beszélsz. Ha majd egyszer elmegyek szabadsag-
Sit vis vobiscum (azaz az erd legyen veled, veletek)!!
Maximalis tisztelettel,

Gyu

'-."l..'l'.'l._|.



BEVEZETO

Egy nagyon tanulsagos torténettel kezdtem az elézéleg begépelt bevezetémet, de sajnos semmi
értelme nem volt, igy inkabb ezzel a szép kormondattal t6ltom meg a szokasos ,szép az élet” elsé
mondat helyét. (Na, ez is megvolt.)

Széval mostanaban semmi mason nem jar az eszem, csak a nékén. Lehet, hogy 6regszem - vagy
fiatalodom? Ezzel a problémaval (probléma?) gy latszik, nem csak én kiizdok, hiszen két év Lara
Croft-hiany utan a jaték- és filmdivak is megprébaljak istenasszonyunkat megfosztani trénjatol,
vagy legalabbis megkozeliteni sikereiben. Ebben a hénapban errdl az érdekes témardl talaltok egy
rovid kis recenziot, vagy mi a szoszt ©. Persze van itt jaték is, dogivel. Hogy csak kedvenc
aprésagomat emlitsem: itt az UT 2003, amir6l egy egész terjedelmes kis bétatesztet olvashattok.
Természetesen van még rajta kiviil jonéhany egészen szépen sikeriilt alkotas is, melyek ebben a
nyari melegben biztosan kitéltik a hiisolésre szant idét: America’s Army, Sudden Strike 2, AvP 2:
Primal Hunt, Zanzarah, Syberia, hogy csak a legnagyobbakat emlitsem.

A csapatunk hosszu, kitarté munkajanak kdszonhetéen ijra bepillanthattok egy magyar fejleszté
kulisszai mogé, és megismerkedhettek éppen késziilé jatékukkal (igen, a Clever's-rél van szé),
Tippek, triikkok c. rovatunkban pedig a WarCraft 3-rol taliltok jo kis multis tanicsokat. Ugyhogy
irany a haleé!

Egy szomori hir a végére: mar csak egy hénap van hatra a nyarbél, igyhogy napozzatok, fiirédjetek
és olvassatok a GameStar-t mindig és mindenhol, mert az nektek j6 ©!

Szittyé
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Teljes jaték: Knights & Merchants 8
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Aréna 125
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,Sok hlis-vér ng és lany szimara megmagyarazhatat|

/ __E

an, hogy mit esznek a férfiak a pixelekbél és pligonok-

bél Gsszerakott ndstényeken, és foleg: miért és hogyan képesek azonosulni veliik? A ngi jatékosok honlapjan
a Womangamersen (www.womangamers.com), egy pszicholdgusn el is végzett egy kozvélemény-kutatast
ezzel kapcsolatban, és elég érdekes, meglepd eredményeket hozott ki rélunk...”

26. oldal:
UT 2003 béta-teszt

Az UT 2003 lelke a tobbjatékos méd
- itt fog kiderilni, hogy sikerdil-e
megismételni az eldd sikereit (az UT-
b6l 2,5 millid példanyt adtak el).
Most joval keményebb a szituacié,
mert akkor még csak a deathmatch-
kozpont( Quake 3: Arenaval kellett
ringbe szdllni, most viszont itt figyel
a hihetetleniil népszer( - és ingye-
nes! - Counterstrike, és az eléd mod-
jaiis konkurencidt jelentenek. Némi
jatszadozds utdn azonban kiderdilt,
hogy nem kell aggédnunk az UT 2003
sikere miatt: mar a bétaverzid is igen
meggyGzére sikeredett.”

46. oldal:
Aliens vs. Predator 2:
Promal Hunt

A Predatorral és a Predaliennel jatszva ugyanis ta-
ldlkozunk a torténetben j6 néhany olyan momen-
tummal (a poénokat nem Lvém le! ©) melyeknél
igencsak kerekedett a szemem. Ezek a részek teljes
mértékben méltdak az eredeti jaték sztorijahoz, ma-
ximalisan visszaidézik annak zsenialitdsat.”

102. oldal:
Matrox Parhelia teszt

Jlermészetesen a Parhelia teljesitményét sszeve-
tettem a konkurens termékekével. Mind az ATi, mind
az nVidia kinalatabol a jelenlegi csiicsmodelleket
vélasztottam, mdr csupdn az druk miatt is, amely
még igy is elmarad a frissen a piacra érkezett
Parhelidétol.”




TARTALOM

CD-TARTALOM

(D-k kizdrolag a ,kék GameStar”-ban talalhatok!

Jatékdemok

Big Scale Racing (39,58 MB)

Az autds jatékok tobbségében mindig megvan az a kovetel-
mény, mely szerint minél élethdbb alkotdsra kell torekedni. Ez
rendben is van, de dltaldban csak a valds kozdti forgalomra
gondolnak a fejleszték. Nem igy a Big Scale Racing esetében,
ahol nagyon jopofa kis tavirdnyités masindk urai lehetiink.
Akar heten is versenyezhetnek elleniink, és biztosak lehettek
benne, hogy mindenki igyekszik majd minél tobb borsot torni
az orrunk ald. Nagyon jépofa jaték, feltétleniil probaljatok ki!

Duke Nukem: Manhattan Project (72,82 MB)

Duke Nukem legendds kalandjait taldn csak azok nem ismerik,
akik néhany drdja sziilettek ©. Ez az alkotds nem tévesztendd
0ssze azzal a Duke Nukem Foreverrel, melyet az eredeti DN al-
kotdi marigencsak hossz( évek ta igérgetnek a nagyérdemi-
nek... Mindent dsszevetve a Manhattan Project is hosszas
ordkra a monitor elé szegezhet. A demdban az akcidk kezdeté-
be késtolhatunk bele...

Animaéciok

ZoneAlarm Pro 3.0.133

tés var rdjuk!

A ZoneAlarm Pro az egyik legkedveltebb t(zfal program. Képes
megakadaélyozni, hogy barki bejusson a mi gépiinkbe
(internetezés kozben). Hasznos kis program, minden netes
megszallottnak ajanlott! Azoknak is érdemes kiprébalni, akik
hitetlenkednek eme lehetdség fontossdgaban! Nagy meglepe-

Clever's latogatas

Gk habozas nélkiil mindent az orrunk elé

szemlélheted a CD-n!

GTA3-kiegészitések:

El6z8 hénapban meginditottuk kis hazai korké-
piink elsG részét. Alig néhany héttel késébb

a Screamer 4x4 alkotdihoz is ,berontottunk”, és
Jkoveteltiink” némi kiilonlegességet téliik, mire

nyomtak... © Ennek eredményét most te is meg-

Szerkesztdségiink - akdrcsak a fél vildg - GTA 3
lazban ég. Vannak sokan, akik mar tobbszor is vé-
gigjatszottak, masok még csak most ismerkednek
a remekm(ivel. Tény, hogy rengeteq jatéklehetd-
ség rejlik a progiban, ezért tgy gondoltuk, miis
nytjtunk némi extrat hozzd. Ebben a hénapban

kiilon kis GTA 3-as csokorral kedveskediink olvasé-
inknak, ami (j autdkat, extrak készitéséhez prog-
ramokat és mas meglepetéseket is jelentenek...

Exkluziv jatékvideok:

Akarcsak az eldz6 hdnapban, most is lecsiptiink
DVD-nkrél némi exkluziv anyagot. Aktualis sza-
munkban harom jétékanimdciora esett a valaszta-
sunk. Ezek név szerint: Colin McRae Rally 3, Deus
Ex 2, No One Lives Forever 2.

Red Dragon

AIGSE OOF THE WMECHIHNES

Terminator 3

Az elmdlt honapokban megismerkedhettetek tobb
rovatunkkalis. A felhozatal ebben a szamban még
tovabb bdviilt. Elséként emliteném meg

a Render.hu dltal készitett 3D-s rovatunkat, mely-
ben most megismerkedhettek a nemrégiben lezaj-
lott versenyiik eredményével. Az Elastomania egy
kozismert kis motoros progi, mellyel mostant6l
részletesebben is foglalkozunk. Végiil, de nem
utolsé sorban az Idézék-
rél, egy (j hazai szerep-
jatékrolis essen sz6, me-
lyet most tiis kiprébal-
hattok!

DVD-TARTALOM

DVD kizdrolag az ,eziist GameStar”-ban taldlhato!

EarthQuake-TeamWarz:

Idehaza igen nagy miiltra tekint vissza a szamit6-
gépes partizds. Sajndlatos mddon mar nem annyi-
ra nagy az érdeklddés, mint egykoron (amikor is
harom-négyhavonta biztosan volt egy). Mostanra
mar tobbnyire csak jatszani jarnak az emberek...
Amig arra varunk, hogy az orszag legnevesebb
LAN-partija, az EarthQuake legtjabb férendezvé-
nye ,megérkezzen”, ugyan mit s lehet tenni? Nos,
alig néhany hete megrendezésre keriilt

a EarthQuake-TeamWarz nevezetd ,buli”, ami
ugyan nem volt olyan gigantikus, mint az EQ,
mégis emlitésre méltd. Miis jelen voltunk és ter-
mészetesen fel is vettiink mindenféle nyalanksa-
got. Ezt most te is megszemlélheted!

Clever's Games:

Mint mdr thattatok lapunkban, az elmdlt hénap-
ban elldtogattunk az egykori Screamer 4x4 alkotéi-
hoz, a Clever's Games-hez. Legtjabb jatékukra,

a Steel of Haste-re fentiik a fogunkat, és ténykedé-
siinknek meg is lett az eredménye. A fényképek,
screenshotok, kérdésekre adott vélaszok bezsebe-
lése mellett természetesen kamerankat is a csapat
orra ala nyomtuk. Ok, mint profi szinészek, nem is
torddtek a pillanatnyi kihivdssal, és csak tették to-
vabb a dolgukat (lehet, hogy csak azért, mert a fG-
nok mindenhova elkisért? ©). Tekintsétek hat meg
ezt a teljesen exkluziv videdt, melyben megismer-
kedhettek a csapat egészével, a féhadiszalldssal, és
természetesen legtijabb gydngyszemiikkel...

Road to Perdition

Helloween
[

Akdrcsak eddig, ebben a honapban is rengeteg, ki-
sebb-nagyobb segédprogramot talalhatsz mind

a DVD-n, mind a CD-n. Mivel azonban a CD tdroldka-
pacitdsa igencsak véges, sajnos csokkenteniink kel-
lett a meghajtoprogramok szamat, igy mostantél fel-
valtva helyeziink el rajta nVidia, ATi, és mds
drivereket. A DVD-s GameStar-on ezt a véltozdst per-

sze nem fogod érzékelni, mivel arra minden mozdit-
hat6 meghaitét rapakolunk. Igy ha barmikor sziiksé-
ged van valamire, egyszer(ien csak kapd le polcodrol
a legtjabb Eziist GameStar-t, és maris mindent meg-
taldlsz! Ha esetleg kiilon driver-kérésed lenne, rj egy
e-mailt erre a cimre (zerocool@gamestar.hu), és
megldtom, mit tehetek!

Italian Job w

Auryn Quest

Most is, mint mindig, elmondjuk, hogy a DVD termé-
szetesen tartalmazza mindkét CD anyagat is, igy
nem maradsz le semmir6l. Mivel tobb olvasdi levélis
érkezett hasonlé problémaval...:

FIGYELEM: Az Eziist GameStar-hoz adott DVD mellék-
letet csak és kizdrdlag DVD-meghajtéban tudod ol-
vasni! A CD-ROM nem képes ezen médiahordozd be-
olvasdsdra, prébalkozasra pedig csak kiilonféle hi-
baiizenetek johetnek el§!

WOlIvidl
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Teljes jaték

KARDDAL ES EZUSTTEL

jaték utan ©, egy nagyon jol sikeriilt stra-
tégiai jatékot kaphat kezéhez az olvaso.
A magyar nyelvii Knights & Merchants annak ide-
jén nagy sikert aratott, segitség gyanant pedig
kovetkezzen most egy kis leiras.

E bben a hénapban oly sok szerep- és kaland-

Elt egyszer egy josagos kiraly, akinek kormanyzasa
alatt orszaga virdgzott, lakossaga szépen gyarapo-
dott. Nem tett masként a koronds par sem: a kirdly-
nd fidgyermekkel ajandékozta meg a birodalmat.

A tréndrokds mindent kitanult apja mellett, és mi-
korifjdva cseperedett, megkapta apja egyik tarto-
manyanak iranyitdsat. Nagy szakértelemmeligaz-
gatta kis felségteriiletét, hds lovagokbdl kiséretet is
gy(ijtott maga koré. Sajnos az 6 lelkiik nem volt oly
nemes, mint uruké: egyik vidéki portydzasuknak egy
artatlan is dldozatul esett. A kirdly (igazsdgos é-
vén) kdvetelte, hogy fia adja ki a gyilkost, aki ezt
megtagadva (s6t a kvetet is megdlve) habort hir-
detett. Szegény kiralyunk rendre elveszitette a csa-
takat, mignem egy hés, felajanlva segitségét, meg-
prébalt gatat vetni az druldsnak. Mondanom sem
kell, hogy mi fogjuk megszemélyesiteni a vitézt, aki
kihizza az orszdgot a csavabol...

A hangsuly a varostervezésen van

A hadjdratban dltaldban az épitds jatékok mintdjara
ittis egy kdzponti épiilettel kezdiink, ezutdn johet

a ,bdzis” kiépitése. Mindent gondosan meg kell ter-
vezniink, ugyanis épiileteinket utakkal kell, hogy
osszekdssiik (néhol kettd vagy hdrom sav szélesek-
kelis), hogy embereink munkdjukat megfelelGen vé-
gezhessék. Nagy segitség, hogy minden épiiletre
kattintva lathatjuk annak dllapotjelzdjét, igy mindig
tudjuk, milyen drub6l mennyi taldlhaté benne.
Ugyanez a helyzet a hegyekkel is: lathatjuk, mennyi
dsvany rejtézik még a mélyiikon.

Nahat, csak nem vagytok éhesek?

Embereink sokféle foglalkozdst Gizhetnek, de lénye-
gében minden két célra irdnyul: legyen alapanyag

a hadsereg fegyverzetének kiépitéséhez, és persze
sziikség van élelemre, amivel mindenki kellGen meg-
tomheti a benddjét. Mindkettd igen fontos, hiszen
katonasag nélkiil egyik palya sem nyerheté meg, ha
pedig nincsen élelem, embereink szép csendben el-
hullanak. Ha munkdsaink megéheznek, elbandukol-
nak a kocsmaba, ahol elfogyasztjak kenyérbdl, kol-
baszbol és borb6Lalld szerény étkiiket, és maris bol-
dogan mennek vissza robotolni. Nem tigy a katona-
sag, akinek ellatasardl nekiink kell gondoskodnunk:
kiilon kis teherhordé-eqységet kell kiildeniink (kés-
villa gomb ©) oda, ahol éppen allomasoznak.

Harc minden fegyverrel

Kilencféle egységet tudunk kredlni a jaték sordn,
amelyek koziil minden fegyvernem képviseldit

hasznalnunk kell, ha sikert akarunk elérni. A ko-
zelharchan jératos (és persze a legnagyobb szam-
ban fogyd) egységek: a nemzetér, a fokosharcos
és a kardharcos - ergsségi sorrendben. Nem art,
ha megtdmogatjuk 6ket lovassdggal (felderité
vagy lovag), akik elsprd rohamot indithatnak

a galdd arulok soraira. Elleniik hathatds védelmet
a landzsds, vagy a pikas adhat, hosszi szélfegyve-
reikkel (@ la Braveheart) egyediil 6k vehetik fel
eredményesen a harcot a lovasegységekkel. Vé-
giil, de nem utolsé sorban a fontos és igen veszé-
lyes fjdszok és szdmszerfjdszok kovetkeznek, akik-
nek nagy tdmadderejét ellensiilyozza védtelensé-
giik. Erdemes Gket a leghétsé sorban tartani,
mert akdr az dsszes fjaszunkkal végezhet egy szal
katona (sajnos nem képesek agyonverni az fjukkal
agazt ©).

Mindenkinek csak ajanlhatom

A szép kivitelezés és a j6 jatszhatdsdg egyszerre te-
szi még ma is élvezhetdvé a Knights & Merchants
jatékot, ehhez pedig hozzdjarul még a hosszi kam-
pany is: ne szdmitson senki rovidiiton megszerezhe-
t6 dics6ségre! Teljesen magyaritott jaték lévén, a
kiildetések eligazitdsatdl az egységek vélaszdig
mindenki magyarul szélal meg, néhol ugyan kissé
mulatsagosan. Fel hat az orszdg (jraegyesitésére, j6
jatékot mindenkinek!

Sam

Rendszerkévetelmény: Pentium 100 MHz, 24 MB
RAM, 2 MB VGA, 90 MB HDD, WIN 95

A jaték kézikonyvét megtalalod pdf
formatumban a CD/DVD mellékleten!

oy
Kpights
Merchants
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Tovabb késik a Condition Zero?

Egyes pletykdk szerint a Sierra tovabb halasztja

a Counter-Strike ,sorozat” egyjatékos valtozatdnak,
a Condition Zeronak a megjelenését. A jelek szerint
csak valamikor 2003 elején vérhatd a legtjabb
megmérettetés. A hirt a Sierra és a fejlesztdk hi-
vatalosan még nem erésitették meg... Ha igaz,
akkor minden bizonnyal azért cstiszik, mert mi-
nél stabilabb, kidolgozottabb alkotdssal szeret-
nének meglepni minket.
http://www.cs-conditionzero.com/

LARA-BABA a legjobb ©!

Az éppen aktudlis Lara-baba a jelek szerint sokkal
aktivabb, mint elédei. Még a ,sajat jatékahoz”
késziild muzsikdk felvételén is részt vesz. A képek
magukért beszélnek... egyszertien kiltészet ez

a ledny! Azidei E3-on isjelen volt a hilgyemény,
de csak percekig keriilt el6, hiszen a tombolo t6-
megbdl mindenki magédnak akarta 6t ©!
http://www.tombraider.com/
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A LucasArts 20 éve...
Nem is olyan régen {innepelte fennalldsanak hu-
szadik évforduldjat a vildg egyik legismertebb jd-
tékfejlesztd és kiadd cége, a LucasArts. Olyan al-
kotdsokat kdszonhetiink neki, mint a Day of the
Tentacle, a Sam and Max, rengeteg Star Wars-jd-
ték, és még sorolhatnank. Ezen jeles alkalombél
elinditottak egy oldalt, ahol rengeteg érdekessé-
get és inft tudhatsz meg a csapat palyafutdsa-
rol! Miértéknek, megszallott jatékosoknak és at-
lagembereknek egyardnt feltétleniil ajanlott!
http://www.lucasarts.com/zoth/

|1 TRRUTH U LUarl |

Stratega béta-teszt!
Tudomasunkra jutott, hogy egy teljesen (j hazai
fejlesztésti online stratégiai jaték, a STRATEGA
béta-fazisha keriilt. Ennek értelmében barmely
jatékos kiprobdlhatja, tesztelheti, 6tletelhet
hozzd. Lényegében egy fantasy vilagban jatszo-
do épitkezGs-habor(s stratégidrél van sz6!
Ajétszhatésdg kovetelményei: szamitdgép
internetkapcsolattal, MS Explorer 5.5+ vagy
Netscape 4.7+ hongész6, Regisztracio: azonosi-
tds, nyereményjatékhoz: teljes regisztracio.

Ha felkeltette az érdeklddésedet, feltétleniil (-
togass el a honlapjdra:
http://www.stratega.hu/
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Heroes IV-kiegészit6!
Mdr kordbban jeleztiik: elképzelhetd, hogy ké-
sziil egy teljesen (j kiegészités Heroes of Might &
Magic IV-hez. Ezt a hirt végre megerdsitette
a program mindenkori kiadéja, a 3D0. A The
Gathering Storm névre keresztelt add-onban tob-
bek koz6tt hdsz egyjatékos palya, hat kampdny
és négy (j teremtmény is helyet kapott. Az biz-
tos, hogy a Heroes sorozat rajongdinak djabb al-
matlan éjszakakat okoz majd, de nem feltétleniil
tud ezzel djabb megszillottakat is szerezni...
Varhaté megjelenése 2002 negyedik negyedéve.
http://www.3do.com/mightandmagic/heroesé/

Driver 3 PC-re is!
Mar jé ideje tudjuk, hogy késziil a Driver cim(
autds sorozat kovetkezG epizédja, am tegnap
egy igencsak kecsegteté hirrel 6rvendeztette
meg a nagyvildgot az Infogrames. Jelentésiik
szerint ugyanis a jaték tobbplatformos lesz,
amibe szerencsére bevontak a PC-s pia-
cot is! Ennek értelmében valamikor
2003-ban biztosan nyomulhatunk
majd e sikervdromdnyossal. Az ér-
dekesség az, hogy PC-re még
csak az elsd epizdd jelent meg.
A mésodikat valamiért kihagytak...

http://www.infogrames.com/

Settler 4 Expansion 2!
Német testvérlapunktol megtudtuk, hogy késziil
egy teljesen (j Settlers 4-kiegészitd. A Ubi Soft
ezt valamikor idén oktéberben dobja piacra. Tar-
talmaz majd hdsz 4j misszi6t, négy kampdnyt,
két single, harom multi palyat és még néhdny
aprosagot. A fejlesztdk célja, hogy a jatékosok
egészen addig nyomuljanak ezzel, amig meg
nem érkezik az 6todik epizéd... Ez vagy azt jelen-
ti, hogy egy nagyon izgalmas kiegészitéssel lesz
dolgunk (amivel elég sokdig jatszhatunk), vagy
igencsak kdzeleg a folytatds megjelenése.
http://www.settlers4.com/

WarCraft Il a Topon
A legfrissebb amerikai eladdsi adatok szerint
nemcsak, hogy a Warcraft IIT keriilt az els6 pozi-
ciéba, még a masodik helyet is a Blizzard birto-
kolja. A legmegddbbentdbb mégis, hogy ismét
a Top 10 kozott Gidvozolhetjiik a StarCraftot!!!
1. Warcraft IIT: Reign Of Chaos - V.U.P.
2. Warcraft III: Reign Of Chaos Collector’s Ed -
V.U.P.
3. Neverwinter Nights - Infogrames
Entertainment
4. The Sims: Vacation - Electronic Arts
5. The Sims - Electronic Arts
6. Grand Theft Auto 3 - Take 2
Interactive/Rockstar
7. Medal Of Honor: Allied Assault - Electronic
Arts
8. Backyard Baseball 2003 - Infogrames
Entertainment
9. MS Zoo Tycoon - Microsoft
10. Starcraft: Battle Chest - V.U.P.
http://www.blizzard.com/war3/

MoH: Reload

Az EA, a nemrégiben tartott CampEA nevezet(
Jrendezvényen” egy teljesen dj Medal of Honor-ki-
egészitGt mutatott be a nagyérdemdiinek. A Reload
névre keresztelt add-onban rengeteg érdekesség
kapott helyet: tizenkét dj multiplayer pélya, fegyve-
rek (Enfield Mark 1, Sten és PPSh-41 gépfegyverek),
katondk és még néhany, eddig be nem jelentett
meglepi is. Varhat6 megjelenése ez év Gsze. A jaték
eladasai eléggé hulldmzdak, de olykor a csticson,
maskor pedig a kozépmezényben taldlhatjuk meg.
Ha esetleg nem ismernéd: a jatékosvildg szerint ez
az egyik legjobban kialakitott FPS, amely a masodik
vildghabord témdjat dolgozza fel!
http://mohaa.ea.com/

Na ez a nem semmi!ll

Miutdn az idei foci-vildghajnoksdg utdn Knézy Jend
hazatért kis hazankba, rogton elkezdett kutatni,
hogy minden fontos, esetleg elvétett aprésagot
megtudjon a futball vildgdrol. Te hol keresnéd az
infot? Mert 6 rajott ©!

Gast a lathataron

A Mindscape bemutatta a nagyérdeminek legtijabb
alkotdsat, a Gastot. Ez eqy igazi, fiataloknak is ajan-
lott kalandjaték lesz, amelyben mi egy kicsiny szel-
lemcsavét alakitunk. Feladatunk, hogy Gjrainditsunk
egy vardzslatos 6rat, amelyt egy orddgi bohdc alli-
tott meg. Megfordulunk majd rengeteg félelmetes
helyen! Kalandjainkat 2002 szeptemberében kezd-
hetjiik majd meg PC-nk monitora el§tt csiicsiilve.
http://www.mindscape.com/
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Black Hawk Down okidéberben!

Német testvéreinktSl megtudtuk, hogy a Novalogic legdjabb fejlesztése, a Black Hawk Down valamikor idén
oktdberben keriil a boltok polcaira. A program, a Comanche 4-nél mar megismert grafikus motort hasznélja
majd... Ez el6tt, valamikor augusztusban varhat6 egy nyilvanos demé verzié, amelyben a tobbjatékos méd
egyik palyajdn tehetjiik probdra tudasunkat. A fejlesztdk, a jatékosok visszajelzései alapjan alakitjak majd ki
a végleges valtozatot!

http://www.novalogic.com/games/DFBHD/

Béta mar a Highland Warriors

Ajelek szerint a Data Becker mdr régéta késziilg
3D-s stratégidja, a Highland Warriors béta-fézisba
|épett. Ezek szerint, ha minden j6L megy, valéban
megjelenhet a beigért 2002. negyedik negyed-
évben. Kérdésiinkre annyit még eldrultak y

a fejlesztdk, hogy még ez elGtt varhato egy
demg valtozat... sajna azt nem tudtdk pon-
tosan megmondani, hogy mikor.
http://www.highlandwarriors.com/

Készulget a Racing Legends!
A minap el6bukkant egy Gjabb autds gyongy-
szem. A Racing Legends cimd, rengeteq extraval
felvértezett alkotdsban mi magunk is Gsszerak-
hatjuk jarganyainkat, amelyeket aztan komoly
versengések egész sorozatanak vethetiink ald.
Legfontosabb erényei kozé tartozik a remek fizi-
kai és egyedi grafikus motorja (amelybél sajnos
még semmit sem mutattak a fejleszték). Utdbbi
segitségével eddig nem latott részletességii au-
témodelleket csoddlhatunk meg. Azt egyeldre
nem lehet tudni, hogy mennyit kell varnunk ra...
http://www.west-racing.com/racing.htm/

T
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Medfilmesitett jatékok...
A Columbia Pictures bejelentette, hogy késziilget
a Return to Castle Wolfenstein filmesvaltozata.
A torténetet mindenki el tudja képzelni:
a Schwarzenegger tipusti ,engem nem fog a go-
ly6” akcidhds jol legéppuskazza a cstinya naci-
kat, mikdzben megszokik, majd visszatér, majd
Gjra megszokik Himmler bacsi kultikus varabél.
A huszadik szdzadi réka (20th Century Fox) sem
akar lemaradni a Columbia mogott, hiszen Gk
Ljoval” (par éraval)
hamarabb bejelentet-
ték, hogy a (mérsékelt
sikerd) Resident Evil
rendezdijét, Paul
Andersont kérték fel,
hogy irja és rendezze
meg az Alien vs.
Predatort...

Soldiers of Anarchy-megjelenés
Azalig néhdny hete bejelentett Soldiers of Anarchy
cim( taktikai jaték nincs is olyan messze, mint
gondoltuk. Ugyanis mar augusztus kozepén meg-
jon a demdja, a végleges valtozat pedig szeptem-
ber masodikatdl csiicsiil majd a boltok polcain
(legalabbis, ha nem halasztjdk el egy kicsit ©).

UO: Age of Shadows
Az Origin Systems eldrulta, hogy késziil az
Ultima Online legdjabb kiegészitése, az Age of
Shadows. A varhatéan 2003 elején megjelend
add-onban tdbb (j helyszin és extra lehetdség is
lesz. Még egy tigynevezett house creation toolis
helyet kapott benne, amellyel - mint neve is mu-
tatja - hazakat alakithatunk ki. A jaték ndlunk
egyel6re nem annyira
népszerd, de a tenge-
rentdlon teljesen oda-
vannak érte - leg-
aldbbis ezt allitja
a fejlesztd, mind
pedig a kiadd!
http://www.uo.com/

The Sims: Unleashed-bejelentés
Friss hira ,Nem tudtam mar, mi hidnyzott” rova-
tunkbél: az Electronic Arts kézleményében el6-
bukkant a The Sims: Unleashed cimd ,fergeteges”
kiegészit. A szamos (j kérnyezet, karrierlehetd-
ség és szocreal élethelyzet mellett a f6 Gjdonsdg
mégis az, hogy virtudlis csalddunkat megérven-
deztethetjiik egy haziallattal. Ha ennek eredmé-
nyeképpen csokken a megunt, utcdra kitett ku-
tydk szdma, leborulunk az EA nagysdga el6tt ©.
http://thesims.ea.com/

Pierce Brosnan a Nightfire-ben!

Az EA-tl érkezett hiradds szerint a mdr kordbban bejelentett
kovetkezd James Bond-jatékban, a Nightfire-ben a f6hds Pierce
Brosnanre hasonlit majd. A JB-filmek jelenlegi szupersztarja-
nak hozzdjaruldsat alig néhdny hete szerezte meg a cég (dm az
latszik, hogy ezt a mindséget nem ennyi idd alatt alakitottak
ki). Ett6l persze még nem biztos, hogy sikeresebb lesz a jaték,
de az tuti, hogy néhany hélgyrajongé csak emiatt beszerzi
majd! (Hdt ZeroCool... ha taldlsz nekem olyan - jo - nét, aki egy
single player FPS-sel nyomul, akkor te leszel a hdnap embere...©
Bad Sector)

http://www.ea.com

WWE Raw PC-re is!

ATHQ legfrissebb sajtokdzleményébdl ezdttal hiva-
talosan is megtudtuk, hogy az Xboxon marigen
nagy hirnevet szerzett WWE Raw nevezetd pankra-
cioprogram PC-re is elkésziil (az E3-on mér jelen
volt ez a vdltozat, de megerdsités csak ,most” érke-
zett). Mdr j6 ideje nem volt hasonl6 stilusd vereke-
dés program, igy az egykori sikereket szeretné Gjra
visszaidézni ez az alkotds. Varhatd megjelenése ez
év novembere.

http://www.thg.com/

Egy Uj legenda sziletik ©

ElGkerdilt a cseh székhelyd, Fenix Team neve-
zet(i fejlesztGesapat Gjabb alkotdsa,
amely a The Legend (avagy eredeti
nyelven Legenda) cimet viseli. Lé-
nyegében olyan egyvelegrél
van sz0, amelyben megtaldlha-
téak az RTS és a kordkre osztott
stratégidk, a szerep- és akcigjatékok
legkedveltebb elemei. A torté-
net szerint négy fajjal (embe-
rek, elfek, térpék és barbarok)
szallhatunk csatdba. A jaték
multiplayer részérél egyelre
semmit sem mondanak, de az
biztos, hogy mar késziil. A vég-
leges valtozata ez év végére
vérhaté, am a deméjat mar ok-
téberben ki akarjdk adni.

A hivatalos oldala is fut mar,
ahova folyamatosan frissiilg infok
reményében ldtogathatsz el...
http://www.legenda.cz/
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Az Epic fejezi be az UT2003-at

Az Epic bejelentette, hogy sajat hatdskorébe vonta az Unreal Tournament 2003 fejlesztését, mig a kordbbi
koprodukcids partner, a Digital Extremes mostantél teljes g6zzel az Xboxra késziilé Unreal Championshipre
koncentral. Mindkét cég melegen reméli, hogy ett6l hamarabb elkésziilnek a jatékok. Az Epic még mindig
két hétre saccolja az UT2003 demdjanak megjelenését (mondhatnank: folyamatosan, az adott pillanattol két
hétre - elvileg a Doom III bemutatéjaval egy id6ben, vagyis mdjus 24-én kellett volna megjonnie

a deménak...).

http://www.unrealtournament2003.com

Nagy jo |oiek ©

Ujabb aranyos kis jaték keriilt el a minap.

A BumbleBeast gondozdsaban késziilG és megjelend
Big Scale Racingben kis taviranyitasd autokat ira-
nyithatunk majd. A programot ugyan mar bemutat-
tdk azidei E3-on Los Angelesben, de a hivatalos be-
jelentés csak most érkezett meg. Ha jobban is érde-
kel a game, feltétleniil prébéld ki a demdjat, ame-
lyet megtaldlhatsz CD és DVD mellékletlinkon is!

A végleges véltozatot augusztus végére igérik.
http://www.bigscaleracing.com/

El6kerilt az X10
A Conspiracy Entertainment alig néhany hete
mutatta be a Warthog jelenleq is fejlesztés alatt
allo alkotdsat, az X10-et. Ez egy FPS akcidjaték
lesz, teljesen 0j grafikus motorral... Lényegében
egy katondt alakitunk majd, akinek X210 vilagat
kell bejarnia. A végleges valtozat PC-re, PS2-re,
Xboxra, valamint GameCube-ra jelenik majd
meg, valamikor 2004-ben. A tovabbi infékra és
az elsd animra még egy cs6ppet varnotok kell.

Bovil az idei ECTS...
Ajelek szerint Eurdpa legnagyobb jatékshowja,
az ECTS, végre ismét elég tekintélyes lesz. Ezt
a tényt bizonyitja azis, hogy Gjabb kialliték ke-
riiltek fela ,listdra”. Idén - hosszd évek utdn -
jelen lesz tébbek kozott az Electronic Arts is
(akik mdr par éve egy kiilon bulit rendeztek egy
nappal az ECTS eldtt, ahelyett, hogy a show-n bi-
zonyitottak volna)! Am nem szabad megfeled-
kezniink a tobbi (j ,befutorél” sem: Acclaim,
Codemasters, Infogrames, Midway, Rage...
http://www.ects.com/

ect=s*2002
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Fejlesztik a Halo PC-t!
A Microsoft Game Studios a napokban hivatalo-
san is bejelentette, hogy fejlesztik “mar” a Halo
PC-s vdltozatat. Ez a hir csak azért érdekes, mert
a jaték egykor gy indult, hogy kizarélag PC-re
jon majd ki. Az id6k folyamdn aztan Xbox-exklu-
ziv lett, jelen pillanatban pedig ott tartunk,
hogy még csak most kezdték el fejleszteni... Var-
haté megjelenése 2003 nyara (amikorra mar
megérkezik a jaték masodik epizédja is, csak saj-
nos Xboxra).
http://www.bungie.com/

UT 2003 szeptemberben
A legfrissebb forrdsok szerint, az Unreal
Tournament 2003 legtjabb megjelenési datuma
2002 szeptembere. Mivel a jatéknak mar vagy két
hdnapja ki kellett volna jonnie, ezt az infét sem
vehetjiik 100%-nak (annak ellenére, hogy hiva-
talosak). A bizalmatlansagot tovdbb tetézi azis,
hogy a jaték demdja sem érkezett még meg...

Bezart a Cryo

Ajelek szerint a Cryo berkein beliil nem minden
sikeriilt gy, ahogy szerették volna. A francia ja-
tékkiadd néhany hete csddot jelentett... Olyan al-
kotdsokat koszonhetiink nekik, mint a Megarace
3, a Frank Herbert's Dune, a The Shadow of Zorro,
és még sorolhatnank. Azt
nem drultak el, hogy mi
lett hanyatlasuk kozvet-
len kivéltdja.
http://www.cryo-
interactive.com/

Surround Gaming Support...
A Matrox legfrissebb jelentése szerint mar az
alant felsorolt jatékok is timogatjak a nemrégi-
ben debiitalt Surround Gaming technoldgidt. Ez
a lehetGség csak és kizardlag a Matrox Parhelia
tulajdonosoknak adatik meg. Lényegében arrdl
van szd, hogy akar harom monitoron is nyomul-
hatunk kedvenceinkkel... Hogy kinek van erre
Ahens vs. Predator 2, Anarchy Online, Ballistics,
Clive Barker's Undying, Duke Nukem: Manhattan
Project, Gore: Ultimate Soldier, Grand Prix 4,
Heavy Metal: F.A.K.K. 2, Microsoft Flight
Simulator 2002, Mobile Forces, Neverwinter
Nights, Quake IIT Arena, Quake III: Team Arena,
Return to Castle Wolfenstein, ST: Voyager Elite
Force, ST: Voyager Elite Force Expansion Pack,
SW JKII: Jedi Outcast, The Wheel of Time, Tribes
2, Unreal Tournament, X-Plane

Ujabb hazai fejlesztés!

El6keriilt egy djabb hazai PC-s jaték, ezittal

a Clever's gondozdsaban (t6liik szarmazik tobbek
kozott a Screamer 4x4 is). Az alkotdsrél irt részletes
el6zetesiinket és exkluzivinterjlnkat néhany oldal-
lal késGbb olvashatjatok! A jaték animaciéjat meg-
taldlhatod CD mellékletiinkdn, a csapatnal felvett
exkluziv vidednkat pedig az aktualis DVD-n! Varhaté
megjelenése ez év Gsze.

http://www.clevers.com/

Kézeleg a Napoleon

A GMX Media bemutatta teljesen dj RTS alkotdsdt, a Napoleont, amely az 1803 és 1812 kdzotti id6kbe kalau-
zol el minket. Ahogy azt a neve is mutatja, a progi a hires hadvezér torténelmi csatdit szimuldlja majd, ter-
mészetesen nagyrészt hiteles adatok alapjan. Vérhaté megjelenése 2002. oktdber 25.
http://www.gmxmedia.net/napoleon/

HiHdiH

Késik a Colin
McRae Rally 3...

A Codemasters néhdny nappal eltolta
kovetkezd autds jatékanak, a Colin
McRae Rally 3 megjelenését. Szeren-
csére nem kell megijedni, mivel a ko-
rabban beigért szeptember 27-e he-
lyett a jelek szerint oktéber 11-€én je-
lenik majd meg (vagyis csupan két
hétrélvan sz6 ©). Erre valdszindleg
azért volt sziikség, hogy a szoftver idében el tud]on
jutni minden célorszagha, és egyszerre tudjak a bol-
tok polcaira pakoldszni... Addig is ugorjatok be a ja-
ték hivatalos oldaldra!
http://www.codemasters.com/colinmcrae3/front.php/
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T\ _Kiadé: JoWood, Fejleszté: Piranha Bytes

GOTHIC 2

DEMONOKKAL TANCOLO

Fejleszt6: Soft Enterprises /

ték-rajongot levett a labarol: lélegzeteldlli-

tdan szép grafikajaval, részletesen kidolgo-
zott vildgaval, szertedgazo kiildetéseivel igen nagy
sikert konyvelhetett el a német fejlesztdcsapat.
Azéta ugyan tortént egy s mas (pl. megjelent egy
Morrowind...), de a késziték nem hagytik magukat
elrettenteni - mar a jaték folytatasat farigcsaljak.

ﬂ Gothic elsd része szinte minden szerepja-

Az els6 rész elég érdekesen ért véget: hdsiink egy
hatalmas foldrengés kdvetkeztében tudott magikus
bérténébdl kiszabadulni. Apré malér, hogy a fold-
mozgds megnyitott egy dimenzidkaput is, amin ke-
resztiil ,vidam” di

kis sz6rakozds véc
ajté/szorny témat
Természetesen a t
radni, ezért a fove
aziranyt, hiszen ¢
senkinek sem drt.
razslonak nem tet

a dolgok, ezért m
siinket, hogy ugy:

mdr meg azt a ma
amivel le lehet z&
Igaz, a magus egy

is forral, amelyek
véshé emberbardt
tigyhogy nem kell
félniink, hogy kar

riink az unalomté

a kardjdba dél. A
netrél egyeldre di
ldssuk, ezenkiviil

ni a Piranha Bytes

A grafikdban nem
moly véltozasok, i
gond, hiszen mar

is lenylgdzGen sz

riilt. A bejdrhaté t
szont a hdromszorosara
nétt, ami ugye sokkal szabadabb és hosszabb kalan-
dozést tesz lehetGvé. A varosok, falvak, tanyak la-
kossdga is megsokszorozédott: immdr 500 lélekkel
futhatunk Gssze igyes-bajos dolgaink intézése so-
ran. Rdaddsul, ha kedviink van hozza, mindegyik-
likkel szoba elegyedhetiink.

A hirnév mindenekfelett

A hiriink azonban most is nagyban befolydsolja azt,
miként viszonyulnak hozzénk az emberek - még na-
gyobb mértékben, mint az elsd részben. Ha
keresztiilrambdzunk az orszdgon, arrél mindenki
tudomast fog szerezni. Ha legyilkolunk - kérdezés
nélkiil - egy baranyt, akkor a kornyék dsszes pa-
rasztja morcosan és bizalmatlanul fog banni ve-
link. Tortént eqy kis valtozds a karakterfejlédésben
is: mig a jaték elején egy mezei harcost ,alakitunk”

MADDRAX

KARD, GEPPUSKA ES FEDETLEN KEBLI

egy 8/15-0s karddal, ez
azonnal megvaltozik,
ha belépiink egy céhbe.
Attol fiiggGen, hogy
magusként, harcosként
vagy paladinként indu-
lunk a csatdba, véltozik
hésiink ruhazata, és
természetesen valtoz-
nak tulajdonsdgaiis.

A mdgiahasznalék 50
vardzslat koziil valaszt-
hatnak, amelyek kozott

ar a kapudr is been-
ért nem lehet biin-
jokat vagdalni -
egy magus... Ajd-
iseit, feladatait
inis megoldhatjuk:
litett szitudciéban
ir le s fizethetjiik
trazsat, vagy fegy-
rrel torhetiink utat
igunknak. A Gothic
:6berben fog meg-
és minden remény
arra, hogy sikeres
‘dés persze, hogy
amennyire csillapo-
orrowind-1az, de

re RPG-rajongék
addigra mar végignyomjdak azt, és kiéhezve
varjak a Gothic 2 megjelenését ©.

Uhu

Gothic 2

www.gothic2.com

AMITOL JO AMITOL MNEM
LEHET

na szépen kidolgozott n lapos kiildetések
vildg megtoltése = elavulé grafika
(ijabh kalandokkal

MERNYIRE TUNIK JG

Megjelenés: 2002. oktober

ig nalunk a cim lattan maximum a Mad
M Max jut esziinkbe, masfele egy izgalmas

regénysorozat ugrik be a szemléldd-
nek. Igy volt ezzel a Soft Enterprises is, amely
gyorsan lecsapott a témara, és belekezdett egy
FPS, kalandjaték és szerepjaték keverékére épiilé
jaték fejlesztésébe.

A s6tét, posztapokaliptikus vildg mindig is halds té-
ma volt, de a hdrom stilus koktélja mdr kemény did
- kevés jatékban sikeriil jol elegyiteni ezeket (a leg-
jobban sikeriilt alkotds talan a Deus Ex volt). A hét-
tértérténet végre nem valamir
sé - vagy legaldbbis kevéshé kc
Matthew Drax, mds néven ,Mac
LGpiléta, aki egy meteorit-becs.
p6das kozben misztikus erék he
tdsdra a jovdbe keriil. A datum
2516, és a vildg idGkdzben gyl
atalakult. A XXVI. szdzadban a |
tobbségét egy furcsa sugarzds |
tanssa alakitotta. A modern civ
zacid dsszeomlott, és vissza-
siillyedt egy barbdr, kaotikus al
potba, ahol - a mutdnsoknak ki
téen - még az utazds is komoly
lyekkel jdr. Az idecsoppent Mat
diil valészinileg nem sokdig tu
maradni, hamarosan dsszeisme: ncuin azuiwan cyy
Aruula nev(i barbdr @nnyal, aki azonkiviil, hogy al-
taldban melltarté nélkiil flangal ©, igen j6L banik
a karddal is. Egyiitt mar jobban boldogulnak, és az

elsG nehézségek lekiizdése utan nemcsak vad, ar-
chaikus északi emberekkel, viz alatti lényekkel taldl-
koznak, de egy s6tét dsszeeskiivés nyomaira is
rabukkannak...

Bombazé lednyzé toplessben

Ajatékhoz nem kell ismerniink a regénysorozatot,
de persze a hangulatot néveli, ha kicsit tisztaban
vagyunk a koriilményekkel. Maddraxot és Aruulat
felvdltva irdnyithatjuk, akik persze sok mindenben
kiilinbdznek egymdstol: a férfi inkdbb a tlizfegyve-
rek hive (mar csak azt szeretném tudni, hogy hol
rbar vildgban?), mig a lany
dzelharci fegyverekkelirtja az
st FPS-nézetbél, mig Aruuldt
tjuk, de eléfordulhat, hogy
3s verzidban mindenki szaba-
on donthet arrdl, hogy milyen
anézetet részesit elényben.
3sze a jatéknak, az alkotok
mpla puffogtatds cuccot akar-
A fejlesztéfondk, Bjorn
<alinkdbb egy akcié-kaland
, ahol a jatékost a rejtvények
slytatott parbeszédek rantjak
torténet folyaman.
dja mdr ebben a korai verzié-
y8z6nek tinik, a motorja pe-
uly uyyariaz, mnta nghland Warriorsnak. Az
dtvezetd animok is nagyon lenyiigozéek. (Es most
nem csak Aruula domborulataira gondoltam ©!)
Allitélag kiilsnbbz6 segit&ink is lesznek: egy repke-
dé Lénnyel, egy 6ridsi szocskével és egy hightech
arccal is 6sszefutunk kalandjaink soran.
Hogy ne tévolodjanak el tdlsdgosan a regénytdl,
a fejlesztdk szorosan egyiittm(ikddnek a Maddrax-
regények irgjaval, Michael Schénenbrgcherel.
A megjelenés idépontja még igencsak tavoli, ezért
dvakodom a tilzott lelkesedéstdl. Rdaddsul addig
még szdmos mas nagydgyl megjelenése is varhato,
de érdemes idGnként a Maddraxra pillantani, hogy
halad ez az igéretes fejlesztés.
Uhu

Maddrax

www.soft-enterprises.com

AMITOL JO AMITOL MEM
LEHET
= hangulatos vilag = gyenge irdnyitas
= a hdrom stilus sike- = egysikd kiildetések
res 0tvozése

MEMMYIRE TUMIK JOMAK

Megjelenés: 2003. neg




AKCIO

\_Kiadé, fejleszté: Ubi Soft

Fejleszt6: Jowood J

PROJECT
BG & E

NAGYITAS

a Ubi Soft késziilg kalandjatékanak fdsze-

repléndjét. A csinos fotdriporternd torténe-
tén keresztiil ismét beléphetiink abba az egzoti-
kus és lenyiigdzden szép vilagba, amelyet
a Raymanben ismertiink meg. Igaz, az ugrabugra-
las helyett egy hagyomanyos point’n’click kaland-
jatékba csoppeniink, de azt hiszem, ez a tény sen-
kinek sem fog almatlan éjszakakat okozni - talan
inkabb az, hogy mikor jon ki a program!

J ade: gyonyori ragyogasii ékka. Igy hivjak

Atiirelmetleneknek rossz hirrel kell szolgdlnom:
még igencsak tavoli a megjelenés (jové év vége), de
ha mdr ennyire fellelkesitettem mindenkit, ldssuk,
miért is szdmithat érdeklddésiinkre ez a kis gyéngy-
szem. Michael Ancel, a Rayman sorozat atyja mindig
is vonzddott az egzotikus vildgokhoz és a szokatlan
hésékhoz - legujabb, enyhén japan beiités( akcié-
kaland jatékaban sem lesz ez masképp - a progi leg-
inkabb a Rayman (milyen meglepd ©) és a Pokémon
programokhoz fog hasonlitani. A cimbéli BG & E

a ,Beyond Good and Evil” roviditése, ami még val-
tozni fog. A torténet szerint Jade, a fotériporternd
egy futurisztikus bolygdra utazik, hogy egy légpar-
nas gépen iilve a planéta dllatvildgarol készitsen fo-
tékat (kizdrélag az olvasék kegyének elnyerése vé-
gett ©). Természetesen azidilli dllapotnak hamar
vége szakad, amikor vadallatok helyett szornyek ke-
riilnek Jade lencséje elé. Azilyen szitudciokban nem
sokat segit egy Digicam, de szerencsére f6hdsnén-
ket nem kell félteni: hamar a sajat ldbdra all, ésjol
irdnyzott rdgdsokkal birja jobb beldtdsra a
monsztakat. A mostani verzidban egyelre még nem
olheti megilyen mddon a szornyeket, csak vissza-
kergetheti 6ket a mélységbe. Az események persze
egyre bonyolddnak, Jade is beleiitkdzik egy gonosz
oOsszeeskiivéshe - remélhetdleg azért nem egy vildg-
megvalté kiildetésben kell részt vallalnunk

- ismét...

| SPELL FORCI

AZ ERO A MAGUSOKKAL VAN

r

Most repul a kisszérny!

Az elsd benyomdsok PS2-n érhették a szerencsése-
ket: az ott bemutatott kezdeti verzid is elégedett-
ségre adhat okot. Az irdnyitds kivdld, és a grafika is
ottvan a topon. A tdj és a kdrnyezet mellett a villa-
mok és elektromos kisiilések szintén borzongatéan
szépek, akdrcsak a vizbl kiemelkedé hatalmas bdl-
ndk vagy a rikité madarvildg. A ldtvanyos pillanato-
kat meg is 6rokithetjiik, ugyanis a Pokémon Snap
nev(ijatékbol elcsent dtletet felhasznalva, ittis le
kell fotdznunk egyes kiilonleges allatfajtakat. A ki-
hagyhatatlan ugrabugralasnal ezittal nem fogjuk
diihiinkben minden szl hajunkat kitépni, mert
tigyes triikkokkel és az ,autojump” bekapcsoldsaval
még a legnehezebb szakaszok is lekiizdhetdek lesz-
nek - dgy legyen! A bunydk gydzelmes befejezésé-
hez sem kell bokszmesternek vagy Mortal Kombat-
bajnoknak lenniink. Mégis, a jaték legnagyobb eld-
nye a remek hangulat, amit a csoddlatos fauna, az
lide tdj és a borzongato fold alatti vildg 6sszhatdsa
ad. A fejlesztGk az E3-on még csak a PS2-es verzidt
mutattak be, de aggodalomra semmi ok, mert sze-
rencsére nem egy szimpla konverziét, hanem a PS2-
hoz képest grafikailag feltuningolt alkotdst vehe-
tiink majd a keziinkbe valamivel tobb mint egy év
milva.

Project BG & E

www.ubisoft.com

AMITOL JO
LEHET
= mesés grafika
u lebilincseld torté-
net

AMITOL MEM

= mégiscsak elrontjak
azirdnyitast

= a kalandelemek el-
sikkadnak az ugra-
bugra mellett

MEMMYIRE TUNIK JOMAK

Megjelenés: 2003. vég

nem mond semmit, ha azonban tigy muta-

tom be 6t, mint a Settlers sorozat egyik f6
alkotojat, maris kitisztul a kép. Emberiink ugyan
a harmadik rész 6ta nem sokat hallatott magarol,
azonban kideriilt, hogy nem téltotte lustalkodas-
sal azidejét: a telepesek megalmodéja egy Gj vi-
lagba keésziil bevezetni minket.

v olker Wertich neve valésziniileg senkinek

A Spell Force szintén egy valdsidejd stratégia, ahol
vardzslok birébe bijva kell falvakat épiteniink és
szétaldznunk az ellenfeleket. Magus hdsiinkkel mi
igazgatjuk a telepiiléseket, de a katonakat varazslat
(itjdn hozzuk létre. Ha pedig a gonosz szornyek til-
sagosan megszorongatnak dicsd seregiinket, mi is
belevethetjiik magunkat a csata forgatagaba. Erde-
kesség, hogy a Dungeon Keeperhez hasonldan itt is

© " "Matunk teremtményeink bérébe, ez-
iegitve a dolgok elérehaladasat.
‘dés, hogy van-e ennek egyaltaldn
telme - a DK-ben is nagyon j6 méka
t, de tdl nagy haszndt nem lattam.)
Aultiban és a specidlis single pélyd-
ttis hasznos volt. - Bad Sector) Pa-
jaink serény munkaja nyoman fejld-
raroskank, és a hagyomanyos épiile-
: mellett szdmithatunk néhdny spe-
7ityilléra is - hogy milyenekre, arrél
akarnak beszélni a fejleszték. A kiil-
- az igéretek szerint - igen véltoza-
;znek: el6fordul, hogy kizarélag pa-
1k élén mehetiink a csataba. Ilyen-
rélag vardzstudomdnyunkra hagyat-
nk. Mivel a jaték még elég kezdeti

stadiu - “

tudni, hogy a magia lerombolta a vildgot, minddsz-
sze néhdny sziget élte tdl a katasztréfat. Avatarunk
feladata, hogy kézbe vegye a dolgokat, és igy dijjaé-
pitse és megtisztitsa ezt a vildgot. A torténet egy-
el6re még elég homalyos, de azért remélem, hogy
nem megint valami debil ,jott a Gonosz és minden-
kit legydzott, kivétel minket” tipusd szanalmat ta-
ldlnak ki a fejlesztdk. (Fogadjunk...? - Bad Sector)

A fajokrélis csak annyi informdcionk van, hogy leg-
aldbb négy kiilonboz6 zaszl6 alatt tehetjiik helyre

a dolgokat.

Egészen ordogi (azaz Diabloés)

A csatdk mindenestre dsszetettek és igen latvanyo-
sak lesznek. Magusunk villamaival oldja meg az el-
szemtelenedett csontvazak, illetve egyéb bajkeve-
rék problémdjat, mig katondink egyéb fegyverekkel
apritjak a monsztakat. Ha minden igaz, a kezddk és
a profi vagdalkozok is kedviiket fogjak lelni az 6sz-
szecsapdsokban. Arrél nem szl a fdma, hogy mek-
kora seregeknek dirigdlhatunk - a képek alapjan
egy-két tucat résztvevdie lehet majd az litkozetek-
nek. J6 hir, hogy hésiink tapasztalati pontokat
gy(jt, amit minden foldi jora - erésebb vardzslatok-
ra, tobb mandra kélthet, vagyis az RTS elemeken ki-
viil lesz némi RPG is a jatékban. Az egyjatékos méd
mellett tobben is belekezdhetiink a kalandokba, ré-
addsul erre a részre is komoly hangsilyt fektetnek

a késziték - majd meglatjuk, letaszitja-e tronjardl
a Diablo-Dungeon Siege parost. Annak ellenére,
hogy még sokat kell dolgozniuk rajta, a grafika mar
most is leny(igdz6: ennek oka a Krass-motor (nem
Cross-motor! J), amit mar az Aquanoxban is meg-
csoddlhattunk. J6 hir a gyengébb gépek tulajdono-
sainak, hogy mar egy P2-500-al és egy GeForce 1-el
is elfogadhatd teljesitményt fog nydjtani. A kamera
zoomolhatd, de hogy majd forgathatjuk-e, vagy
csak statikus lesz, még nem elddntott tény. A latva-
nyos effektek és a gyGnyor(i taj viszont természetes,
igy nekiink mar csak ki kell varnunk, hogy év végére
mi siil ki ebbdl az igéretes alkotashél.

Uhu

Spell Force

www.spellforce.com

AMITOL MER

AMITOL JO
LEHET
u Settlers szint( épit-
kezGs rész
= valtozatos kiildeté-
sek

= nem lesz t6bb egy
RTS-klénnal

MEMMNYIRE TUNIK JOMAK

YiDalvEls
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a leginkabb konzolra tervezett RPG-jéhez, hiszen
a FF széria (mondjuk féleg Japanban) hatalmas
kasszasiker. A tavol-keleti cég szerintem egy ki-
csit el is bizta magat: a , Final Fantasy” mozifilm
minden varakozas és a jo sok beledlt pénz ellené-
re hatalmas bukas lett, igyhogy a cégnek villam-
gyorsan valami mast kellett keresnie...

LHmm... MMORPG? Ez vajon mi lehet? - Hit ez ugye
az online szerepjaték, és az amerikaiak megdriilnek
érte! - Akkor mi is ilyet fejlesztiink!
Vakarimaszuka?! - Hai!” Persze most csak improvi-
zélok, de valami hasonlé parbeszédet folytathattak
a squaresoftos filik, miel6tt kiotlotték, hogy a Final
Fantasy tizenegyedik része csak online RPG lesz.
Persze azt kihagytdk a szamitdsbél, hogy ami reme-
kil m(ikddik internetre tervezett személyi szamit6-
gép esetében, az Playstation 2-n nem biztos, hogy
olyan fdjintos lesz...

MMORGP

A PC-sek gunyos mosolya ©...

Bizony, bizony, a PS2-re az MMORPG elterjedését az
amUgy kitdnden eladhat6 név ellenére rengeteg
probléma akadalyozta. Példdul mindjart ott van
a winchester iigy: a PS2-hoz kiilon perifériaként va-
sarolhaté meg, de a jatékhoz sziikséges termék
egész egyszer(ien nem terjedt el eléggé Japanban.
Rdaddsul azok is szivtak, akik kemény yeneket (havi
dijat is!) fizettek az online kalandokért, ugyanis st-
lyos bugok miatt néhdnyan nem tudtak rdcsatlakoz-
ni a haléra. (Nem tudom, hogy a japanok miként kd-
romkodnak, de sokat lehetett Gket hallani ©...)
Igy a nagyobb bevétel érdekében a Square kényte-
len-kelletlen visszatért ahhoz a géptipushoz, ame-
lyet eddig oly g6gdsen kezelt a Final Fantasy VII és
VIIT adaptélasakor, és cserben is hagyott a kdvetke-
26 két résznél: a PC-hez. Mit mondhatnank erre? En
csak annyit tennék hozzd, hogy j6 lesz, ha megem-
berelik magukat a Square-nél, mert ha tovdbbra is
olyan tok(él)etlen médon forditjak at konzolrél az
FFXI-et, mint ahogy azt eddig tapasztaltuk a t6bbi
résznél, akkor ez az MMORPG

. villamgyorsan el fog

. tdinni az olyan erds
S5 amerikai konku-
i ¥ rensek mellett,
mint az Anarchy
Online vagy a Dark Age

«  of Camelot. (Hogy csak
“ akét legnépszer(ibbet
emlitsem ebbél a gomba-
méd szaporodd
miifajbél...)

\_Kiadé, Fejleszté: Squaresoft

NTASY XI

ASY (SEM) LESZ A VEGSO?

Kiadé: Disney, Fejleszté: Monolith /

2dll a sorba?

TRON 2.0

A HALOZAT CSAPDAJABAN

kaknak talan furcsa lehet, hogy ez az eddig kon-

lon nyomuld RPG sorozat most meg-MMORPG-siil
2 beh"szépvolt ©...), de a mifaj rajongdi meg-
nyugodhatnak: a Final Fantasy jatékmenetében meg
fogja tartani az el6dck stilusat. Itt is hatalmas, sza-
badon bejarhatd vildgban barangolhatunk, masok-
kal haverkodhatunk, csapatokba témdoriilhetiink,
hogy eqyiitt szerezziink sok szép XP-t, szinteket L&p-
jiink, és jobbnal jobb stuffokkal gazdagodjunk.
Természetesen minden at lesz forditva a Final
Fantasy vildgara, de azért - mint a hagyomanyos
(MMO)RPG-kben - itt is lesz karaktergeneralds, ahol
kiilonféle osztdlyok kozott valogathatunk. Taldlko-
zunk viszont Gjitdsokkal is: példdul, ha nem tetszik
az a kaszt, amit a jaték elején kivalasztottal, akkor
barmikor meg tudod véltoztatni. Késébb specializl-
hatod is avatdrodat azzal, hogy olyan kiildetéseket
teljesitesz, amelyekkel még jobb osztalyokba lép-
hetsz be. S6t, nem muszdj egyetlenegynél leragad-
ni, akar egy masodikat is bevélaszthatsz. (Mint ami-
kor az egyetemen masik szakot veszel fel ©.)

De be ém!

Mokas lesz majd figyelni a hardcore FF-jatékosokat,
ugyanis meg kell, hogy szokjak: vége a régi torté-
netorientdlt és animdcidkkal ddsi-

tott jatékmenetnek. A sztoriszdlak
meglepd alakuldsanak, vagy a jol
kidolgozott karakterekkel
folytathat6 parbeszédnek szintén
bicsit mondhatunk: az atlagjaté-
kosa legtobb idét a szabadban fog-
ja tolteni, hogy hentelje

a monsztakat. Nem lesz érdemes
mély érzelmeket varni azoktol

a karakterekt6l sem, akikkel taldl-
kozunk, internetes sorstdrsaink
ugyanis csak szintet akarnak lépni,
ugyandgy, mint mi. De hét errél
sz6lnak az MMORPG-k, nem ...?
Bad Sector

Final Fantasy XI

www.squaresoft.com
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népszeriivé, nyugaton hatalmas kultusza

volt a Disney () 1982-es Tron cimii filmjé-
nek. Az akkoriban innovativnak szamito sci-fi
sztori szerint egy fiatal programozo és hacker,
Kevin Flynn kénytelen - amolyan Matrix médra -
+belépni” a szamitdgépes jatékok vilagaba, hogy
kiilonféle gladiator jatékokban az életéért kiizd-
jon. Most, hdsz évvel késébb a Disney végre fel-
ocstidott, hogy a sok - tobbé-kevéshé - bornirt
rajzfilmes jatékadaptacio mellett talan ismét ér-
demes feleleveniteni ezt a rendkiviil eredeti és
forradalmi filmet - FPS formdban.

B ar Magyarorszagon anno nem valt igazan

Az eredeti film érdekessége, hogy a cyberpunk aty-
jakéntismert William Gibson Neuromdnc cimd regé-
nye eldtt jelent meg a mozikban, tehdt aziréra is
nagy hatdssal lehetett. A sztori szerint Flynn (Jeff
Bridges jatszotta) azért keriil bajba, mert az dltala
fejlesztett szamitdgépes jatékot egy ENCOM nev(
céqg ellopja, ezért a fiatal programoz6 feltori

a megakorporacid rendszereit, hogy bizonyitékot
taldljon a biintettre. Mikdzben az adatok kozott tur-
kdl, Flynn testét bedigitalizalja a gonosz ,Master
Control Program” (MCP - egyfajta korai MI), és 6"
kényszeriti a gladidtorharcra. Flynn Gtkdzben taldl-
kozik TRON-nal, aki egy Alan Bradley nevd ENCOM
alkalmazott digitélis alteregdja. TRON segit Flynnek
legy6zni az MCP-t és visszatérni a valdsagos vildgba.

Folytatasa kovetkezik

ATron 2.0jaték (ezittal ,igazi” jaték ©) sztorija

a filmhez képest eltelt id6hoz mérten szintén hisz
évvel késdbb folytatddik. A torténet szerint az em-
bereket digitalizald technoldgiat megsemmisitették
az MCP-vel egyiitt. Bradley a milé évek sordn meg-
prébalta ismét megalkotni az MCP-t - eddig sikerte-
leniil. Egy masik ex-ENCOM alkalmazott, Thorne -
aki most egy fCon nevd cég feje (remélem, tudtok
még kovetni ©) - be akarja kebelezni az ENCOM-ot,
hogy megszerezze

a féltve 6rzott tech-
noldgiat. Miutan ez
sikeriilis neki, Thorne
kiprébalja magdn

a digitalizalast, és
persze valahogy ,kor-
rumpalédik” kézben
(d'la Spider-Man
fégonosza...).

Ajaték fészereplGje
Alan Bradley fia, Jet,
aki apja eltinése utdn
kezd nyomozni az
tigyben. A fiti hama-
rosan Thorne-hoz ha-
sonldan szintén beke-
riil a gépbe, és Ma3a

nev( MI segitségével az ENCO
az fCon szamitgépes halézal
szdguldozva prébal nyomozn
A Disney fejesei szerint a sztori érdekessége, hogy
valahogy kapcsolatban van a szintén késziilédé fil-
mes folytatdssal, de mégsem egyezik meg vele, és
a jaték kiagyaldi tigyeltek, hogy ne is mondjon neki
ellent.

rYrys

Jaték a jatékban

No de ennyi rizsa utdn végre azt is eldrulhatndm,
hogy milyen maga a progi, nem? Nos, a Tron 2.0 ha-
gyomanyos FPS nézethGl jatszodik, de mégsem egy
egyszer(, agyatlan shooter. Ahogy a ,haldzat csap-
déjaban” bolyongunk, egyesekkel parbeszédeket
folytathatunk, masokat ki kell irtanunk, és tallunk
puzzle-részeket is. Az egyik ilyen feladat példaul egy
szamitGgépbe valé betorés - csak ezittal fizikailag
is a belsejébdl kell ezt megtenniink.

Szép (?) uj vilag

Furcsa lesz ennél a jatékndl , gyonyorliséges” grafi-
kdrdl beszélniink, hiszen nem valdsagos helyszinek
Bump-Mapinggel és egyéb effektekkel felddsitott
életh( megjelenitését kellett dbrazolni, hanem

a szamitogépes halézatok egyszerre futurisztikus és
egyszerre retro, pre-cyberpunk vildgat. Akik nem is-
merik, vagy nem kedvelik az eredeti film vizualitasdt,
azok valészin(leg nem fognak megbardtkozni a ja-
tékkal sem. Maga a grafikus motor pedig igazén for-
radalmi: Tritonnak hivjak, ami a még meg sem jelent
No Lives Forever 2 feltuningolt valtozata!

Allitélag lesz a jatéknak multiplayer része is, de er-
r6l csak annyit tudni, hogy itt is mindenképpen meg
akartak rizni az eredeti film szellemiségét. (A film
ismerdinek: sajnos a Tronban oly latvanyos
fénymotorverseny( - Internetes lag problémék mi-
att - multiban nem fog szerepelni. Nagy kar érte.)
Szdval, akik eddig fanyalogtak a Disney név hallatdn
(bevallom én is kozéjiik tartozom...©), azokat kel-
lemes meglepetés érheti, amikor ez a stilusos, futu-
risztikus FPS-kaland 2003-ban megjelenik.

Bad Sector
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Tron 2.0

www. lith.com

= Végre egy eredeti = néhanyan.nem bir-
otlet! jak ezta stilust

= FPS'logikai és ka-
landelemek kevere-

Megjelenés:



okkult tudomanyokhoz, ami derék dolog, hiszen
olyan remek filmek késziiltek a témaban, mint
példaul Az elveszett frigyldda fosztogatdi és olyan
nagyszerii FPS-ek, mint a Return to Castle
Wolfenstein. Most azonban felejtsd el Indiana Jo-
nest, vagy B.J. Blaskoviczot, itt jon Grom, a ret-
tenhetetlen kalandor, hogy ebben az egyedi stilu-
sti akcio-RPG-kalandjatékban alaposan helyrerak-
ja a Harmadik Reich pribékjeit! ©

Ne tessék megijedni, azért ennyire nem ldma a tor-
ténet, ugyanis a lengyel készit6k jo nagy adag hu-
morral is megfliszerezték a stuffot. A direkt klisé-
szerlire vett sztori szerint 1942-ben, Tibetben ja-
runk, amely a németek vildguralmi torekvéseinek
legtjabb célpontja. No nem mintha el akarnak hédi-
tani az orszdgot a lebegd j6giktéL és a (valddi... ©)
ldmdktol, egyszertien csak ldzasan keresik Arjuna ki-
raly elveszett varosdt. A legenda szerint ugyanis

a kirdly tizenkét csodafegyvert rejtett itt el, ame-
lyek koziil barmelyik képes lenne egész varosokat

a folddel egyenldvé tenni! Erthetd, hogy Hitler mi-
ért szeretné annyira megkaparintani...

Vegyes felvagott

A készitdk biiszkék ra, hogy a jatékmenet tekinteté-
ben megprébaltak egyenld aranyban keverni a kii-
lonféle stilusokat. A Grom példaul sokban fog emlé-
keztetni a LucasArts kalandokra: hasonlé humorral
fliszerezett parbeszédekben vehetiink részt, és itt is
logikai feladvanyokat kell megoldanunk. Bar maga
a f6szerepld leginkdbb egyfajta idGsebb, morcosabb
Indiana Jonesra hasonlit, taldlkozunk valds idej
lopakodds és akcidrészekkel is, amelyek sokban em-
|ékeztetnek majd a Commandosra, vagy a Metal Gear
Solidra. Tgy hésiink természetesen nem érvényesiil-
het fegyverek nélkiil: kozvetlen kozelrgl késekkel,
vagy szablydval kaszabolhatjuk az ellenséget, mesz-
szirgl kiilonféle puskakkal trafélhatjuk el, nagyobb
csapatok ellen pedig remekiil alkalmazhatdk a gra-
natok és egyéb robbandanyagok.

Az akciérészek mellett aprd szerepjaték-elemek is
szinesitik a jatékot - valdszindleg inkabb csak azért,
hogyilyen is legyen benne - az RPG-fanok nem emi-
att hagyjak majd ott a Morrowind, vagy Baldur’s
Gate 2-kaliber( stuffokat.

A sokféle jatékstilus vegyitése persze nehézséget is
okozhat a kezd6knek, de a készit6k azt igérik, hogy
mar az elejétél konnyen és gyorsan, kiilondsebb ne-
hézség nélkiil belemeriilhet barki a jatékba.

Szexi és konnyen kezelheté

Ha mdr a Commandost emlitettiik: a grafika szintjén
a ,jo oreg” renderelt 2D izometrikus megjelenitést
ldthatjuk ismét, a karakterek pedig teljesen 3D-sek

16: CDV, Fejleszté: Rebelmind

Kiadé: EA, Fejleszté: EA LA ]

GROM

INDIANA KI?

MEDAL OF HONOR:

RELOADED

,,FEEEEEGYVERT TOLTS!”

jta technoldgia nem mindig all Gssze
ladiance 2...), de a képek eléggé
. r6l, hogy ez most tényleg nagyon

Osszejott a lengyel srdcoknak. A dogos grafika mel-
lett a hanghatdsok is ott lesznek a szeren: a készitdk
filmszer( 3D-s hangeffektusokat igérnek.
A kezelGfeliilet szokott még a rakfenéje lenni az
ilyen programoknak (a sok shortcutba gyakran be-
lebonyolddik az ember): szerencsére a Gromot le-
hetséges teljes egészében egérrelirdnyitani, de
a billenty(it is hasznalhatjak, akik azt jobban meg-
szoktak.
Nagyon derék még a készitGktdl, hogy a gépigény
terén sem kifejezetten nagyétvagydak: egy kozepes
PIII-ason 128 MB RAM-mal és 16 MB-os videokdr-
tydval felszerelve allitolag mar vigan elfut a jaték.
Mindent dsszevéve jopofa kis akcié-RPG-kalandnak
tiinik a Grom, és bar biztosan nem ez a program lesz
az, amely megjelenésekor letaszitja trénjarél az ép-
pen aktudlis The Sims kiegészitGt (a CDV és dltaldban
a német kiaddsd jatékok szerény piaci poziciéjt te-
kintve valészindleg a toplistdra sem keriil majd
fel...), de azért hatdrozottan kellemes szinfolt lesz
a sok hagyomanyos FPS, stratégia és RPG kozott.
Bad Sector
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leniil a masodik vilaghaboriis Medal of

Honor volt. Paratlan hangulataval és a dob-
benetes , partraszalldsos” jelenettel drokre beir-
ta magat a PC-s akcidjatékok torténelemkonyvé-
be. A nem sokkal késébb megjelent PS2-es
Frontline epizéd csak tovabb duzzasztotta az EA
perselymalacdt, igy hat nem csoda, hogy nem
akarjak veszni hagyni az aranytojast tojo tytikot:
gobzerdvel késziil a PC-s kiegészitd, az Allied
Assault!

2 002 eddigi legnagyobb FPS sikere kétségte-

A Reloaded eredetileg mds cimmel, Team Assault-
ként jelent volna meg, dm az EA-ndl (nagyon helye-
sen) Ggy gondoltdk, hogy ez nem hangzik igazdn
iitésen. Maga a Reloaded sem végleges cim - ez még
az EA bejelentésére var.

Véltozott a jaték tartalma is: nem is olyan régen
még tigy volt, hogy kizarélag egy multiplayer
addont kapunk (nyilvaninnenisa ,team” elneve-
z6s), de szerencsére a készitdk ezt kevésnek érezték,
és egy kilenc kiildetéses single player hadjaratot is
belesuvasztottak a jatékba, amelyben egy dj fosze-
replét, Jack Barnes Grnagyot ismerhetjiik meg.

Omaha Beach
- a masik oldalrél

Az Omaha Beach-i partraszallds
most sem fog kimaradni, azon-
ban eziittal nem a véres vizben
kell kétségbeesetten eléreta-
picskolnunk, hanem - miutan ej-
téernydvel az ellenséges vonalak
mogé leszambaztunk - ki kell
pucolnunk a fritzektdl a terepet
bajtdrsaink szdmara. No és nem
hidnyozhat egy kiadds tankcsata
sem: aki (atta a Haldl Gtven ordja
cim(i filmet, az majd a mennyek-
ben érezheti magdt, mertazab-
ban lathatd végsd osszecsapas-
ban is részt vehetiink. Az
utolsd szinteken pedig Né-
metorszagban jarunk, mi-
kozben Berlin elestének
lehetiink szemtandi és ak-
tiv résztvevéi.

Ujdonsag még, hogy

a single kiildetések soran
nemcsak a jol ismert ame-
rikai és angol csapatok
mellett segédkezhetiink,
hanem a ,dicsG szovjet
hadsereg” oldaldn is har-
colhatunk. (Ez egyeseknek
most biztos nem fog tet-

,';:__ szeni, de akkor is fgy van
1 ajitékban...0)

Természetese

rek is dukdlna

acsoddsbrit® . ... .. __
Enfield Mark 1 puskdt és egy szovjet géppuskat kap-
hatunk. Ujdonsag még a fiistgranatok bevezetése:
ezekkel pillanatnyi leshez juthatunk a németek
fegyvertiize eldl.

Hdbord mindenkinek

A MOHAA multiplayer része meglepGen népszer(ivé
valt: bar természetesen nem aldzza le a (S-t, vagy

a Quake 3: Arendt, azért itthon is nagyon sok fana-
tikus rajongd jatszik vele. Az EA nekik sem akar csa-
l6dast okozni, ezért taldlunk néhany j multi palyat
is az addonban. Ezek a mésodik vildghdbords Euré-
pa ismertebb helyszinei lesznek: Berlin, vagy az
arnhemi hid (ami, mint azt j6l tudjuk, ,tdl messze
van” ©). A térképek természetesen tdmogatjdk az
ismert jatékmodokat: deathmatch, ,feladat-teljesi-
tés”, stb. A hivatalos 12 map mellett 6t olyan is lesz
azaddonban, amelyet lelkes amatdr-profik gyartot-
tak: 6k az Allied Assault térképgydrtd verseny biisz-
ke nyertesei. Gondolom, most sok MOHAA fan irigy-
kedve olvassa e sorokat: nekik sem kell szomorkod-
niuk, ugyanis a mar letolthetd térkép-editor mellé
ki fogjak adni a teljes SDK-t is novemberben (nem
sokkal a Reloaded megjelenése utdn), dgyhogy az
ezentdl a térképgyartdsnak mar csak a fantdzia,

a tiirelem és a hozzdértés szabhat hatdrt.

Az EA meghallgatta a multiplayer kozGsség egyéb si-
ramait is: végre olyan lehetdségeket is beleépitet-
tek a jatékba, mint a szavazds és a jatékosok kitiltd-
sdnak lehetdsége, (j fegyverek, illetve Gjabb jaték-
menetbeli dllitgatasok.

OIDNY

Szép volt fiok: megérdemlitek azt
a plecsnit!

A rengeteg géptipusra elkésziilt sorozatnak (hiszen
a PC-s eltt még PS1-reis volt két rész) valdszinileg
ez lesz - egy j6 ideig - az utolsé darabja, tgyhogy
remélhetdleg a készitGk ebbe apait-anyait belead-
nak. Ugy legyen...

Bad Sector
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Electronic Aris

LECTRONIC ARTS
T PRESS DAY

akartam sugallni, hogy a PC-s jatékpiac je-

lenlegi legsikeresebb kiadéja felvasarolta
volna a Lucas Artsot. Nem tett igy, hiszen nincs ra
sziiksége. 2002 harmadik és negyedik negyedév-
ében ugyanis olyan cimeket varhatunk a kiadd-
oriastdl, amelyek mindenfajta extra ,jedi-power”
nélkiil is tuti befutok lesznek a karacsonyi jaték-
domping idején.

ﬂ kissé félreérthet6 alcimmel kordntsem azt

Ajilius 25-én, Londonban megrendezett szakuijsag-
iréi konferencidn, amelyre Eurépa minden jelentd-
sebb jatékmagazinja meghivast kapott, a tiszteletet
parancsolé felhozatalbél négy jatékra koncentral-
tunk: a Harry Potter and the Chamber of Secret, a The
Lord of the Rings: Two Towers, a James Bond 007:
NightFire és a FIFA 2003 ,személyében”. Mivel mind

a négy program esetében alkalmunk nyilt beszélgetni
magukkal a fejlesztokkel is, garantdltan elsd kézbél
tudhatjatok meg a legfrissebb informdcidkat réluk!

Harry Potter and the Chamber
of Secret

Miutdn tavaly tornddoként soport végig a vildgon
J.K. Rowling bestsellerének film- és jatékvaltozata,
kétség sem fért hozza, hogy mindkét miifajban elké-
sziil majd a Harry Potter Gjabb kalandjait feldolgozé
masodik rész. Jatékfronton a Chamber of Secrets for-
radalmi djtdsokkal nem rendelkezik ugyan az el6z6
részhez képest, de ami joL miikadik, azon - mint
tudjuk - nem is kell valtoztatni.

Harry a térténet szerint visszatér Hogwartsba, hogy
elkezdje a mdsodik osztalyt a vardzsldiskolaban.
Azonban, ahogy az mar ilyenkor lenni szokott, ha-
marosan egy szovevényes histdria kell6s kozepén
taldlja magat, amelynek megoldaséban csak lelemé-
nyességére, igyességére, a masodik osztdlyban ta-
nult fejlettebb vardzslatokra és régi ismergseire
(visszatér Hermione, Ron és Hagrid is) szamithat
csak (meg persze rdnk, hogy ne tdl béndn irdnyitsuk
szegényt ©). Ajatékmenet az els részben jél be-
valt ugrdlés/keresgélds metodikat kdveti, ha lehet,
még inkdbb a fiatal korosztdly igényeihez igazitva.
Mivel a fejleszt6k szerint (Amaze Entertainment)

a PC-s verzidt kifejezetten a 7-12 éves korosztdly
fogja majd nyiistolni (Szerintem ez egy elég elhamar-
kodott vélemény, az els résszel is béven jdtszottak
iddsebbek... pold cikkironk, Mimoza is 18 éves milt
© Bad Sector), ezért a kezelést a végletekig leegy-
szer(sitik: Harry irdnyitdsahoz gyakorlatilag csak
két egérgombra és négy kurzorbillenty(re lesz sziik-
ségiink. A vardzslatokat bal klikkel aktivalhatjuk
majd (azt a gép donti el, hogy mikor melyiket), ma-
szashoz sem kell mdst tenniink, mint ,nekigyalogol-
ni” a falnak, és az ugrasokat sem kell majd amtgy
Lardsan, milliméterre pontosan kiszdmolva végre-
hajtanunk - a program a kicsik szamdra is konnyen
fogyaszthatd, élvezetes jatékmenet érdekében ott

segit majd a jatékosnak, ahol tud. A féhéssel vald
azonosuldst segitendd, ebben a részben ,belsé
hanggal” is elldtjak majd Harryt, sét, az érzelmek
hiteles visszaaddsdban az interaktiv karakter-
animdcid is kozrem(kodik majd (félelmetes helyze-
tekben példaul reszket majd, és ijedten kapkodja

a fejét).

A lényeg tehdt nem a megfeszitett koncentrdldson
lesz a Chamber of Secretsben, hanem az elbdvéléen
megkompondlt mesevildg magunkba szippantdsan.
(A nap vélasza egyébként itt hangzott el az egyik
fejlesztd szdjabol:

GameStar: ,Ez ugye nem egy véres jaték. Mi torté-
nik, ha Harry életereje eléri a nullat?”

Fejlesztd: ,Visszakeriil a palya elejére... Harry saj-
nos nem halhat meg” ©)

Kiadd: EA

Fejlesztd: Amaze Entertainment

Megjelenés: 2002 Gsze

James Bond 007: NightFire

Az els6 leendd PC-s Bond-jatékrél mdr tobbszor ol-
vashattatok a GameStar hasabjain (néhdny oldallal
el6rébb, a hirek kozott, ebben a szdmban is talal-
hattok réla némi infét), am a sajtotdjékoztaton még
tGbb érdekességre deriilt fény a No One Lives Forever
babérjaira palydzo kém-FPS-rél.

Az elsd emlitésre mélto hir, hogy az EA az MGM film-
stddioval kardltve egy teljesen (j, de a Bond-
filmeken nevelkedett jatékosok minden kivanalma-
nak megfelel6 kémtorténetet kerekitett a jaték mel-
lé. Rengeteg jarmd, Dr. Q dltal fejlesztett kém-kiityii
kdsz6n majd rdnk vissza a filmekb6l, de ami a leg-

fontosabb, hogy itt lesz jelenkorunk 007-ese, Pierce
Brosnan is, akit tokéletes élethiiséggel modelleztek
le a Gearboxos sracok (allitélag a szinész lelkesen
tapsikolt, amikor megpillantotta digitdlis masat

a monitoron - ami nem is csoda: nézzétek meg a ké-
peket!). Apropd Gearbox Software: eddig olyan
pletykak terjengtek, hogy a jaték teljes egészében

a Half-Life turbésitott engine-jét hasznalja majd,
am mint kideriilt, az EA licencelt néhany részt

a Quake 3 motorjdbélis, és e kettd dsszegydrdsaval
jott létre mindaz, amit a képernydn lattunk. Ezt pe-
dig nem nevezném balekmunkdnak: a karakterek
ugyan nem vetnek Doom III szint(i dinamikus drnyé-
kokat, a részletesség sem vetekedhet az emlitett al-
kotdssal, am az egzotikus helyszinek hangulata va-
lami olyan ddbbenetes élethiiséggel siitott a jaték-
bél (akdr az Alpokban, akdr Japanban, akar egy (r-
bazison ténykedtiink), hogy le a kalappal eltte.

A készitsk nagy hangsulyt fektetnek a varidlhatd
helyzetmegolddsokra: a jatékosra bizzak, hogy

a Thiefet idézve lopakodik-e, vagy helyi mené
Rambé médjara vég rendet az ellenfél sorai kozott
az egyes helyszineken (hogy lesz-e értelme lopa-
kodni, vagy csak oncéld ,ficsorként” marad meg

a lehet@ség a jatékban, azt majd meglatjuk). Fény
derdilt tovdbba néhdny kémszerszdm mibenlétére is:
a 007 fanok biztosan 6rommel konstataljk, hogy az
ongyjtéba rejtett fényképezGgép, az infra- és ront-
genszemiiveg, a lézersugarat kilové kardra, a sziké-
vé véltoztathato toltétoll, és az elektromos sokkold-
ként lizemeld kulcscsomé ugyandgy szériatartozé-
kunk lesz, akarcsak a filmbéli 007-esnek (lesz még
persze tobb kiityii is, de ebben a verzidban ,csak”
ennyivel taldlkoztam).

A ndk gydnyor(iek, a fegyverek nagyot pukkannak,

a szerszamok kéznél vannak - gy tdnik, minden
egyiitt van ahhoz, hogy a mozifilm (Die Another Day)
megérkezésével parhuzamosan PC-n is kitdrjon

a Bond-(az. Cate Archernek fel kell kétnie a fehér-
nem(it, az egyszer biztos (azért remélem, sikeriil ne-
ki a NOLF 2-ig - Ugye tiis? ©) (Ha Bondot le akarja
gybzni, szvsz Cate kvetkezd lépése az lehet, ha nem
koti fel azt a fehérmemdit... © Bad Sector)

Kiadd: EA

Fejlesztd: Gearbox Software

Megjelenés: 2002 tele

FIFA 2003

A FIFA-sorozat legtjabb tagjardl sok tjdonsagot el-
mondani nem lehet, csak az ilyenkor szokdsos dlta-

El6zetes

ldnossdgokat: eltelik egy év, és az EA ismét kozelebb
keriil egy lépéssel a tokéletes fociprogram megalko-
tasahoz (persze ezzel egyiitt még mindig sokdig kell
menetelnie a nemes cél felé ©). Még tobb licencelt
jatékos (175 felismerhetd (), és kozel 10.000
~egyéb” focista keriil bele a programba), csapat
(szdm szerint 16 liga 450 csapatdrol van szé) és sta-
dion, még jobb grafika és hangok: ezek a dolgok ér-
dekelhetik legjobban az egyszeri gémert. A kdvetke-
26 ,ficsoroket” azonban mér csak a valddi FIFA-
fanatikusok fogjak igazan értékelni: megsz(inik vég-
re azidegesitG ,magneses labda” effektus, azaz

a bdr csak akkor valtoztat majd irdnyt, ha egy jaté-
kos belerdg! Elképesztd, de megoldottdk a fejlesz-
ték (lattam ©) - raaddsul makodik is! Igaz, hogy

a jatékosoknak igy néha irredlis sebességgel kell bi-
zonyos mozdulatokat végrehajtaniuk (képzeljiik
csak el, hogy fénysebességgel tépjiik jobbra-balra

a joyt, és az emberiinknek mindig bele kell érnie

a labddba, hogy ,magaval vigye”), de ez csak az el-
s6 masodpercekben volt zavard, hamar hozzd lehe-
tett szokni. Ujdonsag, hogy kozvetlen lehetdségiink
van sajat magunk szoktetésére, és egy adott gomb-
kombindcidval testtelis védhetjiik a labdat (széttart
karokkal, ide-oda oldalazva). Pontrigdsokndl az erd
a pontossdg rovasara fog menni (egy kis indikator
segitségével donthetjiik majd el, hogy mib6l men-
nyit dldozunk a masik javéra), és megjelenik az
lireshe paszszolds lehetdsége is. Teljesen dtdolgoz-
tak az MI-tis, a gépi ellenfél a megfeleld csapattak-
tika kidolgozasa mellett sokkal jobban fokuszal
majd a sztdrjdtékosok képességének kiakndzasdra is
(6k ugyanis mind-mind egyedi jellemz6ket kapnak

a FIFA 2003-ban - Backham példaul sokkal keve-
sebb hatranyt szenved el a pontossagot illetéen, ha
er6bdl végez el egy szabadrigast). Tehdt ne lepdd-
jiink meg, ha a 80. perchen 0-1-nél a gép egyszer(-
en eléretolja majd embereit...

Kiadé: EA

Fejlesztd: EA Canada

Megjelenés: 2002. november

Kozeleg a lap alja, s joggal kérdezhetitek, hogy mi-
ért nem esett eddig sz6 a LotR: Two Towers-rél. Hat,
nem azért, mert nem fontos jaték, nem is azért,
mert nincs elég hely, hanem egyszerien azért, mert
beigazolddott az, amitél tartottunk: az EA jelenleg
csak PS2-re fejleszti a jatékot. (Sz6rds sziviiek! ®
Bad Sector) Pedig amit lattunk, az dmulatba ejté
volt: harom jatszhato karakter (Aragorn, Legolas és
Gimli), az elsd és masodik rész dsszes jelentds hely-
szine, tonndnyi szorny, éliikon féellenségekkel (bar-
langi troll, Szarumén), hihetetlen grafika, egyedi
fejlédési rendszer, eredeti filmzene és
szinkronhangok... Az EA szerint 1-2 éven beliil itt

a PC-s verzid is. Csak gydzziik kivarni...
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KATEGORIA: multi orientdlt FPS KORNYEZET: sci-fi NEHEZSEG: véltozé UJRAJATSZANAD-E: nand MULTI LEHETGSEGEK: kirdlyok

ar egy hete csak az UT-re gondolok, min-
M dig, meg-megallva... vajon mikor jelenik

meg beldle végre egy jatszhaté verzié ©?
Ugy tiinik, az égiek végiil meghallgattak imin-
kat, mert a kozelmiltban egy fénylé korongocska
jutott el a szerkesztdségbe, rajta valami olyasféle
felirattal, hogy UT 2003, meg hogy beta version.
~Hat ennek a fele sem tréfa!” - gondoltuk, és ra-
vetettiik magunkat az dldozatra.

Avaratlan kellemes meglepetést német kollégdink-
nak kdszonhettiik, akik vették a faradtsagot és atruc-
cantak San Jose-ba, a Digital Extremitis és Epic
Games munkatdrsaihoz. Bar most mindenki a Doom
ITI-rél beszél, azért az a grafikus motor még jécskan
hegesztésre szorul (még akkor is, ha

mar most bombasztikusan néz

UTTALAN UTAKON?

giink van egy er6s gépre, de nem kell senkinek két-
ségbeesnie: egy gigaherz koriili processzor és egy
GeForce 2 mdr elegend6 az lidvoziiléshez. A fejlesztok
szerint a jaték elfut egy P3-500, 128 MB RAM, TNT 2
konfigurdcidn is, de ebben az esetben nem fogunk le-
hidalni az effektek témkelegétél.

Kézéppontban a csapatjaték

Az UT 2003 lelke a tobbjatékos méd - itt fog kideriilni,
hogy sikeriil-e megismételni az eldd sikereit (az UT-
b6l 2,5 millié példényt adtak el). Most joval kemé-
nyebb a szitudcid, mert akkor még csak a deathmatch-
kdzpontd Quake 3: Arenaval kellett ringbe szallni,
most viszont itt figyel a hihetetleniil népszer( - és in-
gyenes! - Counterstrike, és az el6d modjai is konku-
rencidt jelentenek. Némi jétszadozds
utdn azonban kideriilt, hogy

ki), mig az Unreal "A széispriccelfi vér, Slikl‘élé nem kell aggédnunk az UT

Tournament grafikajat

2003 sikere miatt: mar

hamarosanmindenkia ~ kdbelek és az aljnovényzet részecs- a bétaverzioisigen

sajdt gépén csoddlhatja.
Beszéljiink el6szor taldn

az optikardl, hiszen a Doom III
megjelenéséig valdszinlileg semmi sem

fogja ezt liberelni. Bar természetesen nem lehet sz6-
ban lefrni a vizualis [atvanyorgidt, de azért felvillant-
hatunk par aprésdgot: a hd szitalva hull, lobog a tiiz,
a feliiletek teljesen redlisan verik vissza a fényt. Ha-
talmas kiilsg tereken maszkalhatunk, elrejtézhetiink
a dus aljnovényzetben, vagy betérhetiink a belsd ter-
mekbe, futurisztikus, részletesen kidolgozott szobak-
ban mozoghatunk, ldgy megvildgitas mellett. A figu-
rdk és az animdciék is az eddigi legfejlettebbek, amit
PC-n valaha is ldttunk. Természetesen ahhoz, hogy

a latvanyt teljes szépségében csoddlhassuk, sziiksé-

Az 0Uj Unreal-motor

A grafikus megjelenité program neve mostantol
szimpldn ‘Unreal’, ugyanis a Warfare szécskdt el-
hagytak mell6le. Maximum 40.000 poligont l4t-
hatunk pélyanként, amibe még nem szamoltuk
bele a figurdk kidolgozésat, ami tovabbi 4.000
poligontjelent - karakterenként! Az Epic Games
allitdsa szerint a palyak részletessége 100-szoros
az elddhoz képest. Azonban a brutdlis poligon-
szam nem minden: a specidlis effektusok tomke-
lege - a szétspricceld vér, szikrdzd kdbelek és az
aljnovényzet részecske-effektusai is lenyligs-
z6ek, de taldlkozunk a jatékban Bump
Mappinggel, multitextdrds feliiletekkel, a bele-
épitett ,Karma” fizikai modellel, javitott haléza-
ti kdddal, és a vildgon legjobb gépi intelligencia-
valis. Epic Gamesék szerint egyébként a grafikus
motorjuk ot éven dt piacvezetd lesz, mert az erg-
sebb PC-k megjelenésekor tovabb ndvelhetd a
poligonszam. (Ez az 0t év” azért egy kicsit vak-
merd kijelents...)

ke-eftektusai lenyugozoek"

meggydzdre sikeredett.
Ajaték feelingje rogton is-
merds: nincsenek tdl erds
fegyverek, minden dtgondoltnak és ki-
egyenstlyozottnak tlinik. A kissé gyenge kezdéfegy-
veriinket, az Enforcert lecserélték az erdsebb Assault
Rifle-ra. Ennek segitségével tobbszor is megtortént
az, hogy sikeriilt az Gjraéledés utdn egy fraget begy(j-
teni, és nem valtunk rogton valami erésebb fegyverrel
felszerelt harcos dldozatava. A Shield Gun viszont ki-
csit tal kemény lett: szlikebb palydkon durva eszkozzé
valhat, ha ajatékos jobb klikkel bekapcsolja a szinte
atl6hetetlen energiapajzsot, majd az ellenfélhez kozel
keriilve, egy bal klikk segitségével hatalmas mafldst
ad az dldozatdnak.

Béta-teszt

Bombasztikus megmozduléasok

Abéta verzidban egyeldre a kivetkez6 multiplayer
maddok talalhatdk: Deathmatch, Team Deathmatch,
(Capture-the-Flag, Bombing Run és Double
Domination. Az utolsé kett6 Gjdonsdg: a Bombing
Runndl megjelenik a palya kdzepén egy homba, amit
az ellenfél bazisara kell szallitanunk. Kdzben a robba-
nészerkezetet, mint egy rogbi labdét, ide-oda pasz-
szolgathatjuk egymdsnak. Akinél viszonta ,labda”
van, az nem tud L6ni, ezért a tobbiekre hdrul a fel-
adat, hogy megvédjék 6t. A Double Domination sok-
ban hasonlit a Domination mddra (milyen meglepd
©), de le lett egyszer(isitve: tovdbbra is az a felada-
tunk, hogy a pélya bizonyos pontjait megszallva tart-
suk, amelyek segitségével pontokat gy(itiink. Most
azonban hdrom helyett csak két ilyen hely létezik, ra-
addsul ezek is sokkal konnyebben megkozelithetGek
- 1gy végre megsz(innek az idegesitd ide-oda rohan-
gdlasok. Ismét vannak minden jétékmédhoz
Mutatorok, amiket allitgatva véltozatossagot hozha-
tunk a torténésekbe. Az Assault médot viszont vala-
miért kihagytdk a készitok.

Egyszemélyes kalandok

J6 hir, hogy most mar nem csak hdlézattal rendelkezék
taldljak meg a szdmitdsukat, mert egész véltozatos lett
az egyszemélyes részis. ,Szeretnénka solo-
jatékosoknak ugyanazt a csapatmunkat és dsszjatékot
biztositani, mint ami a multiplayer-partikban is létre-
jon” - mondja James Schmalz, a Digital Extremitis f6-
noke, és gy tlinik, szavai valésagga valnak, ugyanis
egy (j Liga-méd keriilt be az UT 2003-ba. Az egész
alapja a botok fergetegesen j6 intelligencidja. Mar az
eldd is hires volt a gépi jatékosok ravaszsagardl, most
azonban még egy j0 adag csapatmenedzselés is beke-
riilt a programba. Minden egyes csapatunkban harcolé
bot ,életét” mi hatdrozzuk meg, beleértve az dsszes
tulajdonsdgdt is. Minden karakternek harom f6 jellem-
z6je van, amik egy és szaz pont kdzotti értéken mozog-
nak. A ,Pontossdg” a célzasi képességet jelzi, a ,Takti-
ka” a helyes dontések meghozataldnal szamit, mig az
,Ugyesség” a mozgas gyorsasagat befolysolja. Botja-
inkrél egy rovid biografiat is olvashatunk, a portréju-
kat is megcsodalhatjuk, és mindegyikiik rendelkezik
kedvenc fegyverrelis - igy mdris sokkal kizelebb érez-
ziik magunkat hozzajuk. A karakterekrl kilenc kategé-
ridban statisztika is késziil, ezért hamar atlétjuk, me-
lyik arc hanyszor gy6zott, illetve hany fraget gy(ijtott.

Futballmenedzserek elényben

Csapatunkat timadasi, védekezési és ,Roaming” feldl-
ldsba helyezhetjiik el - utobbinal a tagok szabadon
maszkalhatnak, nem kell szobavédelmet ellatniuk. Né-
hany specidlis paranccsal az emlitett bedllitdsok mellett
koordinalt timaddsokat is indithatunk, amelyben csa-
patvezetdként mi magunk is részt vesziink. Palyanként
van egy minimalis és egy maximalis létszam, amennyit
a botjainkb6l magunkkal vihetiink. Erdemes egyes pé-
lyaknal viszonylag kevés tarssal menni, mert gy6zelem
esetén — akdrcsak egy szerepjatékban - a harcosok tébb
tapasztalati pontot oszthatnak szét maguk kozott. Ra-

Hat vilag harcosai

Qsszesen mintegy 50 harci figura bérébe bijva
ugorhatunk fejest az iitkdzetekbe.

Faj Sziiléfold  Jellemzdk

Egyiptomiak Anubis sivatagos homok-
planéta

Alienek Arborea hatalmas erddk

Juggernautok Alleria jég és hod

Nightmare-ek Puragotry  izzd vulkdnvildg
Robotok Premaka high-tech mdhold
Zsoldosok  Sanctuary  hasonlé a Foldhdz
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Uj Unreal-palyaszerkeszté

Mér 6nmagdban a palyaszerkeszté miatt megéri
beruhdzni az UT 2003-ra, ugyanis a program
annyira zsenialisan 6tvozi a rugalmassagot és az
Osszetettséget, hogy sokkal kényelmesebb vele
dolgozni, mint a korabbi szerkesztGvel. Rogton
azinditasnal nyilvdnvaldva valik az Epic Games
célja: az Unreal-technoldgia ne egy specidlis ja-
tékra kihegyezett szoftver legyen, hanem jaték-
programok alapja. A mod-készitSkre is gondol-
tak a fejleszték: egyrészt viszonylag egyszertien
tudunk jaték kozbeni atvezetd filmeket készite-
ni, masrészt szamtalan elére elkészitett dolog
(termek, ajtok, falelemek) teszi kdnnyebbé a pa-
lyakészitést. Idedlis esetben akdr egy ora alatt is
elkésziilhet egy komolyabb alkotds.

addsul kizdrélag a csatakban tudnak ,embereink” fej-
l6dni. A focimenedzserek kamatoztathatjék tuddsukat:
harom-négy liga utan vasarolhatunk
szebb és jobb botokat a piacon. Ha
van elég zsetonunk, akdr 6sz-
szedllithatunk egy csupa
sztarokbdl all6 bandat is.
Tiz gépi csapattal mér-
kézlink meg, akikkel

a verseny folyaman azt
Osszes jatékmadban

meg kell kiizdeniink.

Ha van internetiink,
akkor viszont megte-
hetjiik azt is, hogy a ha-
l6ra fellépve kihivunk egy
masik, ember altalirdnyitott
csapatot.

Konzolos

potydgés

Remek (jitds a bioenergia-gdmbdk hasznalata: ha el-
intéziink egy ellenfelet, ott marad utdna egy z6ld szin-
ben izzd golyd, amit felszedve kiilonbozd aprd kis el6-
nyoket tudunk magunknak vésarolni, mint pl. gyor-
sabb sebesség, vagy magasabbra ugrds. Ezeket az ext-
rékat bizonyos billentylzetkombinacidk segitségével
lehet el6hivni, akdrcsak a Dodge-Move-ot az UT-ben,
ahol egy dupla billenty(ilenyomdssal egy gyors jobbra
ugrast lehetett elGidézni. A folytatasban a fejleszték
tovabbmentek, és a négy hivatalos extra mellett (ug-
rds, kitérés, sebesséq és a sebzésndveld ,berserker”)
tovabbi mozdulatokat épitettek be, amiknek a kombi-
nacidjat nekiink kell kitaldlnunk - hasonléan, mintha
mondjuk egy konzolos Tekkent jatszanank. Mindez
azonban némi taktikdzast is kivan, mert a Berserker
t6bb energidt hasznal fel, mint az ugrds, ezért meg kell
gondolnunk, hogy foldldozzunk-e az energiankbol egy
kevés javulds érdekében. Bar a béta verziéban még
nem taldlkoztunk jarmvekkel, de a végleges véltozat-
ban mér szerepelni fognak. A fizikajuk nagyon redlis
lesz, annak ellenére, hogy csak néhany pélyan hasz-
nalhatjuk ket. Ugyanakkor a mod-készit6k kihaszndl-
hatjdk az Gj egységeket, és remek jatéktipusokat 6tol-
hetnek ki, amelyekben a jarmdvekkel is zizhatunk.

Evrdl évre jobb

A mod-készitket kiilonben is a tenyeriikdn hordjak

a fejlesztdk: az UT 2003-hoz mellékelnek egy Gj palya-
szerkeszt6t (ldsd a keretes rdst!), amivel sokkal egysze-
rdbb lesz az épitkezés. Ezenkiviil gondoltak a neten jét-
szokra is — nem sokkal a program megjelenése utdn

elkésziil egy klan-szoftveris, amia li-
gak lebonyolitdsat teszi sokkal
kénnyebbé. Az, hogy az UT 2-t,
UT 2003-ra nevezték, sokakat
megzavart - nem volt egyér-
telmd, hogy a rajongéknak
ezekutdn kévetniiik kell-e az
EA Sports kedveldk példdjat,
/ akik évente beruhaznak
a legUjabb EA részbe. Avélasz
erre:igen is, meg nemis. Valo-
ban lesznek viszonylag gyakran
kiegészitések és update-ek, de ezek,
hasonléan az UT négy kiegészit bonusz
csomagjahoz, ingyenesen is letdlthetd valto-
zatbanjelennek meg. A kutya ott van eldsva, hogy an-
nakidején az UT JEv jatéka” verziénak is akkora sikere
volt, mint az eredetinek. Ezért a jovében nem Arany-,
Platina- verziokat adnak ki, hanem évszamokkal jel6lik
a valtozast. Ebbél kdvetkezik, hogy migaz UT 2003
alapjaiban kiilonbozik az UT-t6l, a 2004-es verzid nem
fog drdmai valtoztatasokat tartalmazni - sokkalinkdbb
(j modokat, jatékmédokat és palydkat. Aggdddsra tehat
semmi ok. Visszaolvasva a lefrtakat, kicsit furcsanak
hatnak, lévén szinte semmi negativum nem szerepel
benniik. Es a valdsdg tényleg az, hogy nehéz hibit talal-
ni ajatékban. Bar a teljes verzidig még lesznek valtozta-
tasok, de kétlem, hogy sikeriil olyat belerakni, ami le-
rontand az dsszhatast. Ugyhogy nincs is mas dolgunk,
mint kivdrni azt a rovid idét, mig megjelenik a progi, és
(j kiralyt idvozolhetiink a tronon. (Amely legalabb
a Doom ITT megjelenéség uralkodni fog.)
Uhu

Unreal Tournament 2003
www.unrealtournament.com
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ileszelhanagyleszel? - Pilota!” - vagja
M ra minden gyerek. Az egyre népszeriibb

madsodik vilaghabors jatékok kozott
a Battlefield 1942 kindlja a legtobbféle karriert:
lehetiink pilotak, tankvezetdk, mesterlovészek,
sdt akar orvosok is - a csaldd biiszkesége ©! Aki
szereti a szimulatorokat, az FPS jatékokat erds
taktikai elemekkel fiiszerezve, annak feltétleniil
ki kell probalnia a BF 1942-t.

Sokan szoktak egymdssal szembeallitani a RtCW-t és
a MOH:AA-t, hiszen stilusat tekintve mind a kettd
masodik vildghabords FPS jaték, és nagyon sok ko-
z0s vonasuk van. Az Electronic Arts és a Digital
Tllusions nem tartozik ehhez a csoporthoz. Gk in-
kdbb Gsszegytrtak a kettét, ugyanis a Battlefield
1942-ben nemcsak sima katonaként v'ghatunk bele
a feladatba, hanem 6t kiilonbdz6 szerep kdziil va-
laszthatunk.

Vélasszunk karakterit!

Elsd a scout (felderitd jardr), amelynek feladata leg-
inkdbb az ellenség kikémlelése €s a frontvonalak ta-
mogatdsa. Ehhez j6 szolgdlatot tesz
mesterlovészpuskdja, csakugy,

mint az a képessége, hogy
az dgylkat, tankokat a tdv-
csGvével segitse a célzds-
ban. Nem kimondottan ké-
zelharcra tervezték ezt a karak-

tert. Mivel egyediil ez a kaszt kapja

meg a mesterlovészpuskat, ezérta ,scout” latja el
ezt a szerepet is. A tipikus katona szerepét tolti be
az ,assault”: gépfegyverrel és sok tolténnyel felsze-
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,,MA HABORU VAN, HOLNAP BEKE...”

»Meg kell tanulnunk a le-
szallas azon médiat is, amikor a
gép egyben marad.”

relve G az, aki az elsd sorokban harcol. A jarm(ivek
legfébb rémalma a rakétaval felpakolt ,antitank”
kaszt: mivel a lszer ndla igen korlatozott, ezért aki
ezzel a tipussal akar jatszani, az nem art, ha jol ba-
nik a pisztollyal is. Amennyiben megsériil
olyankor jon jéla ,medic”, aki konny(i gé
elldtva nemigazdn a harcra lett kiképezve. Vegeze=
tiila miszaki dolgok mestere az ,engineer” (utdsz):
TNT, akna és egy puska mellett még a javitdshoz
sziikséges csavarkulcs is mindig ndla van.

Gondékodjunk, Bélaim!

Jatékmenetét tekintve a Battlefield 1942 haromféle
médot kiilénbdztet meg.
Els6ként a szokasos Team Deathmatch dll rendelke-
zésiinkre. Ebben az esetben mindkét csapatnak van
egy-egy bdzisa, ahonnan indul, és a kdrben legtobb
fraget elért csapat nyer. Azonban a Battlefield
1942-ben nemcsak egy HQ 4ll rendelkezésre, hanem
a terepen tobb albdzis is el van helyezve. Némelyik-
néliddnként tankot, repiilGt vagy egyéb jarmiiveket
kap a teriiletet tarté csapat. Természetesen, ha az
ellenfél elég igyes, akkor ellophatja ezeket a jarmi-
veket. A két HQ kivételével barme-
lyik albdzis elfoglalhatd, de
pont nem jar érte.
Mésodik a Capture the Flag
méd. Ebben az esetben
mindkét oldal fébazisdn van
egy zaszl6. Pontot ennek
a zdszlonak a megszerzésével lehet
szerezni. Természetesen nem elég, ha megvan a lo-
bogd, azt vissza is kell juttatni sajat territériumunk-
ra. Itt is vannak albazisok, amelyeket mindkét oldal
bevehet. Ha valamelyik csapatnak sikerdilt a zdszl6t
elvinnie, akkor igencsak sietnie kell, mert az ellen-
fél a navigdcids térképen folyamatosan nyomon
tudja kdvetni a mozgdsat (azaz a zaszl6juk mozga-
sat). Ebben az esetben csakis a sikeres ,rabldsok”
adnak pontot, itt a szerzett fragek nem szamitanak.
A harmadik mdd a Conquer névre hallgat. Ebben az
esetben van egy véd6 és egy tdmadé csapat. Ilyen-
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kor a véddnek meg kell tartania a teriiletet. Indulds-
kor minden bazis - kivéve a tdmadd csapat fébazisa
- a véddk kezében van, amelyet minél tovabb meg
kell 8rizni. Ebben az esetben mindkét csapat adott
pontszammalindul, a jatéknak akkor van vége, ha
valamelyik pontszdm eléri a nullat, vagy ha a tdma-
dé fél elfoglalja, €s tartani tudja az 6sszes bazist az
adott palydn addig, mig a védék utolsé katondja is
el nem esett.

A technika ,,veteran” csodai

A Battlefield 1942-ben a haboridban hasznalt jarmd-
arzenal igen nagy része felvonul. Igy hizonyara so-
kak nagy 6rémére fog szolgélni, hogy végre Tigrissel
vagy akdr Shermannelis csatdba indulhatunk. De

a jarmdvek igen b6 vélasztéka nem ragad le a tan-
kokndl: lehet vezetni f6ldon, vizen és levegGben is,
amihez kiilén konfiguralhatjuk billentydzetiinket.
Igy viszonylag kevés nehézséggel fog jarni ajaték
minden funkci6janak kihasznaldsa. Természetesen
nem art, ha a klaviatdra mellett van egy egeriink
(vagy trackballunk), egy joystickiink és egy korma-
nyunk is. Ezekkel az iranyitéeszkdzokkel mindegyik
poszton megallhatjuk a helyiinket.

»Foldon...”

A szdrazfoldi jarmivek két nagyobb csoportra oszt-
hatdak, a tdmadé és a csapatszallité gépezetekre.
Tamada jarm( alatt tébbnyire a kiilénbdz6 tankokat
kell érteni, amelyek harom kiilonboz6 tipusra bom-
lanak. ElsG a sima egyszemélyes tank [Gvegtorony-
nyal. A mdsodik fajta a komolyabb tdmadé tank,
amely olyan, mint az el8z6, csak a tetején gép-
dgydalldssal van felszerelve. Ehhez mar egy masodik
ember is sziikséges, aki, mivel nem igazan van fede-
zékben, konny( célpontja lehet az ellenfél mester-
lovészeinek. A harmadik tipusd harckocsi az tgyne-
vezett Mobile Artillery. Ehhez mar két ember is ke-
vés. Kell egy, aki vezeti, egy masik, aki a felsd loveg-
tornyot kezeli, végiil pedig egy felderité jardr, aki

a tavesovével tamogatja a tdmadast.

A szdrazfoldi jarmlvek masik csoportja a csapatszalli-
tékat foglalja magaban. Ehhez a csoporthoz két jarm(i
sorolhatd. A dzsip, ami ugyan csak két személy fuva-
rozdsdra elegendd (pl. egy utdsz vezeti, és egy dokit
cipel magdval), de rendkiviil j6L mandverezhetd, és

a csatamezd leggyorsabb szdrazfoldi jarm(ve. Bizo-
nyos esetekben nagyon fontos kelléke lehet a téma-
dasnak. A masik tipus az APC, azaz pancélozott csa-
patszallité. Ebben sszesen hét ember fér el, koziilik
egy a sofdr, egy pedig a tetején elhelyezett [Gvegto-
rony kezelGje. Ennek elénye, hogy gyorsabb csapat-

mozgdst tesz
lehetévé, mint ha
mindenkinek gyalogolnia
kellene, rdadasul 1
a jarm(iben {ilk
életerGpontjai rege-
neralédnak.

...vizen...

Mivel a Battlefield 1942 helyszinei kozott olyan helyek
is szerepelnek, mint az Omaha Beach vagy a Midway-
szigetek, ezért elkeriilhetetlen hogy elébb vagy utobb
vizre szalljunk. A legkisebb hajé a csapatszillitd, ami
szinte barmennyi embert képes szallitani, azazitt
nincs fix hely. Persze minél t5bb ember van benne,
annal nehezebb vezetni (egyszer sikerdilt felborulni 6t
emberrel a fedélzeten... nem értették meg, hogy ne
ugyanarra az oldalra dlljanak ©), és kilovése esetén is
nagyobb a veszteség. A hajé fel van szerelve egy gép-
agydvalis, amelynek kezelése eqy embert vesz igény-
be. A csatahajé a tdmad6 csapat egyik bazisat képezi,
amely adott hatdrok koz6tt képes mozogni is. Nem le-
het vele til sekély vizbe menni, és nem kimondottan
kdnnyd a mandverezése sem. Harom ikerlgvegtorony-
nyalvan felszerelve, amelyeknek hasznalatahoz két
katondra van sziikség. A csatahajét a parton lévd [6-
vegekkel el lehet siillyeszteni, ebben az esetben mint
bézis is megsemmisiil. Van még a jatékban anyahajé
is, de ez csak fix bazisként szolgal. Természetesen re-
piilovel fel és le lehet rola szallni. Mivel az anyahajé
nem mozdul, igy kildni sem lehet.

...és levegoében

Akik nem szeretnek annyira foldhozra- <7
gadtak” lenni, azoknak is konnyen f
a kedvencévé valhat a Battlefield “
1942. Ajatékban lehetdségiink nyilik

a pildta szerepét is eljatszani, és olda-
lanként -akarcsak a tankoknal - haromféle
gép koziil valaszthatunk.

Az elsd az alapmodell, amelyben csak a pild-
tanak van helye. Ez a repiild fel van szerelve
két gépagytival, és képes bombdkat is szorni.
Leghatékonyabban és legpontosabban a zu-
hanébombdzassal lehet rombolni. (Ami akdr
sikeres kamikazeakcid is lehet ©. Ez esetben
ne feledjiik a ,banzaiii” csatakidltast hallat-
ni.) A masodik repcsi is hasonld, kiegészitve
még egy {iléssel, amelynek szériatartozéka
egy hatsd gépagyu is. Sajnos sajat repiilénk farat -
egyeldre - nem lehet elléni vele, de a mgottiink jove,
minket igencsak zavaro ellenséges gépet igen. Har-
madikként pedig a nehézbombdzéval repkedhetiink.
Ez a maddr hatalmas torpeddval van elldtva, de csak
egyetlen darabbal. Tehat ha kifogyott, akkor meg kell
tanulnunka leszallds azon médjat is, amikor a gép
egyben marad.

Természetesen a Battlefield 1942 nem ny(jt annyi lehe-
téséget, mint eqy repiil6gép-szimuldtor, de nemis ez
volt az alkoték célja. El6nyként emliteném még, hogy
ha valaki csak billenty(zettel akarja iranyitani gépét,
akkor sem kell 3-4 extra ujjnal tohbet ndvesztenie.

Jé, ez mozog!

Természetesen a Battlefield 1942 is felvonultat par
olyan tereptdrgyat, amelyet haszndlni tudunk. Ezek
mindegyike felrobbanthatd, vagy valamilyen egyéb
médon szétkaphatd. Ha valamelyik targy megsemmi-
siil, akkor egy adott ideig varni kell, hogy egy Ujabb
legyen a helyén. Természetesen a mar leamortizalg-
dott, de még egyben lev6 cuccokat az engineer meg
tudja javitani. Harom csoportra oszthatjuk ezeket:
gyalogsag ellen kivdloan haszndlhato a rogzitett
géppuskafészek, amelyet mar a MOH:AA és a RtCW is
felkindlt; kimondottan a repiilék ellen valé a légvé-
delmi dgyd; és végiil a lovegtorony zdrja a sort, amit
a hajok elsiillyesztésére taldltak ki. Itt még megje-
gyezném, hogy a légvédelmi gyl attél fiiggden is
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véltozik, hogy az adott pontot melyik csapat tartja.
De ezenkiviil még az olyan, nem hasznalhato terep-
tdrgyak is mozognak, mint pl. a fak, amelyek diilon-
gélnek a szélben (az élesebb szem(iek akar Pompom
utdn is kutathatnak).

Vasigény

A Battlefield 1942 teljesen sajat engine-t kapott,
amely kivdléan alkalmas nagy teriiletek megjelenité-
sére, csakdgy, mint az emberek mozgdsdnak sokrét(
megvaldsitdsara. A katondk képesek torzsbél elfor-
dulni, kdszds kizben is megfeleléen mozogni, de ami
a legjobban megfogja az embert, az a katondk
véltozatos arcjatéka. De meg lehetne emliteni még
a tankokat is, amelyek ldnctalpa realisztikusan illesz-
kedik a talajhoz. Mindehhez nem sziiksé-
ges a lehetd legmodernebb technoldgiat
a gépiinkbe tuszkolni, megelégszik egy
kdzepes konfigurdcidval is. Akdr egy
1000 MHz koriili processzorral és egy GeForce 2 kar-
tydvalis lehet gyorsan, akaddsmentesen jatszani, je-
lentdsebb megjelenitésheli butitds nélkiil. A jaték
netkédja is kimondottan jora sikerilt. A béta-teszt
alatt ugyan csak amerikai és angol szervereken
lehetett jatszani, de még a viszonylag magas
" ping mellett is élvezhetd maradt a jaték. A sa-
. jdt motor mellett sz6l még az s, hogy az
esetleges csaldsok, amelyek szép szdmmal
-l| elterjedtek a Half-Life- és a Quake3-motor
ald, itt nem lesznek hasznalhatdak. Remél-
hetéleg igy a jaték sokdig meg tudja tar-

tani a hangulatdt és a tisztasagat. ~
il

Helyzetjelentés

Osszességében a Battlefield 1942 nagyon
igéretes program, amelynek el6nyei kdzé
sorolhatd a kasztok, jarmdvek és tereptdr-
gyak széles skaldja, a realisztikus hangeffek-
tusok és modellek. A fejleszt6k még arra is
vették a faradsdgot, hogy egy-eqgy elrejtett
meglepetéssel felviditsdk a jatékosokat a heves ak-
cid kozben (az egyik kép készitéséhez a repiildvel
olyan magasra repiiltem, amennyire csak lehetett.
Utdna a repiil6bél kiugorva, jo par méter zuhands
utdn karakterem hirtelen nekidllt zihdlni, majd ami-
kor kinyitottam az ejtdernyét, egy hangos
,GERONIMO0000" kidltassal rvendett megmenekii-
lésének). Egyetlen hatranyként azt hozhatnam fel,
hogy egyeldre kihagytdk beldle az M1 Garand pus-
kat, de mivel sokan hidnyoltak, remélhetGleg a vég-
leges verzidba ez is belekeriil majd. A fejlesztdk igé-
rete szerint hamarosan megjelenik egy jatszhaté
multiplayer demd, szeptember 13-4l pedig a teljes
verzid is elérhetd lesz.

Timber

Battlefield 1942

www.bf1942.com
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PROFI KEME

= sokrétd, izgalmas = modelleken egy ki-
jatékmenet csit még csiszolni
u szép grafika kellene

= hatalmas palyak
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DIGITALIS.DIVAK

Es a jatékipar > &
megteremteé a ,,nétY... &

Hatalmas mellek, formas fenekek, érzéki ajkak és csa-
bos mosolyok: a digitalis nék tokéletesen megfelelnek
minden himnemi szamitogép-jatékos titkos almai-
nak. Lara Croft megjelenése 6ta a néi karakterek ref-
lektorfénybe keriiltek, és az idealizalt régészné hatal-
mas sikere 6ta virtualis oldalborddink a megmentésre
szoruld, dogos csinibaba korébdl kijutva, egyre tobb-
szor talalhatok fészerepben. De vajon mi lehet a pixel-
divak villamgyorsan novekvé népszertiségének oka?
Pusztan a szép idomok voyeurkodésérél, vagy ennél
osszetettebb jelenségrél van sz6? Hatoldalas foku-
szunkbol mindent megtudhatsz a digitalis nékrdl,
amit mar eddig is tudni akartal, csak nem merted
megkérdezni...©

szit6ik igazan emberi karaktereket alkossa-

nak, akik annyira élethdek, hogy hatdsukra
teljesen belefeledkeziink a program mesterséges
univerzumaba. A valds vildg szimuldldsa terén taldn
Will Wrigth alkotta a legnagyobbat a The Simszel -
nem véletlen, hogy a program és kiegészitGi azota is
szinte dllanddan ott licsorognek a toplistak tetején,
és az megy igazan eseményszamba, ha végre valaki
a masodik helyre tudja ,taszitani” 6ket. Amikor vi-
szont n6i hdsndkrél beszéliink, a The Sims csak na-
gyon ritkan meriil fel, hiszen nekiink, almodozd fér-
fi jatékosoknak hétkoznapjaink oldalbordainal sok-
kalizgalmasabbak az eszményitett femme fatale-ok.
(A The Sims megddbbentd népszer(iségében szerin-
tem nagy szerepet jatszik, hogy a ndi vevéket is igen
nagy szamban megtaldlta.)

ﬂ szamitdgépes jatékok 6rok kihivdsa, hogy ké-

Végzetink asszonyai

A szamitogépes ,femme fatale” (a végzet asz-
szonya) a hollywoodi ,végzetesen” gyonyord hds-
nd ,tovabbfejlesztett” valtozata. Mig a klasszikus
amerikai filmek divdi csak id6nként nydlnak fegy-
verhez, hogy vonzerejiik beteljesitéseként végiil
példaul golydval veszejtsék el a behaldzott férfi-
hést, a modernebb akciéfilmek és féleg a szamito-
gépes jatékok holgyei mdrigazi pisztolyzsonglé-
rok. Lara Croftnak és tarsainak koszonhetGen a ndi
fdszerepld karakterek nagyszertien ,emancipalod-
tak”: legalabb annyira kemények, tovdbba éppoly
jol bannak a fegyverrel, mint férfi partnereik,
emellett pedig elszantak, agyaftrtak és ugyanigy
semmibe veszik a rivalis himnemd kalandorokat.

A femme fatale-oknél tartva érdemes példaként
megemliteni a Max Payne-ben szerepld Mondt (Max
,Végzetasszonynak” is hivja a nét), aki el6szor si-
keresen elcsabitja a felesége és lanya miatt megke-
seredett, driilten 6ldokld, paranoids zsarut,
késdébb pedig kdbitoszeres whiskey-t itatva vele
majdnem el is pusztitja.

Lara Croftot mar mi iranyitjuk, de G is sokat merita hi-
res akciomozikbol: Indiana Jones-féle kalandokat élhe-
tlink dt vele, és két pisztolyaval tgy L egyszerre, mint
a John Woo-filmek hdsei. Lara iszonytian dogés, de

természetesen a valdsagos
n6hoz vajmi kevés kdze
van: ha az Indyét is felil-
mUlé hajmereszté jele-
netektdl eltekintiink,
még akkor sincs aza
wonderwoman, aki ké-
pes lenne ekkora mel-
lekkel ennyit futni ©.
A szinészi képességek
és a hasonl6sag mel-
lett nyilvan az sem
lehet véletlen,
hogya Tomb
Raider mo-
zifilm-
hez
ép-

I"I

f pen
Angelina Jolie

/' szakitotta le a f6sze-

repet: még sajat bevalld-

sa szerintis a filmben ldt-

hat6 nagy kebleibe ,bese-

gitettek” egy kicsit (egy

+megfeleld melltartd a ké-

nyes feladatra” csoddkra

képes... ©): Pamela

Anderson vagy egy masik kebelcsoda bajosan hajtot-
ta volna végre a filmben ldthaté mutatvanyokat...
Persze az eredeti Tomb Raider jaték készitdinek valo-
szintileg egy pillanatra sem fordult meg a fejiikben
az a gondolat, hogy redlis n6t alkossanak: az eredeti
célaz volt, hogy a latvanyos, de hossz( tavon unal-
mas bolyongdsok sordn a jatékos ne egy szteroidok-
tol duzzadd izompacsirtat, hanem egy gyonyord nét
irdnyitson. A ,gyonyor(i” szot persze mai szemmel
nézve idézdjelben kell érteni: Lara Croft piramis-
mellei és szogletes feje a kor technikai igényeinek
még épphogy megfeleltek, de mai szemmel vissza-

Foglalkozas: Régész és ka-
landorné

Eldszor virtudlis porondon:
Tomb Raider (1996)
Szarmazasi hely: Teljesen
(j karakter

Kedvenc fegyvere: Két da-
rab Walter PPK

Elettartam: Lara élt, él, és
élni fog

Lara Croft egyszer( jatékhésndként kezdte, de a
Tomb Raider hatalmas sikere utdn igazi sztdrrd
nétte ki magat. Ez volt az els6 eset, hogy a fésze-
repld karakter sikere tilmutatott magdén a prog-
ramén is. A Tomb Raider Gjabb és Gjabb (egyre ke-
véshé valtozo) részei - a készitbk eredeti elkép-
zelései és nyilatkozatai ellenére - egyre inkabb
csak Lara Croft hatalmas népszer(iségére alapoz-
tak. Azigazan érdekes az volt, hogy pont abban
az évben fulladt ki a Tomb Raider-szekér (a kidb-
randité Chronicles utdn nem késziilt Gjabb rész),
amikor végre megérkezett a szép bevételt hozé
mozifilm. Sebaj, dgy tlinik, jot tett Lardnak az
egyéves kényszerszabadsag: az Angel of Darkness
oridsi durrandsnak igérkezik...
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EXTRA

Foglalkozds: Amazon
El6szor virtualis porondon:
1999 (Drakan)
Szarmazasi hely: Teljesen
(ij karakter

Kedvenc fegyvere:
(Hazi)sarkdnyanak tiizes
lehelete

Elettartam: Nemrég érke-
zett meg a PS2-es masodik
rész, de elég szerény sikert
aratott...

,Nagy melld amazon, kardokat l6bdl, és orkokat
ol? - Ilyet mdr lattunk! - No de van egy sajat sar-
kdnya is? - Wow!"” Valdszinileg hasonld parbe-
széd hallatszhatott ki a Surreal Software irodaja-
b6, amikor Rynn, a ddgds amazon €s Arokh, a
sarkdny figurdjat kitaldltak a Drakan cimd fantasy
akcidjatékhoz. A két jatékstilus (dungeon
hack’n’slash és repiilds akcid) remek keverékének
kdszonhetGen a Drakan egész szép sikert aratott,
tigyhogy nagy kar, hogy a folytatas mar csak PS2-

n ldtta meg a napvildgot.

nézve elég gdzosak... Az elsé részhez a 3D-s gyorsi-
tds csak késébb (update-ként) érkezett meg, az ak-
koriban elterjedt Gj technoldgiat azonban teljes
egészében a Tomb Raider 2 hasznalta ki. Lara persze
lényegesen megszépiilt, azonban mellei tekintélyes
novekedésével valahogy veszitett is emberiességé-
béL. Erdekes adalék, hogy mig a néi jatékosok

a Tomb Raider 1-nél még ,Lardval voltak”, a masodik
és harmadik epizédnal mér csalddtak benne - rész-
ben azért, mert a régésznd egyre inkabb szexualis
tdrggya valt (mondjuk a média hatdsdra is), részben
pedig egyre valdszer(itlenebb testalkata miatt.

De a harmadik részt6l kezdve Lara nem aratott osztat-
lan sikert a férfi jatékosok korében sem: bizony sokan
rduntak a jatékrol jatékra egyre halovanyabb ndi ba-
bara. Miss Croft a negyedik epizodban taldlt magéra:
a jobban kidolgozott sztorinak és a gyakoribb parbe-
szédes dtvezetSknek kdszonhetden sikeriilt egészen
emberivé vdlnia. Mindazondltal a készit6k is tisztaban
voltak azzal, hogy Lara kezd unalmassa valni, ezért

a jaték végén megolték. Ennyire kdnnyen persze nem
szabadultak meg tdle: a kiadd Eidos nyomésara
Croftnak vissza kellett jonnie a nagyon vacak és ergl-
tetett Tomb Raider: Chroniclesben. Persze feléleszteni
azért nem merték: ebben a régésznd régebbi, addig el
nem mesélt kalandjaiban vehettiink részt...

Angelina megtette, amit
megkovetelt a haza

Persze Lara Croft tovdbbra is - egészen a mai napig -
a legjobban eladhat6 szamitdgépes jatékkarakter,
ezért nem véletlen, hogy minden id6k egyik legna-
gyobb felhajtasaval készilt akciofilmjét is az 6 ka-
landjai alapjan forgattak. Bar az alkotds eléggé meg-
osztotta a kritikusokat, a készitGinek szép summat
hozott. Angelina Jolie mindenképpen elismerést ér-
demel: 6 maximalisan kihozott mindent a figurabdl,
amit csak lehetett... Mert hat ldssuk be, Lara Croft
végsG soron nem tdl kifinomult karakter - a hihetet-
leniilj6L kidolgozott marketingje ellenére. Ugyan

a készitdk lazan azt nyilatkoztak, hogy ,6k csak egy
szexi f6szerepld csajt akartak”, valdjaban csdsztat-
nak: hdrom éven keresztiil iszonydan aprélékosan

Foglalkozas: Titkos tigyndk
El6szor virtualis porondon:
No One Lives Forever (2000)
Szarmazasi hely: Teljesen
(j karakter

Kedvenc fegyvere:
Kalasnyikov géppuska
Elettartam: Cate Archer
Lara Croft utdn a masodik
legnépszeriibb ndi karakter,
igy nem csoda, hogy géz-
b | erdvel késziila NOLF 2.

Meglétszik Cate Archer figurdjan: kitaldléi rend-
kiviil sokat agyaltak, hogy Lardt egyszeri lemd-
soldsa nélkiil maljak feliil. Természetesen
6féladysége mellbGségben éppolyan jél el van
eresztve, mint Lara, viszont a sznob angol titkos
ligyndk szerepében egészen masfajta alltiroket
vesz fel.

Cate emellett nem csak egy hideg sziv(i amazon:
Gszintén szerelmes Brunoba, ........ ,idsebb iigy-
noktdrsaba, aki annak idején z(irds tolvaj mdltja-
bél az angol titkosszolgalat berkeibe menekitette
(a la Nikita). Ezaltal Cate valahogy néiesebbé is

valik, mint igazi, férfi tars nélkili kollegindi.

tervezték és dolgoztak ki ezt a virtudlis figurdt. Sajat
életrajzzal ruhazték fel, amely szerint brit arisztok-
rata csalddbol szarmazik, s6t az igazi Lara-fanok
még az olyan részeket is kiviilrél fdjjdk, amelyek sze-
rinta ldny Svdjcban jdrtiskoldba, imad hegyet masz-
ni, egy alkalommal tdlélt egy repiilégép-balesetet,
AB a vértipusa és igy tovabb. Bar a jatékokbol ez
nem feltétlen deriil ki, de a virtudlis sztdrt igazi em-
beri tulajdonsdgokkal is felruhaztak: Miss Croft in-
telligens, mdvelt, agilis. A kilencvenes évek masodik
felében pedig Lara akkora driiletté vélt, hogy idén-
ként U2-koncertek hatalmas kivetitgin lathattuk,
maskor pedig ,élGben”, egy televizids mlisorban
adott interj(it egy djsagirénak. Az egyszerre mester-
séges és ongerjeszté folyamat révén valt tehat Croft
igazi sztdrrd, és ezzel a késébbi ndi computer hésndk
szamara is el6készitette az alapokat...

~Mi tetszik nekik annyira
bennik?!”

Mégis, sok htis-vér n és l[any szamara megmagya-
rézhatatlan, hogy mit esznek a férfiak a pixelekbdl

]

e B i

és poligonokbdl dsszerakot nActanuaban Ac £4
leg: miért és hogyan képe:
néi jatékosok honlapjan a
(www.womangamers.com)
elis végzett egy kozvélem
kapcsolatban, és elég érde
ményeket hozott ki rélunk
A legtobb megkérdezett (€
taldn nem a karakter szexi
gyonyorkodés, hanem vale
netbeli elény miatt valaszt
~Deathmatchben példaul r
hasznalni az egoista és me
tékosok viselkedését, akik
nyedén le tudnak szedni el
pontot, igy hiilye hibdkat |
pedig még jol fel is bossza
litja az egyik quaker. Maso
azért haszndlnak néi karal
programok multijaban eze
konnyebb atsiklani rajtuk,
ugrani, igy nehezebb elint
vabb. A Quake 3: Arendbar
karakter kisebb, 1gy railgu
szedni. (Persze itt csupdn arrdl van sz6, hogy nehe-
zebb becélozni, hiszen a sebzddeési feliilet minden
quake-bdbundl ugyanakkora - Boe) A Mortal Kombat-
osok pedig egyszer(ien azért nyomjak példdul
Kitandval (rossz az, aki rosszra gondol...©), mert
jobbak a speckai, mint férfitarsainak.

Viccesebb az MMORPG-kben néi karaktert inditok in-
doka: csak azért, mert az avatarjuk egy szexi, alul-
oltozott nd, mindig sokkal tobb segitséget és ajan-
dékot (fegyverek, kardok, magikus scrollok) kapnak,
meg a tobbiek egyébként is normalisabban viselked-
nek veliik, igy konnyebb dolguk van a jatékban.

Foglalkozas: Zsoldos
(FAKK2: Eden bolygd védel-
mezGje)

ElGszor virtualis poron-
don: Heavy Metal FAKK2
(2000)

Szarmazasi hely: Erotikus
sci-fi képregényvildg, illet-

/ ve azigazi hds-vér Julie
'-q Strain alakja
Kedvenc fegyvere: Motoros

.| flirészkard
Elettartam: Julie egyeldre eltint... Varjuka mésodik
részt.

Julie Strain figurdjat Kevin Eastman
képregényrajzold tallta ki: azihletet egy valddi
szinészn6bdl, Julie Strainbél ,meritette”, aki ké-
s6bb élettdrsa, majd a felesége is lett. Maga a ja-
tékprogram igen erds promdci6t kapott: tobbek
kozott maga Julie adott az E3-on interjikat, mi-
kozben sajat honlapjan (www.juliestrain.com)
erotikus képek tomegein szemlélhettiik meg a
ds kebldi modellt. A FAKK2 jaték nagyon jéL sike-
riilt: a Quake 3 motorjdn alapulé grafikdja alapo-
san kenterbe verte az 6sszes addigi Tomb Raiderét
és azok klonjaiét, a jol adagolt, nonstop 6lddklds
jatékmenet pedig sokkal adrenalinnévelGbb Lara
Croft unalmas maszkaldsaindl. A jaték befejezése
folytatdsért kidlt, de annak még se hire, se
hamva...

Manint mienl asirk haconslnal ndi figurat, mert
a nék hidnya iszo-
né tenné a jatékot.
egynegyede vd-
ert, mert szexisek.
g0 egészen beizgult
okat abban a jaték-
iik van? Es ugrds

g a kebliik, meg
intasy akcidjatékért
agyszer(ien szexi-
henteli a szornye-
azzal kommentaltak
) Raider készit6i

|y szivesebben néz-
1ds néi
cadt

tds
logy Gnmagdban
szt6k csak a fosze-
yoznak - egyéb mo-
i kell tenni 6ket,

ak maradjanak.

Pixelerotika alacsony felbontasban

Igy érthetd, hogy huzamosabb jatékid utdn az ero-
tika Lara Croft figurdjandl is elhanyagolhat. A har-
cias régészng valéjaban rendkiviil macho médon vi-
selkedik: férfi modon (6, ugrik, harcol, és ezzel

- nagy mellek ide, vagy oda - egy kicsit veszit sze-
xudlis vonzerejébél. Bar rengeteg a neten fellelhetd
hivatalos artwork, (gtiny)rajz, illetve régebben

a Lardt lemeztelenitd nude patch, mégis maguk

a jatékok alapvetden eléggé aszexualisak. Lara nem
szeretkezik senkivel, nincs férfi tarsa sem, és a vele
kapcsolatba keriilé himnemdek is csak az élete kiol-
tasara torekednek - hogy a régésznét agyba hurcol-
jak, arra soha. Ebb6l a szempontbél érthetd a Tomb
Raider film - a jatékot csak feliiletesen ismerd nézdk
szamdra - szokatlan priidéridja is: Angelina Jolie
vonz6, de mégis inkabb vagany teremtést alakit, aki

April Ryan

Foglalkozas: Egyetemista,
felszolgdlélany

| ElGszor virtudlis poron-
don: The Longest Journey
(2000)

Szarmazasi hely: Teljesen
(j karakter

Kedvenc fegyvere: BeszélGképesség

Elettartam: A jaték megjelenése utdn nem sokkal
April Ryan hatalmas népszer(iségnek orvendett,
de aztdn szép lassan elt(int. Allitélag késziila
folytatds.

April Ryan nemcsak az egyik legjobban megfor-
malt ndi figura, hanem G az, aki a szamitogépes
jatékok torténelmében a legtobbet jartatta a szd-
jat ©. A csinos (bdr nem dogletes) kamaszlany a
Longest Journey-ben idénként hihetetleniil
hosszd parbeszédeket tudott folytatni, és pokoli
részletes naplot firkantott Gssze - ezeket pedig
mind fontos volt végighallgatni, olvasni, hogy a
sztoribdl és a logikai feladvanyokhoz adott segit-
ségbdl ne maradjunk ki. April korahoz ill6en igazi
romantikus természet, de ugyanakkor megvan a
magdhoz valé esze is.
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A digitalis divak a filmvaszrnon

Kyle Minogue: Cammy (Street Fighter)

Az ausztral énekesnd a Street Fighter, (a Super
Mario utdn) a masodik szamitogépes jatékadap-
tdcid néi foszerepldje. A Jean Claude van Damme
és mas B kategérids sztarok szerepeltetésével
késziilt film pocsék lett, ezért Kyle Minogue
gyengus alakitdsa mar nem is volt benne annyira
felt(ing... Szerencsére Miss Minogue rovid szi-
nésznGi palyafutdsa utdn visszatért az éneklés-
hez - ahhoz ért...

Talisa Soto: Kitana (Mortal Kombat 1-2)
Az egzotikus szépségi
szinészn@ el6szor egy
James Bond-filmben
(License to Kill) tlint ki
igazan, de ahhoz nem
eléggé, hogy igazan
nagy sztarrd véljon.

A Mortal Kombat mind-
két részében 6 alakitot-
ta az egyik legnépsze-
rlibb néi harcost,
Kitandt. Szinészi nagy-
sdga eldtt nem borult le senki, de hat nem is var-
tunk téle sokat...

Julie Strain: Julie Strain (Heavy Metal FAKK 2)
Julie Strain elég érdekes palyafutasanak csupan
egyik dllomdsa volt a szinészet. Julie sem tartozik
az Oscar-dfjra dcsing6z6, dstehetség szinészndk

kozé, de a Vampirella
tipusid femme fatale-okat
vagy a harcias amazono-
kat a kiilonféle B moviek-
ban szérakoztatéan jat-
szotta. A réla mintdzott
Heavy Metal FAKK 2000
rajzfilm és FAKK 2 jaték-
ban is sajdt alteregdjanak
szolgaltatta a hangjat.

A rajzfilm érdekessége,
hogy a késdbbi akcid-
program el6zményéiil
szolgalt, és nem forditva,
ahogy azt altaldban megszokhattuk. A még min-
dig dogds Julie mar a negyedik X-et tapossa, tgy-
hogy sajat honlapjdnak frissitésén tdl massal nem
nagyon foglalkozik...

Angelina Jolie: Lara Croft (Tomb Raider)

Maga a Tomb Raider film erdsen megosztotta a kri-
tikusokat, de abban sokan egyetértettek: Angelina
Jolie megtett mindent, hogy Lara Croftot életre
keltse. Angelina nemcsak az akcidjelenetek zomét
alakitotta sajat maga (nem irigylem

a biztositéjdt...), hanem a szerepét is nagyon ko-
molyan vette. Szerencsére azért eléggé valtozatos
az addigi és tovabbi repertodrja, hogy ne skatu-
lydzzdk be az akcidhds csinibaba szerepkorébe.
Azért biztosan lesz Tomb Raider 2 is, és remélhet6-
leg Angelina is kitart Lara mellett...

Milla Jovovich: Resident Evil

A ndlunk mostanaban vetitésre keriil§ Resident
Evil zombis horrorfilmhez teljesen dj sztorit ir-
tak, igyhogy Milla Jovovich szerepét bajosan le-
het konkrét jatékkarakterhez kapcsolni. Maga az
RE mozi egész emészthetd volt (mdr ha ezt a jel-
z6t egydltaldn haszndlni lehet egy zombis-
hentelds filmnél...©), és Milla magdhoz mérten
megfelelden alakitott benne. Valészin(ileg azért
az Otddik elem és a Jeanne D’Arc utdn nem ez lesz
az a film, amely az esziinkbe juttatja 6t... Milla
azonban nem adja fel...

Milla Jovovich: Alice
Bizony nem adja fel,
hiszen West Craven,

a horrorfilmek egyik
elismert rendezéje
mar forgatja vele az
Alice-t! Milla nyilatko-
zata szerint utdlja az
ergszakot, éppen
ezért oriil, hogy még
a Resident Evilhez ké-
pestis kevésbé ,emberi” alakokat kell 6lnie: a kii-
lonféle életre kelt kartyafigurak és egyéb rémképek
szeletelése mar nem olyan szornyd feladat a sza-
mara. Miss Jovovich az els6 néi szinész, aki két kii-
L6nboz6 szamitogépes jatékbol késziilt filmben is
szerepel, igyhogy minddssze attél kell félnie, hogy
beskatulydzzak.

par vetkézds jeleneten tdl nem sokat mutat meg
szexualis kisugdrzasabél. (A programokbdl hidnyzé
erotika valészinleg a fiatalabb korosztaly miatt
sziikséges - bar mar j6 lenne, ha végre atértékelnék
a tlilbuzgd cenzorok ténykedését, ugyanis a Kalifor-
niai Mlivészeti Egyetem legtijabb felmérése szerint

a szamitogépes jatékosok dtlagéletkora napjainkban
28 év!) Lara Croft figurdja taldn emiatt is volt kép-
telen a marketingesek minden igyekezete ellenére
igazan emberi format dlteni, hiszen egyrészréla
Neten és a modelleken keresztiil is azt nyomattak
ezerrel, hogy a régészné mennyire érzéki, erotikus
jelenség, az eddigi jatékrészekben viszont eb-
b6l nem sokat lattunk. Az emberiesség il-
épplgy hozzdtartozik, mint a tokeéle-
tesen lemodellezett mozgds...

Hatalmas keblek: tuti
siker?

A Tomb Raider és féleg Lara sikere nyoman ter-
mészetesen megérkeztek az elsé 3D-s ,szu-
pernds” jatékok. A jatékipar eleinte
elég sutdn ,iparkodott” lemasol-
ni a régésznd alakjat: a pénz-
éhes producerek kiadtak ukdz-
nak, hogy akci6jatékaikba nagy-
mell(i csajok kellenek, mert ez
kella népnek” a tobbi meg le
van érdekelve. (Példdul:
Deathtrap Dungeon.) Az el-

sG igazan igényes néi fo-
szereplds, 3D-s akcidjaték,
amely nemcsak beérte, de leis
hagyta mindségben a Tomb Raider

sorozat aktualis darabjait, a 99-es Drakan volt. Bar
természetesen Rynn, a csodds, barnahajti amazon
sem szerénykedett (nagyrészt fedetlen) kebelmére-
tében, de mégis valahogy érdekesebb karakterré valt
a harmadik részben ellaposodd Lardhoz képest. A ki-
csit bargyd kerettorténet (a lany Gecsét gonosz szor-
nyek raboljdk el, ezért az elszént amazon utdnuk
ered) persze csak iiriigy volt egy j6 kis fantasy
hack'n’slash akciéhoz, viszont Rynn és sarkdnyanak
kapcsolata feldobta az egészet. (No nem tgy...©)
Ugyan Rynn kordntsem valt akkora sztarra, mint Lara
Croft, a szebb grafikus és igényesebb jellembeli ki-
dolgozasanak kdszonhetéen (természetesen
csak a mifaj hatdrain beliil) eléggé megma-
radt koztudatban ahhoz, hogy a késziték
elkészitsék a Drakan folytatdsat - sajnos
csak PS2-re.
Sokkal hangstlyosabb volt az érzékiség
a Heavy Metal FAKK 2-ben, amelynek
Jkoritése” leginkabb azzal tlint
ki a rivalis Tomb Raider klonok
kozil, hogy nem egy kita-
-~ [alt ni karakterrél sz6lt.
' Julie Strain a felndtteknek
. 52616 heroikus és erotikus
,v' sci-fi fantasy képregények
© vildgabol szdrmazik, és a f6-
| szerepl szexis amazont egy
val6s szinészn6rél, a horror
témdjd B moviekban bdjait
gyakran megcsillogtaté Julie
Strainrél (a szinészn6t is ugyanigy
' hivjdk) mintaztak. Mivel az eredeti
-~ képregényekben a szex és erdszak kii-
- _~ l6nféle valfajait igencsak cenziramen-

tesen mutattak be, arra lehetett szamitani, hogy
hasonldval taldlkozunk majd a FAKK2-ben is. A ké-
szit6k azonban nyilvan féltek, hogy korhataros lesz
ajaték, ezért nem tervezték tdlsagosan szexire, s
végiil kivagtak beldle a bent maradt ,razésabb” ré-
szeket is. Hasonld priidéria jellemezte - az egyéb-
ként hatalmasat bukott - Druuna: Morbus Gravis ci-
m(i kalandjatékot is, amely szintén egy erotikus tar-
talmd sci-fi képregény nyoman készilt.

Mivel az eredeti mivekben a (helyenként durva)
szexualis tartalom nem 6ncéld volt, hanem szerves
részét képezte a FAKK2 és a Morbus Gravis erdszakos

EL] Foglalkozas: Ideggydgyin-
tézeti dpolt

Elgszor virtualis porondon:
= Alice in Wonderland (1985)
Szarmazasi hely: Lewis
Carroll Alice regényei (elsd:
Alice Csodaorszdgban 1865)
Kedvenc fegyvere: J6l meg-
termett konyhakés
Elettartam: A McGee-féle
Alice szép sikert hozott - de
folytatdsrol egyel6re még

nincs szo.

1985-0s porondra [épése utdn Alice masodszor
1990-ben, a Magnetic Scrolls Wonderland cim(
szbveges kalandjatékaban szerepelt, majd jé tiz
évet kellett rd varni, hogy az American McGee
rémalomszer(i akcidjatékban harmadszor is visz-
szatérjen. A sztori szerint az eredeti kisldny be-
kattant kamaszlannya valt, aki egy ideggydgyin-
tézethen hallucindlva sajat rémképeit probalja le-
gy6zni. Jatékosként Alice pokoli [atomdsaiban
vehetiink részt, ahogy az eredeti Csodaorszdg
horrorfilmszer( vdltozatdbdl keressiik a kiutat.
Ez a McGee-féle Alice az 6sszes ndi karakter koziil
a legeredetibb, és azzal egyiitt valt rendkiviil
népszer(ivé, hogy csak a rokonszenviinket nyerte
el, a vonzalmunkat nem...

Fokusz

vildganak, ezért hidnyzott a jatékokbol, hiszen igy
veszitett a hitelességébdl az egész univerzum, és
maguk a hdsnék is.

Mata Harik, intellektiellak és
alternativak

Teljesen egyéni stilust képvisel Cate Archer, a No
One Lives Forever ngi kéme, aki a brit titkosszolgdlat
megbizasabol teljesit szigordan bizalmas misszié-
kat. Cate természetesen jol dekoltélt, hatalmas mel-
lekkel biiszkélkedik, ahogy az kell, viszont a Half
Life-ot idézd igényesebb sztorinak és dtvezetd jele-
neteknek kdszonhetéen a holgy az tlagndl sokkal
jobban kidolgozott figura. Cate sznob stilusdt és ru-
hajat nagyon ritkan veti le (még netes képeken
sem), igy a NOLF végsé soron annyira nem az elemi
osztonokre, hanem inkabb a 007-es ligynok filmjei-
re hajazott, és ez hatdrozottan jot tett neki: Cate

Foglalkozés: Ugyvédné
Eldszor virtudlis porondon:
Syberia (2002)

Szarmazasi hely: Teljesen
(ij karakter

Kedvenc fegyvere: Mobiltelefon

Elettartam: A Syberia minden on és offline maga-
zintél hatalmas ovéciét kapott, de meg kell var-
nunk az eladdsokat... Folytatdsrl még nincs szd.

Kate Walker egyfajta érettebb April Ryannek is
felfoghatd: hasonld arc és testalkat (mondjuk
formasabb keblekkel), hasonlé visszafogottsag,
ugyanakkor Kate teljesen a foldén jar, és ha nem
keveredne furcsa kalandokba, valészindleg ligy-
védnéként élné le az életét. Benoit Sokal fan-
tasztikusan hangulatos vilagba helyezte a fiatal
nét, aki ezdltal a jaték soran igazi jellemfejl6dé-
sen megy keresztiil, igy rendkiviil szimpatikussa
valik. Egyediil a ndi sztoriiré kissé feminista beal-
litottsdgu fordulatai bosszantéak néha, de igy
legaldbb Kate-tel kiegyenlitddik a ,bogyds ama-
zon cicamicak” tdlsdgosan macho vilaga.
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Foglalkozas: Tilél§

El6szor virtualis porondon:
Morbus Gravis (2001)
Szarmazasi hely: Serpieri
erotikus sci-fi képregényei
Kedvenc fegyvere: a bdjai...
Elettartam: Druuna egye-
seknek (képregényrajon-
gék) istennd, masok (jaté-
kosok) mdr azt sem tudjdk,
kicsoda...

Serpieri sajdtsagos vilagaban él Druuna, a gyo-
nyor( ldny, akinek teste a klasszikus szobrokat
idézi. Mint a Heavy Metal FAKK2-nél, itt is gatat
kellett szabni a jatékban az eredeti képregények
néhol eléggé explicit mddon abrazolt szexjelene-
teinek. Ha a Morbus Gravis emellett egy remekbe
szabott program lenne, akkor nem panaszkodna
senki, de sajnos pocsékra sikeredett. Nagy kdr ér-
te, mert nem csak Druuna izgalmas ndi karakter,
hanem az eredeti sztori és sci-fi univerzum is na-
gyon magaval ragado.

Archer Lara Croft utdn taldan a masodik legnépsze-
rbb néi karakter a szamitgépes jatékok vildgaban.
Nem taldlkozunk erotikus jelenetekkel April Ryan,

a The Longest Journey cimd kalandjaték hdsndjének
viszontagsagai kzben sem. April ennek ellenére
emberibb mint Lara vagy Julie Strain, mert kiilsG
megjelenését és személyiségét nem a tdlhangsd-
lyozott szexualitds jellemzi. April Lara Crofthoz ké-
pest szintén jobban kidolgozott figura, de ezt rész-
ben a kalandjaték m(ifajanak is koszonheti, hiszen
nem szornyek tomkelegét kell lemészarolnunk vele,
hanem a beszédképességét kell kamatoztatni. (Mi-
kozben Lara és dupla l6kharitds kollégandi csak a
jatékok elenyészd részében szélalnak meg...) Mivel
a dramaturgia a torténetorientaltabb jaték okan ki-
finomultabb, ezért maga April is az: jéval embe-
ribb, és bizonyos szempontbdl ndiesebb is, mint
Lara, pedig egyébként csak egy atlagos kamasz-
lanyt testesit meg.

A most tesztelt Syberia cimd fokuszjatékunk hdsndije
még Aprilnélis jobban kidolgozott, érettebb
digidiva. A harminc év koriili Kate Walker egy kicsit
olyan - kiilsére is - mint egy felndttebb Miss Ryan:
hatdrozott {igyvédnd, kamaszos vagyalmok és ab-
randok nélkiil, de realistabb hozzddlldsa persze

a kalandok soran megvaltozik... Benoit Sokal fan-
tasztikus abrai és sztorija mellett a Syberidt belakd
karakterek teljesen hitelesek, és ez a leginkdbb
Kate-re vonatkozik. A jaték soran dllanddan telefon-
hivdsokat kap, és az anyjaval, baratjaval, fénokével
tartott kapcsolatrendszerén keresztiil alaposan
megismerhetjiik. Kate Walker jelen pillanatban ta-
lan a legéletszer(ibb ndi szamitdgépes fészerepld

a ,piacon” - anélkiil, hogy egy The Sims-féle
életszimuldtorban taldlkoznank vele.

Egy kicsit masképpen ridgja fel a ,nagy melld cica-
baba” sablonokat az Electronic Arts Alice cim( ak-
ciéjatékdnak fdszereplGje. Lewis Carroll hires mivé-
nek alternativ folytatdsa egyfajta torz tiikron ke-
resztiil mutatja be az eredeti regény 6ta felcsepere-
dett kamaszlany élettorténetét. Alice-t rettenetes
tragédia éri: egy tlizvész sordn elvesziti sziileit,
nem birja feldolgozni a traumét, ezért egy viktoria-
nus korabeli elmegydgyintézetbe zarjak. Az 6rilt

Laranok Ggyndke lesz...

Minden hollywoodi sztdrnak van iigyndke, ez ed-
dig nem akkora szam... Igen dm, de Lara Croft
nem val6sagos, éld csillag és mégis egy kiilon
tigynokség foglalkozik vele! Méghozza a holly-
woodi filmipar legbefolydsosabbika, a Creative
Artist Agency! A hivatal egyik képviselGje szerint
ez teljesen érthetd, hiszen Lara mdr nemcsak ja-
tékfigura, hanem egy egymillidrd dolldros brand
(mdrka), és a 12 és 25 év kozotti fiatal fik és
férfiak 95 szdzaléka ismeri! Hat ez tényleg nem
semmi...

kamaszldnynak sajat vizidin keresztiilt kell kiilonfé-
le képzelt szornyeket és rémképeket legydznie,
hogy végiil j6zan eszét megtalalhassa. A groteszk
és véres jatékban Alice tobbek kdzott egy konyha-
késsel harcolva nem habozik, hogy kegyetleniil
széttrancsirozza legrémesebb - képzelt - ellensé-
gét is, ugyanakkor a jaték kozben elvesztett bardta-
it kislany médjara siratja meg. Akcidjatékrol Lévén
sz6, Alice kevesebbet beszél April Ryannél vagy
Kate Walkernél, mégis taldn 6 az eddigi legerede-
tibb és legérdekesebb pixeldiva. Erotikarélitt per-
sze sz sincs: Alice vad tekintetével és 6riilt moso-
lydval valt igazan népszer(ivé.

A poligonszém nem elég...

Mindezek ellenére sokat kell még fejlddniiik a jel-
lemabrazolds terén a ndi foszereplék kiagyaldinak.
Alapjaban véve - csakligy, mint a szimit6gépes ja-
tékpiacon - a digitdlis divaknal is a marketing far-
kastorvényei uralkodnak, és amig a jol dekoltdlt, ir-
redlisan nagy melldi, keveset beszélG és tobbet ,ak-
€i6z6" cicusok tébb pénzt hoznak a hdzhoz, addig
a jatékok nagy tobbségében nem fogjak eréltetni

a val6sagosabb néi karaktereket. Pedig utobbiak is
nagy sziikség van, kiilonben a néi foszereplds jaté-
kok egysikiva valhatnak. Nem véletlen eqyébként,
hogy a folyamat elinditéjanak, maganak Miss
Croftnak is alaposan meg kellett véltoznia a kdvet-
kezd, joval darkosabb hangulatd Tomb Raiderre. Az
eldzetesek alapjan az Angel of Darknessben, hala

a hitelesebb sztorinak, nem (csak) eqy nagy mellii
néi Indiana Jonest, hanem egy emberibb Lardt is-
merhetiink majd meg. Amennyiben ez tényleg igy
lesz, akkor Miss Croft megint gyorsan a sziviinkbe
lopja majd magat...

Bad Sector




Kiadé: Microids, Fejleszt6: The Magic Square

enoit Sokal francia képregény-rajzolo kiilo-
B nos vilagaival elészor az Amerzone cimii

kalandjatékban ismerkedhettek meg a PC-
tulajdonosok. A kanadai Microids 1998-as prog-
ramja a Myst utani korszak egyik legnagyobb si-
kerii kalandjatéka lett Eurdpaban. A zsenialis
képzelderdvel megaldott alkoto most, majd fél
évtized elteltével egy tj, minden addiginal bamu-
latosabb jatékkal lepte meg kedvenc miifajanak
rajongoit.

A Syberia furcsa, nyugtalanitd intréval indul.

A szemerkéld esGben egy komor temetési menetet
ldtunk, a koporséban nyugvé halottat azonban
nem él6 emberek, hanem gépiesen lépkedd, lehaj-
tott fejd, itott-kopott babuk kisérik utolsé Gtjara,
azaz egy nagy kovdcsoltvas kapuval megnyild
sziirredlis temetGkapolna felé. A kiilonds intrd
hangulata az egész jatékra ranyomja a bélyegét:

a melankolia és a fesziiltség egymdsba jatszasa,

a valos és a sziirredlis, valamint a mechanikus és
az él6 vilagok dsszeolvaddsa egyediilallé atmosz-
férat teremt.

Az intré végén fGhdsiink, Kate Walker egy isten ha-
ta mogotti francia hegyvidéki falu, bizonyos
Valadilene régimddi szdllodajéban taldlja magat.
Kate egy amerikai cégnél dolgozik igyvédként, s
ebbéli mindségében meglehetdsen unalmas mun-
kdkat végez. A mostani kiildetés is rutinfeladat-
kéntindul, a csinos holgynek ugyanis egy szerzé-
dést kell tetd ald hoznia a telepiilésen m(ikddd
Voralberg jatékgydr tulajdonosaval, a kripta és
anyagi csdd szélén tancolé Anna Voralberggel.

A formalisnak tinG hivatali aktust azonban megza-
varja az id6s asszonysdg vdratlan haldla, és az

a tény, hogy az lizem 6rokdsodési joga egy Hans
nevd eszelds testvérre szdll, akinek évtizedek 6ta
nyoma veszett. A jaték végcélja Hans Voralberg
kézre keritése: a nyomozas egyre sziirredlisabb vi-
l[dgok és titokzatosabb kalandok felé sodorja

a gyandtlan hsnét.
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Hull a hé, f6 a szél, Sokal a
mamutrél mesél...

Miutén feltérképeztiik a szalloddt, els utunk a koz-
jegyz6hoz vezet, onnan pedig a maganyosan arvalko-
do kastéllyal, nagy kerttel, kihalt 6sszeszereld iize-
mekkel és palyaudvarral rendelkezé hatalmas
Voralberg-birtokra juthatunk. Egy szellemileg vissza-
maradott, Momo nev(i drva kisfiti segitségével a kas-
tély padldsan megtalalhatjuk Anna Voralberg titkos
napléjat. A mintegy harminc év csaladi torténetét fel-
dolgozd monstre iromanybdl kideriil, hogy a gyermek
Hans hanyattatasai a kozeli hegyekben rejt6zkads,
mamutokat dbrazolé barlangfestmények felfedezése
utdn kezdddtek el. A sziklakon dvatlanul maszkalo fid
a mélybe zuhant, és komdba esett. Bar Hans szeren-
csésen felépiilt a betegségébdl, sosem lett Gjbol teljes
ember, és hamarosan egy kiilonds mania hatalmaso-
dott el rajta: gondolatainak, képzelddéseinek egyet-
len targya a barlangban latott mamut lett. A fid esze-
|ds intenzitassal kezdte rajzolni az Gsi gigaszokat,
majd apja mesterségét kitanulva mechanikus jétéko-
kat kezdett szerkeszteni, végiil megszokott
Valadinele-bél, hogy a titokzatos koriilmények kozott
JKipusztult” allat nyomdba eredjen.

A krdnikus mamutménidban szenved Hans Voralberg
utani hajsza végcélja a havas-fagyos orosz tajegyseg,
Syberia. A vonattit egyfajta képzelt Eurépan és Azsian
at vezet, és olyan fura helyszineket érint, mint pl.
Barrockstadt egyetemi vdrosa, a futurisztikus
Komkolzgrad vagy Aralbad misztikus vidéke.

Fogaskerék-szivek és gépolaij-
kénnyek

Benoit Sokal, ahogy ez az Amerzone-bél is kideriil,
nagyon erdsen vonzddik a redlis és a képzelet di-

menzidnak Gsszekapcsoldsahoz: a kettd egybejat-
szatdsaval furcsa, ,itt is vagyok, ott is vagyok” ér-
zést teremt. Ezt szolgdljdk az ismerds, mégis kifa-
csart hangzas( vros- és tajegységnevek, illetve

a kiilonféle beszél6 nevek. Akdrcsak az Amerzone-
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ban, ittis kihaltnak vélt dllatok, elsiillyedt vildgok
utdn kell nyomoznunk, a végcél azonban most nem
a forré trépusok, hanem a havas Eszak. A nevekhez
hasonlGan a grafika is egyfajta alternativ valdsagér-
zetet kelt: a viktoridnus hangulatd varosok példaul
egyszerre épitkeznek az ipari forradalom elgépiese-
dett és a szecesszié kénnyed, jatékosan hajlékony
formdibol. Sokal nemcsak a képzelet és a valdsag,
hanem a mechanikus és él6 6sszekapcsoldsahoz is
vonzddik: nagyszerd formai leleményekre lehetdsé-
get add szerkentydi teljesen ranyomjdk a bélyegii-
ket a Syberia vildgdra. Valadinele varosaban példaul
csak gy nylizsognek a kiilonféle, fémlapokbél, hu-
zalokbol, fogaskerekekbdl eszkabalt furmanyos ja-
tékok: cilinderes angol urakra emlékeztet6 babuk
kisérik végsd nyughelyére Anna Voralberget, ke-
ménykalapos fémmunkasok dolgoznak az
osszeszereld lizem futdszalagja mel-

lett, csikorogva-nyikorogva

(példa erre Frankenstein doktor szornyetegének
torténete), és ebben a tekintetben is telitaldlat,
hogy a Syberia képi vildga a 19. szdzadi, ipari forra-
dalom éltal dtformdlt Anglidt idézi.
A félreértések elkeriilése végett: a mechanikus
feeling” tavol all a Myst sterilitasatol, s nemcsak
azért, mert a gépek életszertiek, hanem mert jocs-
kdn akadnak él6 szereplék is a jatékban. A hdsng,
Kate Walker kiilsd €s belsé tulajdonsdgait tekintve
is sokban emlékeztet a The Longest Journey fGsze-
repldjére, az egyszerre naiv, ugyanakkor kellGen
karakan Apryl Ryanra. Az eltiilzottan nagy szemd,
érzéki ajkakkal és finom vondsokkal - egyszdval
mandkenarccal - no és persze Lara Croft-os keb-
lekkel megaldott, férfiakat megszégyenitd intelli-
genciaval biré Kate nagyszer(en bizonyitja, hogy
az akcio és az akcid-kaland jatékok mellett
ma mér a kalandjatékok is természe-
tesnek veszik a virtudlis emanci-

mozgd, teleszkopos szemd ,,Vulobun mely, es péciét. Kate-hez hasonléan va-
portdsok nyitjak a sdlyos, va- meghuté mondunivulét gy= lamennyiszerepld rendkiviil

salt kapukat, kupakos minia-

az okmdnyokat, kis babdk me-
sélik el jatékos balett formajaban
a gyermek Hans hanyattatdsainak tor-
ténetét, égig érd toronyszobdban icsdrgd rozsdas
orgonista melddidja kelti életre a temetd kriptdit. A
jaték egyik foszerepldje, a hliséges kisérdnkke, majd
baratunkka atvedld, fafejlisége ellenére is szeretet-
re mélto Oscar szintén egy robot: a Voralberg-gyar
egyik elhagyatott 6sszeszerel lizemében akadunk
rd a mozdonyvezetdnek ,kiképzett” gépre, s miutdn
(j életre keltjiik, vele indulunk el a havas Eszak felé.
A Syberia mechanikus lényeinek érdekessége, hogy
bar gépek, mégis kézzel-ldabbal tiltakoznak a robot
megjel6lés ellen, ugyanis - legalabbis sajat bevalla-
suk szerint - emberi lélekkel rendelkeznek: ezek
a rozsdds viktorianus androidok mintha csak az 0z
Badogemberének vagy a Szdrnyas fejvaddsz karho-
zatra itélt iild6z6tt teremtményeinek erkdlcsi filozo-
fidjat hangoztatndk. A viktoridnus Anglia tudoma-
nyos-fantasztikus rdi és kreativ fantdzia altal inspi-
ralt hébortos feltaldloi mar-mar betegesen vonzdd-
ekkel rendelkezd miiember problémajdhoz

KALAND

jol kidolgozott jellem, bar né-

tlir biirokratdk pecsételik le g(l“ a h('ﬂbOTZOI‘lg(ﬂ() ha felt(ind, hogy nd irta a ja-
befejezés...”

ték torténetét, ugyanis itt-ott

érezhetd a kozhelyes feminista fel-
hang: a pénzéhes féndk példdul gatlds-
talanul kihaszndlja ndi beosztottjat, Kate pasijat
csak a sajat karrierje érdekli, amelyhez eszkdzként
hasznalja a lanyt, hdsndnk anyja pedig afféle sze-
retd, szdszatyar mamika, aki aggodalmaskodg,
gyakorlatias problémdkkal zargatja a magasztos
kiildetést teljesitd lednyt. Kate eleinte még mobil-
telefonon tartja a kapcsolatot tdvol maradt sze-
retteivel és munkatdrsaival, de ahogy egyre
messzebb keriil a valésagtdl, lassan Lélekben is el
tdvolodik az otthon maradottaktol.
Az (ij dimenziok szerepldit viszont kiilonds biiskomor-
sag {ili meg: mintha valami furcsa titkot Griznének
még a legszdszatydrabbak is Syberia vildgban, mintha
holmiféle kimondatlan, megfogalmazhatatlan sejte-
lem hatnd dt Gket beliilr6l. Furcsa, hogy mig a gépek
életszerdiek ebben a vildgban, addig az él6 szerepldk-
ben van valami gépies: gy t(inik, a lathatatlan égi
designer véletleniil emberi lelkeket pakolt a robotok-
ba, és fogaskerekeket a his-vér figurdk szive helyére.

A 3D és a festmény
egymasra talalasa
a monitoron

A Syberia grafikdjardl csak szu-
perlativuszokban lehet beszélni:
ajaték minden iddk egyik leg-
gyonyor(ibb kalandprogramja.
Sokal mar az Amerzone-ban is
megcsillogtatta egyediildllé képi
fantdzidjat, a Syberia azonban
tovabbi jelentds eldrelépést je-
lent. A Microids el6z6 jatékaban,
a Road to Indidban mar megje-
lentek az animalt 3D-s szerepldk,
itt azonban mar fhdsiinket is ki-
viilrél [athatjuk. A The Longest Journey nemcsak

a sztori (naiv hésnd (tja a valésagbdl a mesebeli vi-
ldgba), hanem a grafika miatt is j6 analdgia, az el6re
megfestett, renderelt hatterek ugyanis itt is 3D-s tar-
gyakkal és szerepl6kkel vegyiilnek. A Syberia hatterei
azonban még a The Longest Journey-nélis részlete-
sebbek, a szerepldk sokkal jobban illeszkednek a kdr-
nyezetbe, és a térhatas is sokkal meggydzdbb, bar
néhol, pl. az erdd fainal érezhetd, hogy a vegetdcio
kicsit sikszer(ibb lett az épiileteknél. (Persze ez

mdr csak afféle gonosz kukacoskodds.) Bar

a grafika dermedtsége kicsit még mindig za-
varé (a ndvényzet pl. teljesen mozdulatlan),
a csillogo-fodrozddo viz, a hattérben kdrézé
madarak latvanya végre kimozditani latszik
egy kicsit ezt a fajta képi stilust az évtize-
des dtokként ratelepiild merevséghél. Az
altalam amdgy nagyon kedvelt Wanadoo
(egykori Index) kalandjatékok egyik leg-
nagyobb hibdjanak mindig azt tartottam,
hogy a szereplék, €s a kornyezet szinte telje-
sen mozdulatlanok ezért a jatékos gy érzi,
mintha panoptikumban jarna: itt végre sike-
riilt bebizonyitani, hogy az életszer(iség za-
loga nem feltétleniila 3D.

A pasztellszinekkel megfestett kornyezet-
hez hasonldan a szereplék is gyonyorien
kidolgozottak: megformaldsuk a jaték vi-
zudlis vildgahoz hasonldan egyszerre élet-
szagl, és képregényszerden eltdlzott,
groteszk. Kate animdcidja egyszerdien tokéle-
tes, akar lépked, akar szalad (a bal egér gomb kétsze-
ri megnyomdsaval tudjuk felgyorsitani 6t), bar hds-
nénk néha mintha kicsit belefaradna a nagy meléban
ésilyenkor idegesitéen tutyi-mutyiva valik. Az dtve-
zetd movie-k ugyancsak kaprdzatosak, bar a vagas és
a bedllitdsok merészsége terén taldn nem érik el az
Index két Dracula jatékanak zsenidlis mozijait.

A grafikahoz hasonldan a hangokrél is csak dradoz-
ni tudok. A kalandjatékok sosem voltak hiresek mu-
zsikdikrol, am a Syberia fiilbemdsz6 dallama talan

a legszebb, amit a Gabriel Knight 3 cimzenéje 6ta
hallottam. Nagyon joL sikeriilt a gépek ,szinkronja”
is, talan nem is annyira a hangszin, mint inkdbb

a hangsllyok, hanglejtések hihetetlen érzékenysé-
ge miatt: olyan apro kis részletek ezek, amelyek iga-
zi fliszerként adjak meg a j6 jaték aromdjat.

Sok beszédnek hig a leve...

A Syberia tovabbi erénye, hogy a készit6k véllaltak
a hagyomanyos point and click irdnyitdst, és ezért
a gorcsos, felesleges djitasi vagy nem sodorta Kate-
et abba a navigdcids kdoszba, amelybe Guybrush
Threepwood, vagy a Simon kényszeriilt legtijabb ka-

landjai sordn. Az inventoryt a jobb egér gombbal hiv-
hatjuk eld, a targyakat hagyomanyos mddszerekkel
vizsgdlhatjuk meg, hasznalhatjuk, kombinalhatjuk.

A mutat6 a lehetséges akcidnak megfelelen véltozik
at kéz, nagyitolencse vagy parbeszéd formara.

A parbeszédek sordn Kate napléjabdl vélaszthatjuk ki
a sz6vegkornyezethez illg kulcsszavakat, amelyek ko-
ziil néhany (pl. Help, Mission) altalanos érvényd, az-
az minden helyzetben alkalmazhatd. A prbeszédek
joval érdekesebbek és informativabbak, minta The
Longest Journey-ben, nem kell félérakon dt hallgatni,
amint teljesen érdektelen szereplék még érdektele-
nebb mellékszerepl6k korompucoldsi szokdsairol
vagy a mlt évi aratds sordn megfogalmazott mez6-
gazdasdgi reformok megvaldsitdsi lehetGségeirdl re-
gélnek. A The Longest Journey egyik
legnagyobb hibdja a tilirtsag volt,

a Syberia alkot6i azonban nagyszerd-
en felismerték azt azamdgy igen
egyszer(i térvényt, hogy kevés széval
néha sokkal tobbet le- H

het elmondani, nemis
beszélve arrdl, hogy a
kimondatlansag jelen-
tésen erdsiti a miszti- AR &
kus hangulatot.
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Minden vég valami Ujnak
a kezdete?

Taldn kicsit szentimentalisan hangzik, de
a Syberia szamomra igazi katarktikus élmény
volt. Ajaték otvozi az Amerzone és a tobb-
szor el6rangatott The Longest Journey min-
den erényét, és nélkiilozi azok minden hibd-
jat. A New York-i rideg valésaghdl a syberiai va-
don hé és ajég uralta mesevildgaba utazo hés-
nd ugyanugy egyfajta belsd, lelki utazast él at,
mint Apryl Ryan, mig azonban a The Longest
Journey kdzhelyes csak erkélesi tanulsagokat
tudott megfogalmazni (a fantazia viliga meg-
menthetd), itt valoban mély, é meghatd mon-
danivalét sugall a hatborzongatd befejezés.
A jaték olyan, mintha egyszerre lenne egy régi
miifaj hattytdala és egy Gj stilus rigééneke:
kérdés, hogy e két légies koreografia koziil va-
jon melyik fog fennmaradni az utokor emléke-
zetében. En tigy gondolom, a Syberia egyma-
gaban sajnos nem fogja megmenteni a kalandjtéko-
kat, mert ahhoz tilzottan is régi vagasu, azt azonban
minden korabbi jatéknal fényesebben bizonyitja, hogy
a m(ifaj olyan egyediilallé mdvészi értékeket rejt, ame-
lyek garantdlhatjak a tdlélését.
Berrr

Syberia
www.microids.com

PRO KOMNTRI
» kdprdzatos grafika = csak egy megoldds

n kiilonleges sztori van minden felad-
vanyra

HARDVER ;
Pentium IIT 800 MHz, 16 MB-os videokartya,
128 MB RAM
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mesékben a tiindérek kicsi,
ﬂ szarnyas, repkedd lények, csil-

amport hiiznak maguk utan,

és altalaban a kiralyfi vagy mas hds

segitségére sietnek. Bar ett6l az image-tél az apré
lények alapvetden a Zanzarah-ban sem térnek el,
a Funatics legijabb progija mégis alaposan meg-
bolygatja a szamitdgépes jatékokrdl alkotott el-
képzeléseinket. Az elsd blikkre hagyomanyos
Tomb Raiderre emlékeztetd programban ugyanis,
egy fiatal angol lanyt iranyitunk Amyt, aki a mesés
vilagba keriilve tiindéreit RPG-szeriien fejlesztge-
ti, egy kicsit a Magic: The Gathering médon, valo-
gatja, hogy aztan a Quake: 3 Arendra erdsen emlé-
keztetd dsszecsapasokban gydzzon le mas tiindé-
ket és mestereiket. Nem, tényleg nem kaptam
napsziirast, olvasd tovabb, ha nem hiszed!

Elképesztéek ezek a németek! Eveken keresztiil fej-
lesztenek valamilyen csodds jatékot (példdul:
AquaNox), aztdn ahelyett, hogy azonnal megprobdl-
nak bevenni az angol nyelv( piacot, inkdbb csak szép
raérdsen forditjdk le anyanyelviikrél a stuffot
(Gothic), és ezt a verziot - enyhén

sz6lva - nem rekldmozzédk

ZANZARAH

MESE A TUNDEKROL, TUNDEREKROL ES EGY
TUNDIBUNDIROL

\ Kiadé: THQ, Fejleszts: Funatics

Masvilag

Ajaték foszerepldje, Amy dtlagos angol kisldny, aki
egy vardzskonyv segitségével Zanzarah-ba, egy
parhuzamos vildgba keriil, ahol elfek, tiindérek és
masféle mesés lények éldegélnek. A kiilonféle por-
talokon keresztiil valamikor még szinte barki kony-
nyedén oda ldtogathatott, de a mindent ténkretevd
emberek addig piszkaltdk a magikus lényeket, amig
két druida meg nem elégelte a dolgot, és lezdrta
a vildgok kozGtti atjardst. A Zanzarah-ban éLG krea-
tlirdk azonban egymds kozott egy proféciardl sut-
tognak, amely szerint egyszer jén majd egy ember,
aki ismét egyesiti a vildgokat, és meggydgyitja Gket.
Es ki mas lenne eza ,Messids”, ha nem Amy, egy ti-
zennyolc éves ldny, aki egy goblin segitségével
Zanzarah-ba teleportdlddik? (Hmm... Hasonlét
mintha mar hallottam volna valahol... Csak nem
a The Longest Journey-ben?)
Miel6tt a jaték erényeit taglalndm, rogtén egyik
nagy hibdjaval kezdem, ezzel megmagyardzva, hogy
Amy miért nem kapott helyet mostani néi fGszerep-
l6s fokuszunkban. Sajnos a késziték egyaltaldn nem
vették a faradsdgot, hogy Amy ka-
rakterét - legaldbb mini-

tl]lSégosan. A piac ”Hu nincs tijndéred Zunzuruhbun, malis szinten - kidol-

alaptorvényét

gozzak, igy a he-

megbontva (er6-  OZ kOI'UIbGIUI olyun, minihu Los Angeles- lyére egy ipari vas-

szak, erGszak és

még tobb erdszak)
szinte teljesen szam(izik
programjaikbol a kiilonféle durva halal-

nemeket: ndluk mindenki udvariasan és vérteleniil
hal meg, és lelke gyorsan a mennybe szdll (Settlers
sorozat). Valahol ezeket a jegyeket foglalja magdban
az Eurépdban a Cultures jatékokrdl elhiresiilt
Funatics Zanzarah-ja is. Megint egy elpuskazott le-
het6ség, hiszen a kiadd THQ majdnem nulla rekldm-
mal forgalmazza a jatékot, pedig ezdttal tényleg eqy
kreativitastl tiltengd alkotasrélvan szé.

ben auto nélkil élnél ©”

munkas, egy bizto-
sitdsi igyndk vagy
akar egy szenator is keriil-
hetett volna. Hogy mi hidnyzik legin-
kdbb? Nos, Amy sohasem beszél, csak kikérdez md-
sokat. Csalddjdrol, bardtairdl, el6zd életérél, érzel-
meir6l, szoval magarél a lanyrél pedig nem tudunk
meg szinte semmit. Szerintem ez nagy hiba, mert
igy nem kotGdiink eléggé a foszerepléhdz, ami vi-
szont a legtobb jatékban rendkiviil fontos a bele-
éléshez.

Mage 'llr.r|:||||I
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~Gyere fel, megmutatom
a tindérgyijteményemet

1
.

E kis kritikai kitérd utdn térjiink vissza a jaték eré-
nyeihez. A Zanzarah zsenialis elegyét alkotja a felfe-
dezésnek, a harcnak és a kiilonféle magikus lények
és targyak begy(ijtésének. Vardzslatos vildgaba ke-
riilve Amy hamarosan ,tiindérgy(jtové” valik, amit
nem néznek tdlj6 szemmel a s6tét elfek (akik még
csak tavolrél sem hasonlitanak Drizzt Do’Urdenre
©), akik ezt megprébaltdk mindenkinek megtiltani.
Pedig Zanzarah-ban tiindérek nélkiil nem nagyon le-
het érvényesiilni - koriilbeliil olyan, mintha Los An-
geleshen nem lenne auténk ©.

Ha mér egyszer szereztél ilyen ényecské- P

ket, harcolni tudsz veliik, ezaltal pénzt, &
tapasztalatot, tdrgyakat szerezve, és ' p,
persze gy tudsz A
el6rehaladni

-
!'_'# )
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ajtek-

ban is. Az elsd tiindéredet még in-
gyen megkapod a segit6kész, josa-
gos elfektdl, de ezutan mar mind-
egyiket neked kell elfognod, a kiilon-
féle helyeken szabadon heverd vagy
megvasarolhaté mdgikus kristdlyok se-
gitségével. Rengeteg tiindért birtokol-
hatsz, de egyszerre csak 6tét iranyit-
hatsz, amelyek koziil a kivalasztott vezér
allandéan mogotted repked, mikdzben
Zanzarah vildgdban barangolsz. A tulajdo-
nodban lévé kis lények kozGtt egyetlen he-
lyen, a londoni lakdsodban vélogathatsz: itt
tudod bevenni és eltavolitani az Gjdonsiilt
szerzeményeket a csapatba, illetve

a csapatbdl.

Maguk a tiindérek minden sikeres csata utdn
szintet lépnek, a hagyomdnyos szerepjatékok

W\ hoz” kiildnféle alakzatok (kbr,

b=

¥
.
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Bemutaté

mddjara gyorsasaguk, varazslatpontjaik és egyéb
tulajdonsagaik is folyamatosan fejlédne. Igy, ahogy
szép lassacskdn eldrehaladsz a jatékban, tiindéid
egyre taposabbak lesznek, de hamar ra fogsz jénni,
hogy bizonyos fajtdjlak (felhasznalhaté vardzslata-
ik miatt) majdnem teljesen hatdstalanok egy adott
ellenségtipussal (vagy egy nagyobb csata sordn
tobb tipussal) szemben, tgyhogy ,paklidat” lehetd-
leg Ggy kell kialakitanod, hogy minden kihivdsnak
megfeleljen.

Ez ajaték legnehezebb része, ugyanis nagyon nehéz
kitapasztalni, hogy az egzotikusabb, rivalis tiindérek
ellen mi a leghatékonyabb. Amikor erésebb ellensé-
ges tlindér allja utadat, és sajat 6t [ényecskéd va-
rdzslatai szinte semmit sem érnek ellene, akkor ad-
dig kell masfelé keresgélned,
amig nem taldlsz egy olyan ti-
pustt, aki eredményesen tudja
felvenni ellene a harcot.

Tondérvarézs

Persze kis szarnyas fej- THHIRAAN B4,
vaddszainknak fejldd-
niiik is kell, hogy egy
magasabb szint( el-
lenséges tiindért leverjenek. A sikeres harcok utan
ndvekvd vardzslatpontjaiknak kdszonhetéen Gjabb
vardzslatokat tanulhatnak meg, amelyekkel aztdn a
csetepaték soran siitogethetik, fagyaszthatjak, der-
meszthetik, vagy eqyéb médon készithetik ki a rivé-
lis lényecskéket. Ezeket a blivigéket kiilonféle keres-
keddktél vasarolhatjuk meg, akikt6l kis pénzdsszeg
fejében a véletlenszerien megkevert kindlatbél le-
het valogatni. (Ez szerintem mar erGltetett és feles-
leges tervezGi dontés volt, mert csak belezavar az
amigy sem egyszer( szabélyokba.)
Azigazi nehézséget az okozza, hogy nem mindegy,
milyen vardzslatot kinek vesziink meg, ugyanis
a tiindérek kis magiatarté ,kaptdrai-

TARKEHED SHYE 73%,

négyzet
stb.) M

vannak
hozzérendelve,
és az (jsiitetd magidkat
csak a megfeleld helyre berakva tudjuk
hasznélni. Hogy még bonyolultabb legyen
az egész, bizonyos vardzslatok rendkiviil
hatékonyan m(ikddnek egyes ellenségek-
kel szemben, mdsok viszont szinte teljesen
hatdstalanok, tgyhogy alaposan ki kell ta-
pasztalnod, milyen tipus(t ki ellen vetsz be.

fogja venni...
Akis ények mellett még kartyakat is gy(djthe-
tiink, amelyekkel a megfelel targyakat és tiin-
déinket kombindlva a jaték dGjabb, eddig feltér-
képezetlen részeit fedezhetjiik fel. Példaul tala-
lunk egy air eddyt, de ezt addig nem tudjuk hasz-
ndlni, amig nem taldlunk hozza air tiindért és egy
air kartyat. Ez a jatéknak a sztori szempontjabolis
fontos része, ugyanis Amynek elébb meg kell taldl-
nia a vildg kapuit lezdré druiddkat, miel6tt Gjra
egyesitené az emberek és a tiindérek létsikjat.

A ,magiamenedzselés” bizony j6 sok idddet el
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Bemutato

Aranyos kis tondér-kvék

A készitdk - szdmomra - meglepd dontése volt,
hogy a harcokat egyfajta repkedds Quake 3: Arena
tipust FPS-sel oldottdk meg. Nehéz lenne ezen a té-
ren az id-t feliilmdlni, vagy akar csak felérni is (most
az UT kontra Q3 vitaba ne menjiink bele ©), és saj-
nos ez nem is jott 6ssze a Zanzarah készitginek.

A semmiben lebeg6 palydk rendkiviil sokszor ismét-
L6dnek, és tdl sok tervezdi kreativitds nem szorulha-
tott abba az archa, aki ezeket kitaldlta...

Pedig a kiizdGtér nagyon ,misztikus”: a valds és

a tiindérvildg utdn a harmadik térben az
asztrdlisban kell harcolnunk. Tiindérkéinkkel az
egér bal gombjdval siithetjiik el az aktudlis varazs-
latot, a jobbal pedig szdrnyalhatunk. Vardzslataink
a tdmado és védekezd fajtdjliak kozott oszlanak
meg, és a csata hevében kiilon gombokkal kell kap-
csolgatnunk a két tipus, illetve maguk a magiak ko-
z6tt is. Hogy a készitGk egy kicsit még jobban elbo-
nyolitsdk a harcot, azzal is megkavartdk, hogy mi-
nél hosszabban tartjuk lenyomva az egér gombjdt,
anndl erGsebb az elsiit6tt spell, de ha ezt
tul sokdig csindljuk, akkor sajat
magunkat sebezziik meg! Raadasul
az ellenség egy j6L bevitt Lvéssel
megzavarhatja a koncentrdciét, sét
vannak olyan bdvigék, amelyek lelas-
sithatjak a feltdltGdést!

Mindezek mellett még a repkedésre

is figyelniink kell: az egér jobb gomb-
janak allandé nyomogatdsaval tudunk fel-
emelkedni, viszont folyamatosan csokken
az ehhez felhaszndlhat6 energia.

Széval jopofa ez a quake-es rész, de
szerintem nem kellett volna ennyire
erdltetni - talan ehhez a tipusd jatékhoz egy RPG-
szer( korokre osztott rendszer megfelel6bb lett
volna...

Kifest6konyv fantasybe 6ntve

A jaték grafikdja altaldban véve nagyon jo, az
effektusok, szinek, textirak igazan vardzslatos
hangulatot teremtenek. Cinikusabb szemmel nézve
taldn ,til sokis a jébol": a tarkabarka, mesekdnyv-
szer(i megjelenités kicsit édeskés hangulatot te-
remt, ami elsGre a dark fantasyhez szokott lelkem-
nek egy kicsit mar tdlzés... De hat ez nem a Dark
Omen 2 ©.

A kdrnyezet szerencsére kellGen véltozatos: s6tét
erddkkel, mocsarakkal, hegyekkel, tovabbd masféle
helyszinekkel is taldlkozunk, Ggyhogy a felfedezés
orome elég erds ahhoz, hogy sokdig ne unjunk ra

a jatékra.

A grafikanal még tokéletesebb a zenei aldfestés:

a menii részben hallhat ének annyira hangulatos
(kicsit a Clannad nev(i egyiittes szamaira hasonlit),
hogy tobbszor is meghallgattam, és sokdig csak
ezért kavartam a kiilonféle bedllitasokkal. A muzsi-
ka mellett a hangokra sem kell panaszkodnom: na-
gyon jépofa, ahogy a kiilonbdz6 lények Sims-szerd,
furcsa halandzsanyelven beszélnek, de mindegyikii-
ké masfajta, ésjellegzetesen valamilyen emberi
nyelvre (példaul a francidra) hasonlit. Mindent 6sz-
szevéve a prezentdci6 igazan elsGrangd.

Zanz-arah-asitva

Eleinte zavart a fentebb emlitett édeskés hangulat,
de aztdn tdltettem magam rajt,a és sikerdilt beleme-

riilndm a Zanzarah mesés vildgdba. Hatalmas otlet a

kiilonféle stilusok keverése, bédra
Quake3-as rész nem elég atgondolt,
és szerintem nem nagyon illik ide. Egy
id6 utdn egy hangyanyit tdlbonyoli-
tottnak is tiinik a jaték, és nehéz
kitaldlni, hogy a szinteket lépd
tiindéreinket a rengeteg fejlesztési
lehetdség koziil merre terelgessiik, hogy az
elég valtozatos képesség(i ellenfeleket e
tudjuk gydirni, a kiilénféle varazslatok, ma-
gikus kovek, kartyak és egyéb taldlt tar-
gyak megfeleld haszndlatar6l mar nem is

beszélve.

Ha viszont tényleg vessziik a faradsagot és megta-
nuljuk tiindéreink menedzselésének minden
részletét, akkor annal nagyobb poén a lé-
nyeinkbdl 6sszedllitott Magic the
Gathering-szer( ,tiindér-pakli”, amelyet
mdsokéval mérettethetiink meg.
(sszességében a Zanzarah-ban szinte hem-
zsegnek a kreativabbnal kreativabb Gtletek,
csak egy kicsit jobban dssze kellett volnaiil-
leszteni Gket, hogy ne akadjunk meg valami
részletkérdésen, és folyamatosabb legyen a ja-
tékmenet. Azért az akci6-RPG rajongéinak vagy
azoknak, akik egy kis véltozatossagra vagynak
a sok sablonos program mellett, feltétlen ajan-
lom a Zanzarah-t egy kis tiindérvadaszatra.
Bad Sector

Zanzarah
www.zanzarah.de

HOMNTRA
= a Quake-szer(i rész

elég gyengus
 egy kicsit tdlbonyo-

litott szabalyok

PR
» eredeti otletek

n kellemes grafika

n RPG-szer( fejl6dés

= Magic-szer( ,tiin-
dér-pakli”

HARDVER
Pentium III 800 MHz, GeForce2 MX, 128 MB RAM
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AKCIO

\ Kiadé: Sierra, Fejlesztd: Third Law Interactive

ismerd?) rajongok fellélegezhetnek: vége
a sivar hétkoznapoknak! Haromnegyed év
elteltével ismét magukhoz ragadhatjak kedvenc
impulzusfegyveriiket, szigonypuskajukat, illetve
kiélezhetik karmainkat, fogaikat, ugyanis
a Sierra berkeiben végre elkésziilt az Aliens vs.
Predator 2 kiildetéslemeze, a Primal Hunt.

ﬂ félelmet nem ismerd (vagy nagyon is jol

A fejlesztést ugyan nem a Monolith végezte, hanem
a Kiss: Psycho Circus-t megdlmodé Third Law
Interactive, dm ez mit sem zavarja az egyszeri rajon-
g6t (jelen esetben engem) abban, hogy

a korongot kézbe kapva hazaro-
hanjon vele, lesotétitse szo-
bdjt, beizzitsa 5.1-es

PRIMAL HUNT

Az embereknél Andrew

A RETTEGES OKA

Predatort bepetéznie - mint tudjuk). Ez pedig csak
egyet jelenthet: teljesen (j torténetet (vesss ©)!
A bevezetd moziban els ismerds arcként az eredeti
jatékban megismert Rykov tdbornok tlinik fel, aki -
mint emlékezetes - a Weyland Yutani LV-1201-es
bolygdn étesitett Xenomorph Kutatételepének biz-
tonsdgi tisztje (papiron legalabbis, hiszen a sztoribél
akkor hamar kideriilt, hogy més dolgok is motival-
jak). A helyszin és a szerepldk tehat ugyanazok, az
id6pont azonban 2230. szeptember 21., azaz mintegy
négy héttel még az Incidens (az eredeti jaték kozpon-
ti mozzanata) el6tt jarunk. Eddig a pontig tehdt min-
den egyiitt van a tokéletes kiildetéslemez-
hez, azonban itt el kell mondanom
elsd - és taldn leglényegesebb
- hasfdjdsomat a jatékkal

hangrendszerét, és egy ,,FI'OS'Y” Harrison megszokoﬂ, re= kapcsolathan: hidba adé-

(jabb kaland erejéig is-

dik a lehetdség, hogy az

mét elmeriiljon az ide- Zig“é“ POfélu helye“ egy kelle-  eredeti sztor elzményeit

genek és a ragadozék vér-
t6l és savtdl biizld, hatbor-
zongato vildgaban. Persze az el-

vardsok magasak, hiszen az AvP2 2001

végén (j standardot allitott fel az FPS m(ifajon beliil
a torténetszovés és a hangulatteremtés tekinteté-
ben, am ami egyszer mdr sikeriilt, az sikeriilhet mds-
koris, nemde?

El6zmények helyett...

mes noi arc néz vissza rank”

Ajaték a kezelGfeliiletet, a meniiket és az ott kiva-
laszthat6 lehetdségeket tekintve mit sem valtozott,
ligyhogy az alapvet6 konfigurdciés bedllitasok elvég-
zése utdn a rutinos AvP2 fanok rogton vehetik az
irdnyt a Single Player meniipont felé. Az els6 véltoza-
sokra itt lehetiink majd figyelmesek: az emberi kiilde-
tésekre kattintva Andrew ,Frosty” Harrison megszo-
kott, rezignalt pofaja helyett egy kellemes ndi arc néz
vissza rnk, azidegen misszid meniijében pedig az
eredeti jatékban epizédszereplként és valaszthatd
multiplayer karakterként megismert hibrid lény,

a Predalien ocsmany csapragéit csodalhatjuk meg (6
akkor jon Létre, ha egy arctdmadanak sikeriil egy

jatsszuk végig, az AvP2 és

a Primal Hunt torténete saj-
nos nem kapcsolddik szervesen
egymashoz...

Ez pedig csak azért probléma, mert a fajonként ha-
rom-hdrom kiildetéshél allo kiegészitd egész egysze-
rdien tdl révid ahhoz, hogy egy AvP2-szint(i fordula-
tos, drdmaian megkomponalt, személyes szalaktdl
sem mentes, folyamatosan fejlédé torténetet dolgoz-
zon fel. A Primal Hunt sztorija igy hidba rendelkezik
ugyanazokkal a jegyekkel (mindhdrom fajjal ugyan-
azt a cselekményt jatsszuk végig mas szemszoghdl,
karaktereink ttja folyton keresztezi egymadst, és csak
mindhdrom fajjal jatszva all 6ssze a teljes kép, jutunk
el a végsé megolddsig) ezen a téren dssze sem lehet
hasonlitani az eredeti jatékkal.

Ember idegennek farkasa?

A meniiben feltdnt csinos holgyemény - azaz az em-
beri kiildetések karaktere - a Dunya nevet viseli,

foglalkozasat tekintve elit kommandés, és Rykov td-
bornoknak dolgozik az LV-1201-en. H(i zsoldosként
azonnal a csata hevébe veti magat, amikor a torté-

net kézéppontjdban 4Ll misztikus ,Artifact” meg-
szerzését kapja parancsha a tdbornoktél (emlékez-
hettek, hogy Rykovot sohasem az Idegenekkel foly-
tatott kisérletek izgattak igazan - Dr. Eisenberggel
ellentétben -, hanem azok az ismeretlen eredet ro-
mok és technoldgiak, melyek az Idegen-fészek koze-
[ében helyezkedtek el)...

Dunyat irdnyitva eszkoztarunk szinte teljes mértékben
megegyezik Andrew ,Frosty” Harrisonéval (mozgds-
detektor, vall-ldmpa, fényrudak, stb.), egyediili ,j-
donsag” a dupla pisztoly megjelenése a fegyverek ko-
z6tt, ami végiil is jépofa dolog, de az elsd impulzus-
fegyver beszerzése utdn (kb. 2-3 perc) nem nagyon
hasznaljuk majd tobbet. Szintén rovid ideig tart az az
Gjitds, hogy tarsakkal egyiitt is harcolhatunk az idege-
nek ellen (nekem a harmadik helyszinen barmit csi-
naltam, elhalaloztak), pedig tobb ilyen rész valéban
(j szint vitt volna a jatékmenetbe (A Bolygd Neve: Ha-
lLroxx! ©). (De az elsd Ridley Scott-féle Alien a best!
©- Bad Sector) Persze nem szabad elfeledniink, hogy
az AvP2 alapjaban véve egyszemélyes jaték volt, mely-
ben pszichésen nagyon sokat szamitott, hogy a jaté-
kos tok egyediil izzad a vords vészfényekkel kivilagi-
tott folyosékon, minden idegszaldval a mozgasérzé-
keld pattogdsaval koncentrdlva, és ebbe a képbe nem
férnek bele a csapattdrsak. A probléma csak az, hogy
a Primal Huntra nem is annyira jellemz6 ez a kép:
alapvetden hidnyoznak azok a filmes dramaturgiai
elemek (folyamatos radidkapcsolat a tarsakkal, kicsa-
p6 g6z a falbél, plafonrol leszakadd csdvezetékek,
szemiink el6tt elroppend drnykép, kozelben ,kerregd”
Predator, hirtelen ,megvaduld” mozgdsdetektor,
sth.), melyek a frészt hoztdk rank éjjel jatszva; hidny-
zika filmes feeling”, hidnyzik a pszicho-terror. Az
emberi kiildetésben az esetek nagy tobbségében egy-
szer(i szornyhentelés lesz a dolgunk: megyiink elére

a barlangban / folyosén / tisztdson, és bizonyos id6-
kdzonként nyakunkba szakad egy adag Alien, akiket el
kell tenniink [ab aldl (persze ez aldl is vannak kivéte-
lek). A dinamikus muzsika taldn az egyetlen ok, ami-
ért még a laposabb részek sem fulladnak érdektelen-
ségbe - az alafestd zene az akcid alatt atvalt pattogds
ritmusokra, s igy sréfolja foljebb adrenalinszintiinket.
Széval mindent dsszevetve a fejleszt6k batran épit-
hettek volna a csapatjatékra, mivel igy - az eredeti
jatékkal ellentétben - a Primal Hunt-ban az emberi
misszid a leggyengébb, legrdvidebb, legsemmitmon-
ddbb a harom koziil. Ellenben tokéletes alapot szol-
gdltat a mdsik kett6 szamdra (taldn nem is volt ennél
tobb a fejlesztdk szdndéka)!

Bemutaté __47

~Sshhhhooooaaaaaa...”

A Predatorral s a Predaliennel jdtszva ugyanis taldl-
kozunk a torténetben j6 néhdny olyan momentummal
(a poénokat nem LGvom le! ©) melyeknéligencsak
kerekedett a szemem. Ezek a részek teljes mértékben
méltoak az eredeti jaték sztorijdhoz, maximalisan
visszaidézik annak zsenialitdsdt.

Jatékmenet szempontjdbél a ragadozds rész nem sok
Gjdonsdgot mutat (kapunk egy dj, alkarra erdsitheté
fegyvert, amit soha nem hasznaltam, mert annak el-
lenére, hogy sok energidt fogyaszt, még gyenge is),

a legjobb fegyver tovabbra is a véllra szerelt plazmave-
t6 (megfeleld vizualis modban még célkdvetd is - ne
feledjiik), illetve kritikus helyzetekre tovabbra is kéz-
nélvannak gydayité pengéink és kézi generatorunk.
Predalieniink sem kiilonbozik til sokban az AvP2-ben
irdnyitott drone-tél, taldn csak annyiban, hogy vele
jatszva a legkdnnyebb a jaték, hiszen a két faj szinte
minden erényét 6ro-
kélte: robosztus, ellen-
alle, gyors, hihetetlen

erds, és rengeteq élet- GLRE BARK
ereje van! Elvezet vele UHDY IHE 39
nyomulni! ©A leg]'ob- ELITHS V5. PATBATOR E3%
ban azonban mégis az

P . KLIESS V5. FHUEAROR =
elsd két idegenes kiil- -

detés tetszett, ahol
még nem kifejlett drone-ként, hanem arctdmadoként,
illetve ,chestbusterként” (az a kicsi, gyikszerd lény,
ami kirobban a gazdaszervezet mellkasabol, magyar
neve szerintem nincs) kell boldogulnunk az emberek-
t6l és Predatoroktdl hemzsegd palyakon.

Lotyég kissé, de rakerilt a pont
az i-re

Osszességében elmondhatjuk a Primal Hunt-rél, hogy
a hangulata ,nagyon ott van” (végiil is ugyanaz a gra-
fika, hang és zene fogad minket, mint anno az AvP2-
ben), azonban a sztori mindsége és néhany dramatur-
giai elem hidnya erételjesen kifogdsolhatd (nem gyé-
z0m hangstilyozni, hogy ez csak az eredeti AvP2-hoz
képest értend6!). Ondll6 alkotasként - révidsége elle-
nére - abszol(it megallnd a helyét, am mint kiegészi-
t6, eltlinik a fantasztikus eredeti jaték drnyékaban,
ahhoz ugyanis csak nagyon kis mértékben tud hozzd-
tenni barmit s, a legtobb téren pedig sajnos keveseb-
bet nydjt néla. Persze ennek ellenére — mar csak

a hangulat és a kihivds miatt is - minden rajongénak
kételezd, hiszen a Primal Hunt az dsszes ,hidnyossd-
ga” ellenére is béven jobb szérakozdst igér, mint

a legtdbb mostansdg megjelend, vadijj , FPS-csoda”.
Boe

Aliens vs. Predator 2: Primal Hunt
http://avp2.sierra.com/
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AKCIO

riilt fel a kérdés, hogy vajon ez volt-e a Delta
osztag utolsé bevetése, hiszen a fitk igen-
csak szépen teljesitettek. A ,szép” sz helyett a ha-
bortiban igazandibol a , preciz” vagy az ,,ala-
pos” fogalom az, ami sokkal jobban fedi a va-
losagot. Koszonhetden a sikeres kiildetések-
nek kaptak egy adag allami timogatast, meg
néhany érdemérmet. Egy cég pedig tigy gondolta,
hogy megjutalmazza ket egy, az eseményeket
megorokitd jatékkal. A jutalom dtlete rendkiviil
pozitiv fogadtatasra tallt a jatékostarsadalom-
ban, hiszen a novalogicos fiik, ezen programmal
akartak tijra a magasba repiteni a Delta Force
Landwarriorban kicsit megkopott hirneviiket.

n z afgan események utan senkiben sem me-

A haditerv tehdt megvolt. Megdjitani a grafikus mo-
tort, kijavitani az MI-t, és mdris kész a régi
Delta Force-ra alapozott sikerjaték.
Amit kicsit furcsélltam, hogy az
egész projekt elsdszor csak kiil-
detéslemeznek indult, aztdn
a fejleszték elmondésa szerint
kin6tte magat. Ekkor mar meg-
szélalt a fejemben a bevetési 6sz-
ton vészcsengdje, hiszen nem szere-
tem a konnyd kis akciénak induld, az-
tan véletleniil véres mészdrldsba atcsapd misz-
szidkat. Egy profi csapathan a célok és az (it min-
dig vildgosak, és a j6 kommandds sohasem tér le
a kijelolt sz(ik Gsvényrél. De sebaj, lehet, hogy
csak az én radiomat zavartak, gondoltam magam-
ban, aztan kéjes izgalommal és izzad6 tenyérrel
csaptam le a jatékot tartalmazé CD-re.

A célterilet elfoglalva?

DELTA FORCE
TASK FORCE DAGGER

,,EZ VOXGI? ’suinos’ nem tudott szabadulni a dobozok t5-
nem voxel, hanem pixel, kszsttii. Ezen mér csak nevetni
vagy inkdbb pixel-
hegy.”

A progi az elsG par pillanatban rendkiviil pozitiv benyo-
mast tett rdm. A bevezet6 vided szokdsosnak is mond-
hat, valds akcidkbél izlésesen Gsszevagott kis rovid-
film, amely abszolit megadja az alaphangulatot. A me-
nii se sokat vdltozott, szerencsére, és gy, mint eddig
minden résznél, minimum fél 6rét tolthettem karakte-
rem kivdlasztasdval és felszerelésével. A fegyvereknél
akdr még orakig is bongészhettem volna a kiilénbozé
paramétereket, de inkabb kivalasztottam az eddigi so-
rozatokban is leghatdsosabb mesterlovészpuskat
(M82A1 Barrett), és rogton elinditottam a kampdnyt.
Bér ne tettem volna! Akkor még minimum két oldalon
dradozhatnék egy zsenidlis sorozat els, masodik
és egyéb részeirdl, valamint egy (ij korszak kezde-
térdl. De megtettem, és beldtom, hogy ilyen nydri
melegben ez dridsi hiba volt. Hiszen a szemem
elé tarulé ldtvany kisebb atomrobbands erejével
soporte ki az agyambél a dicsé6ité gondolatok gar-
madadjét, kopdr lirességet és megannyi bugyuta kér-
dést hagyva maga utan.
A grafikara rdpillantva Boe bardtom megkérdezte,
hogy ez voxel-e? ,Sajnos” nem voxel, hanem pixel

\_Kiadé, Fejleszté: Novalogic

AZ UTOLSO BEVETES?

(vagy inkabb pixelhegyek). Az alabarddal (vagy csa-
tacsdkdnnyal ©) faragott karakterek, hdzak és au-
ték silanysaga elborzasztott. A masodik sokk ott ért,
amikor még egy viszonylag izmos gépen is néha be-
szaggatott az engine, pedig két kezemen meg tud-
tam szdmolni a poligonok mennyiségét a palyan.
Sebaj, gondoltam magamban, lehet, hogy a jétékme-
net a grafika ellentéte (ekkor még biztam a kiildetésem
sikerében). Belevagtam tehdt a misszidk végelathatat-
lan sordba. Visszajttek a régi Delat Force-os reflexek,
és egy-eqy feladat utan Srommel nyugtaztam, hogy
semmi sem valtozott. Szépen lassan azonban az (jitds
hidnya megélte a hangulatot, hiszen a MI, hasonldan
az el6z6 részekhez, ,kicsit” bugyuta, és a kiildetések is
egyhangak. Valahogy teljesen olyan érzésem volt,
mintha a Delta Force el8z6 részével, a Landwarrioral
jatszottam volna. Még a kedvencjaték bugom is eldjétt,
nemis olyan hosszas kérlelés utdn: a két ldda
kozé fedezékbe hizédott kommandésom

megvonzdsatdl, és sajnos ott ragadt

tudtam, hiszen ezt mdr biztos, hogy
direkt hagytak bent azimmar negye-
dik Delta Force-ban.
Valaki azt irta a GS foruman, hogy ne
csak fikdzzunk egy jatékot, mert lehet, hogy

hibdival egyiitt egy kezdG jatékos jol el tud vele sz6-
rakozni. Jelen esethen én azt mondom, hogy akinek
megvan a LandWarrior, és par Gjabb kiildetésre vagyik
(azaz abszoliit fanatikus), az szerezze be a progra-
mot. Az azonban, aki taktikai FPS-sel szeretne jatsza-
ni, az még az oly kellemes kdrnyezet miatt se valassza
ezt ajatékot, hiszen ez esetben ez nem tébb mint egy
egyszer(i kiegészité lemez, amibe a készitSk sajnos
elég kevés munkdt fektettek.
A programozok ezt a bevetést teljesen magabizto-
san elbuktdk. Remélem egy restart utdn a tényleges
negyedik vagy akar az 6tddik résznek sikeriil vissza-
emelnie a Delta Force sorozatot mélt6 helyére.
Szittyo

Delta Force Task Dagger
www.novalogic.com/games/DFTFD
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AKCIO

Jreal-fps” jatékok népszeriiségén felbuz-
ﬂ dulva az Amerikai Hadsereg is elkészitette

sajat fejlesztésii programjat, amelynek
nem titkolt célja a sereg népszeriisitése a fiatalok
korében. Szerencsére kihagytdk beldle az oktato-
tisztek ordibalasat és a koran kelést, tigyhogy igy
mdr nem is olyan vészes a dolog.

Szamtalan dn. ,real-fps”, azaz ,szuperélethd” vl
dozds jaték jelent meg mostandban a jatékpiacon,
t6bb koziiliik élvezetes, masokon inkabb mosolyog-
ni lehet, de egyik sem lehet annyira valésaghd, mint
amit az Amerikai Hadsereg fejleszt. Nincs sziikség
kiilsds szakértdkre, nem kell messzire

menni, csak kinézni az ablakon

a gyakorlétérre ©... Ebben
a programban mindenben
torekedtek visszaadni a va-
l0s élményeket, ezzel egyiitt
nem szakadtak el a jaték célja-

tél: az amerikai ,szoldzsor” életének
bemutatdsatol, ami kdzben tréningeket kell elvé-
gezniink, misszidkat teljesiteniink. Miutdn megnéz-
tem az eredeti videofelvételeket, azt kell
mondanom, hogy le a kalappal a fejleszték el6tt,
ugyanis gyakorlatilag ugyanazokat a feladatokat
kell elvégezniink a kiképzés sordn, mint a valdsag-
ban, s6t a modellek, a hangok is teljesen életh(iek.
Nagyon sok mdlt azon, hogy a jaték az Unreal 2-es
motort hasznalja, ami leginkdbb a roppant igénye-
sen kidolgozott modelleken, a hatalmas kiils tere-
ken és a leny(igdzG fényeffektusokon latszik. Az
engine j6l vizsgdzott, ugyanis egy AMD XP 1600+
processzorral, valamint egy Radeon 8500LE-vel
1200X1024-ben maximalis bedllitdsok mellett sem
akadozott. Nézziik meg részletesebben, az AA elsé
fejezetében mirélis van sz6.

»Virtudlis sorozds”

AMERICA’S ARMY:

+++0 Magdnyos, dmbdr
lelGhetetlen hds mitoszat jobb, ninagyobb tavolssgra, ak-
ha elfelejtjik!”

\_Kiado, Fejleszté: US ARMY

megtanultunk lepeddt hajtogatni, a kiképzésiink
alapvetd fegyverhasznalattal folytatddik. Megeléle-
gezik a bizalmat, hogy 5 masodperc alatt szétsze-
diink egy M16-ost, és dsszerakunk belSle egy atom-
tengeralattjdrot, Ggyhogy ezzel nem is kell majd
bajlédnunk. Irdny a l6tér! Itt egy M16-0s gépkara-
béllyal kell lovoldozniink. Célzott lGvéseket gyako-
rolni, fekve, térdelve, fedezék mégiil stb. Itt kell
megemliteni, hogy ez is nagyon életh(ien van meg-
valésitva. Aki valaha is prébélt mdr l6ni az tudja,
hogy az egyik legfontosabb tényezdje a pontossag-
nak a légzés. Ugyanis akkor lehet j6l célozni, ha
bent tartjuk a levegét, kiilonben elmozdul a puska
csove. Kiilon tetszett, hogy halljuk,
ahogy emberiink célzds kdzben
séhajtozik ©. Tehdt ha pon-
tos lovéseket akarunk lead-

kor mindenképpen meg kell
tanulnunk ezt a harcmodort,

ugyanis a csipéh6l tiizeld westernhd-
sok vagy Rambok éles bevetésben nem élnének to-
vabb néhdny masodpercnél. A tréning végén 40 cél-
pontbél el kell taldlnunk 27-et, amire két tar, azaz
60 toltény all a rendelkezésiinkre. Tipp: hason fekve
sokkal pontosabban lehet célozni!

~Harci akadéalyverseny”

Miutdn megtanultunk bénni kedvenc fegyveriinkkel,
most mdr megprébalkozhatunk teljes menetfelsze-
reléssel kiszni-mdszni a sarban. Itt egy gyakorlépa-
lydn kell végigmenniink, ugrdst, maszast, kiszast
gyakorolva. Azon a mdszokan, ahol egy falon kell
feljutni, utdna deszkakon tovabb, atlosan fel, majd
egy haldn le, na azt csak igy lehet megcsindlni, ha
NEM futva gyiirkdzlink neki, hanem szépen sétalva.
Lényeg, hogy a fehér oszlopocskak kozott maradva,
kell teljesiteniink a tabori akaddlyversenyt. Ha min-

A jaték gyakorlatilag egy katona életét ,modellezi”,
ugyanis rogtén az elején azzal inditunk, hogy beso-
roznak minket. Ez online torténik, a jaték kozponti
nyilvdntartdsaba keriilnek az adataink. Itt meg kell
adni egy nevet, amit jaték kozben hasznalni fogunk,
valamint az e-mail cimiinket. Fontos megjegyez-
nem, hogy neviinket nem médosithatjuk, tehdt ha
pl. ,Pudingot” frtunk be, életiink végéig pudingok
maradunk ©! Na, miutdn megkaptuk az
Jstenhoztaazamerikaihadseregben” levelet, és ak-
tivaltuk a kddunkat, irdny a kiképzés! Miért is fontos
ez? Mert csak az utdn mehetiink éles bevetésekre és
jatszhatunk a szervereken, ha sikeresen elvégeztiik
a kiilonbozd tréningeket.

~Ingyen céllévolde”

Eqy katondnak illik tudni bannia a fegyverével, gy
is mondhatndm, hogy az élete mdlik azon, hogyan
kezeli a puskdjat. Nem véletlen tehdt, hogy miutdn

DEJECTIVES (Fd
A0 Gangre tha mn go

RECCH

den akaddlyon sikeresen dtjutottunk, dsszegzés
gyanant egy percen beliil kell Gjra teljesiteni az
egész palyat.

~Fegyverborze”

Mdr csak egy dllomds vélaszt el benniinket a beveté-
sekt6l. Minden amerikai gyalogoskatondnak meg
kell ismerkednie az amerikai szabvdnyos fegyverek-
kel és azok hasznalataval. Ez a mar kordbban megis-
mert [téren torténik. Szépen sorban haladva kipré-
balhatjuk a bevetéseken haszndlatos fegyvereket.
Eldsz0r az M249-es automata konnylgéppuskat,
amelynek hevedertdrdba 200 toltény fér. Miutdn két
tarat kil6ttiink, az M16-os granatvetds valtozata ko-
vetkezik. A tiizelési mdd aktivdlasaval tudjuk hasz-
ndlni a granatvetdt, ami nagyon hatékony tdmadé
fegyver lehet kozepesen nagy tavolsagokra is! A ko-
vetkez6 asztalndl a grandtok taldlhatdak, az M67-es
kézigranat és az M83-as fiistgrandt. Itt megjegy-
zem, hogy a kézigrénat ereje nagyon realisztikus
lett, ugyanis ez el§l nem igazan tudunk elugrani.

A fiist” pedig taktikai szerepet kap egy-egy akcié-
ndl, ugyanis komoly tdmogatdst nytjthat a tdmadé
csapatnak. Személyes kedvencem a ,Flash-bang”,
amely irdatlan nagyot durran, és néhdny mdsod-
percre megvakitja az ellenfelet. Nagyon mékas,
ahogy cseng a fiiliink téle, és nem igazan latunk
semmit. Ha éjjelldtot is hasznaltunk kdzben, a hatds
még mékdsabb ©. Ha mdr itt tartunk, meg kell je-
gyeznem, hogy fegyveriink beragadhat, amiigen
bosszant6 lehet! Ekkor egy villogé ,Fix Jam” lizene-
tet kapunk, és nem tudunk l6ni. Ne aggédjunk, sem-
mi gdz, az alapként bedllitott [F] billentyd nyomva
tartdsa mellett megjavul a puskank. Igaz, volt mar
tigy, hogy egy kellemes rejtekhelyen vartam az el-
lent, és amikor beszaladt aldm, éppen beragadt

a puska, és tétleniil kellett végignéznem, ahogy fel-
torte a szamitogépet ©...

~Kis katondnak fapuskat”

Miel6tt végképp belemélyednénk a kiildetésekbe,
eldtte egy gyakorlépdlyan kell bizonyitanunk.

A McKenna-pdlyan két csapat mérkdzik eqgymdssal:
a ,Honor” és a ,Loyalty”. Harom pontot kell elfog-
lalni és megtartani. Ha mindhdrmat uraljuk, vagy
likvidaltuk az ellenséges csapatot, nyertiink. Hat
menetes egy csata, akkor kvalifikaljuk magunkat,
ha a mi osztagunk nyert. Addig nem jatszhatunk
mas pélyan, ameddig a McKenndt nem teljesitjiik.

Bemutaté

Tipp: egy ember go ,Charlie”, mdsik a templomba
,Bravo”, a tébbiek pedig ,Alpha”. Ezt egy idében.
A legfontosabb az ,Alpha”, ugyanis ott szdmitha-
tunk nagyobb ellendlldsra.

~Ezek l6nek rank!”

Ha sikeriilt megnyerni a gyakorlopalyat, induthatunk
komolyabb kiildetésekre, magyaran csak ekkor jatsz-
hatunk barmelyik szerveren, barmelyik palydn és éles
fegyverekkel. Fontos tudni, hogy mivel élethdségre to-
rekedtek, ezért nincsenek kiilon megjeldlve az ellensé-
ges és sajt csapatunk tagjai, csupan akkor vélt szint

a célkereszt, ha mar nagyon kozel vannak, és ranézés-
reis ldtszik, ki az ellenség, és ki a barat. Ezért kap ki-
emelt szerepet a csapaton beliili kommunikdcié. Sok-
szor megtortént velem, hogy az ellenséges
vonalat megkeriilG csapattdrsamat szed-
tem le, mert nem tudtam, hogy 6 az... csak
miutdn meghalt ©. A masik nagyon fontos
dolog, hogy a magédnyos, ambar lelGhetetlen hds mito-
szatjobb, ha elfelejtjiik! Elég egy-két bekapott Lovés,
és kampec. Ugyhogy maradjunk szépen a fenekiinkan,
és majd egyiitt szépen nyerhetiink. PL. a hidas pélyan:
atdmadok célja, hogy elérjék a hatsé teherautokat, te-
hat a hidon dt kell jonniiik... széval, kihasznalva terep-
szin(i ruhdnkat az Unreal 2-es taj rengeteg bavéhellyel
kecsegtet. Ha minden palydn tud nyerni csapatunk,
csak akkor [éphetiink majd a kdvetkezd részre.

~Egy karrier kezdete...”

Mivel az America’s Army: Operations 'Recon’ egy fe-
jezet elsé tagja, tovdbb fejleszthetjiik karakteriinket
a megjelend kiegészitések segitségével. A kvetke-
28, Sniper School nev(i csomag jlius 25-én fog meg-
jelenni. Ha ,expert” mindsitéssel végeztiik el az
alap lévdgyakorlatokat, akkor akdr mesterldvész is
vdlhat bel6liink. Ez abban nyilvanul majd meg, hogy
a szervereken csak ekkor valaszthatunk
sniperpuskdt. Hamarosan varhaté még tébbek ko-
z6tt a deszantos, majd a specidlis alakulat (Ranger)
kiképzését tartalmazo lemez is.

~Seregszemle”

Egészében tekintve igazan lebilincseld FPS-t alkot-
tak a fejlesztdk. A hangok teljesen élethdek, azird-
nyitds vonatkozdsdban taldlhaté benne néhany ki-
sebb hiba, de remélhetéleg ezeket kijavitjak majd.
A modellek mozgdsa az eddigi legjobb: nem az

a ,babfilm” hatds volt érezhetd, hanem végre telje-
sen folyamatosak voltak a mozdulatfazisok. Aki sze-
reti a megfontolt, életh(i harcmenetet, annak csak
annyit mondhatok: GO ARMY!

Lethal Gene

AA: Operations ‘Recon’
www.americasarmy.com

HOMNTRA
= néhany apré hiba

PRO
n élethd, izgalmas ja-
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n szép grafika
= hatalmas palyak

HARDVER
1000+ MHz processzor, 256 MB RAM,
32 MB-os 3D-s videokdrtya, DSL vagy kdbelnet
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ITEGORIA: Diablo-klén szuperhésokkel KORNYEZET: jelenkor NEHEZSEG: nagyon kénnyii UJRAJATSZANAD-E: soha! MULTI LEHETGSEGEK: nincsenek

inem hallott Spider-Manrdl? Ki
H nem féli Superman rettenté
erejét?! Sok ember biztos bar-
mit megtenne azért, ha felszerelnék né-
hény szuperképességgel. Szupererd,
% szupergyorsasag, gondolatolvasas,
rontgenszem... Valészintileg azok esetében keriil-
nének ezek a legrosszabb kezekbe, akik errdl al-
modoznak (mint én is), de itt & most mindenki
kiélheti magat.

Persze csak bizonyos keretek kdzott, pontosabban
igen sziik keretek kozott. Még pontosabban: inkdbb
egy kdpennyel-maszkkal felszerelt ipsével szeren-
csétlenkedhetiink, aki igazsagérzete miatt
veri halomra a motoros bandita-

kat, pedig meglehet 6k csak

azért rohannak feléje, hogy ,,Hero 2?7

nek, hogy a torténetben el6rehaladva egyre hosz-
szabb ideig kell csépelniink a rosszfidkat, miel6tt el-
fogy a fejiik felett a zold csik: lankadatlanul oszthat-
juk a POW-okat és ZAP-okat a bdrdjukra. A Diablo és
tarsai klikkfesztivdljahoz hasonldan itt is megy az
,ezt6ld-eztdld”, de szinte minden hidnyzik, ami ott
gondoskodott arrdl, hogy ne valjon (annyira) unal-
massad a jatékmenet: kiilonféle gyilkos cuccosok,
egyedi karakter, vdltozatos sz6rnyetegek... itt nyista.
Lehet, hogy akad, akinek még igy sem lesz unalmas
a ,klikk-klikk-klikk”, de szdmomra mindig az a leg-
bosszantébb, ha nincs tétje a dolognak: igenis, le-
hessen néha meghalni! Még a legnehezebb fokoza-
ton is az a leghiztosabb megoldas az Gjratdpoldsra,
ha ,szégyen a futds, de hasznos” alapon egy
fél percre keresiink egy csendes zu-
got magunknak, ahol szusszan-

CS(II( nem hatunk egyet, szamot vethe-

gratuldljanak kivald jelme- mumdtu“k kl az e|616 ki'e“c tiink életiinkkel, esetleg gyor-

zéhez. Azt hiszem, ez a be-

san végiggondolhatjuk, hogy

vezetés megadta a cikk alap- részhal @?” van-e otthon kéla, vagy hogy

hangulatdt, és sejthetd, hogy

a jaték készitdi idén kardcsonykor mdr nem
kiildenek nekem {idvozlG képeslapot. Mindenesetre
nem birom ki, hogy ne kérjek elnézést a jobb alsé
sarokban dthat6 szdzalék miatt, és bevallom, kicsit
biintudatom van miatta. Széval, ez a jaték nem any-
nyira rossz, csak lattunk mar hasonlékat, és azok

mind jobbak voltak. Rdaddsul mar évekkel ezel6tt is.

Gondolok itt a Crusaderre, vagy a Falloutra (elssor-
ban az izometrikus perspektiva miatt - ami hihetet-
len, hogy a Diablo-klénokon kiviil is képes djra és

Hésok tere

Mar csak a szuperhdsok miatt is, elsd blikkre

a Freedom Force ugrik be, amely nem is olyan régen
egész szép sikert aratott. A késziték ott nagyon jél
elkaptak egy bizonyos hangulatot, és bar az egész
jaték felfoghatd volt akdr a képregényvildg parddid-
jdnakiis, a poénos hangulat mogott lathatdan na-
gyon profi munka allt. Elvileg itt is minden adott,
ami a Freedom Force esetében {itdssé tette a progit:
szuperhdsok és egyéb képregényfigurdk, humor, in-
teraktiv kornyezet, Gjabbnal djjabb képességek,
amelyek segitségével hdsiink folyamatosan napra-
kész marad az egyre rafindltabb és erdsebb gono-
szok dradd hadaval szemben - mégis, a Hero X ese-
tében valahogy minden (6vés kapufa.

Az utébbi mondat burjanzé patoszaban rogton meg-
bijt néhdny koltdi tdlzds is: olyan nincs hogy ,rafi-
ndlt”, mivel a mesterséges intelligencia nem nagyon
{iti meg még egy kélaautomata szintjét sem. A gono-
szok, ha meglatnak, rank rontanak, aztan iitni kezde-
nek. Ha 6ten, akkor oten tolonganak koriilottlink;
még az is, akinél esetleg pisztoly van, valdszindleg
fél méterrdl hajlandé csak rank durrantani. Az egyre
~erésebb” ellenfelek pedig minddssze annyit jelente-

miért nem a Warcraft III-mal jat-
szunk. (Nehéz a teszteldk élete... © Bad
Sector) Fél perc sem kell, mdris maxra kdiszik a piros
és kék csik a jobb alsé sarokban (az egyik, ugye,
a HP, a mdsik, ami a szupererékhdz kell, pedig az
MP-nek felel meg), és rogvest visszatérhetiink a dol-
gok s(rdjébe.

Hésemberképzé

HOSEMBEREK HOSKORA 5

A jaték elején valaszthatunk, hogy elére generalt
karakterrel kivanunk-e nekivagni a nagy kalandnak,
vagy mi dllitjuk 6ssze szuperhdsiink legfontosabb
tulajdonsdgait. Sajndlatos, hogy mindezek kimeriil-
nek a haj, bér, kopeny és keszty szinében - széval
senki ne szamitson valami Baldur’s Gate-hez hason-
16, egész estét betdltd karaktergeneraldsra. Ami vi-
szont még taldn érdekes, az a harom szuperképes-
ség, amelyet induldskor kivdlaszthatunk. Ezek a mar
jolismert repertodrbél keriilnek ki (szupergyorsa-
sdg, szupererd, szupersatobbi), de ajé hiraz, hogy

sok van bel6liik. Néhany koziiliik a klasszikus ,hent
"n 6lj" jatékok tdmado varazslatainak felel meg
(tlizlabda, villam vagy akar egy kisebbfajta tornddé
is), amelyeket mind a gaz ellenre szabadithatunk,
de akadnak koztiik védekez6 jellegliek is, mint pl. az
elementalpajzsok (t(iz, jég). Végiil pedig ott vannak
a korabbi, tisztes karriert befutott hdsoktél ellesett
mutatvanyok, amelyeket példdul az X-Men biiszke
tagjai el6szeretettel alkalmaztak: réntgenszem,
héérzékelés, gondolatolvasas.

Persze a jdtékot nemcsak ezzel a hdrom képességgel
kell végigvinni, hanem ahogy haladunk eldre, vé-
laszthatunk magunknak jakat is. Még mindig szé-
gyellem magam egy kicsit, hogy egy helyen emlitet-
tem a Baldur’s Gate-et a Hero X-szel, ligyhogy gyor-
san tisztazzuk: nincs XP, nincs szintlépés, nincs iga-
zan semmi, ami egyedivé tenné karakteriinket. Mind-
Ossze azidGnként felkaphat6 djabb és Gjabb triikk
az, amijelzi, hogy hésiink dongé léptekkel halad az
all-time legnagyobb szuperarcainak panteonja felé.

+A HOS-ség a legkegyetlenebb
béklyé...”

A grafika a mar emlitett izometrikus perspektivat hasz-
nalja, ami imitt-amott kicsit Sims jelleg(i (példaul az
utcdkon ugyanazok a kukdk lathatdak, mellettiik
ugyanazokkal a zsdkokkal), de ardnyaiban leginkdbb

a Falloutra emlékeztet (eltekintve persze attdl, hogy
utobbi kdrokre osztott). A hatterek szépen és részlete-
sen vannak kidolgozva, de egy idd utdn mar nagyon
unalmassd valnak. Csak a példa kedvéért, az ennél jé-
val régebbi Septerra Core-ban - amit remélhetéleg mar
mindannyian végigjtszottatok - a hatterek legaldbb
ilyen szépen meg voltak rajzolva, de ott nem unta meg
az ember a helyszineket, mindvégig rd lehetett buk-
kanni (ij dolgokra. Itt néha megjelennek a képernyd
kdzepén kiilonféle rajzok, amelyek az ingatag cselek-
ményt tamasztandk ald, és ezek azért - el kell ismerni
- elég dogdsen néznek ki. A karakterek animacidja vi-
szont tényleg szorny(i. Maguk az alakok ugyan viszony-
lag kicsik, de még gy is szemet sz(r, hogy mennyire el
vannak nagyolva a kiilonbdzé mozdulatok fazisai.

A robbandsokkal és a kiilonféle erék animdcidival
nincs baj, de azért nem nagyon verik a Diablo I (egy')-
et - kdr, hogy kevés van bel6liik. A sztorit kiilinféle
képregényoldalak vezetik at, amik szintén rendben
vannak, néhol viccesek, néhol nem. Sok koziik az igazi
képregények stilusdhoz ugyan nincs, a bettik icipicit
olvashatatlanok, de azért rendben vannak. Hdsiinket
sosem latjuk, 6 a Hero X (esetleg holgyek esetében
HeroY), csak hatulrél kiszik be a hangja a képbe: ,FOR
JUSTICE!!" De ezt nagyjabél percenként halljuk, szinte
minden mondatot ezzel az eredeti gondolattal zar.

Bemutaté

Van néhany NPC, aki ugyantgy néz ki, mint a rosszfi-
(ik, 6ket leginkabb arrél lehet felismerni, hogy ha ra-
juk kattogtatunk, okos hésiink nem dllkapcson ziizza
Gket, hanem udvarias beszélgetéshe elegyedik veliik.
Ilyenkor a teljesen evidens kiildetéssel kapcsolatban
szerezhetiink folosleges informdcidkat, és noha tobb
valaszlehetdség koziil is valaszthatunk, elébb-utébb
minden kérdést fel kell tenni, vagy nem jutunk to-
vabb. Ennyit a dialégusokrol.

Amikor pedig meglattam a kezd6képernyét, és fel-
harsant a zene, éreztem, hogy elonti a vér az agya-
mat. Felcsavartam a hangerét, belertigtam a mély-
nyoméba, de semmi... nem a hangfal szillt el, ha-
nem tényleg MIDI a zene, de olyan gagyi MIDI-me-
tdl, amit mdr (héla az égnek) j6 ideje nem hallani.
Széval a zenérél ennyit, ki kellett kapcsolnom.

A hangeffektusok esetében azért jobb a helyzet -
mert azok legaldbb nincsenek. Marmint van azért
egy-két hang, példaul az iitések folyamatosan
puffognak (van egy-két varidcié), de ezen és né-
hany ajtécsapdddson

kiviil sok mindent nem = FRELDEN FORCE 31 %
hallunk.

Lehet, hogy lesz, akit
idegesit majd az s,
ahogy verekedés kézben - amdgy képregényesen -
mindenféle ,MAW” meg ,POW” jelenik meg a levegé-
ben, érzékeltetve, hogy itt bizony egy nagy biinte-
tét vitt be valaki. Ezzel szerintem nincs baj, igazabél
még belefér a képregény-feelingbe.

HERD X 1%

Hésies kizdelem utan kegyelemdafés

A Hero X egy low budget jaték, ezt nem szabad el-
felejteni, nincs egy stlycsoportban a Freedom
Force-szal. De még ez sem igazdn mentség, mert

a freedom Force még akkor is lenyomja, ha hdtra-
kotik mindkét kezét. Gyenge a sztori, a palydk tel-
jesen egyformdk, imitt-amott az ember taldl egy
kis nézelddnivalét, azzal elszoszmotélhet, de iga-
zab6l semmi. A cslics pedig az, hogy 4-5 6ra alatt
le lehet nyomni. Az Infogramesnek volt arca azt ir-
ni a sajtékozleménybe, hogy a jaték ,nyitott vége”
tokéletes lehetGséget ad folytatasok, modok készi-
tésére, pedig csak arrdlvan sz, hogy rettenetesen
nevetséges a befejezés. Ha lenne folytatds (amit
erdsen kétlek), akkor taldn orvosolndk a problémat
(de ezt is erdsen kétlem). Lehet, hogy lesznek
modok, de hat multiplayer lehetdség nincs, és nem
hiszem, hogy tomegek mozdulnak majd egy ember-
ként erre. Széval kdsz mindenkinek, és bocs, de
ennyi az annyi.

Mazur

Hero X

www.us.infogrames.com
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HARDVER
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= Csak le tudott ktni

i sek lettek. Ez azonban

Bemutaté

2ONILYUS

ban meglepett minket, tigy masfél évvel

ezel6tt. Adva volt egy masodik vilaghabo-
riis hattér és egy konnyed, valds idejii stratégia-
koktél, atlagos grafikaval megfejelve. A jaték tu-
lajdonképpen semmi kiilonlegeset nem nydjtott,
mégis hatalmas sikert arartott az egész vildgon.
Ez a nagy lelkesedés szerintem még a készitdket
is meglepte. Amulasukbél azonban hamar fel-
ocstidtak, és gyorsan elkészitették a folytatast,
hogy diadalmas tabornokaink tjabb gyéztes csa-
tdkat vivhassanak.

ﬂ Fireglow csapat varatlan timadasa vald-

Annakidején elég rossz benyomds alakult ki bennem
ajaték elddjérdl: a demokiildetésbdl nekem annyi
jott le, hogy a mdsodik vildghabord csak egy olcsé
diszlet, mert nem voltak redlis harctéri viszonyok, és
a stratégidzas is kimeriilt abban, hogy klikkeljiink az

s ellenség kozelébe, &s nyomjuk

meg az ,Attack” ikont. Ké-
s6bb azonban mégis-

hosszabb-révidebb
0k egészen élvezete-

nem feledtette a program

szamos hidnyossagat, és valészi-

niileg egészen masképp alakult volna a Sudden
Strike sorsa, ha egy valdsagh(ibb stratégiaval egy
id6ben keriil napvildgra. A masodik rész is ezt a si-
kert akarja meglovagolni, a kérdés csak az, hogy ren-
delkezik-e olyan el6nyds tulajdonsdgokkal, mint az
el6d. A kezdés biztaté: azintré rendkiviil kellemesre
sikeriilt - nem egy Blizzard-csoda, de boldog lennék,
ha minden vildghabor(s stratégiai jatéknak ilyen
hangulatos bevezetdje lenne...

Csivitelé madarak

Ha eddig nem ment
japdnul, hogy ,Igen uram”, meg
o id6re, merta misszi- ”Témadédés"’ akkor itt az ido egy ldsra ©.
kis nyelvtanulasra

A menii meglehetdsen dtlagos, de legaldbb az erede-
ti hattérfotok feldobjak, valamint a zene sem rossz.
S ha mar afiilnek sz6l6 résznél tartunk: ebbdl a
szemponthdl hatalmas piros pontot érdemel a prog-

X -ﬂf 441 '\Prl-

\_Kiadé: CDV, Fejleszté: Fireglow
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ATILDA NENI ES A TOBBIEK

ram, mert a hangeffektusok kegyetleniil jora sikeriil-
tek - teljesen tigy érezziik magunkat, mintha a csata
sdr(jében jarnank. Ha rendelkeziink egy jobb hang-
rendszerrel, mar a lovés moraja alapjan kovetkeztet-
hetiink arra, milyen egység tiizel rank, és a hang ira-
nya alapjan be is tudjuk tdjolni az események hely-
szinét, ha éppen masfele kolbdszolndnk a térképen.
A repiilk zligdsa szinte mér félelmetesen hat, leg-
jobban viszont bakdim placcsogdsa tetszett - szinte
énis elmeriiltem abban a sarban, amiben dagonyédz-
tak, mikdzben igyekeztek partra vergddni a szallité-
hajokbdl. A csatak kdzbeni zene is hangulatos, bar
ezt - szerintem - elébb-utobb mindenki kikapcsolja,
hogy ne okozzon disszonanciat a granatok suhogd-
sdval és a ovedékek zimmogésével ©. A kiildetések
kiilinbdz6 akcentust ismertetése mdr csak hab a
tortdn, viszont az, hogy a kiilonbdzd nemzetekkel
jatszva mindegyik sajat nyelvén gagyog, mar valddi
desszert! Feltételezem, eddig nem tud-
tatok, hogy mondjak japanul, azt
hogy ,Igen, uram”, vagy hogy
,Tdmadddds!”. Most viszont
itt azidé egy kis nyelvtanu-

~Uraim, a feladatuk
a kévetkezé...”

A kampdnyok terén igen komolyat alkot-
tak a fireglowsos filk, lanyok: 6t nemzet élén vehe-
tlink részt az offenzivakban, szdmtalan csatdban bi-
zonyitva tehetségiinket. Biztos sokakat elszomorit,
de a német kampany lett a legkonnyebb, ami nem
jelenti azt, hogy dalolva végignyomjuk, de hidnyzik
beléle azigazi kihivas. Ejnye, ejnye, milyen német

iy
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Az angolokkal jatszva, 1944 szeptemberében, a
,Market Garden” hadmdveletben nyomulhatunk,
amelynek célja a Rajna hidjainak elfoglaldsa Hol-
landidban. Ha ez sikerrel jdr, megkeriilhetdek a
német védelmi vonalak, és a habord lerévidiil. A
valdsagban ez az akcid katasztrofalis véget ért -
itt kicsit tobb az esélyiink, de nem véletlen, hogy
ez az egyik legnehezebb kampany.

]
=
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A felkeld nap orszaganak fiai a csendes-6cedni
szigetvildgban zajlé csatakban vehetnek részt,
1942-t6l egészen '45-ig. Emiatt a hadjdrat els6
részében tdmad6, mig a masodik részében in-
kdbb védekez6 harcokban kiizdhetiink. Mivel a
japanok nem rendelkeznek nagyon pancélosok-
kal - megjegyzem a dzsungelben nem is vehet-
nék sok hasznat - ezért igen kemény kiizdelmek-
re szamithatunk, ha veliik harcolunk. (De leg-
aldbb fejlddik a japan székincsiink ©.)

fejlesztGcsapat az ilyen? Az amerikai kiildetések is
elég konnydek. A szovjetek offenzivaja mar komoly
kihivast jelent, a briteké kékemény, a legbrutali-
sabb pedig a japanoké. Aggodalomra azonban sem-
mi ok, mert mindenki kivdlaszthatja a neki megfele-
|6 nehézségi szintet. (Igy a jatékosoknak sem kell

a nehézség miatti kétségheesésiikben harakirit el-
kovetniiik - akkor sem, ha a felkel6 nap népével jat-
szanak ©.) A kiildetések ismertetése részletes, még
a térképen is bejeldlik azokat a pontokat, ahol ne-
kiink valamit akciéznunk kell. Anndl diihit6bb vi-
szont, hogy mindez csak az eligazitdsra igaz, vagyis
csata kozben nem tudjuk megnézni a térképen,
hogy mely teriileteket kell elfoglalnunk. Emiatt eld-
fordult azis, hogy fél 6rdig ténferegtek a katondim
a palyan, csak azért, mert nem voltak a térkép egy
félreesé pontjdn, az ott lapuld ellenség meg nem
j6tt oda hozzém ®.

Hol volt, hol nem volt...

Szintén igen sokat ront a hangulaton az, hogy a kiil-
detéseknek ugyan van egy alaptorténete (ldsd a kere-
tes irdsokat), de az eligazitasnal olyan dolgokat nem
tudunk meg, hogy mindez mikor torténik! Igazén nem
okozott volna pluszmunkat odabiggyeszteni, hogy pl.
1943. marcius 20-a van... Maguk a kiildetések most is
igen valtozatosak - tulajdonképpen ebben rejlik a SS
2 erssége. A palyak szépen felépitettek, és dltaldban
sziikség van a triikkozésre ahhoz, hogy sikereket ér-
jlink el: hidat épitve hatulrdl timadni, az ellenséges
eréket megosztani, stb. Nagyon értékeltem azt
is, hogy egyes térképekhez tobb misszid is tar-
tozik, igy val6ban gy érezziik, hogy tény-
kedésiink eredményeképp valto-
zik a hadjarat menete. ElGfordul
azis, hogy a kiilde-
téstazeld-

Bemutaté

A Voros Hadsereg tamaddsa 1943 Gszét6l kezdd-
dik. El8sz0r visszafoglaljuk Harkovot, majd foko-
zatosan el6renyomulva dtkeliink a Dnyeperen és
nyugat felé szoritjuk vissza a németeket. A had-

jarat késébbi kiildetései pedig Berlin ostromarél
sz6lnak, 1945-ben.

20 csatat tadlélt egységekkel kell tovdbbesindlnunk,
ezért - bar nemilyen a jatékjellege - érdemes Gvnunk
embereinket, kivaltképp a pancélosokat. A gydztes
harcok utdn egy kis szoveges értékelést kapunk mika-
désiinkrdl, amit kicsit kevésnek éreztem - nyugodtan
lehetett volna valamelyest személyesebb az értékelés,
mikdzben esetleg az altdbor-

nagy egy csillogd kitiintetést is

atnydjt.
Szanitécek
szanaszéjjel

A jatékban dsszesen NEMI&| WER ST

130 egység taldlhato,
ami koriilbeliil elég s,
hiszen az apro részle-
tek amdgy sem fértek
volna bele a SS 2 jaték-
menetébe. Természe-
tesen az Gsszes fegyvernem képviselGi jelen vannak,
és a specidlis egységek — mesterlovészek, langszo-
rs harckocsik, partra szallit6 hajok - is kiveszik a
résziiket az (itkdzetekbél. Az utdszok is iranyitdsunk
ald keriilnek, ami azt jelenti, hogy szamos kiildetés-
ben hidakat kell épiteniink, vas(ti sineket javita-
nunk, ha célt akarunk érni. Minden egységiink ot Lé-
nyeges mutatdval rendelkezik: a legfontosabb ter-
mészetesen az életerd/pancélzat - ha ez elfogy, a
unitnak annyi. Ez még annyiban médosul, hogy sd-
lyosan sériilt katonank orvosi beavatkozds hidnya-
ban szép lassan elpatkol. Természetesen rendelke-
ziink szanitécekkel, de nem lehet a gydgyitdst auto-
matikusra allitani - amit ordité hibdnak tartok egy
2002-es valds idej(i stratégiai jatéknal! - rdaddsul a
legtobb katondnk amdgy is rogton flibe harap, ezért
nem ezzel fogjuk télteni a jatékiddt.

SUODEH STRIKE ¥4
SIBOEH STHIKE 2 BT %

WLE COMMAHDD 588

Parduccal szép az élet

Jénak taldltam viszont, hogy a pancélosok, a kritikus
pancélpontra csdkkenve mozgdsképtelenné vélnak.
Azonban, ha nyugalom kdszont a tdjra, akkor a keze-
|6k helyrepofozzak annyira a masinat, hogy az ismét
tudjon haladni. (Ilyen a valésagban is megtortént:
pl. a leszakadt lanctalpat visszaszerelték - ha volt rd
alkalmuk...) Van tapasztalati pont, ami ugye elvileg
j6, gyakorlatilag alig van haszna, mert
73 egyrészt nincs sok kiilonbség egy tapasz-
- <, talt és egy
ol dfiil(i kato-
na kozétt,
madsrészt csak a pancélo-
~ soknak van esé-
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lyiik arra, hogy sok csatdt tiléljenek és fejlddjenek.
A moral szintén inkdbb csak diszlet: elvileg a kozel-
ben Lévé tiszt emeli, €s ettdl az egységek hatéko-
nyabban kiizdenek. Az elsédleges és masodlagos
municid viszont fontos, ha az elfogy és nincs utdsz-
kocsi, amely utdnpétldst hozzon, akkor bajban le-
sziink. Szerencsére idénként a palyakon is talalha-
tunk [dddkat, amiket a magunkéva téve novelhetjiik
a l6szermennyiséget.

»J0zsi, Jozsi, hol vagy...?”

Az eddig felsoroltak alapjdn a SS 2 még konnyedén pa-
lydzhatna a 90% folotti babérokra, miért akkor mégis

a lap aljan taldlhaté pontszam? Kezdjiik taldn a grafi-
kdval: maga a tdj nem mondhatd csdnyanak, bar kiilon-
legesen szépnek sem. Az épiiletek gydnydrdek, a no-
vényzet kevéshé. Latvanyosak a robbandsok, a vizbe
csapdda repiil6gép. A hbesés mdrinkdbb a 90-es éveket
idézi... A harckocsik jéL kidolgozottak, de a gyalogsag
nagyon durva! (Negativ értelemben...) Raaddsul pixel-
katondink szoszmdty megjelenése nemcsak vizudlis td-
madas elleniink, hanem alig lehet megkilonboztetni
Gket, az erd6ben mészkalva pedig észrevétlenek. Visz-
szajon ugyanaz az effektus, mint a War Commanderben,
hogy a pici egységek miatt esélytelen mindenfajta
egyéni megmozdulds, csak a tomeges akcié hoz ered-
ményt. A gyalogos katondk kozotti dsszecsapdsok
amuigy is két-hdrom masodpercesek, és lehetetlen elke-
riilni azt, hogy kdzben meghaljon pdr bakank. Azis
megtdrténhet, hogy ha kevesen megyiink, az egész
bandat lekaszaljak. Bar elméletileg van kiiszas-maszds,
gyakorlatilag semmit sem ér, ezért a taktikdzas zéré:
gyalogoshadseregiinknek kijel6ljiik a célpontokat, és
nézziik az eredményt. Ennyit a stratégidzasrol...

Piknik az erdében

Szerencsére a pancélosokkal, harckocsikkal vald
csatdrozds mér sokkal izgalmasabb: Gigyes taktika-
zassal leziizhatjuk az ellent. Ugy érzem, a gyalogsdg
kdrara fejlesztgették a harcjarm(iveket, mert 6rom-
teli dolog, hogy gépeink pancélvastagsaga eltérd,

a parancsnok kidughatja a felsGtestét a gépbél (et-
t6L messzebbre ldt, de lelShetik), hogy a gyalogosok
utazhatnak a jarm(veken - ehhez képest viszont
igen szegényes a gyalogosok kidolgozasa. Ujitds
azonban a vonat megjelenése: nemcsak kékemény
egység, hanem sokszor iranyithatjuk is - véltozato-
sabba teszi a kiildetéseket is. Az AL-rél szintén nem
tudok lelkendezni: bar nem mondhatd totdl
debilnek, helyenként el6fordultak olyan esetek,
amikor az erdében dcsorgd 10-15 fds gyalogosala-
kulatot egy pancélos géppuskdjaval egyenkeént le-
szedtem, mig azok ram se hederitettek. Megtortént
azis, hogy az ellenség harckocsija harc helyett meg-
prébalt elmenekiilni, holott nem is voltam tdlerd-
ben. Ezenkiviil a gép semmilyen dinamizmust nem

A fritzek oldalan harcolva az 1943. februdr-mar-
ciusi ellentdmadasban kell részt venniink. Ezt a
hadmveletet ,Mannstein csoddja”-ként is emle-
getik, mert azid6s hadseregparancsok, miutdn a
németek katasztrofalis vereséget szenvedtek
Sztdlingrddndl, szinte a semmibél hozta létre
Dél-Oroszorszagban a védelmet. Gyors ellenta-
maddssal visszafoglalta a stratégiai fontossaga
Harkovot, és megsemmisitette a timaddkat, har-
ci szlinetet teremtve egészen az 1943 nydri,
kurszki hadmdveletekig.

mutat: nem probalja meg visszafoglalni a teriilete-
ket, nem probal meglepni, igy eléggé kiszamithatd,
ami hosszd tdvon szintén az unalom irdnyaba hat.

Vereség?

Nagyon zavart az a fajta igénytelenség, hogy fiigget-
leniil attél, a habord melyik évében jartunk, teljesen
oda nemiillg egységekkel taldlkoztunk. El6fordult
olyan kiildetés, ahol egyik harckocsi és az elhdrito
agyd sem stimmelt: egy résziiket ilyenkor mar rég ki-
vontdk a frontrdl, mert elavultak, masokat pedig elvi-
leg még le sem gyarthattak volna. Nem igazdn értet-
tem ezt azigénytelenséget, mert minimdlis odafigye-
l6ssel ezt ki lehetett volna kiiszobolni... Ha mar a ma-
sodik vildghdbord a diszlet, legalabb egy cs6ppet ha-
sonlitson is rd a jaték! Mindent egybevetve azért nem
rossza SS 2. Ha sikeriil elvonatkoztatnunk attél, hogy
a masodik vildghabor( csak diszlet, hogy a stratégia
féllabu, akkor egész sokdig elszérakozhatunk vele,
mert a kiildetései lekotik az embert. Egy idG utdn vi-
szont mdr hidnyozni fog a valddi stratégiazds lehetd-
sége, és erre a multiplayer mod sem hoz feltétlenil
megolddst. Akinek az elsg rész tetszett, annak ez is
tetszeni fog, aki nem ldtta az SS 1-et, az probélkozzon
ennek a demdjaval, aki viszont rosszul lett mar az elsd
részt6lis, az tartsa magdt tavol ettdlis. Ja, aki nem
tudnd: a Katyusa a szovjet rakétavetd beceneve, miga
Matilda egy korai brit harckocsi volt ©.

Uhu

Sudden Strike 2

www.suddenstrike2.de

KOMNTRA
= gyenge grafika

n kevés stratégiazasi
lehetéség
= butuska AL
HARDVER

Pentium II, 64 MB RAM, 400 MB HDD, 8 MB VGA
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= valtozatos kiildeté-
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» remek
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Amerikaiak

Ajenkikkel a meghidsult brit offenziva utdn kell
akcidba lépniink: atkelni a Rajnan, és kelet felé
szoritani vissza az ellent. A valdsdgban ez a had-
mivelet konnyd volt, mert a németek mar nem
rendelkeztek olyan védelmi erdkkel, amelyekkel
megallithattak volna a tdmaddkat, itt azonban
figyelniink kell, mert a készitSk betettek egy kis
nehezitést.
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ACHTUNG: PAN R!

FEJLODESE

A MASODIK VILAGHABORUS

szinte egyiddsek a szamitogépekkel. En-

nek oka részben a korszak irdnt mindig is
meglevé nagy érdeklédésben, masrészt a minima-
lis grafikai igényben keresendd. Nem véletlen,
hogy egy-két mas stilus mellett a haboris straté-
giak voltak azok, amelyek legtovabb ellenalltak
a 3D-s driiletnek. A Panzer General 3D-vel meg-
tort a jég, mint ahogyan a kérokre osztott jaték-
menet is kezd a hattérbe szorulni.

n masodik vilaghaborus stratégiai jatékok

Kezdetben csak az Gigynevezett ,csontstratégidk” lé-
teztek, amelyek alig rendelkeztek grafikdval: a csapa-
tokat még csak nem is az egységek megrajzolt képei,
hanem kis ikonok jelezték, és a palya egy hatszogek-
b6l allg, alig atldthaté térkép volt. A hanghatdsok is
megmaradtak a priintydgés szintjén. A harcrendszer
és a hadm(iveletek viszont roppant Gsszetettek voltak,
és e tekintetben a készit6k igyekeztek minél jobban
megkozeliteni a torténelmi hitelességet; emiatt a
hadjaratok végigjatszasa hihetetlen

mennyiségd id6t vett igénybe.
Ilyen koriilmények mellett
nemis csoda, hogy a csont-
stratégiak nem tudtdk a jaté-
kosok tomegeit ldzba hozni, és
megmaradtak egy sziik réteg szamdra.

Ezt kivette a Steel Panthers sorozat megjelenése,
amely mar jelezte a fejlddést, mert volt benne valami
ldtvdny, és a jatékmenet sem volt annyira dszszetett.

Rommel nyomaban

»A nagy attorést a Panzer
General megjelenése okozta”

A nagy attorést a Panzer General megjelenése
jelentette: mind a 2D-s grafika, mind a hanghatdsok
profin ki voltak dolgozva, és a harcrendszert is je-
lentésen leegyszerdsitették, ezért némi gyakorlds
utdn mindenki szdmadra elérhetdvé valtak a masodik
vildghabord nagy csatdi. Nagyon fontos tényezé
volt azis, hogy rendelkeztiink sajdt csapattal, ame-
lyet babusgatva egyre tapasztaltabb egységekkel

nyomhattuk le az ellent. Bar csak a németek oldaldn
harcolhattunk, lebilincselden izgalmas és motivalé
kampanyokban vehettiink részt. Ha nagyon {igyesen
jatszottunk, megtehettiik azt, hogy az észak-afrikai
gy6zelem utdn egyszerre tdmadhattunk délrél és
nyugatrél Sztalingrdd, majd Moszkva irdnyaba. Si-
keres hadm(iveletek esetén még Washingtonban is
tiszteletiinket tehettiik ©. Azt hiszem, mdig nem si-
kerdilt ezeket a hangulatos kampanyokat {iberelni. A
sorozat kdvetkezd részei nem nydjtottak igazi Gj-
donsdgot, de a PG 2, amely mdr izonometrikus szog-
b6l kdvette az eseményeket, ismét hallatlanul j6L si-
keriilt. A negyedik részben mdr 3D-ben pusztithat-
tunk, de addigra mar a PG kezdett kifulladni - mds
komplexebb stratégiak vették at a helyét.

A helyzet fokozédik

A Close Combat kezdethen labddba sem riighatott a
PG mellett, de a hibdkat kijavitva, végiil egész ko-
moly siker lett a sorozat. A jaték szakitott a kérok-
re osztott harcrendszerrel, de sze-
rencsére a stratégidzas ettdl
nem halt meg. A hanghata-
sok végre kezdtek hasonli-
tani egy csata hangjaira, de
a porias, feliilnézeti grafika
miatt nem tudta megdonteni a PG
uralmdt. A Campaign Games sorozat (East Front,
West Front) sem tudott tomegeket hdditani, pedig
szebb volt a grafikdja, minta PG 3D-é, tovdbba
sokkal valésdghdbb harcrendszerrel rendelkezett
ahhoz képest. A sikertelenség oka taldn a kiadé
tok(él)etlenségében és az unalmassa valé kampa-
nyokban kereshetd. Bar szamos folytatdst kiadtak
és csindltak néhany vdltozatos hadjdratot, az alap-
vetd hibdkon nem véltoztattak a késziték, igy csak
a masodik helyet foglalhatta el a PG mogott.

Varatlan fordulatok

Hasonld lett a Combat Mission sorsa is: szintén egy kis
csapat fejlesztette, emiatt csak kevesen ismerték meg
a nevét. A l[atvany szinte maga volt a tokély: igazi 3D-
ben pompazott, rdadasul a valds idejd, és a kdrdkre
osztott jatékmenet keresztezésével zsenialisan Gjat
alkotott. A harctéri viszonyok is az eddigi legvaldsab-
bak voltak. Sajnos viszont egyéltaldn nem volt benne
kampdny (1), ezért tényleg csak a fanatikusok jatsza-
nak ezzel a jobb sorsra érdemes jatékkal. Ebbe a
punnyadasba robbant be a Sudden Strike, és annak el-
lenére, hogy csak egy kdnnyed, taktikdzasra alig al-
kalmas programot ismerhettiink meg, atlagos grafi-
kdval, mégis 6ridsi sikert aratott a valtozatos kiilde-
téseivel. A masodik rész viszont nem sok Gjitdst ho-
zott az els6hoz képest. Reménykeltd viszont, hogy a
kozeli és nem tdl tavoli joviben tobb fgéretes alkotds
is el fog késziilni (Combat Mission 2, Blitzkrieg, WW 2 -
Panzer claws). Addig is: Pancélosok, el6re!

Uhu
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RY GIANT 2

em tudni, miért képtelenek a kiadok
N szakemberei elszakadni a Rocky vagy

a Bossziivagy szisztématol. Megasuper
Game 4, Totalization 9, Fight and Gagyi 15. Le-
het, hogy valakit az ilyen tipusi cimek 42 fokos
lazba hoznak, de talan legaldbb annyi embernek
elis megy a kedve a vasarlastdl, koszonhetéen az
ennyire fantaziadus elnevezéseknek. Egy biztatd
dolog azonban fellelhetd a JoWood legfrissebb
lidvoskéjénél: a cimében egy darab tycoont sem
talalunk. S manapsag, a gazdasagi programok
esetében mar ennyi is elegendd a lazadé szemlé-
let kifejezésére.

Ajaték honlapjat bongészve szebbnél szebb gondola-
tokkal taldlkozhat az Industry Giant 2 képességeit
felmérni igyekvd netpolgdr. A gazdasagi folyamatok
teljes és atfogd szimulaldsat igérik a késziték, mind-
emellett hangslilyozzdk, a mélység nem parosul
bonyolultsaggal. Az Industry Giant

2 nem komplikdltabb egy csa-
lddi tarsasjatéknal. S ldss
csodat! Ezdttal kivételesen
igaz, amit a propaganda

allit. Részletek késGhb.

A program id6kerete az el-
miilt szazad hajnalatol (azaz
1900-t6l) az ezredforduléig nydlik. Erre

a szdz évre a tmeggyartas nyomta rd bélyegét, ezért
ne csoddlkozzunk, ha a jatékban kispalydsoknak nem
osztanak lapot. Itt répkddni fognak a dolldr szdzezrek,
a gydrakat kettesével, harmasaval hdzzuk fel, egy-egy
varos fejlédése pedig alkalomadtdn csak a mi befekte-
tési dontésiink fiiggvényévé valik. Hmm... lehet, hogy
mégis taldlo a cim ©?

Felhék felett, foldkoézelben

#5102 év még magdnyhol
is sok, gazdasdgi szemponthol
pedig foldcsuszamldsszerii val-  vennéneka kormyéten lo-

tozdsokat hoz.”

Ebben a jatékban is a nagylépték gazdasdgi prog-
ramokban remekiil bevalt két és fél dimenzids né-
zetbdl csodalkozhatunk rd az alant zajlé esemé-
nyekre. Annyiban azonban unikum jellegd, hogy
rendkiviil széles hatarokon beliil allithatjuk szemlé-
l6désiink pozicidjat. Globalis dontések eldtt ,felre-
piilhetiink” a felhék folé, egyszerre szemlélve ingat-
lanjaink elhelyezkedését, a domborzati viszonyokat
vagy példdul a varosok egymdshoz viszonyitott ta-
volsdgat. Operativ ligykddéshez bekozelithetiink
felhékarcolé-magassagig, bamészkodashoz pedig
tokéletesen megfelel a majdnem az Gttest betonja-
ba iitkzd nézet. Még teljes nagyitdshan sem vélnak
kidbranditdva a rajzfilmszer(i megolddssal kivitele-
zett épiiletek, a korh(i jarm(ivek pedig csak tovdbb
fokozzdk az élményt. Tegyiik hozzd gyorsan, a kivi-
telezés szinvonala kizardlag a kategdridn beliil kép-
visel mingséget. Nem venném a lelkemre, ha valaki
a féknyomok hidnyara panaszkodna...

Eza 100 év, amellett, hogy maganybél kifejezetten
sok, gazdasagi szempontbdl is foldcsuszamldsszer(

\_Kiadé, fejleszté: JoWood

valtozdsokat hozott. A program altal kinalt tobb
mint 150 nyersanyag és aruféleség, valamint a fo-
lyamatosan djabb modellekkel elrukkold szallitmd-
nyozéipar képes arra, hogy ezeket a fejlgdési foko-
kat érzékeltesse. S6t, a termékek debiitaldsaval par-
huzamosan dnkénteleniil ragad rank némi gazdasa-
gi miveltség is. Pldne, ha még a mellékelt rdvid hat-
térszoveget is hajlanddk vagyunk figyelemre mél-
tatni. Ki tudja, hatha egyszer valaki megkérdezi t6-
Liink, hogy mikor hagyta el a gydrtdszalagot az elsé
matchbox. Mondjuk masfél milligért ©?

Bolt, raktar, gyar - ebben
a sorrendben

Kicsit taldn rendhagyénak tdnhet az Industry Giant 2
mechanizmusa. A jétékban nem az a helyes stratégia,
hogy felhtizunk valahol egy gyarat, elszallitjuk az ott
késziilt terméket egy raktarhoz, majd alkalmas helyet
keresiink az értékesitést végzG aruhaznak. Nem
kérem, pontosan forditva kell meg-
tervezni a folyamatot. Eldsz6r
kinéziink egy lehetéség
szerint stirdin lakott kor-
nyéket. Megnézziik, mit

ké népek. Ezen informacié

birtokdban telepitiink a kozel-
ben egy raktdrt, ahonnan feltdlthetjiik
a boltot, és csak ez utdn latunk hozza a termékek
gyértasahoz. Ertelemszer(ien a legoptimélisabb az a
szitudcid, amikor gyar, raktar és bolt egymastél elha-
nyagolhato tavolsdgra fekszik. Ezzel azonban két
problémdnk is lehet. Egyfel6l a nyersanyagigényes
ipar szdmdra legtobbszor nem dll rendelkezésre

a sziikséges dsvanykincs a vdros hatdraban. Masfeldl
az emberek kifejezetten utdljak, ha lakokdrnyezetiik
részét képezi egy kohd, egy marhatelep vagy egyéb
kellemes létesitmény. Nincs mit tenni, szllitani kell!
Tulajdonképpen ezzel a jaték lelkéhez érkeztiink, hi-
szen egy m(kadd gyartasi-elosztasi-értékesitési lanc
esetén gyakorlatilag minden esetben nyereségesek le-
hetiink. A lényeg a m(ikdd6 jelz6n van. Ezért a részért
a széllitmdnyozas felel. Jarm(iveinkre harul a feladat,
hogy az lizemek mellé telepitett raktdrakbél a kiilvaro-
si elosztépontokhoz jusson az dru. A négy hagyoma-
nyos ag (teher-, vastiti, légi, vizi fuvarozds) barmelyi-
kétigénybe vehetjiik, de a feladatok tobbségét azért
nagyrészt a vasparipakkal érdemes elvégeztetni. Egyik
nagy eldnyiik, hogy nagy témegd terméket gyorsan ké-
pesek mozgatni. Sokkal lényegesebb azonban, hogy

a néha elengedhetetlen dtszervezés nagysagrendekkel
egyszer(bben oldhaté meg vasliti szerelvényekkel,
mint mondjuk teherautdkkal. Mig akar egy régebbi fej-
lesztés(i vonat hét, nyolc egység arut megmozgat, ad-
dig a kezdetleges gépkocsik egyesével fuvaroznak. Na-
gyon nem mindegy, hogy harom jdrat menetrend;jét
kell dtallitanunk, vagy hdsz-huszonGt teherautdét!

Valtoznak az évszakok...

... s veliik egyiitt a vasarléi igények is. Az Industry
Giant 2-ben minden termék irdnt évszakokra lebont-
va jelenik meg a kereslet. Egy plasztikus - bar beld-
tom, nem tdl eredeti - példaval élve, hdlapatot nem
sokan vesznek nyaron, ellenben télen egymds kezé-
b6l marjék el az utolsé darabokat. Hogy tovabb bo-
nyolddjon a helyzet, a jaték figyelembe veszi a ter-
melési ciklusokat is. Azaz a bdzat nem futészalagon
gyartjuk, hanem szépen elvetjiik a foldbe a magot,
az meg képes majd egy évet totojazni mire végre ra-
engedhetjiik a kombajnokat. A telhetetlen népnek
viszont télen-nydron kell a kenyér! A megoldds az
eldre tervezéshen és a raktdrozashan rejlik.

Ha nem elégsziink meg a s(r( fillérrel, ésinkdbb

a slir(i forintra (eurdra?) bazirozunk, akkor a megter-
melt javakat nem drt Gjabb munkafdzisoknak aldvet-
ni. A leszedett gyimdlcsén nincs nagy haszon. Ellen-
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ben ha keritlink néhany iires iveget, meg persze akad
egy palackozoiizem is a kdzelben, akkor az igy eldalli-
tott tidit6ért mar szép summat kérhetiink el a szomja-
26 varosiaktol. (Hehe... , leszedett qyiimlcs”? Uditd-
be? Inkdbb valami izfokozdt és mesterséges aromdt
gyarta vegyi iizem kell hozzd, nem? Maradjunk meg a
realitdsok talajdn... © Bad Sector) Azilyen tobblép-
csGs gyartdsi procedira mar komoly koordindciét igé-
nyel. Ugyelniink kell arra, hogy az alapanyagok min-
dig a kivant mennyiségben, a kelld id6ben és a meg-
feleld helyen legyenek. Ha hidny van, dllnak a gépe-
ink, ha ardnytalanul sok nyersanyag érkezik, akkor
meg esetleg a készterméknek nem marad hely a tele-
pen. A szabalyozds az izemek munkatempdjanak be-
allitasaval, valamint a bérszinvonal médositasaval
torténik. Kis pénz, kis foci! - ahogy Pus-
kés Ocsi mondta. Azért csak 6vatosan

a keresetekkel, mert kdnnyen sztrdjkot
szervezhetnek gydrunk munkasai, ha hi-
riil veszik, hogy a szomszéd {izemben

nagysagrendekkel na-
gyobb Gsszegek keriil- = HINSTRY ST F B7%
nek a borftékokba.

HITEL BIRET 31%
Kihivasokkal
nem igazén GEE TYEDBH 71 %
kUSZkOda Tl TYCOMH BRE%a
Taldn az eddigiekbdl is

kit(int, azIndustry Giant 2 valban dsszetett program.
De mint ahogy a bevezet6ben emlitettem, Grvendetes
médon ez tényleg nem megy a jatékélmény rovasara.
Eqy fél 6ra alatt elsajatithatd a program kezelése, s utd-
na mdr csakis a feladatokra kell koncentralnunk. Igen,
nem pusztdn annyi a kiildetések célja, hogy xidé alatt
a miénk legyen a legnagyobb véllalat a kornyéken. Ez
azért sem menne, mert a hdrom nehézségi szintre fel-
osztott kampany alatt ellenfelek nemigen bukkannak
fel. Aki gépi ellenfélre vagyik, az tiz kiilonboz§ stilust
vallalatvezetd koziil szemezheti ki a neki tetszdket.
Akikkel aztdn tetszés szerinti feltételekkel mérheti 6sz-
sze erejét az altala kivalasztott barmelyik térképen. Am
vetélytarsunk akad béven a kampannyaljétszva is. Em-
litheté mondjuk az idd és az a néhany feladat, amelyet
lesziink szivesek abszolvalni, mdr amennyiben tovabb
akarunk épni. Példdul a kzepes fokozat masodik kiil-
detése épp a szesztilalom alatt jatszodik. Hossz( tavra
tervezd gazdasagi fenoménhezilld modon feladatunk
az lesz, hogy feltoltsiik a hegyek mdgé rejtett titkos
raktarunkat kellemesen illatozé, alkoholtartalmd folya-
dékokkal. Hogy miként lehet titkos egy olyan hely, aho-
v vasti sint vezettem, meg palyaudvart hiiztam fel?
Nos, ezt inkabb a készit6ktol kérdezzétek.

-csonti-

Industry Giant 2

www.jowood.com
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Y/ Bemutato

\_Kiadé: Cyanide, Fejleszté: Focus Interactive

érdeklddés kozéppontjaba. Még egy-egy

jobban sikeriilt focis valtozatnak is be kell
érnie azzal, hogy az tijsagok hatsé traktusaban
szoritanak helyet neki. Akkor mit varnak a fej-
lesztdk egy olyan programtal, ahol ,,csupan” egy
kerékpar csapat életét kell megszervezniink? A
magyar piacon talan semmit - tekintettel a hazai
kerékparsport nyomortisagos allapotara -, am
Franciaorszag, Spanyolorszag vagy éppen az olasz
csizma népe mar szorgosabban vasarolt, mivel a
Cyanide Cycling Managere megérte a folytatast is.
Mi sem tehetiink mast, engedve a kiilfoldi nyo-
masnak, bemutatjuk Nektek ezt a nem mindenna-
pi témaju programot.

ﬂ menedzserprogramok ritkan keriilnek az

El6rebocsatom: egyrészt nem volt modom kiprobdlni
az elsd epizddot, igy semmiféle 6sszehason-

litdst ne vdrjatok. Bar tekintettel a
bemutatdsra szant sz{kos felii-
letre, jobban is teszem, ha

ING MANAGER 2

JEdzéstervek elkészitése,

felektél. A versenyek legtobbjében bonuszpontokat
lehet kapni részhajrak megnyeréséért, ezért hiba ki-
zdrélag a cél el6tti szakaszra dsszpontositani.

Faradsz, 6csi. Latom a képeden!

Bemutaté

Kiadé: Ubi Soft, Fejleszté: ANCO software /

A nagyobb viadalokat nemcsak a taktikai térképen,
de él6 egyenesben is végigkisérhetjiik. Menedzser
tipusd vetélytarsaihoz képest a CM2 ebben a tekin-
tetben nagyot alakit. A hattér, a szurkolok €s a kisé-
r6 jarm(vek ugyan elég gyermetegre sikeriiltek, ma-
guk a sportoldk azonban szemet gydnydrkddtetd
médon faljak a kilométereket. Egy szézfés mezény
szinkavalkddja 6nmagaban megéri a pénzét, és ak-
kor még nem is széltam a versenyzék aprélékosan
kidolgozott arcarél. Nagyon rdkdzeliteni ugyan nem
tudunk, dm a készit6k elmonddsa szerint az arcjaték
valtozik, attdl fiiggden, éppen milyen allapotban
van a kerekez@. Jelentem, mosolygds arcot
nem sikeriilt elcsipnem, de hata
verseny olyan, mint Churchill
igérete a habordval kapcso-

csaka (M2 leglényegesebb - versenyek kivalasztdsa, a felszerelés latban: nincs mas, csak

elemeire koncentralok.

kdnny és izzadtsag.

Masrészt talan egyik keze- beszerzese, csak nehuny momentum Lam-ldm, milyen rézsaszin
men meg tudom szamolni egy csupulf(')'nék életébﬁl.” égholtot sikeriilt festenem a

azokat a honfitdrsaimat, akik

érdemben foglalkoztak a tavaly bol-

tokba keriilt alkotdssal. No de elég a magya-
razkoddshol! Lassuk, érdemes-e ezentl tobb figyel-
met szentelniink a Tour de France kdzvetitéseinek.

Menedzser, minek? Itt csak
tekerni kell

Akik nem tudjak elképzelni, mi a 6pikuldt lehet egy
fémvazas paripakkal megt6ltott istdllé koriil tenni,
azok szamdra alljon itt egy felsorolds - természete-
sen a teljesség igénye nélkiil. Tehat: a CM2-ben a ja-
tékos kezében dsszpontosul az dsszes lényeges don-
tés. Nekiink kell a csapat tagjait kivalasztani, ese-
tenként a szerz6déseiket modositani. Mi vagyunk a
feleldsek a timogato team dsszetételéért. Edzdk,
massz8rok, szerelk, orvosok, adminisztratorok
szerzddtethetdk, hogy sportoldink az elmaradt
eredmények kapcsan ne panaszkodhassanak a hid-
nyos héttérre. Edzéstervek elkészitése, versenyek
kivalasztdsa, a felszerelés beszerzése - csak néhany

jaték hatteréiil! Ideje, hogy
felhdk s felkeriiljenek erre a képre.
Cstinya, nagy, sotét felhdk. A program leg-
nagyobb hibdja két dologbdl ered. Az egyik, hogy ret-
tentéen nehéz kiigazodni a meniipontok kzGtt.
Egyenld rangot kap a készit6k névsora a verseny el6t-
ti felkésziilés ikonjaval. Egy jobban strukturdlt, le-
egyszer(sitett rendszerben taldn emészthetdbbé valt
volna az a temérdek tennivald, ami a nyakunkba sza-
kad. A masik probléma maga a témavalasztds. A (M2
alapossaga itt megbosszulja magat. Jol szerepelni, a
taktikakat érté modon haszndlni csak az képes, aki a
sportdg fanatikus rajongdja, és igy egyben szakértGje
is. Hogy mennyien felelnek meg ennek a kritériumnak
Magyarorszagon? Kétve hiszem, hogy elegen.
-csonti-

Cycling Manager 2
www.cycling-manager2.com

PRED KOMNTRA
= eredeti otlet u til sz(ik rétegnek

SVEN GORAN ERIKSSGR
WORLD MANAGE

ESO UTAN...

lassan-lassan kiilon rovatot harcol ki ma-

ganak a GameStarban. Miilt hénapban Gyu
gurigazott a Sven Goran Erikssonrdl elnevezett fo-
cis jatékkal, most pedig az emlitett tréner nevével
fémjelzett menedzserprogramot vessziik gércsé
ald. A jaték ugyan a vilagbajnoksag végeztével ke-
riilt a boltokba, de bizonyara abban reménykedtek
a kiadénal, hogy az elvonasi tiinetek hamar vasar-
lasra késztetik a csalodott angol drukkereket.

ﬁ zangolok egyébirant kivalé svéd edzdje

Nem véletlen, hogy kizérélag a szigetorszag szurkol6it
emeltem ki a bevezetdben. A Ubi Soft focimenedzseré-
vel ugyanis egyetlen kispadra iilhetiink le, mégpedig
azangolra. Ez meglehetdsen leszdkiti

mind a jaték kereteit, mind a va-

nyiti munkankat. Sajnos azonban itt mdr tapasztalhat-
jukajaték ,darabossagat”. Igencsak koriilményes,
mondhatni macerds dolog dgy kidolgozni a taktikat,
hogy a jétékosok tulajdonsdgairél, képességeirélalig,
vagy egyaltalan nem kapunk informaciét. Allandéan
vissza kell kapcsolgatni a csapat lapjdra, ahol szintén
nem kifejezetten egyszer(i dsszehasonlité adatokhoz
jutni. Az agygorcs viszont csak meccs kézben fog meg-
kornyékezni minket. Sziinetekben, illetSleg cserénél
lehetGségeink a minimum felének a tizedére csokken-
nek. Cserélni ugyan lehet, de azonkiviil, hogy milyen
poszton jatszik a jatékos, az égadta vildgon semmit
nem tudhatunk meg! A szakmai dontéshez fejbdl kéne
fjnunk a kispadon helyet foglalé 12 jatékos hozzave-
télegesen 200 darab tulajdonsdgat. El-
lenkez6 esetben marad a ,Mond-

sarlokozonséget. Nem hi- Lehet valaki gyors, mint a szél=  jukmenjbete!” elv. A mésik

szem, hogy a kordntsem

vicces elem, hogy menet

jelentéktelen méreti né- vesz, hd rutinlulunsugu miatt Megygon= \szben mar csak manusli-
met, OlaSZ, Spanyolvagy dolutlun cselekbe bonyolédvu veszé_ san, nagy kinlddassal tu-

francia piacon az eladdsi

dunk valtoztatni az alap

listdk cstcsdt fogja ostromol- Iyezteii a CS(Ip(ﬂ'I“UI‘IkéI'. harcmodoron. Azaz hidba ve-

nia SGEWM. Igaz, forditva is meg-

kozelithetd a kérdéskor. Az ilyen foki

diszkrimindcid legalabb biztos sikerrel kecsegtet a csa-
patukért tiizbe menniis hajlandd angoloknal.

Owen, meg a tébbiek

A program a vildgbajnoki selejtezokkel kezdddik.
Egészen pontosan ezek sorsoldsaval. Azaz tobb mint
valdszin(i, hogy a tavol-keleti 32-es dontd mezdnye
eltér majd a tévébdl megismerttél. Eriksson bérébe
bijva rank harul a feladat, hogy az angol nemzeti ti-
zenegy a szamitdgépes vildgban is kiharcolja a kore-
ai repiilit jogat.

Legfontosabb feladatunk a 32-es bd, illetéleg a 23-as
sz(ik keret kivdlasztasa lesz. A legalkalmasabb jatéko-
sokat a program adatbdzisabél bongészhetjiik ki. A sok
szdz profi lajstromdt szamtalan sz(ir6kritérium bedlli-
tasdval csokkenthetjiik elfogadhatd hossziisagtra,
hogy aztan a maradék néhany aspirdnsbdl mazsoldz-
zuk ki a szdmunkra legszimpatikusabbakat. Azért nem
haszndltam a ,legjobb” kifejezést, mert a kéttucatnyi
tulajdonsdg Gsszevetésébdl nehéz egyértelmlien meg-
allapitani, ki ajobb. Lehet valaki gyors, mint a szél-
vész, ha rutintalansaga miatt meggondolatlan cselek-

zetiink egy gollal tiz perccel a lefii-

jas elétt, ha mi kezdetben 4-3-3-as tdma-
dé szellemd formdciéban futottunk ki a gyepre, akkor
nem valthatunk egy gombnyomdssal 5-4-1-re.
A mérkdzések egyébirant akar tetszetdsnek is
mondhatd 3D-s kdrnyezetben zajlanak. Kdr, hogy
a képsorok kdszdndviszonyban sincsenek az igazi
Osszecsapasokon latottakkal. Példdul szabadrigast,
netaldn tizenegyest hisz-harminc lejatszott taldl-
kozon sem sikeriilt megitélnie a birdnak. Ez kiildno-
sen annak fényében mékds, hogy alkalmanként fi-
gyelmeztet minket a gép, hogy nem jeloltiik ki
a csapat pontriigdsokért felelds tagjait.
Mindezek ellenére nem sajnalom a menedzserhive-
ket, hiszen nalunk valdszinileg csak azok fognak ra-
fanyalodni erre az dtlagos jatékra, akik mar nem bir-
jak kivarni a Championship Manager 4 megérkezését.
Ok meg vessenek magukra!
-csonti-

SGEWM

www.ubisoft.co.uk
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be bonyolddva veszélyezteti a csapatmunkat. En spe-

momentum egy csapatféndk életébdl. = nagyoniolbstetdas SZOL, o ==
16] u nehézkes irdnyitas - ETrETECW — I . Lo s . .
ul e cielazigazi kerettel prébaltam szerencsét. Egészen

is kijuthatnak a vb-re tdség
Sikeresen megoldva a fenti problémakat, elébb-utobb = kevés dontési

. . . C . . X R R lehetdsé
eljon a megmérettetés napja. Kerekeseink pillanatnyi : - pontosan majdnem azzal, mert a brazilok ellen csi- ’
edzettségén, nyilt, illetdleg rejtett tulajdonsdgain ki- I i s s : | | I | | - nydn elmélzé Seaman kzolte a selejtezék alatt, hogy .

viil a gondosan megtervezett stratégia is fontos ada- ;lﬁgu%vgg:w MHz, 64 MB RAM, 3D-s : - : C : : tobbet nem kivanja magdra hdizni a cimeres mezt. Na F';éﬁffﬁ"’fgg MHz, 8 MB-o0s videokdrtya

léka a sikeres szereplésnek. A kerékpdrsport ugyanis videokartya i-

- j6, gondoltam, legaldbb egy kdrrel tovabb megyek ©!
legalahb annyira csapatjéték, mint amennyire egyéni L [_.I 1.2 .L] [.! u
I L T =
| =iz

versengés. Rank harul a feladat, hogy indul verseny- Taktikei hibak

z6inket csoportokra bontsuk, és taktikai utasitdssok- — e — | =T D A keret kivalasztdsa mellett a taktika kifunddldsa harul

kal (dssuk el 6ket. Az dltalunk favorizalt sportold mel-
|6 segédcsapatot gy(jthetiink, amely tisztita eltte az
utat, vagy éppen védi a hatdt a mogotte lohold ellen-

még rank. Normalis kériilmények kozott (ejtsd: nem
mérkdzés kizben) szépen megtervezhetjiik a felalldst. TS ZFL A TCrE T
Szamtalan eldre elkészitett harcmodor, varidcié kony-
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Kiadé: 3DO, Fejleszt6: New World Computing

peciel a Heroes IV nem az a jaték, amit nem
s lehetne elkezdeni némi lelkesedés, meg egy

kozepes angol szotar tarsasagaban, mégis
tidvrivalgas jar minden egyes honositasi akcié
kezdeményezéjének. Raadasul tobbszoros hip-
hip-hurra dukal, ha a folyamat kozben - a szorité
hatariddk, netan az alacsony koltségvetés miatt -
nem tesznek erdszakot becses anyanyelviinkon.

Hiivelykujjszabalyként alkalmazhat6 az a népi meg-
figyelés, miszerint mar a jatékprogram kicsomago-
l[dsdndl eldél, feleslegesen dobtunk-e ki annyi szép
magyar dukdtot, avagy a borsos ar lelkiisme-

retes munkat hivatott jutalmazni.

Ismerkedésem a HMMIV ma-
gyaritott verzidjaval ebbdl

a szempontbél nagyon fgé-
retesen indult. Igényes bo-
ritd, rendben. 116 oldalas, j6
minéségl papirra nyomtatott ké-

zikonyv, oké, majd belekukkantunk ké-

s6bb. Hoppd, ez meg mi? Nyereményjaték? Posztert
tutira kapok, plusz (ha szerencsém van) hardverki-
egészitdkkel is megdobhatnak. Ha igy haladunk,

a végén még a pénzt is visszaadjak ©!

Hol vagy, nyomdahuba?

»Olvassunk bele a mar
emlitett konyvecskébe. Jé,
magyarul van!”

De kanyarodjunk csak vissza magahoz a progihoz, és
olvassunk bele a mar emlitett konyvecskébe. Jé, ez
magyarulvan! Ugy tessék érteni, hogy tényleg. Er-
telmes, kerek, nyelvtanilag majdhogynem hibamen-
tes sorok kdvetik egymast. Ezért azt a néhany apro,
féleg szerkesztésbeli gikszert mar majdhogynem
mosolyogva fogadja az ember. A szamtalan igényte-
len forditds utdn, ami egyébként nemcsak a jaték-
szoftverek sajatja, kifejezett 6rom volt a HMMIV se-
gédanyagat olvasgatni. A j6 format sikeriilt dtmen-
teni a képernydre is. Azért a teljesség kedvéért, egy
példatidéznék a kevés magyartalan széfordulat ko-
ziil. A kiildetések ismertetésekor a gy6zelmi feltéte-
lek mellett olvashatjuk a vesztési feltételeket is. Eb-
ben az esethen taldn érdemes lett volna rugalma-
sabban kezelni az angol szdveget, mert ami ,ott” jol
hangzik, az korantsem biztos, hogy tiikérforditas
utdn is ,fogyaszthaté” marad.

Ha mar kritizalok, akkor nem dllom meg, hogy sz6l-
jakarrél az egyetlen elemrél, amely elkeriilte a for-
ditok figyelmét, és bizony dnglius nyelv(i maradt. Az
automatikus mentésekrdl van szd, ahol az dllomdny
neve tovabbra is ,Autosave this turn”. Hogy ez mar
kukacoskodds? Igazatok van. Barcsak minden ma-
gyaritdsban igy kéne kutatni a hibak utan!

Szinkronban az el6zéekkel

Még egy részlet akad, ahol cstifosan megbukhat egy
honositasi kezdeményezés. A szinkronizalds ugyan
teljes jogu szakmaként lizemel, de szoftverek eseté-
ben bocsanatos blinnek szamit félprofi vagy abszo-

ROESOF MIGHT " | | |
AND MAGIC IV

MELYIK t’JT MEGYEN ITT BUDARA?

LGt amatGr szereplokkel megszdlaltatni a jaték hdse-
it. Széval a mérce itt kicsit alacsonyabbra allitandé.
A Heroes IV szerencséjére, mert ezen a teriileten
azért tobb kivannivalét hagy maga utdn. A beveze-
t6t elmondé férfi hangja, adottsdgait tekintve toké-
letes vélasztasnak tdnik, am a szoveg hangslyoza-
sa, litemezése mdr tavolrél sem idézi a profizmus
légkarét. Istennek hdla, a kampanyok szévegei mar
sokkal jobbak lettek. Eqy-két esethen kifejezetten
joladjak vissza a szerepl6k stilusat. Itt mar nyomdra
bukkanhatunk olyan mondatoknak is, ahol érzGdik

a vdgy arra, hogy élvezheté mindséget produkalja-
nak, s ne csak tigymond ,lenyomjak” a mel6t.
Végezetil par sz6 a forditok szak-
mai képességérél. A szakma
alatt nem az angol és a ma-
ez 9var nyelv magas szintd md-
velését értem, hanem
a Heroes, tagabb értelemben
a fantasy vildg stilusjegyeinek
mind szélesebb kdrd ismeretét. Ebbél
a targybol (is) jelest érdemel a magyar brigdd.
Kénnyedén, a lényegi elemek csorbitatlan atvételé-
vel teremtették meg a magyar zsargont (ha tgy job-
ban tetszik, szakszékincset). Er-
z6dik, hogy maguk is eleget ka-
landoztak ebben a mesevildg-
ban, és esziik dgaban nem volt 2 -
példdul a félszerzeteket ' ol
halflingnak meghagyni. P b Bl 4
Kétség nem fér hozza, ez egy ki- e il S
valé munka, amely mélto
a Heroes IV sikeréhez. A magyar
verzid egy dekaval sem jelent ki-
sebb élményt az eredetinél. Sét,
zord szivemet kellemesen melen-
gette, amikor a telepiilés, ahova
belovagoltam nem a (szamomra)
jellegtelen Blackbird nevet visel-
te, hanem Feketerigénak hivtak.
-csonti-
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Heroes of Might and Magic IV
www.3do.com
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\_Kiadé: THQ, Fejleszté: Climax

MOTO GP

FEKTELENUL

KATEGORIA: motorverseny KORNYEZET: valédi palydk NEHEZSEG: dllithaté UIRAJATSZANAD-E

zepette alig késziilnek elfogadhato szimu-

latorok. Igaz, nem ez a vilag legnépszer(ibb
stilusa, de azért gondolhatnanak tobbet a hozzam
hasonlo megszallottakra is... De mégis, amikor
mar azt hittem, hogy az EA remek kis MotoRacer 3
jatéka utdn nem érhet meglepetés, jott valami dj,
valami egészen meglepg...

s ajnalatos modon az oridsi jatékdriiletek ko-

Meg kell, hogy mondjam, éridsi zavarban vagyok.
Ennek nem az az oka, hogy éppen a cikk frdsa kéz-
ben baktatott el az ablakom elétt egy igencsak
szemrevald kebelgydngyszem (avagy egy hozzam is
méltd csinibaba ©). Egészen Gszinte leszek hozza-
tok. Alig néhdny perccel az fras megkezdése el6tt
fejeztem be az utdbbi két év ,legjobb” motoros ja-
tékat. Hat, mitis mondhatnék. Egyeldre csak kere-
sem a szavakat, és azt a cseppnyi

levegGt, amelyet a maga-
ménak tudhatok ezen

a forrd estén. Nem
tudom, hogy hol

tGbb esetben is el6fordult, hogy leakadtam egy-egy
momentumndl. Egyszer{ien muszdj volt a videéra
koncentralni ©. Miutdn tdltettem magam a ropke
fél 6rds ,csoddlkozdson”, megkezdtem az almeniik
bdngészését. Mint minden valamirevald jatékos, j6-
magam is legelsGnek a grafikai részletességet kezd-
tem berhelni. Miutdn mindent a maximumra csap-
tam, és reménykedtem, hogy minden klappolni fog,
rékattintottam a vildg legegyszerdbb meniipontja-
ra. Quick Race, mondtam magamban, és mdr el is in-
dult a méka. Elsdre kicsit esetlennek éreztem ma-
gam, na nemcsak azért, mert annyira iigyetlen vol-
tam a kezdG fokozatd ellenhez képest, hanem mert
t6bbszor megalltam gyGnyGrkodni a tdjban ©.
A motor, valamint a terep kidolgozdsa nagyon jéL si-
keriilt, dicséret érte minden fejlesztének. Am tévol-
rél sem ezektGl ,akadtam” ki. A kiilonlegességekrél
azonban majd késébb szdlok
(csak, hogy borzoljam ki-

»Na, nem mintha valamiféle csita kedélyeket ©).
messids szerepét akarnam betélteni,

Ha jatszottal mar
valaha dltalad j6-

kezdjem. Egészen — dJe mostantdl tutira hirdetni fogom az  naktartott motoros

egyszer(ien félek at-

tél, hogy nem tudom
viszszaadni azt az élményt,
amelyet ez az alkotds adott nekem.

(Hmm... kisebb képzel8erével még mindig beszél-
hetnénk a lednykdrdl, nem?) Na de vagjunk bele.
Lassuk hat, mi az az ezernyi kis vagy éppen 6ridsi
dolog, ami hosszd napokig képes volt a monitor elé
szegezni. Holgyeim és uraim! Grommel mutatom be
a kedves egybegyfilteknek a THQ legdjabb gyéngy-
szemét, a Moto GP-t!

Hol is kezdjem, segitsen valaki...

ElGszor taldn azzal inditanék, hogy megiszom egy
pohér kakaét. Am mivel ezen drémomben ti nem ré-
szesiilhettek, gy elhalasztom ezt a ritudlét a cikk
Végéig. (Zero, vazze, térj mdr a lényegre ©! Bad
Sector) Nos, a jaték feltelepitése és elinditdsa utdn
egy elég pofas kis menii varja a megfaradt jatékoso-
kat. Mindennek hétterében jobbnal jobb jelenetek
(boruldsok, gydzelmek, csinos lednyzdk, és még so-
rolhatndm) bukkannak fel. A meniiben kutakodva

alkotassal, akkor

igét: ez egy kivalé PC-s iéték!” egészen konnyedén

megnyugtatlak: Ezjobb!
Hogy miért? Ldssuk csak...

Ha mar egyszer it, iGssén nagyot!

A Quick Raceszel természetesen nem meriilt ki a ja-
tékban helyet kapott lehetségek tarhaza. A Time
Trial médban sajét részidGinket tudjuk javitgatni,
természetesen csak akkor, ha elég {igyesek, lelkesek
és kitartéak vagyunk. Nem elég egy egyszer(i batori-
t6 520, itt bizony meg kell tanulni a palydkat, a leg-

Varosnézés MotoGP médra

Erdekesség, hogy minden egyes verseny kezde-
tén az adott pélya varosarél egy ,rovid” kis 6sz-
szefoglalét kapunk. Ezek olyan kis videdk,
amelyekben a helyi jellegzetességekrél hallhat-
tokinfdkat, és megszemlélhetitek magukat a va-
rosokat is. Természetesen ezen tvezetk kdz-
pontjaban is maga a motorversenyzés all, de
azért ez is egy olyan kis kiilonlegesség, amit elég
ritkan tesznek bele az alkotdsokba.

ZeralConol
TRMEAHA

Kiemelkedé részletek

Szémomra a legmegddbbentdbb dolog az esé-
cseppek megvaldsitdsa volt! Ilyen profin még
senki sem csindlta meg, az egyszer biztos (ennél
taldn csak azidén dsszel megjelend Colin McRae
Rally 3 effektjei lesznek szebbek). Nagyon szép,
amikor az esdcseppek rdesnek a sisakomra vagy
a kamerdra. Nem is beszélve arrél, hogy aszerint
torzulnak el, milyen irdnyban és mekkora sebes-
séggel haladunk! A motorok kidolgozasat mar
nem is emlitem, hiszen azok a Moto GP-nél szin-
te tokéletesek.

optimélisabb iveket és nem utolsdsorban az ellenfe-
lek viselkedését. Ez utdbbit ebben a mddban nem
tehetjiik meg, hiszen csak eqgymagunk grasszalunk

a ,kietlen” utakon. A Time Trialhoz hasonléan

a Trainingnélis sajat teljesitményiinket javithatjuk,
igaz, sokkal rendhagyébb médon. Itt ugyanis négy
képességiinket fejleszthetjiik (Cornering, Braking,
Top Speed, Acceleration). Ezek mindegyikének pon-
tos ismerete sziikséges ahhoz, hogy a nehezebb ver-
senyeken egyaltalan labdaba tudjunk rigni. Minden
egyes alpontot ot kiilonféle helyzetben kell teljesi-
teniink (amelyeket nehézségiiktél fiiggéen pontok-
kal, illetdleg eziist és arany dijakkal jutalmaznak).
Azitt szerzett pontok segitenek abban, hogy minél
pofésabb kis mocit {ithessiink 6ssze magunknak. Ezt
féként a Grand Prix Series nevezet(d ,résznél” hasz-
nélhatjuk ki. A méd megkezdésénél ugyanis egy
Lalap”-felszereltségd motor tulajdonosai lesziink
(ennek megviltoztathatjuk a szinét, kinézetét és
természetesen a tipusét is). Kezdetben kiilonféle
helyszinek mindegyike le van zarva. Ha jol végziink
az elsén, megnyilik a mdsodik, és igy tovabb. Min-
den egyes nyertes menet utdn pontokat kapunk,
amelyeket a mar kordbban emlitett négy jellemz6
kozott szétosztva fejleszthetjiik verdankat (vagyis
szinte teljes mértékben tdliink fiigg, hogy a sebes-
séget pumpaljuk az egekbe, vagy a gyorsulast, eset-
leg az egyebeket). Ez mdr egy olyan pont, amelynél
madr komolyan szamit, mit tesziink, ugyanis erdsen
befolydsolja, hogy hogyan tudunk teljesiteni a ké-
sGbbiekben.

Ezzel még mindig nincsen vége. Adva van ugyanis
még egy Arcade Championship nevezet(i rész,
amelyben tovabbi érdekességek varnak rank. Itt
tulajdonképpen szintén az a feladatunk, hogy mi-
nél kedvezdbb pozicidban ,szakitsuk at” a célszala-
got, dm tévolrél sem mindegy, hogy milyen médon.
Lényegében arrél van itt sz6, hogy minél latvanyo-
sabb triikkdket hajtsunk végre (ezekért aztdn pon-
tokat kapunk). Minél tobb pontot szerziink, annal
tobb extra lehetdség keriil eld a jatékban. Ilyen
triikk mondjuk az egykerekezés, a tobbiek hirtelen
leelGzése (amit egy hajtiikanyarban remekiil lehet
prezentdlni) vagy akdr egy csinosabb farolds is. Az
is hasznos, ha az els fékekkel is operdlunk, nem is
beszélve arrél, mennyi fincsi kis pluszpont jar
azért, ha valakit dtvdnyosan letaszitunk a tereprél
©. Hét ennyi lenne - gondolnd az atlag jatékos!

Bemutaté

Am még mindig el6ttiink van a multiplayer rész,
ahol tovdbbi két extra finomsdg var minket. A Split
Screen lehetdvé teszi, hogy két jatékos egy gépen,
osztott képernydn (amolyan konzolos utéhatdssal)
nyomulhasson! Ez azért tavolrél sem annyira mé-
kds, mint haldba kot6tt masindkon vagy az
interneten, akdr négyen egymas ellen nyomulni
(hogy ez miért nem t6bb? - nem lehet tudni). Most
madr azonban valéban lassacskan a végére ériink...
Nem borzolom hat tovébb a kedélyeket. Lassuk

a kiilonlegességeket ©!

O azok az extrak!

Mint mar korabban emlitettem, volt a jatékban jé né-
hany olyan momentum, amely teljesen megddbben-
tett. Olyan aprésdgok, amelyek
témkelegének kiszonhetden egy
remek kis elegyet hoztak létre

a fejleszték. Ilyenek mondjuk
a kiilonféle kameraal-
ldsok. Természetesen
adottak az alapok
(third-person nézet,
belsg nézet sth.), dm
van néhany érdekesség
is. Ilyen az, amikor a sisak mogiil szemléljiik az esemé-
nyeket. Kedvenc nézetem azonban mégsem ez, hanem
az, amelynél egy igen jépofa kis triikkdt dobtak be

a készitdk. Lényegében arrdlvan sz6, hogy amennyi-
ben gyorsulunk a motorral, némileg eltdvolodik a kép,
lassuldsndl pedig ,visszarant”. Tovabbi extra, hogy
jobb grafikus kartydkon, nagy sebességnél még egy
afféle elmosds is bekapcsol (motion blur), amelynek
kdszonhetden szinte teljes mértékben olyan érzetiink
van, mintha a valdsagban szaguldoznank.

Remek kiilonlegességek tovabba az egykerekezés,

a kivéld, nagyon valdsaghti fizikai motor (amelyet bi-
zony muszdj megszoknunk ahhoz, hogy bizonyithas-
sunk), vagy azis, hogy esds idében az eléttiik haladd
versenyzék ,vizpermete” az ,arcunkba” csapddik.

Jobb, ha tudod, kell neked!

dOLYINWIZS

Na, nem mintha valamiféle messids szerepét akar-
nam betolteni, de mostantdl tutira hirdetni fogom
azigét: ez egy kivalé PC-s jaték! Ezt nem csak azért
mondom, mert szeretem a motoros alkotasokat.
Egykor, amikor a MotoRacer 3-rél mlengtem, nem
hittem volna, hogy egyhamar barmiis a nyomaba ér.
Eltekintve aprd kis hibditol (amelyeket a pozitiv
hangulat megtartdsa érdekében most elhallgatok
eldletek ©), azt is mondhatndm, hogy tokéletes.
Nem hiszel nekem? Jdrj utdna!

ZeroCool

Moto GP

www.motograndprix.com

PRO HONTRA
= remek grafika n kissé faraszto zene

= kiilonleges effektek I = tdl kemény kihiva-

= rengeteg lehetdség sok
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Pentium III 1 GHz, 128 MB RAM, GeForce3
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meg a konzolrajongokat: Crazy Taxi cimen

bepillantast engedett eqy eszement taxi-
sofér mindennapjaiba, aki fittyet hany a szaba-
lyokra, és csak az lebeg a szeme eldtt, hogy minél
gyorsabban célba érjen. A Dreamcast-verzié sike-
rén felbuzdulva nemrégiben elkésziilt a jaték PC-s
atiratais...

N €éhany évvel ezel6tt a Sega ij dtlettel lepte

A Crazy Taxi koncepcidja igen egyszer(: valasztunk
magunknak egy szimpatikus taxisofért, bevagédunk
kedvenc kabriénkba, és irdny az utca. Feladatunk
sem tdl bonyolult, minddssze az (it szélén alldogalé
kuncsaftokat kell ide-oda furikdznunk, és maris
kasszirozhatunk. A kulcsszd a gyorsasag, hiszen mi-
nél tempdsabban szdllitunk valakit a céldllomdsra,
anndl tobb pénz {iti a markunkat. Au-

tépélya, viadukt vagy egy ta-
vacska, egyik sem akadaly
egy belevald soférnek,
mondhatnank gy is, a se-
bességkorlat tillépése len-
ne a legenyhébb vétség, ha
netdn renddrkézre keriilnénk.
Itt azonban ettél a legkevéshé
sem kell tartanunk, a hatésagok elnézé-

ek driilt mddon kozlekedd taxisunkkal szemben, igy
aztan senkinek se legyen lelkiismeret-furdaldsa, mi-
kdzben mondjuk éppen eqy jatszétéren hajt keresz-
tiil (a jarokelsk amdgy rendkiviili reflexekkel ugral-
nak el el6liink, igy aztdn nem kell attél tartanunk,
hogy a Crazy Taxi fed(Snév valéjéban a Carmageddon
Tajékozédasunkat segiti az az autonk felett lebegd
hatalmas zold nyil, amely a céldllomds helyzetét je-
L6li, mivel azonban nem mindig tudunk , légvonal-
ban” kdzlekedni, a nevezett segédeszkoz gyakran
inkabb hétraltat, mintsem a segitségiinkre van (de
mint tudjuk, ez is a méka része...). Mint minden
arcade jatékban, itt is az 6ra az egyik legnagyobb el-
lenfeliink, ha ugyanis nem vagyunk elég gyorsak,
otthagy a kuncsaft, és hamarosan mi is a gardzsbha
allhatunk. A rendelkezésre ll6 idGt persze ndvel-
hetjiik Gjabb és tjabb fuvarozandé egyének begydij-
tésével, sét, kiilonboz6 specialis mozdulatok és
kombdk végrehajtasavalis. A legegyszerdbb mutat-
vany, ha tigyesen elsuhanunk két auté kozott, kicsit
nehezebb, ha atrepiiliink néhdny jargany felett,
vagy nagy sebességgel vesziink be egy éles kanyart,
deigazdn azt értékeli a progi, ha ezeket egymds
utdn, iitkdzés nélkiil sikeriil végrehajtanunk.

Ohne fizika...

Igaz, a Crazy Taxiben az iitkdzések miatt sem kell kii-
[6ndsebben aggddnunk, hiszen a legrosszabb, ami
torténhet vellink, hogy auténk megall, mikdzben
kérlelhetetleniil porognek a draga masodpercek.
Nem sériiliink, az autd sem viselkedik masképpen

A program még csak ki-
sérletet sem tesz a fizikai tor-
vényszeriiségek
figyelembevételére.”

egy frontalis karambol utdn, lévén hogy a program
még csak kisérletet sem tesz a fizikai torvényszer(-
ségek figyelembevételére. Csattands utdn gyors
riikverc, ésirany Gjra a célallomds. Az irdnyithaté-
sag amugy kellemesnek mondhaté, csak attél az ap-
r6 ténytdl kell elvonatkoztatnunk, hogy elméletileg
autot vezetiink - de hat ez egy ilyen jaték...

~Egy dtirat, s mas semmi,
a vagyam csak ennyi...?”

A grafika teljesen dtlagosnak mondhatd, mivel
azonban egy 2000-es Dreamcast jaték PC-s dtiratdrol
beszéliink, ez akdr dicséretnek is beillik. Egy biztos,
a Crazy Taxi pontosan tgy néz ki PC-n, mint konzo-
lon, mindenki dontse el maga, hogy ennek oriil, vagy
sem. Ugyanez igaz a hangokra és a zenére is, amo-
lyan igazi konzolos/jatéktermi hangu-
latot draszt a progi, 1gy ha valaki
ezt szereti, nem érdemes to-
vabb keresgélnie. Ez utobbi
megallapitds egyébként
a program egészére is igaz,
hiszen a Crazy Taxi mind-
azoknak az elvardsoknak meg-
felel, amelyeket egy konzolos ja-
tékkal szemben tdmasztani szokott
a nagyérdemi. Egyszer(, konnyen kezelhet§, jopo-
fa, gyors, a maga nemében szép, lehet benne szagul-
dozni, kombdkat csindlni, st akar pénztis gy(ijthe-
tiink. Ennyi. Sok értelmet ezeken kiviil nem érdemes
keresni benne, és ezen a két bejdrhatd varos és
a kombok gyakorldsara szolgdlé Crazy Box menii-
pont sem sokat valtoztat. Egy darabig jépofa dolog
ész nélkiil szaguldozni a szembejové forgalomban,
de egy id6 utdn roppant unalmassa valik. Sajnos
tdbbjatékos lizemmdd nincs, igy még csak egymdst
sem tudjuk lelokni az autépalyardl. Egy sz, mint
szdz, a Crazy Taxi tipikus konzolatirat; aki szereti az
ilyeneket, az biztosan ezt is élvezi majd, aki viszont
nem... hét...©
Del

Crazy Taxi
www.sega.com
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KICK OFF 2002
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ROLAND GARROS 200%z

A JAVULAS JELE NELKUL

|

KATEGORIA: tenisz-szimuldcié KORNYEZET: Roland Garros NEHEZSEG: kézepes UJRAJATSZANAD-E: néha MULTI LEHETOSEGEK: kézepesek vy

hogy olyan a lehetdségek szama végtelen, hihetetlen sok minden mmaron elég régi hagyomany, hogy elutazom  hogy valaki, aki athaladt a mélyponton, hirtelen Gj
rilyen jo is len-  éllithatd, s ha belejoviink, ezt sosem lehet megunni! I Parizsba ilyentajt (no persze csak virtuali- erdre kap? Hiaba készitették a mesterséges intelli-
B 'V ne), de dicsd focicsapatunk a kihivés nap- san), és részt veszek a parizsi nyilt tenisztor-  gencidt egy valddi edzd segitségével, ha az ellenfél

jan egy-nullra megverte a Maldiv-szigetek valoga-
tottjat. Hogy ez hogy torténhetett?

A GameStar csapata a kévetkezd osszeallitasban futott
ki a palydra: D. Uhu - B. Boe, J. Szittyo, B. Lompi, P.
(sonti - G. Bad Sector, K. ZeroCool, A. Malachit, M.
Mazur - D. Morningstar, G. Gyu. Eza hihetetlen tarsa-
sdg, amely nagyon sokra hivatott, a negyedik mérkdzé-
sen tudta legy(irni a Maldiv-

szigetek legjobbjait, a gélt

Kezeld a labddat, fiam!

Azért ne feledjiik el, hogy ez egyigazi Kick Off. Ugyanis
ahogy ezt mar a SGEWC esetén is irtam, a jatékosok ké-
pesek elhagyni a labdat, korbefutni azt, esetleg nemes
egyszer(iséggel mellészaladnak (valaki sok magyar
meccset nézhetett a designerek koziil), gy a jatékszer
kezelése bizony nem kevés gyakorlast és igyességet
igényel, ajanlom tehdt az edzést mindenkinek. S6t! Na-
gyon ajanlom! S ebben az aspek-
tusban ez a program maga-

D. Morningstar szerez- ,,A nézok banatosan uldogélnek san veri a FIfA soroza-

te, aki G. Gyu-nak
a kapusrél kipattand

a helyiikon, meg nem moccanndnak egy

tot, amib8l manap-
sdg kihagyjdk a gya-

[6vését pockdlte cséppei sem, ped|g mi|yen |6 is |enne, korldst (bércsak ér-

a haldba a mérkdzés

teném, hogy miért).

73. percében. A hés még- ha oriilnének egy-egy 96|n0 k"  peamivaltozatianulvi

is D. Uhu volt, aki minden,

a kapujdra tart6 ovést kivédett (ebbdl

volt vagy 15, tehdt ez remek teljesitmény). Mindeneset-
re 6rk dicsGség mindenkinek!

Kell egy j6 csapat!

ldgszam a Kick Off-ban, az
a 6vés utdni labdacsavards lehetdsége.
Ezt még az 6si, Amiga id6kben is imadtam, és itt szin-
tén nagyon tetszett.

Lenézek ratok

No persze a GameStar csapata nincs beépitve a prog-
ramba, azonban a jaték nagyon jépofa tulajdonsaga,
hogy a vildg minden vdlogatottja mellett létrehozhat-
juk sajdt csapatunkat is. S6t, nemesak egy, hanem sok-
sok csapatot készithetiink, kivalaszthatjuk a meziiket,
a stadionjukat, vagy azt, hogy milyen kapuval vannak
felszerelve. Ha egy kicsit egyszer(ibben oldottdk volna
meg ezt a dolgot, azt mondandm, hogy ez egy hihetet-
len dolog, azonban elég komplikalt a kezelése, igy egy
darabig elszdszmétoltem, mire elkészitettem a ,vildg-
verd csapatot”. Raadasul a program kilépéskor nem
sz0lt, hogy nem mentettem el az aranylabi fidkat. Erre
mondjak ezt, hogy a: Kirelejzumat! (mindenki helyette-
sitheti egyéb indulatszdval).

Versenyezziink, amig birunk!

Szerencsére a Kick Off 2002-ben rengeteg versenyzési
lehetdséget is beépitettek. A Challenge nem mds, mint
egyre nehezebb ellenfelekkel szembeni , kihivas”, igy
szinte tét nélkiil edzhetiink jokat, s lehetiink a legjob-
bak. Létrehozhatunk kupat (ez amolyan kieséses-rend-
szer(i dolog), sajat bajnoksagot (amelyben mindenki
mindenkivel jétszik), s6t vildgbajnoki selejteziket is
vivhatunk (ebben az volt a kiilon érdekesség, hogy a se-
lejtez6-csoportomnak semmi kdze nem volt a valds
élethez, a magyar csapat a spanyolokkal, svédekkel,
lettekkel és Lichtensteinnel kerdilt egy csoportba. Ma-
gat a vildgbajnoksagot is lejatszhatjuk (itt akdr ki is cse-
rélgethetjiik a csapatokat, bar az alapbedllitishan a va-
l6s csoportok szerepelnek). Exhibition esetén bérki-
barki ellen focizhat, s ott az edzés is, ahol minden hely-
zetet ki lehet prébdlni (én hatalmas tizenegyes-pdr-
bajokat vivtam végig). Tehdt megallapithatjuk, hogy

Bizony, a grafika, hmm, hat nem az az agyon mocapolt
dolog. Feliilrdl ldtni mindenkit, és bar hatdrozottan van
benne 3D-s effektus (a nézok Gromkadése a meccs ele-
jén fantasztikus), ennek ellenére ez a feliilnézetes cucc
kicsit avittnak tinik (még akkor is, ha ez a Kick Off-ok
jellegzetessége). A néz6k bénatosan iildogélnek a he-
lyiikdn, meg nem moccannanak egy csoppet sem, pedig
milyen j6 is lenne, ha driilnének egy-egy gélnak. Ennek
ellenére a jatékosok animdciéja nagyon jo, minden
egyes mozdulat kidolgozott, s a pélydn is meg-megma-
rad egy-egy becsiszds nyoma. A hangok és a korités
igen korrekt, latszik, hogy a készitGk nem az elsé foci-
programjukat irtak. En csak azt sajnalom, hogy a ma-
gyar valogatott tagjainak nevei igencsak furcsak. Re-
mélem, ezt kijavitjdk majd a Kick Off 2003-ban.

Gyu

Kick Off 2002

www.acclaim.com

PRO KOMNTRA
= lehet edzeni = kissé avitt grafika

u lehet csapatot Lét- I = nehéz vezetni a lab-

rehozni dat

= rengeteg opcié

HARDVER
Pentium II 300 MHz, 64 MB, 16 MB-os
VGA kértya
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nan, amely Roland Garros névre hallgat (ugye ezt
mindenki tudja). Ebben az évben sem tiszhattam
meg ezt a kiilonleges élményt.

Egy dolog rengeteget valtozott az eldzG évek 6ta: ez
a program egyszerre hdrom jaték lett, ugyanis

a nemzetkdzi piacoktdl fliggen néhol US Open
2002, néhol Next Generation Tennis, néhol pedig
Roland Garros 2002 néven szerepel. Ettél fiiggetle-
niil végiil ugyanarrél a progirélvan szé.

Minden 0gy néz ki, mintha...

Bér személyesen még sosem voltam jelen egyik hely-
szinen sem, a programot kiadé Wanadoo gondosan
felhivta figyelmemet arra, hogy a stadionokat nagyon
alaposan reprodukaltdk az eredeti modellek alapjan.
Olyannyira, hogy maga a palya talaja is nagyon fan-
tasztikusan néz ki, ezért mindenkit minden dicséret
megillet. Ennek ellenére az Gsi fanyalgds

mégis elGtor beldlem (bar
ezt marigazan meg-
szokhattam volna):

»A nézotéren megint

jatéka csak nyomokban emlékeztet a valddi teniszre.
Mindenesetre az ma mdr természetes, hogy attol
fiigg6en, milyen felileten jatszunk (és itt most

a Next Generation tenisz a fdszerepld), véltozik

a labda fizikdja. Remélem, senki sem felejti el, hogy
a salak lassd és inkdbb alapvonaljdtékra val, mig

a fii gyors, igy tdmogatja a szerva-ropte teniszt.
Mindenesetre sokat kell edzeni és gyakorolni és ér-
demes is. Mindemellett a sok-sok jatékmad (Arcade,
Exhibition, Challenge - itt sajat versenyt is létre-
hozhatunk, Career - aki szeretné egy teniszezg kar-
rierjét végigélni) is elég szérakozdst nydit.

Titkok és rejtélyek

Ami azonban nagyon izgalmas, azok a kiildnboz4 rej-
tett dolgok. Ha kellGképpen ligyesen teljesitettiink,

érdekes Tnyencségek tdnnek fel. Példdul két olyan pa-
lyatipus, ahol a valés életben sosem rendeznek ver-

senyt (hal’ Istennek). Az elsG a rémesen

lassd homokpalya, ami maga

arémalom (a labda

nemigen akar pat-

anézsterenmegint  palacsintaemberek Glnek! Ez 2002-ben  tanniraita), a maso-

palacsintaemberek

dik pedig a nagyon

{ilnek! Ez 2002-ben mdr rettenetesen zavar...” cslisz6s jégpalya (na,

mar rettenetesen zavar, hi-

szen lassan olyan débbenetes 3D-s kar-

tydk vannak a gépekben, amelyekkel igazan meg tud-
nanakjelenteni ,tartalmasabb” kdzonséget is. Arrol
nem is beszélve, hogy bar nagyon j6 érzés telt hdz
eltt jatszani, ennek ellenére kitalalhatndnak végre
valamilyen realisabb megjelenitést is (mar ami az aré-
nakat illeti). A hangok viszont nagyon tiszték és jok.

Otféle ités: elég lesz?

Ahogy ez manapsdg szokds, a készit6k egyre inkabb
igyekeznek a realitdsra trekedni (legaldbbis a meg-
jelenitésben, ha mar mashan nem lehet). Otféle
{itésforma |étezik a jatékban: az emelés, fej folotti
leiités, tenyeres, fondk és a répte. Nos ezekkel lesz
elég gondunk, ugyanis jé szokds szerint hihetetlen
médon képesek vagyunk a labda mellé, ald, vagy folé
futni (tehat a gyakorlds itt is nagyon rank fér). Az
irdnyitds az el6z6 Roland Garrosok Gta nem véltozott
(ami azért baj, mert azokban sem volt éppenséggel
a cslicsok csticsa), 1gy elég sokat fogunk majd béndz-
ni az elején (kivéve persze az igazi Roland Garros fa-
natikusokat - van ilyen egyaltalan?). (si problémam
a sorozattal, hogy az ellenfél tdl pontosan jatszik:
magyaran nem keriilt beépitésre egy hibazasi algo-
ritmus (ami egyébként a legnagyobb vildgsztarokon
is megfigyelhetd). En ezt tigy képzelném el, hogy
egy igazi tenisz-pszicholdgussal kellene konzultdlni,
hogy milyen az, amikor egy jatékos teljesitménye
mérkdzés kdzben visszaesik: mit6l fordulhat el§,

ezen messzirGlrd lehet ,kor-

csolyazni” a halé mogé ejtett labddra).
Ertékelem a készitok erdfeszitéseit, hogy valami tjat
akarnak, de a teniszt hagyjuk mar meg tenisznek, ké-
rem szépen! No persze ezzel nem érnek véget Gustavo
Kuerten, Sebastien Grosjean, Tim Henman, Nicolas
Kiefer, Todd Martin, Elena Dementieva, Barbara Schett
és tdrsainak virtualis kalandjai, ugyanis a rejtett pa-
lydkat, felszereléseket és djabb jatékosokat az ligyes
és tiirelmes teniszrajongok mind-mind el6hozhatjak
iddvel. Az otlet jo, de mégsem tetszik: biztos tdl kon-
zervativ vagyok. Mint amilyen sport elvileg a tenisz is.
Gyu

Roland Garros 2002

www.wanadoo.com

PRO HOMTRA
= rengeteg Gj anima- = irdnyitas kicsit ne-

cié hézkes
n szokdsos extrak a tllzottan arcade-

= j6 hangulat osodik

sok jatékmad palacsintaemberek

HARDVER
Pentium III 600 MHz, 128 MB RAM, 16 MB-os
3D-s videokartya

L4OdS
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éga nyolcvanas évek végén késziilt egy, a Star
M Wars-univerzumban jatsz6dé film, a cime az

volt, hogy ,, A batrak karavanja”. Nos, aTomak
kiadoi biztos a cimszereplok kozott voltak...

Képzeljiik el az elképzelhetetlent: a Doom IIT
trailerének megtekintése utdn bemegyiink egy szoft-
verboltba, és megvasaroljuk a Tomak Save the Earth
Again cim{ opuszt. Otthon felinstalldljuk a gépre, és
garantdltan ugyanannyira lepadlézunk a megddbbe-
nést6l, mintha a Doom III-at ldtndnk.

(Csak hogy mindenki képben legyen, elmesé-

lem ajaték kerettorténetét: Tomak
megmenti a vildgot, Gjra. Ezzel
akkor megis volnank. Per-

265, hogy az egyszeri (j-

ték honlapjan, de sajnos, erre
egyszer(en nem vagyok hajlandg.
Biztos, hogy kitaldltak egy egész kerek kis

cserepet viseld Power Puff Girl (és kis baratai, a Kék
meg a Piros) miértis harcol olyan elkeseredetten a lég-
hajokkal és vaddszrepiilékkel timadd Ellenséggel, de
ennek a megismerésével, megismétlem, egyszertien
nem vagyok hajlandé szennyezni az agyamat.

Ajaték menetének nagy vonalakban valé dsszefog-
laldsa: jobbra kell menni, és irtani. Ezt eqyébként

a Final Fantasy IT motorjaval készitett ,bevezetd
animdciéban” is elég alaposan kifejtik, tehat elté-
vedni semmiképp nem fogunk.

Szaladjunk elére a hatvanas évekbe

A grafika: az egyetlen létezd felbontds a 320X200,
256 szin felhaszndldsaval. Most nem frok ide olyan
kozhelyeket, hogy elavult, mert akkor megsérteném
azoknak a hulladék jatékoknak az alkotdit, akiknek

a mivét szintén ezzel a jelzdvel illettiik. Meg az a szé,
hogy elavult, nem fejezi ki egészen pontosan azt,
hogy a program egy 1984-ben megjelent Commodore
szamitdgépen is véltoztatds nélkiil futna. Olyannyira,
hogy az akkoriban kdzkedvelt ,teli gombocot” hasz-
nalja lovedék helyett, a Commmodore + [Q] billentyd-
vel lehetett el6csalogatni, ha valaki még emlékszik
rd. Jaigen, és a L6vés animdcidja a hibds képernydke-
zelés miatt még egy Pentium 4-en is szaggat.

Tovabbi mélységek

»Csak hogy mindenki
sze adja magdtafeliétele-  képhen |egyen, elmesélem a jd- szemmel thatoan séril-

Az gondolom, az eddigiek utdn egyértelmd, hogy

a jatékirgalmatlanul nehéz, tehdt ha a programot

a termék feltétezett célcsoportjdnak, a szamitogé-
pes jatékot eddig még soha nem latott mentalis re-
tardaltak egyikének kezébe adjuk, akkor megfigye-
[éseim szerint 35-40 perc alatt olyan mérv(i fruszt-
rciét idézhetlink eld, hogy az adott alanybélidealis

@tingyilkos Hamasz-merényld valik.

Aprésag ugyan, de sokat hozzdtesz a hangulathoz,
hogy a kezdetben javasolt billenty(izetkiosztds tokéle-
tesen haszndlhatatlan; a [Ctrl]-lal megyiink lefele, az
[Alt]-tal hdtra, mig a [Delete] a l6vés. Egyébként a ja-
tékban az egyik leggyakrabban hasznalt kombd, ha
hatra-lefele megyiink, és kézben lGviink... Sokat hoz-
zétesz az élvezethez, hogy nem lehet folyamatosan
nyomni a lovés gombot, hanem minden egyes kis go-
lydcska dtra bocsatdsahoz Gjra és djra le kell nyom-
nunk az adott billenty(t. Az igy felborzolt lelki nyu-
galmunkat a progi zenéjével, a Fiir Elise technd feldol-
gozasaval nyerhetjiik vissza.

Kezdetben j6 Gtletnek tlinik, hogy

a jaték féellenségei szinte min-

den egyes l6vésiink utdn

nek, ezt eddig hasonld

sagird utdnanéz a részlete- iek kereﬁiirtenetet: Tomuk meg- programban csak sokkal
sebb kerettorténetnek a ja- menti a Vilngf, Iflil'u."

korlatozottabban figyelhet-

tiik meg. Azonban belehasit az

emberbe ajeges felismerés: dristen,
ezzel a programmal a készit6i foglalkoztak!

Ugyanis nagyon jél elrendeztem magamban a vildgot
ligy, hogy a Tomak néhany felel6tlen ember biintetdjo-
gi kategoridba tartozé kisérlete masok pénzének ki-
csaldsdra (hasonléan a TV Shop ingkivasald szekrényé-
hez), de nem! Ezen a jétékon bizony gondolkoztak, és
félek, akdr olyan mondatok is elhangzottak, mint pél-
daul: ,és szerintetek hogyan tehetnénk még jobba?”,
illetve: ,na, ez kiraly dtlet!”.
Ajaték egyik legnagyobb erényének azt tartom, hogy
nagyon fejleszti az nbizalmunkat, hiszen barki, aki
legaldbb fél évet jart az dltalanos iskolai szamitds-
technika szakkdrbe, az Turbo Pascal segitségével kb.
masfél, két dra alatt egy tizszer jobb programot ir.
A cikk végére pedig mindenképp ide kell frnom egy,
a kedvenc filmembdl vett idézetet: ,Az emberiség
egy nyughatatlan fajta. Most, hogy beszennyeztiik
a folyokat, és tonkretettiik az erddket, ideje, hogy
az agyunkat is lehdzzuk a vécén!”
ender

Tomak Save the Earth Again

www.seed9.com/en

PRO HOMTRA
= kilépésnél nem kér- = soroljam...?
dez vissza

HARDVER
286-0s 16 MHz-es, 1 MB RAM, VGA monitor,
VGA kértya

Kiadé: Dreamcatcher Interactive, Fejles

AURYN Ql

ichael Ende ,Végtelen torténet” cimii
M regénye a Gyiirtik ura mellett a klasszi-

kus fantasy irodalom talan legszebb mii-
ve. A racio altal elpusztitott képzeletrdl szolo,
példazat erejii mese filmeket, zenéket és persze
kalandjatékokat is megihletett, ez utobbibal két
jelentds alkotas is sziiletett a nyolcvanas évek-
ben. Amikor 6t éve felroppent a hir egy, The Real
Neverending Story cimii, német fejlesztésii forra-
dalmi kalandjatékrol, sok olyan ember felkapta
a fejét, aki kedvenc miifajanak lassu sorvadasat
gyaszolta. ,Ez az, amire a kalandoroknak sziiksé-
giikvan!”, ,Végre megérkezett az életmentd digi-
talis infiizi6!” - hangzottak a reménykedd 6dak.

En messiasként vartam a jatékot, ugyanis Siggi
Koegl cége, a Discreet Monsters olyan Gjitdsokat
igért be, amelyek tényleg életre kelthették
volna az egyre jobban agonizalé
kalandjatékokat: a The Real
Neverending Story a ka-

illetve Baldurs Gate-je le-

»A jaték annyira igényte-
landjaték miifaj Diabldja, Ien, hogy amikor megpillaniot- len, hogy amikor megpillan-
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el6tti szamdban a kalandjatékok ,Csipkerdzsika-al-
mardl” irtam, én is himnuszokat zengtem a prog-
ramrél. Aztan lassan elhaltak a programmal kapcso-
latos hirek, nem frissiilt tobbé a honlap, nem jott
valasz kétségbeesett e-mailjeimre, és évekig teljes 1
csend honolt a cég hdza tdjan. Végiil aztan felrop-
penta hir eqy Auryn Quest: The Neverending Story,
Part I nevd platformjatékrol.

A Semmi gyézelme

Hogy mi ez a jaték? Es mi koze az eredeti projekt-
hez? Az alapsztorin kiviil gyakorlatilag semmi:
Fantdziaorszag a szétesés szélén all, eltdnt a biro-
dalom erejét szimbolizald amulett, amelyet nekiink,
Atreyunek kell megtaldlnunk. Kalandjaink az Ezer
Ajtd Templomdban kezdddnek, és hat vildgot kell
beutaznunk, pontosabban beugralnunk: a mozgé
platformok épitékockdira szakadt tajegysé-
gek kozott teleportdcidval kozle-
kedhetiink. =
Ajaték olyannyiraigényte-

tottam, legszivesebben el- s

hetett volna. Koeglék tam, Iegszivesebben elbt')'giem bégtem volna magam. Hol i |

zsenidlis érzékkel tapintot-
tak rd ezen stilus haldlos be-
tegségének elsddleges gécpontjdra,
a linearitdsra, és ezért olyan programot terveztek,
ahol a torténet teljesen szabadon épiil fel a kezdd-
és a végpont kozott, illetve ahol a fejtoréknek
nemcsak egy, hanem rengeteg megolddsa lehetsé-
ges. A ,rugalmas térténetvezetésként” definialt Gji-
tds értelmében a sztori egy olyan pékhdldszerd, el-
dgazdsokkal teli szerkezet alapjdn m(ikadott volna,
amelyet tetszés szerinti irdnyba lehetne nydjtani-
hiizni: a torténetbeli deformélds nem valtoztatta
volna meg ezt a narraciés halét, csupan mddositotta
volna annak alakjat. A parbeszédek sem a hagyomé-
nyos ,vdlasztgatds” médszer alapjan mdkadtek vol-
na: féhdsiink aktudlis hangulatdnak megfelelen re-
agalna az egyes szitudciokra, dontései pedig megha-
- = tdroztak volna a tobbiek érzel-
mi reakcidit is. A szereplék
mar nem élettelen babuk, ha-
nem virtudlis életet él6, ,érz6
szivd” és ,gondolkodd” Lé-
nyek, Fantdziaorszdg vildga
pedig hatalmas, bejarhatd, di-
namikus kozmossza alakult,
ahol azidéjards és az éghajlat
a szerep-, illetve a stratégiai
jatékokhoz hasonléan folyton
valtozik.
A sok tizmillié dollart fel-
emésztG The Real Neverending
Story éridsi sajtévisszhangot
valtott ki, és amikor a
GameStar egyik, évekkel ez-

volna magam.”

vannak a hatalmas, zold

hegységek, amelyek fol6tt vi-
harfelhdk gy(ilekeznek, €s villdmok ci-
kdznak? Hol vannak a végtelen erddségek a Semmi
el6l menekiild, szeretetre méltd kéfaloval? Hova tidn-
tek a zsenidlis a fejtorok? Es a parbeszédek? Mi lett
a nonlinedris torténettel? Mi lett az inventoryval?
Miféle rettenet az, amit a monitoromon ldtok?
Az Auryn Quest oly mértékig igénytelen, fantdzidt-
lan, jdtszhatatlan, ostoba jaték, hogy jobb lett vol-
na, ha sosem jelenik meg: a hullagyaldzas semmi
ahhoz képest, amit Koeglék miveltek hamvdba holt
projektjiikkel. Jatékukat, akdrcsak Fantdziaorszagot
elpusztitotta a Semmi.
Holvolt, hol nem volt, volt egyszer egy
kalandjaték...
Berrr

Auryn Quest

www.dreamcatcher.com

PRO HOMNTRA
= szEp zene = a kalandjatékok

n egy zsenidlis jaték l torténetének leg-

szomord emléke nagyobb kudarca

HARDVER
Pentium III 800 MHz, 16 MB-os videokartya,
64 MB RAM
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INTERJU

Bemutaté

\ Kiadé: nincs, Fejleszté: Clever's Games

VEG NELKULI SZAGULDAS

csapat késziild autds jatékardl. Az orszag

és a téma nem valtozott, am jelen esetben
a Clever's Games legdjabb gyongyszemérdl van
sz0. A lapleadasunk elétt alig néhany nappal be-
jelentett alkotast sem hagyhattuk a kdvetkezd
szamra. Ellatogattunk hat a csapat budapesti al-
lomasara, ahol mindent megtudtunk, amit
lehetett...

N em is olyan rég szamoltunk be egy hazai

A Clever's Games kordbban Screamer 4x4 jatékarol
valtismertté. Joval csendesebb alkotdsuk volt

a Cabela’s Offroad Adventure 2, melynek - miutdn
csak Amerikdban forgalmazta az Activision Value -
idehaza nem volt tiil nagy visszhangja. Am most is-
mét visszatért a csapat, hogy megdjult erével és egy
teljesen Gj Gtlettel dlljon eld. Lassuk, mi fan terem
ez a bizonyos Steel of Haste.

A fejleszték eddigi tapasztalatdt figyelembe véve
érthetd, hogy ismét egy autds alkotdssal rukkoltak
ki. Am valami olyat akartak késziteni, ami eddig
még ,nem nagyon” adatott meg a PC-s tarsadalom-
nak. Az el6z6 két terepjards jaték utdn a mostani
progi kdzéppontjaba a szaguldas keriilt. Lényegé-
ben futurisztikus palyakon, kiilonféle képzeletbeli
autdkkal kell majd nyomulnunk. Mindegyik jargdnyt
dtszerelhetjiik majd, és a lehetdségekhez képest
egész j6l javithatunk a teljesitményiikon. A mi fel-
adatunk végteleniil egyszerd (legaldbbis annak
hangzik): elséként kell atlépniink a célvonalat.

A rendelkezésre allo terepek mindegyike kdrpalya,
amelyek nem nevezhetdek hatalmasnak. Ez annyi-
ban elény, hogy elég hamar meg lehet Gket jegyez-
ni (mds kérdés, hogy a megfeleld helyezés elérése
érdekében meg kell ismerniink az aktudlis iveket,
vagy aztis, hogy mikor érdemes fékezni, illetve
cstisztatni). Ezt persze muszdj volt egy kiemelkedd
fizikai motorral feldobni (hiszen mit sem érne az
egész, e nélkil...). Mivel volt szerencsénk kiprébal-
ni, elmondhatjuk, hogy csakugyan j6l sikeriilt.

A valésdgos fizikdt elég jé iranyitassal 6tvozték

a sracok, igy alig néhdny perces gyakorlds utan be-
lejohet az ember (persze igazi mesterré csak hos-
szas tanuldsok drdn vélhatsz). A fizikai lehet6sége-
ket tovabb szinesiti az is, hogy a terepen elhelye-
zett tdrgyakat barmikor elkaszdlhatjuk. Nem is be-
szélve arrél, hogy auténk kiilénféle ,bantds fegy-
verzetekkel” van felszerelve, amelyekkel komolyabb
kdrokat okozhatunk a kelletlen versenytarsaknak.
A jargdnyunkon ejtett sériiléseket az egyes futa-
mok utdn meg kell repardlnunk, ellenkezé esetben
igencsak nehéz dolgunk lesz a soron kdvetkezd me-
netben. Szerencsére a gépi ellenfelek is javitgat-
nak, igy, ha elfogy a pénziink, nemes egyszer(iség-
gel suhanhatunk majd el mellettiik. Aki nem akarja
kihasznalni a technika fegyveres vivmdnyit, az sima
versenyeken is részt vehet.

A program grafikajarol elmondhatjuk, hogy hihetet-

leniil jok lettek az arnyékok. Nemcsak, hogy az au-
ténak remek a kivetitett drnyéka, de még a terep l-
tal vetitett effektek is megjelennek jargdnyunk felii-
letén. (SGt, még az liléseken is!)

Harom kiilonféle mddban tehetjiik majd prébara
magunkat. Adott az egyjatékos mdd, ami gyakor-
lasként szolgal. Itt ismerkedhetiink meg leginkdbb
a palyakkal, hiszen akar ellenfelek nélkiil is nyo-
mulhatunk. Aztdn van a karrier méd, ami a jaték
egyik legérdekesebb része. Kezdetben egy alap
felszereltség(i jargannyal nyomulunk, amit a verse-
nyek végén elért helyezésekért kapott készpénzért
cserében fejleszthetiink. Célunk természetesen,
hogy mindenkit les6pdrjiink a palydrdl. Szerencsé-
re a Steel of Haste-ben a multiplayer mdd is helyet
kapott, ami tovabbi hosszd dlmatlan partikat je-
lenthet.

Egyetlen szomord hirrelis szolgdlnom kell. Ez pedig
nem mds, minthogy a csapat egyhang( elmondasa
szerint ez lesz az utolsé PC-s alkotdsuk. Legaldbbis
egyeldre tgy néz ki, hogy mostantél dttérnek a Mic-
rosoft-féle ,csodakonzolra”, azidehaza még elég
csekély népszer(iségnek 6rvendd Xboxra. Hogy mi
lesz azutan? Nem lehet tudni. (Am azt allitjak, hogy
az is érdekelni fog mindenkit - meglepne, ha nem
autos jaték lenne beldle...)

Aktudlis CD mellékletiinkdn taldlhatsz egy jaték koz-
beni animaciét, DVD-s szamunk tulajdonosai pedig
megszemlélhetik a csapatnal készitett exkluziv vide-
onkat. Utébbin tobb jatékélmény és infd is helyet
kapott. Amig meg nem érkezik az alkotds, be kell ér-
netek ennyivel.

Clever’s-interju!

Természetesen rengeteg kérdéssel bombdztuk a csa-
patot. Ezek nagy részét (és persze a vélaszokat)
most te is megismerheted!

Mi tortént veletek az elmdilt években, honapok-
ban?
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A Screamer 4x4 megjelenése utan megkeresett min-
ket az Activision Value kiadd, akikkel megdllapod-
tunk egy igen rovid id6 alatt elkésziil6 jaték kifej-
lesztésében. Ez volt a Cabela’s Offroad Adventure 2
(C.0.R.A.2), amelynek megvaldsitdsa 3 hdnapot vett
igénybe. Mivel a jaték a megegyezés szerinti vildg-
szint(i terjesztés helyett csak Amerikaban keriilt for-
galmazdsra, ezért itthon nem volt tdl nagy vissz-
hangja. A befejezés 6ta eltelt id6ben a technoldgi-
ankat fejlesztettiik.

Az ij jatékot is az Activision Value adja majd ki?
Jelen pillanatban is folynak a térgyaldsok, igy erre

a kérdésedre nem tudunk vélaszolni.

Hanyan vagytok a csapatban?

Osszesen ot ,kiilonallo” részlegiink van. Két tool-os
programoz6 (akik kiilonféle segédprogramokat ké-
szitenek a jatékhoz), négy programozd, hat grafi-
kus, két designer, a vezetGség és végiil az egysze-
mélyes részleg, a ,hangemberiink”.

Meséljetek magarol a jaték kornyezetérgl!

El6z6 jatékainkbdl okulva eldre tudtuk, hogy valé-
sdgos autok licenceit elég nehéz, vagy szinte le-
hetetlen megszerezni, hiszen sok autdgyar nem
jarulhozza, hogy jarm(vei a jatékban torjenek,
igy arra gondoltunk, hogy mi tervezziik meg a jar-
gdnyokat. Ebben az esetben a valddi kdrnyezet
nem illett volna a jaték latvanyvildgahoz, ezért
valasztottuk a futurisztikus vildgot. Ennek hatdsa-
ra gombamadd szaporodtak az olyan Gtletek, ame-
lyek joLilleszkedtek a felvdzolt helyszinekhez. Pél-
ddulilyen az s, hogy az autdkra fegyvereket lehet
szerelni, amelyekkel komoly csatdkat vivhatnak

a jatékosok.

A jaték motorjat elolrdl kezdtétek?

Nem egészen. A C.0.R.A.2 motorja mar adott volt,
amely sajnos nem felelt meg az Gj jaték - vele szem-
ben tdmasztott kvetelményeinek. Mégis ezt vettiik
alapul, és hosszas fejlesztés, kiegészités utdn elér-
tiik azt a fazist, amikor madr a motor lehetdségei
elégségesnek bizonyultak. Programozéinknak sike-
riilt egy djszer(i arnyékabrazoldsi technikat is kiala-
kitaniuk, ami véleményiink szerint meglehetésen
latvanyos lett. A folyamatos fejlesztésekkel, kiegé-
szitésekkel olyan szinvonald latvanyt és jatékmene-
tet alakitottunk ki, ami szdmunkra is megfelelének
bizonyult.
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Van a jatéknak torténete?

Igen van. Bar nem szdvevényes, tobb szdlon futé
sztorirdl beszéliink - hiszen a hangsdlyt a verseny-
zésre helyeztiik -, a jatékélményt megfelelGen szi-
nesiti. Lényegében arrélvan szé, hogy eldre halad-
va, az ellenfeleket legydzve a jatékosnak szembe
kell szdllnia a féellenféllel.

Az autékat atalakithatjuk-e majd?

Minden futam végén - helyezést6l fiiggden - bizo-
nyos pénzmennyiség {iti a jatékos markat. Ezt javita-
sokra, a jarmli fejlesztésére, a fegyverzetére és még
szamos dologra koltheti el.

Milyen fegyvereink lesznek?

Ajelenlegi verzidban csak granatveté van a jarmi-
von, de a kész jatékban harom kiilonbozd fegyverzet
koziil lehet majd valasztani. De barmennyire is sze-
retnétek, rocket jumpolni nem lehet majd. Termé-
szetes az a célunk, hogy élvezetes, vdltozatos jaté-
kot készitslink nektek.

Multiplayerben lesznek kiilon jatékmédok?

Nem. Tébbjatékos médban a versenyek szabalyai
nem vdltoznak meg, illetve nem lesz specidlisan erre
a célra kialakitott jatékmenet. Mivel a program alap-
koncepcidjdban eleve tobb versenyzg szerepel, az
élményt nem befolydsolja az ezeket irdnyité intelli-
gencia emberi, vagy mesterséges mivolta.

Mennyire torhetjiik dssze a gépeket?

Mint ahogy latni fogjatok, a jarmivek nemcsak de-
formalddhatnak, hanem a kerekek le is szakadhat-
nak, ezzel nagyban nehezitve a tovabbjutds esélye-
it. Erdemes lesz vigyazni, hiszen nemcsak, hogy iré-
nyithatatlannd valik az autd, de a jatékos a gatydjat
is rafizeti majd a javitdsra.

Lehet majd bdviteni a jatékot? Esetleg j palya-
kat, vagy autokat beletenni?

Ez egy fontos kérdés. A jaték bemutatdsa 6ta renge-
teg kérés érkezik hozzank ebben a témdban, viszont
végleges allaspontot csak a lehetéségek, korldtok
elemzése utdn tudunk kialakitani.

Mi az az optimalis konfiguracio, amin mar azért ki
is néz valahogy a progi? Tehat nem az, amin egy-
szeriien elindul, hanem ahol mar az effektek is
lathatdak lesznek.

Ajatékhoz legaldbb egy GeForce 1 videokdrtyaval,
64MB RAM-mal és PII 400 processzorral felszerelt
gép kell majd. Azt tudjuk ajdnlani, hogy minéljobb,
minél nagyobb, minél gyorsabb gépen prébaljatok
ki, anndljobb.

Mikorra varhaté a végleges verzi6?

Szeretnénk a jatékot 2002. november elején a bol-
tokban tudni. Ezt szamos téliink fiiggetlen tényez6
befolydsolja, ezért reményeink szerint, a legrosz-
szabb esetben is, idedlis kardcsonyi ajandék lesz be-
6le.

Varhaté esetleg egy nyilvanos bétaverzié?
Elméletileg oktober kdrnyékén lesz béta valtozata,
viszont azt nem tudjuk, hogy ez publikus lesz-e,
vagy sem.

Igaz az, hogy ez az utolsé PC-s jatékotok?

Ez ebben a formaban nem igaz. Jelenleg nem terve-
ziink PC-re jatékot, de ez nem aztjelenti, hogy a j6-
vében sem fogunk. Terveink kozott konzoliranyd
fejlesztések szerepelnek. A jatékfejlesztésrdl azt kell
tudni, hogy bér életstilus, elsGsorban iizlet. Ezt fi-
gyelembe véve, a piaci allapotok azt mutatjdk, hogy
bevételek szempontjahél konzolra fejleszteni kifize-
t6débb. Természetesen gondolunk azért a PC-s jaté-
kosokra is: elképzelhetd, hogy a jovében meglepe-
tésekkel kedveskediink nekik.

ZeroCool

Mrasd
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LEGSOTETEBB REMALMAINK

ar korabban beszamoltunk arrdl, hogy
késziil egy orosz fejlesztésdi FPS,
a Kreed. Az el6zetesiink ota eltelt némi

M

idd, és tjabb részletek is eldkeriiltek a jatékrol.
Mi azonban tigy gondoltuk, hogy kérdéseinkkel
~2aklatjuk” a csapatot, akik nagy drommel vala-
szoltak mindenre!

Honnan kapta a jaték a nevét? Van valami kiilon-
leges jelentése?

Eredetileg, egy Creed nevi CRPG-n dolgoztunk. Ez
egy hatalmas vildgban jatszédott, ahol te egy mes-
sids voltal, akinek nemcsak meg kellett mentenie
azt, hanem Gj hitet, (j viziét és 4j dogmat kellett

a vildgegyetembe hoznia. Késébb a kiadonk azt
mondta, hogy étezik mar egy ugyanilyen nev( pro-
jekt, igy nevet kellett valtoztatnunk. Mivel mar
mindnydjan gy hivtuk, nem akartunk dj nevet, in-
kdbb az irdsmadjat cseréltiik le. Ennek alapjan kezd-
tiik el a Kreed nevezet(i akcidjaték fejlesztését.
Klassz, eredeti és jol hangzd név.

Volt esetleg valami mds elképzelés a cimre?

Igen, nemis kevés, de az egyetlen megfeleld

a Kreed volt ©.

Milyen hosszii a program egyjatékos médban?

Az egyjatékos méd dsszesen kilenc epizédra lesz
osztva. Mindegyik epizdd 3, vagy 4 kiildetést tartal-
maz majd. Ajaték vildga igencsak nagy, beleértve

a nyilt és a belsd terepeket egyarant. Maga a jaték-
id6 aszerint véltozik, hogy a jatékos mennyire érett
meg az egyes feladatok teljesitésére. Ez atlagosan
30 6ras folyamatos jatékot jelent.

Mit jelent az, hogy Tiglaary?

Ez annak a rovarszer( fajnak az elnevezése, amely
folyamatosan habortzik minden civilizaciéval, igy
a robbandsszerd fejlédés Gitjaban allnak. Ugyantgy
a F6ldon is megjelentek, és ahogy a behatoldk sz-
ma egyre nétt, létrejott a légid, hogy megvédje

a bolygot.

Hanyan dolgoznak ezen a projekten?

A napokban 21 ember keze alatt késziil a program.
Kozottiik taldlhatunk programozékat, designereket,
script frékat, hangfelel6scket, és igy tovabb.

A kiildetések merre jatszodnak?

Valdjaban egy igencsak nagy univerzumot alkottunk
meg, rengeteg fajjal, civilizdciéval és vildggal.

A Kreedben ,csupdn”a ,fekete lyuk” belsd részével
foglalkozunk, ahol a légiondriusunk felbukkan. Miis
lesz ez? Egyrészt is kiilonleges épitési tirhajok,
amelyek kiilonféle civilizacioktol szarmaznak, més-
részt (rallomdsok, bolygofelszinek, erdditmények és
mas fajok elhagyott varosai. Végiil is mindenféle te-
reptdrgy és épiilet szerepel majd a progiban, ame-
lyeket lehetetlen osztalyozni: ilyen pl. a fantomlény
fészke - egy nagyon latvdnyos hely.

Mondj nekiink néhany dolgot a multiplayer mo-
dokrol!

A tobbjatékos mdodok jelenleg is fejlesztés alatt all-

nak. Az egyetlen biztos dolog, hogy minden alap
(vagyis altalatok is ismert - DM, stb.) és tobb sajat
médot is beletesziink majd. Ez Gsszesen 6-7 véltoza-
totjelent.

Tudunk majd kiegészitéseket késziteni a jaték-
hoz?

Természetesen! A Kreed motorjanak kdszonhetden
kdnnyedén gydrthat barki kiilénféle modokat.
Gyakorlatilag mindent dtalakithattok majd. Akik
mar megbardtkoztak a 3D-s szerkesztékkel (mond-
juk a 3DSMaxszal), még palyat is fejleszthetnek

a jatékhoz!

Mondanal néhany szot a grafikus engine-rél?

A Kreednél mi a sajat programozdink altal kifejlesz-
tett X-Tend motort hasznaljuk. Ez a grafikus moto-
rok legfrissebb generdcidjdba tartozik, minden
DirectX 8.1-es lehetdséget kihaszndl, és még a jo-
venddbeli hatodik generdciés kartydkrais ,gondol”.
Ha a grafikdrdl van sz6, egyszer(ien meg kell szem-
lélni a képeket (©). A karakterek nem kevesebb,
mint négy-Gtezer poligonbol és 120 csonthél épiil-
nek fel! Ennek segitségével igencsak élethd mozga-
sokra képesek. Az interaktiv palydkon a torhetd ive-
gek, a rengeteq sériilési zna, a kiilonleges viz és
rengeteg egyéb lehetdség teszi a jatékvildgot maxi-
malisan valésaghivé. Az optimélis konfigurdcié egy
PIII 1 GHz, 512 MB memdria, és egy legalabb ATI
Radeon 8500 mindség grafikus vezérlg.
Tervezitek esetleg, hogy licencelitek a grafikus
motort jovébeni alkotasokhoz?

Igen.

Mikor jelenik meg a program?

Valamikor 2002 végén, 2003 elején érkezik meg. Mi-
nél tobb idét szeretnénk forditani a részletek kiala-
kitasara, hogy minéljobb alkotdst kapjatok, vagyis
még nem tudunk pontos id6t mondani.

Ateljes interjdt a CD-n taldlhatod meg!

ZeroCool, Gareth
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3D-S AMAZON

ANCIPACIO A SZAMITOGEPES JATEKOK

TORTENETEBEN

a mar teljesen természetesnek vessziik,
M ha egy szamitogépes jatékban duzzadé

keblii, kerek hatsdju, hosszii labd, ontu-
datos hdsnét iranyitunk. A jatéktorténelemben
azonban ez nem mindig volt igy: a gyengébb nem

képviseldi csak hosszii kiizdelem aran vivhattak
ki mai statusukat.

Az egyik legkordbbi platformjaték, az eredetileg ja-
téktermi gépre késziilt, majd hdzi masindkra is atirt
Donkey Kong elsG részének nyitanyaban egy, a King
Kong filmeket idéz6 ,dramai” jelenetet ldthattunk:
ellenfeliink, a libidétdltengésben és faji identitds-
zavarban szenvedd hatalmas gorilla kdnnyed moz-
dulattal héna ald kapta féhdsiink, Mari6 széke csa-
jat, majd felvitte eqy épiil6 felhdkarcold tetejére.

A jatékban azizgdga Marival kellett feljutni az
épiilet cstcsara: mikozben az ingeriilt gorilla altal
hajigalt horddkat ugraltuk at, és majomiigyességgel
szokelltiink a liftaknak, létrak, szakadékok gravita-
ci6 uralta labirintusdban, sziviink hdlgye levegébe
pusszantott csokok és dobogd szivecskék formaja-
ban vallott szerelmérél.

Hasonl6 szerep jutott a Zorro cim( 1985-6s akcid-
kaland jatékban a mexikéi szabadsdgharcos f6hd-
siink csajanak. A holgyet egy katonatiszt vonszolta
magaval egy erdd toronyszobdjaba, a héfehér csip-
keruhdba 6ltozott ddma csupdn illatos zsebkenddjét
tudta leejteni a magasbdl. Bebdrtonzott szerelmiink
kiszabaditdsahoz akrobatikus és intellektudlis ké-
pességeinkre egyarant sziikségiink volt.

A két jaték csak két véletlenszerden kiemelt példa,
de a végtelenségig lehetne sorolni a hasonld prog-
ramokat. Kzds benniik, hogy a vdzlatos torténet

a gyengébb nem képviselGire mindig a mesék, illet-
ve lovagregék hagyomanyos ndi szerepét osztotta:
a hdsndk otthonaként tilméretezett szornyek altal
fabrikélt ketrecek vagy gonosz vérurak pokhalds to-
ronyszobdi szolgéltak, kiilvildggal vald kapcsolatuk
legfeljebb egy-egy segélykéré mondatra (,Save
me!”, ,Help me, young hero!”), néhdny elhullajtott

Az interaktiv mozi hgsnginek jelleme néha meglepden drnyalt volt (Phantasmagoria)

konnycseppre és zsebkenddre vagy lirai dallamok
szarnyan tovareppend dobogd szivecskére korlato-
z6dott. Akdrcsak szerepkdriik, kiilsd és belsd jelle-
miik is rendkiviil elnagyolt volt, 4m a testiiket jelz6
pixelhalombél kitiiremkedd kockakeblek, a jobbra-
balra lifegG sz6ke hajtincsek vagy a piros péttyok
formdjaban megjelend érzéki ajkak igy is elég moti-
vaciot jelentettek a virtudlis némentés nemes kiil-
detésétdl felheviilt tinédzserkord jatékosoknak.

Asszony verve, pénz szamldlva...

Bér a korai akcidjatékokhoz képest némileg drnyal-
tabb néi karakterek jelennek meg mas, ,intellektua-
lisabb” jatékstilusokban, a hdsndk jelleme ezekben
a programokban is roppant elnagyolt, szerepkdriik
pedig erdsen behatdrolt. A Cinemaware cég straté-
giai jatékaiban, amelyekrgl mar oly sokat irtunk,
szinte mindig szerepelt egy-egy csabos holgy: lett
légyen kozépkori ddma, Al Capone korabeli kéjnd,
kérhazban dolgozé névérke vagy épp szamurdjokra
specializalddott gésa, mindig csak a fétis szerepe ju-
tott szegénynek, vagyis afféle ligyesen idézitett
Loromforrds”, jaték kozben elrejtett ,jutalom” volt.
A cég leghiresebb jatéka, a kozépkori Anglidban jat-
s26dd Defender of the Crown nagyszer(en illusztralja
a Cinemaware ngképét. A jaték soran néha meg-
menthettiik valamelyik idegen lord dltal elrabolt
holgyet. Ha sikerrel jartunk, akkor egy dmulatba ej-
t6 ,erotikus” movie-t lathattunk a lovagunk és a dé-
ma kozott szovedo éjjeli szerelemrdl. A hélgynek
kdszonhetGen elcsiga-
zott hésiink djjasziile-
tett, dm a fizikai gyo-
nyoroket stratégiai 6ro-
mok is kiegészitették,
ugyanis jutalmul meg-
kaptuk azifjd ara apja-
nak birtokait. Ha azon-
ban idével meguntuk
csajunkat, hagyhattuk,
hadd raboljak vissza t6-

Az ontudatos kis Alice 1985-hal mint a virtudlis
feminizmus korai eléfutdra

-

Zanthia pézaival még a T-Rexeket is megszeliditi
(Legend of Kyrandia 2)

A Palace Software 1987-es jatékdban mar a hélgyek is kardot ragadtak

A Cinemaware egy jellegzetes jdtékdoboza: a n mint zsakmdny és a gyonyorok

tdrgya

Zorro szive holgye itt még szabadon, de a jaték nagy
részét a toronyszohdba zdrva tolti majd

link, és késdbb Gj ndk, és
(j birtokok meghdditdsd-
raindulhattunk. Kevésbhé
latvanyos, de hasonléan
aldvetett stratégiai sze-
rep jutott Sid Meyer
Pirates! cim(i jatékdban

a néknek: ha elcsdbitot-
tuk karib-szigeti kaland-
jaink sordn az egyes tar-
tomdnyok kormdnyzéinak
lanyat, hasznos informa-
cidkat szedhettiink ki

a szerelmes holgybél.
Hasonlé kép jegyében
sziiletett az egyik korai
oldalnézetes kalandjaték,
a Sierra On-Line Lefsure
Suit Larry cim( program-
ja. Balek hésiink, Larry az
idedlis n6t keresi minde-
niitt, és bar éjszakai
amokfutdsa végiil egy
mezitelen playgirl pezs-
géfiirdGjében ér véget,
kdzben rengeteg csajjal
taldlkozik: a gyengébb
nem tagjai a férfi szerep-
l6h6z képest vazlatos fi-
gurdk voltak, szerepiik a kalandok latvanyos, gyors
tovabbvitelére szoritkozott.

Az emancipacié élharcosai

A himsoviniszta” f6aram mellett - igaz, eleinte
csak afféle biivpatak formdjaban - masfajta ten-
dencidkis megfigyelhetdk a korai jatékokban. Az
1986-o0s Elidon cim(i programban, amely el6futara

a most piacra keriilt Zanzarahhnak, példaul egy vi-
rdgok és rovarok kozott repkedd, vardzspalcaval fel-
fegyverkezett tiindér b6rébe bdjhattunk: a jaték el-
sGsorban a ndi kozonséget célozta meg, ennek meg-
felelden kissé ,cukrosra” sikerdilt. Az 1985-6s Alice
in Wonderland cim( kalandjatékban Lewis Carrol re-
gényének hdsngjét iranyitottuk: a fehér szind pixel-
kisldny a szdmitdgépes jatékok torténelmének elsé
igazi feminista harcosa, aki kordhoz ké-
pest meglepGen arnyalt jellem volt. Az
ontudatos kis csaj sokfajta interakcidba
keriilhetett kornyezetével: tudott Uszni,
mdszni, ugrani, lopni, hazudni, esernyéje
segitségével repiilni, mi tbb még egy-
egy versike elszavaldsdra is rd lehetett
birni 6t.

Alice-néljoval harciasabb ndi karakterek-
kel is taldlkozunk a hgskorszak jatékai-
ban. A Palace Software 1987-es Barbarian
cim( jatékanak boritgjan egy olajos test(
szexbombat ldthatunk, fantasy filmek és
Vallejo-képek ihlette bedllasban, a hélgy
azonban nemcsak reklamfogds, hanem -
igaz, némileg silanyabb kivitelben - sze-
repel a jatékban is. Az amazon bdjaibol
csak annyit ldthattunk megpdrdiiléskor,
hogy révidnadrdgja a hatsé felébe vdg, ez
azonban tokéletesen elegendd volt ah-
hoz, hogy a hélgy forgatasa a jatékosok
egyik kedvenc id6téltéséveé valjék.
Hasonldan energikus és ontudatos volt

a Great Giana Sisters cim{ 1989-es plat-
formjaték két ,hippi” hdsnéje: a rajzfilm-
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szer(i grafikajd, Amigdn kultuszprogramma valt
progiban a vagany, dagi kis csajokkal kristalyokat
kellett 6sszegy(ijteni kiilonb6zd palydkon.

A nyolcvanas évek végén és a kilencvenes évek ele-
jén a kalandjatékokban is megjelennek a néi f6hd-
sok: a Sierra Laura Bow sorozataban pl. egy agyafirt
ngi nyomozonét alakitunk, a Magnetic Scrolls zseni-
alis programjaban, a Wonderlandben pedig ismét

a kis Alice szoknydjaba bdjhatunk.

A feminizmus diadala

A kilencvenes évek interaktiv mozijai a vizudlis él-
mény felértékel§dése miatt bizonyos szempontbol
visszavetetették a virtualis emancipacid folyamatat,
ugyanis rengeteg olyan szexjaték késziilt ekkoriban,
amely ismét a fétis hagyomdnyos szerepét osztotta
a gyengébb nem képviselGire. (Példa a Space Sirens
cim(i progi, ahol egy bérténbolygdn kellett kielégi-
teniink a ndi rabokat.) Ezzel egyidejileg azonban
olyan, joval drnyaltabb, életszer(ibb néi karakterek
is megjelentek a filmvadszonnd alakulé monitoron,
mint pl. a Phantasmagoria hésnéje. A folyamat ettél
kezdve megallithatatlan. A virtudlis emancipacio
mozgalmat végiil - koztudottan - egy Lara Croft ne-
v(i holgy vitte diadalra: 6 volt az elsd ndi karakter,
aki a sztarsag reflektorfényébe keriilt. Es mintha
Lara csak bossz(t akart volna dllni az elédeit ért sé-
relmekért, rogton hihetetlen tdlzdsokkal kdpraztat-
ta el a maszkulin vildgot: exhibicionista kéjjel tarta
fel n6i domborulatait, és minden addigi férfi hést
megszégyenité vehemencidval vetette magat a kiil-
detéseibe. S ahogy céltudatos, ruganyos [éptekkel
szaladt, kifejezéstelen szemeivel ormétlan szor-
nyekre és ormétlan férfiakra lovildozve, mintha fel-
batoritotta volna a tobbieket is: az akcié-kaland
mifaj mellett hamarosan a kalandjatékokat is el-
0z6nlotte a gyengébb nem.

A szamitGgépes jatékok vildgat ma még mindig a fér-
fi hésok uraljdk, de kérdés, hogy ez meddig lesz igy.
Ki tudja, lehet, hogy Donkey Kongné mdr dton van,
és mdr csak idG kérdése, mikor maszik fel Mariét

a hona ald préselve egy 3D-s felhGkarcold tetejére,
hogy aztan hdsndénkkel elindulhassunk a reszketd,
szivecskéket hajigald férfi kiszabaditdsara.

Berrr

pixelszépség és a gorilla
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...HIG A LEVE?

Riven

Ajaték dobozdn az azonnali iizleti sikert garantalo
mondat: The Sequel to Myst, azaz a Myst folytatdsa.
Tudniillik ugyanis, hogy a Myst minden id6k egyik
legnagyobb példanyszamban eladott PC-s jatéka,
amely 6nmagaban stilust is teremtett (azéta létez-
nek Myst-klonok, amelyek tobb-kevesebb sikerrel
prébaljak lemasolni az eredeti sikerét).

Ott folytathatjuk, ahol az el6z6 részben befejez-
tiik: széval, aki épp tilvan a Mysten, az akdr azon-
nal telepitheti a Rivent. Legyiink azért dvatosak,
mert ez nem egy rovid jaték: 6t CD-n terpeszkedik
nagyon lelkesen. S amint a jatékot elkezdjiik, ha-
mar felmeriilnek az elsé érdekességek: a torténet-
mesélés rengeteg gondolkoddsra késztet benniin-
ket, ugyanis nem rdgnak a szankba semmit, sét, jo

kalandjatékosként nekiink kell a dolgokra réjon-
niink. Ez a kezdGknek és a stilusért nem kimondot-
tan rajongdknak meglehetdsen frusztrald lehet, de
az agytornara szomjazék imadni fogjak. S ahogy az
lenni szokott, igazan (itGs torténet nem var min-
ket, inkdbb a megoldandé feladatok hosszi sora,
amelyekbél le kell vonnunk a megfelelé kdvetkez-
tetéseket, és az igy keletkezg Gjabb problémdakra
kell megtaldlnunk a megoldast. Hatalmas pozitivu-
ma a jatéknak az ergszak hidnya: ebben a mai vér-
zivataros vilagban ez {idité kivétellé és kovetendé
példava teszi.

Sajnos a grafika nem elég nagy felbontasd, néhol
elég sotét is, de gyakorlatilag maga a vildg, a terve-
265, s6t a kivitelezés is csodaszép, s ebben az arkate-
goridban ez zsenidlis. Az drnyékok és fények gydnyc-
rliek: magyaran mar csak ezért is érdemes betélteni
ezt a programot. Az id6k folyaman tobben dgy gon-
doltdk, hogy a Riven fejtordi kevésbé linedrisak, igy

sokkal tobb és nagyobb kihivast jelentenek, mint

a Mystben ldtottak. Néha egy adott puzzle elemei j6
messze taldlhatéak egymdstdl: a fél terepet be kell
jarni, hogy megtaldljuk a megolddst. Az 6t CD cserél-
getése sem okoz sok macerdt, tehat megallapithat-
juk, hogy a Riven minden kalandjaték-rajongonak
nagyon kellemes és szép élményt tartogat.

Riven
Ara: 2990 Ft

PRO KONTRA
= sokkal nagyobb és = néha nehézkes a

,okosabb”, minta kontroll
Myst = lehetett volna na-

= nem linedris gyobb a felbontds
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HARDYER
Pentium 120 MHz,
16 MB RAM

Warlords - Battlecry

Ez a cim és ez a vildg réges-régi ismerdsom. Valami-
kor a 90-es évek elején a Warlords még Amigdn is
megjelent (nyiistdltem is tisztességesen), s megte-
remtette szimomra az elsG igazi fantasy stratégiai
jatékot. S bar rengeteg gyerekbetegsége volt, abban
a korszakban ez a kdrékre osztott progi etalonnak
szamitott. S ahogy teltek-multak az évek, folytaté-
dott a nagy sorozat: megérkezett a Warlords II, majd
a Warlords IITis. Id6kdzben azonban hidba fejlédott
sokat a program, elsdpdrte az RTS-ek dradata, igy
ideje volt végre a Warlords-univerzumban is késziteni
egy valds idej(i stratégiat, ahol minotauruszok,

orkok, torpék, elfek, embe-
rek harcolhatnak egymas-
sal s mindenféle magikus
lénnyel. (Vannak sarka-
nyokis, hurrd!) No persze,
aki mindent felilmald gra-
fikdt var, az csalédni fog:
a Battlecry izometrikus vi-
ldga bizony nem a legUjabb
szabvanyok alapjan ké-
sziilt.
Ajdtszhatdsdg viszont na-
gyon kellemetes: aki valaha is warcraftozott, vagy
jatszott barmilyen fantasy RTS-t, azonnal otthono-
san érzi majd magat. Eqyediili kii-
[6nbség tan, hogy itt a négy alap-
vet@ anyag betakaritdsdhoz nem
kellenek parasztok, az atkonver-
i talt banyak automatikusan ter-
melnek. Viszont konvertdlni csak
a hdsok és a magas szint(i épiile-
tekben termelt tdbornokok tud-
nak, igy rajuk vigyazzunk nagyon.
A fejlesztések sora nem tdl bonyo-
lult; katondink szdma fejlettsé-
giinktdl és épiileteinktél fligg, igy
akar tomegeket is mozgathatunk.
Természetesen minden egyes faj-
ndl mds és mds tipusd hdzakat
hiizhatunk fel, st az egységek is

kiilénbdzhetnek, gy ér-
demes prébdlkozni.
Mindemellett a kiilonfé-
le templomokban kap-
hatunk alkiildetéseket,
taldlhatunk targyakat,
ahogy ez a Warlords ITI-
ban is volt. Megallapit-
hatd tehat, hogy a ren-
geteg jatékmédot
tartalmazo Battlecry
sokdig ébren tartja
majd a Warlordsért rajongdkat (szerencsére létezik
beépitett ,pause for orders” opcid, amelynek segit-
ségével meg lehet dllni, és parancsokat lehet kiadni
a csapatoknak). Magyaran mokdra fel, féleg azok,
akiknek nem a grafika a lényeg!

Warlords - Battlecry
Ara: 2 990 Ft

PRO HONTRA
= igazi Warlords- = nehézkes az egysé-

feeling gek kivdlasztasa
= pause for orders = a grafika lehetne pi-

funkcié cit szebb

HARDVER

Pentium 233 MHz,
64 MB RAM

Shogun: The Total War

Az 1986-0s Defender of the Crown Gta nem nagyon
készitettek olyan teriiletfoglalds, habords stratégiai
jatékot, amellyel maradéktalanul elégedett lettem
volna. A Shogun: The Total War egyike a kellemes ki-
vételeknek. Mar amikor 2000-ben megjelent, rgton
az egyik kedvenc stratégiamma valt, és heteken ke-
resztiil le sem tudtam kattanni réla.

ATotal War Japan torténelmének legerdszakosabb
id8szakdban, 1530-ban jatszédik. A Felkeld Nap Or-
szaganak gyermekei ezt a periddust Sengoku
Jidainak, vagyis ,a habords birodalom korszakanak”
is hivjak. Az utolsé ségun hatalma megddlt, és az
orszagot a kldnok harcai szakitjak szét. Persze nem
maradhat csak egy vezér: § fog az élre keriilni, és
egész Japant meghdditani, hogy az orszagban végre
béke honoljon.

A Shogun lényegében két f6 részre bomlik: az egyik
az elébb emlitett defenderes, klasszikus teriiletfog-
lalds, a masik pedig a harc kozbeni, a Warhammer:
Dark Oment idéz6 valds idejli 6sszecsapds. A fotér-
képen kdrokre osztott jatékmenetben van résziink:

kiilonféle varakat, temp-
lomokat és egyéb specia-
lis épiileteket kell fel-
hdznunk, hogy tobbek
kozott katonai egysége-
ket, nindzsékat, kéme-
ket, diplomatdkat kiild-
jlink az ellenség nyakd-
ra. A szovetségeknek és
persze druldsoknak ha-
talmas szerepiik van,
ezért nem art, ha diplo-
maciai képességeinket is
kamatoztatjuk, ha nem
akarjuk, hogy idejekoran
a harctérre kiildott csa-
pataink cstifos vereséget
szenvedjenek.

Avalds idej(, 3D-s csata még mai szemmel nézve is
latvanyos cucc, tikéletesen forgathatd motorral
(khmm... ugye, ugye?) rengeteqg egységgel, és még
egy elég putto gépen is ricegésmentes grafikdval. Az
egységek elhelyezésének dridsi szerepe van: a domb-
oldalrél levagtdzo lovassag vagy a két oldalrél nyi-
lazgato fjdszok még a jelentds tilerdben Lévd ellen-
séget is legy6zhetik. Ha meg tudjuk futamitani ez el-
lenséget, akkor gyakorlatilag mar nyert tigyiink van,
mert a szétszéledt csiirhe nagyon nehezen tud ismét
felallni (ez persze forditott esetben rank is igaz.)

A harc és egyben a jaték egyediili gyenge része

a varostrom, amelyet sajnos elég irredlisan dolgoz-
tak ki, és dssze is csaptak. (Es Gyu E3-as tapasztala-
tai szerint ilyen lesz a hamarosan megjelend
Medieval: Total Waris.)

Ezt az egyediili gikszert leszamitva azért ott van

a topon a Shogun, és még mindig eredetibbnek t(i-
nik a sok egymadsra hajazé RTS-nél...

Bad Sector

Shogun: The Total War
Ara: 3990 Ft

KONTRA
= 3 birodalomme- = gyenge varostrom
nedzsment és RTS
remek keveréke
= j6l kidolgozott ja-
tékmenet

HARDYER
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Panzer General 3D Assault

A mésodik vildghdborus stratégidk rajongdi koziil
sokan (a hardcore stratégak) nem kedvelik a Panzer
General sorozatot, masok (a nem annyira kemény-
vonalasok) viszont élnek-halnak érte. A kritikusok
leginkdbb azt réjak fel neki, hogy nem elég realiszti-
kus, a rajongdk viszont éppen egyszerliségéért, ke-
zelhetdségéért szeretik.

Az 1999-ben megjelent PG 3D elsd volt a kdrdkre
osztott stratégiai jatékok kozott, amely kedvenc 3D-
s videokdrtydnkat is megdolgoztatta. A félig digita-
lizalt technoldgidt, félig 3D-s modelleket haszndld
megjelenités megint csak megosztotta a kozonséget
- nekem speciel nagyon bejott a grafika, de masok
gyengébbnek tartottak, mint az East Frontot.

Végsd soron (gyis a jatékmenet szamit, és ebben

a PG 3D szerintem nagyon ott volt a szeren. A kiilon-
féle egységek (tankok, repiilok, nehéztiizérség stb.)
tamadasi szabalyai nem sokat valtoztak, djdonsag
volt viszont a ,h6sok” bevezetése: a katonai oszta-
gokat tipusokra szakosodott, tobbé-kevéshé hozza-
értd tabornokok irdnyitottdk, és szakértelmiik nem

EEEBUQQQ ;Ennunuu

csak alapbél volt meghatarozott, hanem a harctéren
is tapasztalatot szereztek. Ennek fiiggvényében na-
gyobbat, erdsebbet tdmadtak egy-eqgy korben, illet-
ve tobb egységet vihettek magukkal, a sikeresebb,
hésiesebb tdmaddsok sordn pedig ,szintet léptek”.
A hdsok bevezetése nagyon megdobta a jaték
feelingjét is: néha lélegzetvisszafojtva figyeltem,
hogy egy nagyon lepusztult egységemet ne tdmadja
meg vdratlanul az ellenség, maskor meg gydzelmi
induldkat dudordsztam, amikor sikeres profi pa-
rancsnokom porrd ziizta az ellenséget ©.

No nem mintha a PG 3D kdnnyd lenne: nagyon is
gondosan kell megtervezniink minden egyes varos,
repiilétér vagy egyéb védelmi gocpont elfoglaldsat,
ha nem akarjuk, hogy megsemmisitsék drdga, nehe-
zen megszerzett egységeinket.

Osszesen négy hadjaratban vehetiink részt (német,
angol, amerikai, francia) és bar sajnos a keleti fron-
tot a kdvetkezd kiildetéslemezre hagytdk, azért az
elég véltozatos hadszintereken (Eszak-Afrikaban,
Normandidban, s6t a valésagban nem szerepl6 Wa-
shington DC-ban) vihetjiik gydzelemre seregeinket.

Ajaték egyediili gyenge pontja a buta MI: sajnos
megint tobb erével és kevesebb ésszel dldottdk meg
a gépi intelligencidt... Azért a PG 3D az egyik leg-
jobb és legszebb méasodik vildghaborus stratégia,
aki pedig a keleti fronton is meg akarja mutatni

a ruszkiknak, annak nagyon ajanlom a kiildetésle-
mezt is! Megéri.

Bad Sector

Panzer General 3D Assault
Ara: 2990 Ft

PRCH KONTRA
= hdsok” (parancs- = harmatos MI

nokok)
= [dtvdnyos 3D-s gra-
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Kendrack
misszidja

A csatlosok,
NPC-k kiil-
detései
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z6tt utcdit, és Port Llast kikotd varosaba érkeziink. Ez

sem lesz turistadit: gyanis alakokkal fogunk talalkoz-
ni, akik piszkos kis iigyleteiket rajtunk keresztiil szeretnék
intézni - ez pedig nem jelenhet mast, mint jo sok mellék- és
fokiildetést ©. Az elsd részben megismert titkos szekta fé
iranyitoi persze mar tudjak, hogy a nyomukban vagyunk, és
minél hamarabb meg szeretnének szabadulni téliink...

n masodik részben végre elhagyjuk Neverwinter fertd-

A mésodik fejezet
Kendrack féhadiszalla-
sdn kezdédik. A régi is-
mergsok kozott megtala-
lod Aribeth-t, de egy tel-
jesen (j fékarakterrelis
megismerkedhetsz:
Aarin Gendnek hivjak.
Beszélj Aribethszel és
Aarinnalis, és tudd meg,
mi lesz a legfébb feladat
ebben a fejezetben: bizonyitékokat kell szerezned arra, hogy az
els részben megismert szekta a kornyéken taldlhatd. A barakk-
ban szinte minden NPC-t6l kiildetéseket kaphatsz, csak széba
kell veliik elegyedni.

A legviddmabb barakk

1. tipp: Kendrack elég egyszerti feladatra, fejvaddszatra kiild.
0t szokatt biindzét kell megtalalnod, és a fiiliiket visszahoznod
bizonyitékul. Wyvern a neverwinteri erdékben bujkdl, Zorg
északra a Green Griffon nev(i kocsmdban, Delilah az archeoldgu-
sok tanydjan, keletre, Strige a Charwoodi farmokndl, Yesgar pe-
dig a Port Llas-i banydknal.

2. tipp: Mint az elsé részben, itt is kapsz kiildetéseket mind-
egyik csatléstél (valamilyen cuccot kell megtaldlni), amelyeket
megoldva mindig egyel jobb tdrgyat kapsz. Ime a csatldsok
missziéinak megolddsa.

Tomi Undergallows

Keresett targy és helye: a Star of Calisman a Wanev's Tower lény-
idéz6 termében taldlhato

Jutalomtdrgy és hatdsa: Ring of the Rogue: +3 ligyesség +2
csapdahatastalanité és zarnyito képesség

Boddyknock Glinckle

Keresett targy és helye: a virdgmag a Creator Race Ruinsban van
Jutalomtdrgy és hatdsa: Lantanese Ring +3: +3 karizma és +1
regeneralds

Linu La'Neral

Keresett targy és helye: Synth La’Neral napldja a Troll Caves
egyik holttesténél taldlhaté

Jutalomtdrgy és hatdsa: Pendant of the EIf +3: +3 {igyesség és
éjjelildtds képessége

Grimgnaw

Keresett targy és helye: A mimiakezet a Tomb of the Arcane
Brotherhoodban taldlod.

Jutalomtdrgy és hatdsa: Amulet of the Long Death +3: +3 dll6-
képesség, +10 vardzser

Alliance
Arms
kocsma

Temple of
Tyr

ASODIK FEJEZET

PORT LLAST ALJAS UTCAI

Sharwyn

Keresett targy és helye: A nimfa hajat - mily meglepé - a ,Nimfa
Hazaban”, a neverwinteri erdd mélyén talalod

Jutalomtdrgy és hatdsa: Belt of the Performer +3: +3 karizma és
+2 perform és meggydzderd

Daelan Redtiger

Keresett targy és helye: A szoban forgd baltit a Green Griffon
kocsma Mutamin’s Challenge nev(i katakombdjaban taldlod
Jutalomtdrgy és hatdsa: Amulet of the Red Tiger +3: +3 erd, fé-
lelemmel szembeni immunitds

Aribeth

Keresett targy és helye: Nincs, csak végig kell hallgatni. (Epp
elég ©...)

Jutalomtdrgy és hatdsa: Ez a gy(ir(i csak késébb lesz a segitsé-
gedre. Nem létfontossagu.

Aarin Gend

Keresett targy és helye: Ilyen nincs, viszont ha ng karaktert in-
ditasz, akkor kikezdhetsz vele

Jutalomtdrgy és hatdsa: Fényvardzslé amulett

3. tipp: Ide érdemes betérni, mert nemcsak a fékiildetésrél
beszélgethetsz, hanem néhany mellékeset is Gsszeszedhetsz.
Egy Elaith nevdi figura a Serpent’s Gems misszi6t adja: tbb
ékszert is meg kell taldlnod. A kdvetkezd helyeken vannak:
Wanev’ Tower (a Wanev's Cottage-ban van, megkapod téle

a kulcsdt), Zanithra szobdja a Green Griffon Innben és Setara
haza a neverwinteri erdGben. Van még itt egy Darktongue
Breakbone, aki allitélag megsebesiilt a titkos szekta utani
kutatdsban...

4, tipp: Ide csak egy portdlon keresztiil juthatsz el, de megéri

a faradsagot, mertitt taldlod Neurikot, aki barmikor ingyen ki-
gy6gyit mindenféle nyavalyabol. § adja a Werewolf Hunter misz-
sziotis: helyi fiatalokat kell megtaldlnod, akik farkasemberré
vdltoztak. Ha egy eziist nyakldncot adsz nekik, akkor megint
normalis tinik lesznek. Bran egy barlangban van a déli dt mel-
lett, Geth a keletinél tamad rad, Urth-ot pedig a sziilei farmja-
ndl v hazban taldlod.

Ha meggydgyitottad, vagy megdlted a harom szerencsétleniil
jart fiatalt, akkor Sir Karathisszel kell beszélned a Green Griffon
Inn melletti barlangban, aztan meg kell taldlnod a vdrosban az
igazi hunyot, a Fekete Farkast...

Elsenfeldt
farm

Ogre,
bugbear,
goblin

és ork
barlangok

Green
Griffon
kocsma

Mutamin
kihivasa

Tomb of the
Arcane

Brotherhood

A régészeti
lel6hely

5. tipp: Itt nem csak Urth-ot kell ,kijézanitani”, hanem itt tala-
lod Elaith egyik kigydgyémantjat is. Masfeldl egy ,szakdcs-
konyvre” is ralelhetsz, a recepthez az 6sszes hozzdvalét a hdz-
ban leled meg. Dobd a sziikséges trgyakat a tlizbe, majd a
megnyilt portalon keresztiil egy (j helyre jutsz, ahol Wanev nap-
L6jat és varazskovét taldlod.

Az északi Ot

Ez az eddigi legnagyobb teriilet, ahol valaha is jartdl. A barlan-
gokban ogrék, orkok, goblinok és bugbearek leselkednek rad.
Itt talalhat6 a Green Griffon Inn is.

6. tipp: A barlangok le-
irdsat most helyhidny mi-
att nem részletezem (nem ||
tartoznak a fobb kiildeté-
sekhez, amdgy itt legin-
kdbb csak hack'n’slash
van), a lényeg, hogy ren-
geteg stuffot és xp-t kap-
hatunk, ha felfedezziik
ezeket.

A Green Griffon kocsma teriilete

Itt rengeteg mellékmissziét véllalhatsz el és oldhatsz meg.
Eszakkeletre taldlhat6 a Tomb of the Arcane Brotherhood és ma-
ga a kocsma is. Az északi (it Luskanba vezet, de erre egyeldre
nem mehetsz tovabb.

7. tipp: A kocsmaros, egy Mutamin nev(i fické egy ,versenyt”
ajanlaz arra méltéknak. ElGtte azonban intézd el a Zamthira ne-
v(i nét, hogy megszerezd téle az egyik kigydgyémantot és a fej-
vaddsz kiildetés egyik szokatt fegyencét. Ha megvagy ezekkel,
akkor johet ,Mutamin kihivdsa”.

8. tipp: Ez lényegében egy hack'n’slash labirintus, ahol til sok
mindent nem kell agyalni. A yuanti kérdésére adott els vélasz:
»15", a mdsodik: ,12 trinkets, 5 girls”. A ,végsd kihivasnal”

a 19-es ajtot kell kinyitnod, hogy megszerezd a kulcsot. Az utol-
s6 feladvanynal a tojast kell a l[dddba rakni.

9. tipp: Ez a kocsma kornyékének masodik érdekes része. Gyézd
meg az Gregembert, hogy adja oda a kapu kulcsdt. Itt elég erés
szornyekkel kell szembenézned, tgyhogy eldtte nem drt
tapolni... Két kiildetéstdrgyat is taldlsz itt. Az egyik a bejarat
melletti lddaban van: ez a Grimgnaw kiildetéshez a miimiakéz.
Amésik az ,Elet knyve”, amelyet a ,Toras testvér” nevii lich
Griz. Ahhoz, hogy Torashoz eljuss, meg kell szerezned a kripta
kulcsat, amit az északi parkdnyon egy mimidnél taldlsz meg. Vi-
gydzz, mert Toras testvér és emberei jelentik az eddigi legkemé-
nyebb kihivast...

A keleti 0t

Ez a teriilet hatalmas, és rengeteg felfedezhetd, bejarhatd hely-
szint tartalmaz.

10. tipp: Az archeoldgusokkal beszélgetve tobbféle kiildetést is
vallalhatsz. A vezetdjiik egy kiilonds faj létezésérél szeretne bi-
zonyitékokat szerezni. A barakkokban Revat az anyjdt akarja
megmenekiteni | n :
a trolloktél, ehhez egy
gy(r(t is kapsz téle.
Lenton a bétyja haldlat
szeretné megbosszulni:
a troll torzsfénok fejét
kell ethoznod. Mielétt el-
hagyndd a barakkot,
menj fel a masodik eme-
letre: itt lesz az eqyik
szokott rab (Delilah, 14.

Geth

Trollbarlang

Creator’s
Ruins

Neverwinteri
erdék

A nyalcsor-
gatoan
szexi nimfa

Tippek, trukkok

szint(i rogue). Old meg, vagy hagyd, hogy megadja magat némi
informécidért és a fiiléért cserébe.

11. tipp: Miel6tt belépnél a trollbarlangba, egy werewolf rad ta-
mad, aki valdjdban egy Geth nev(i szerencsétlen fickd. Amikor
megadja magat, hasznald rajta az eziist ékszeredet.

12. tipp: A tdrol6 szinten beszélgess Revat anyjaval, majd Revat
gydr(jével szabaditsd ki! Az elsd szinten nyird ki a trollokat és
vezériiket - utébbinak ne felejtsd el elvinni a fejét emlékbe!
(Lenton kiildetés) Az északnyugati folyson a holttestnél meg-
taldlod Synth La'Neral napldjat. (Linu kiildetés) A mdsodik szint
tiszta hentelés, a harmadikon pedig egy fogollyal trécselhetsz,
aki egy, a trollbarlang alatt somfordald rémségrél beszél...

13, tipp: Az, Alkoté” romjai tele vannak kiilonféle rémségekkel,
de j6 sok kincset is taldlhatsz itt. Az elsG ,6r" nem fog dtenged-
ni, ha nincs ndlad egy pecsétgydrd. Az ajtotol nem messze ta-
ldlsz egy ldddt, benne pedig a virdgmagokat, ami a Boddyknock
kiildetéshez kell. Egy mdsik, délkeleti lddikdban lelhetsz a g6-
lem pecsétgydrdre. Vidd vissza az 6rnek, igy mdr dtmehetsz.

A mésodik szinten ismét egy strazsaval beszélhetsz, aki egy jel-
sz6t kérdez téled: ,Thurth mog lama gat rag” - ezt egyébként
(gy tudhatod meg, ha elolvasol egy, a legdélibb részen lévé la-
ddban talalt papiruszt.

A harmadik szinten taldlhat6 6r mar csak egy dologra szomja-
zik: a véredre... Elég nehéz legy(irni, mert szinte mindenre
immunis. Raaddsul hidba 6l6d meg: sziikséged lesz még a déli
teremben taldlhat6 kulcsra is. (Egy halott tolvajnal lesz a déli
folyosdn.)

Amikor visszaérsz, és mar kiirtottdl mindenkit, akkor kutasd at
a kornyéken lév6 [ddakat: az egyikben lesz a History of the Slave

Race cimd kdnyv, amire Jaxnek sziiksége van. Térj vissza a por-
tdlon keresztiil és beszélgess mindenkivel a jutalomért.

13. tipp: Itt [ényegében a titkos szekta utdn kell nyomozni,
amely valahogy ,megrontotta” a kornyéken él§ dllatokat. Kiil-
detéseket a druidaktol szerezhetsz: lényegében az erddbeli ese-
gadnod, mert értékes gydrdket kaphatsz.

Wyvern tdboraban nem egy ilyen lény van, hanem ez egy fické
alneve. Ez az egyik szokatt fegyenc, tigyhogy csapd le, mint

a taxidrat, vagy az életéért cserébe fogadd el a fiilét és az infor-
macidit.

14. tipp: Emlékeztek az el6z6 szamban arra az aluldltozott,
bombdzé nimfara ©? Nos itt, az erdben fogtok taldlkozni vele.
Ahogy minket itt a szerkesztdségben, a jatékban is mindenkit
elkdpraztat, a ,rajongdi” (rabszolgdi) pedig hésiinknek fognak
esni. Mi azonban rendithetetlenek vagyunk (az én kis
Arwenemnél még érthetd is...©), és nem hagyjuk magunkat el-
csdbulni. Ha elég keményen... beszéliink vele (©), akkor dssze
fog torni, és eldrulja nekiink az Erdd Szellemének titkat.
Folytatjuk!

Bad Sector
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SYBERIA-VEGIGJATSZAS

L 3

Jazz and Faust utan itt a kdvetkezd kalandjatékos végigjatsza-
sunk - ez(ittal két részben. Nem is szaporitjuk a sz6t, mert ke-
vés a hely: irany Syberia!

1.) Nézz a clipboard jobb oldaldra! Vedd fel a fiizetet! Olvasd el az auto-
mata kulcsarol irottakat!
2.) Kattints a taskadra!
3.) Kattints a kocsmapultra! A harang mell6l vedd fel a kulcsot, majd
hasznald az automata hétsé részén! Nyomd meg a piros gombot!
4.) Beszélj Momdval! (tetszdleges)
5.) Beszélj a kocsma fénckével! Vélaszd Kat-et és a help témat!
6.) Vedd fel a szobadban a ldmpaasztalrél a faxot!
7.) Hivd a hivatalt! A telefonszam, ami a faxon van: 12458902.
8.) Menj le! Vedd fel onnan a négy fogaskereket, ahol Momo iilt (kett6t
a foldrol és kett6t az asztalrél)!
9.) Beszélj a kocsmaban a fénckkel! Beszélj a kiildetésrél! Vedd fel a
masodik faxot!
Menj ki a kocsmabél! Az dton fordulj kétszer balra!
Beszel] a pékkel! (tetszdleges)
.) Balra hagyd el a péket!
.) Vedd fel a papirt a bal oldali padrol! (tetszéleges)
.) Kattints az ajton! (ugyanaz a helyszin)
.) Hiizd meg a doboz fogantydjat! Tedd a masodik faxot az automata
aJtaJanak kapcsoléjdra! Hizd meg az emel6t!
16.) Menj jobbra! Lépj be a bal oldali ajtén!
17.) Ulj le! Beszélj a kiildetésrol! Vedd el a jegyz6tél a levelet, és olvasd
el!
18.) Menj vissza a varészobaba! Menj kozel a kijarati ajtohoz! Vedd fel a
kart az esernyétartorél! Hagyd el a jegyz hdzat!
19.) Menj jobbra a masodik helyszinre, amig megkapod Dan hivasat!
20.) Kilkkelj a jobb oldali falon taldlhato ajtdra! Menj ra! Eza
Voralberg-birtok bejarata. Forditsd el a kulcsot! Hiizd meg a kart a
felsd automatan! Hizd meg a fogantyuit!
21.) Menj be! A kttél a lehetd legmesszebbre, jobbra menj elére! Ott
megldtod a kastélyt.
22.) Fordulj haromszor jobbra!
23.) Menj oda az automata létrdjahoz! Kattints a bal oldali gépen! Egy
kereszt alak jelet kell taldlnod. Az automatakulcsra van sziikséged
(pl. lasd 1.).
24.) Menj jobbra és egyenesen eldre, amig meg nem latod a kertészt!
25.) Menj balra! Lépj be a labirintusba!
26.) Lépj be a Kate kdzelében [évé nyitott kertkapun! Zoomolj a szokd-
kitra! Vedd fel a kulcsot!
27.) Menj vissza a létrahoz (ldsd 24.)! Hasznald a kulcsot a étrdnal, ha
még megvan a kereszt alakd jel!
28.) Massz fel!
29.) Menj balra! Menj rd a ferde asztalra! Szedd fel a tintatart6t és Anna
napléjat!
30.) Fordulj be kétszer jobbra! Kattints arra a teriiletre, ahol egy fehér
vaszon eltakar valamit!
31.) Kapcsold be a villanykdrtét! Momo djra megjelenik.
32.) Beszélj Moméval! Meg fog téged kérni, hogy rajzolj egy mamutké-
pet. Ad neked papirt.
33.) Menj vissza a [dmpa altal megvildgitott sarokba (Kate jobb oldaldra)!
34.) Menj rd a jobb oldali fagerenddra (a villanykdrte mellett)! Egy ma-
mut és fametszet van ott.
35.) Haszndld a papirt a mamutmetszeten!
36.) Menj vissza Momohoz, és add oda neki a képet!
37.) Kovesd Momét! A jegyz6 héza felé megy, annak hdta magé. fqy ki-
jutsz a Voralberg-birtokrél az utcéra.
38.) Menj balra, a jegyzG hdzanak irdnydba! Addig menj balra, amig
meg nem latod Momét! Kattints Moméra! Kovesd 6t!
39.) Menj addig el8re, amig ismét meg nem latod Momét, aki egy szik-
lan L' (0damenet elhaladsz a csonak mellett.)
40.) Beszélj Momoval! (tetszéleges)
41.) Menj jobbra! Menj a gathoz! Klikkelj a gat kapcsoldjara!
42.) Menj vissza Moméhoz, beszélj vele! Kérd meg, hogy segitsen!
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43.) Szedd fel a tordtt kapcsol6t!

44.) Menj addig balra, amig meg nem taldlod a régi csonakot! Hasznald
a tordtt nyelet az evezdn!

45.) Menj Momahoz, és beszélj vele! Szdlj, hogy segitsen!

46.) Menj ismét Momohoz, és kérj téle segitséget! Kinyitja a gatat.

47.) Menj oda vissza, ahol Momo iilt a sziklan!

48.) Menj a szikla mogé, és kovesd az utat!

49.) Kdvesd az utat, és lépj be a pincébe! Menj addig elére, amig meg
nem ldtod a barna mamutbabét a pince foldjén! Vedd fel, és menj
vissza a Voralberg-birtokra!

50.) A szokdkitnal az dsvények koziil balra a masodikon indulj el! Menj
eldre!

51.) Egy hatalmas hengert kell megldtnod egy emelvényen.

52.) Hizd meg a kart a jobb oldalrdl a harmadik lampa alatti acéloszlo-
pon!

53.) Menj vissza a kiithoz!

54.) Menj a képernyd legbaloldalibb dsvényére!

55.) Lépj be (a vizimalmon keresztiil) a Voralberg-gyarba! Menj be!

56.) A gyrban menj jobbra!

57.) Most klikkelj kicsit a képernyé kozepe folé, hogy a gépek hita mdogé
keriilj!

Lep] be az ajton! Menj elére!

.) Hizd meg a jobb oldalodon a kart! A kalitka/lift megfordul.

.) Abal oldaladon a legszéls kart hdzd meg!

Men] ki a szobabél, menj vissza a gyar foldszintjére (a fébejdrattal

szemben)!

62.) Menj balra, menj el a vaslépcsé mellett, fordulj még egyszer balra!

63.) Menj balra egészen addig, amig meg nem latod a nagy hengert!
Momo is fel fog hivni. (Fontos: Franck Malcovichrél fog beszélni)

64.) Menj a hengerhez! Kattints az automata taligan!

65.) Menj jobbra! Klikkelj az automata taliga mdgotti ajtdra!
66.) Egy lancon fiiggve megtaldlod Oscart. Menj jobbra, mdgéje!
67.) Kattints a kapcsoldra, hogy lehozd!

68.) Beszélj vele!

69.)

70.)

71.)

72.)

vvvv

A termékekrdl beszélve odaadja neked Oscar kdrtydjat.

Menj ki a szobabél! Menj a vaslépcséhoz! Menj fel!

Menj be a lépcsd tetején Lévd szobdba! fordulj jobbra!

Vizsgald meg a konyvespolcot! Hiizd ki a legfelsd polcon jobbrél a
masodik kényvet! Szedd fel a muzsika-hengert (musical cylinder)!

73.) Menj rd az asztalra (tetszéleges)! Nézd meg a vonat fénymasolatat,
a leveleket, a jegyzeteket!

74.) Menj ki a szobabél! Menj balra a szoba melletti pillérhez!

75.) Menj rd a pillérre! Kattints a harmadik kapcsoldra (piros lesz)!
Haszndld a fekete kapcsolGt, amig meg nem latsz egy vildgitd
aranytanyért! Tedd Oscar kdrtyajat a kozépsd résbe! Hizd meg a
jobb kapcsolét! (Ldsd a képernyémetszetben)

76.) Menj le! Menj jobbra, amig meg nem latod Oscar ldbat! Szedd fel!

77.) Menj oda Oscarhoz, és add oda neki a abat! 0 majd elmegy a vonat-
hoz.

78.) Menj ki a Voralberg-gydrbdl! Menj vissza a foitra!

79.) Kattints a képernyé tetején, hogy felfelé menj az Gton, a szélloda
felé!

80.) Menj jobbra és egyenesen, amig a templomhoz nem érsz! Lépj be a

kertkapun'

.) Telefonon keresnek a hivatalbal.

Fordul]]obbra' Menj tovabb!

Menj be a templom mdgotti ajton, épj be a szobaba!

4.) Menj jobbra! Menj rd a falon a keresztre!

Kattints a keresztre! Vedd el a kulcsot!

Menj rd a ruhdsszekrényre! Haszndld a kulcsot a jobb felsd sarok

kulcslyukdban!

87.) Nyisd ki a harmadik fidkot! Szedd fel a bibor muzsika-lyukkartyat
(a tobbi kartya felvétele tetszdleges).

88.) A nyitott harmadik fiok fogdjat forditsd jobbra! Szedd fel az dj kul-
csot (sziikséged lesz ra) és a kézirattekercset (tetszéleges)!

89.) Menj ki a szobdbél! Fordulj egyszer balra!

90.) Menj rd a liftajtok melletti kisszekrényre!

83

85
86.

vvvvvv

91.) Hasznald a fogaskerekeket (ldsd 8.)!

92.) Addig prébald Gket, amig bele nem illenek a szerkezetbe! Hizd

meg a kapcsol6t!

93.) Menj a toronyban elre! Menj rd a templom harangjanak automatd-

jara! Haszndld benne a bibor zenei lyukkartyat!

94.) Menj le! Fordulj kétszer balra! Latnod kell a sirkdvet (éppen tgy,

mint a képernydkivagasban)! Menj oda!

95.) Menj rd a sirkdre! Haszndld a kulcsot (lasd 89)!

96.) Lépj be a sirba! Haladj tovébb és menj be Hans Voralberg kriptajé-

ba! Kattints a kapcsolora!

97.) Menj rd Gjra, és szedj fel eqy masik muzsika-hengert, (azaz lasd 73)

és egy Ujsagkivagast (tetszleges)!

98.) Most menj Gjra vissza a Voralberg-gydrba!

99.) Menj be a szobaba, menj fel a vaslépcsdn (lasd 71. és 72.)!

100.) Ujra menj rd a konyvespolcra! Hasznéld a mésodik zenei hengert a
masodik polcon taldthaté gramofonon! (Ldsd a képernydkivagast.)

101.) Vedd fel az Anna-Hans mechanikai jatékot/szobrot!

102.) Menj vissza a Voraberg-birtokra, a forrdshoz! Jobbra a mdsodik
dsvényen indulj el a vas(tdllomdsra!

103.) Menj be az 4llomésra! Menj tovabb! Kattints a vonatlépcsére! Ulj
felavonatra!

104.) Beszélj Oscarral! Beszélj a kiildetésr6l! Menj ki! Menj a jegyauto-
mata felé! Beszélj Oscarral! Beszélj a kiildetésrl!

105.) Vegyél jegyet és okmanyt (document)!

106.) Menj a jegyzd hazahoz (lasd 14.)!

107.) A jegyz varészobdjaban menj jobbra!

108.) Menj rd az asztalra!

109.) Csapj a kupakra a bélyegzGautomatdn! Hasznald a tintatartét a ki-
nyitott tetdn!

110.) Tedd a dokumentumot a bélyegzdgépbe! Nyomd meg a piros gom-
bot!

111.) Vedd fel a jovahagyott iratot, és menj ki!

112.) Menj vissza az dllomdsra, és allj pontosan a busz ajtaja elé (ldsd
104.)!

113.) Menj innen el jobbra! Menj lefelé a képernydn!

114.) Latnod kell egy kereket és egy kapcsolét a jobb oldaladon!

115.) Forditsd el a kereket, és hiizd meg a kapcsol6t! Hasznald ismét a
kereket, hogy Gjrainditsd a csorl6 gépezetét!

116.) Menj vissza az autéhoz! Dan ismét felhiv.

117.) Szallj be az autéba! Haladj tovabb vele, amig el nem hagyod Oscart!

118.) Menj a mésik szobaba, ahol polcok vannak!

119.) Tedd a mamutot az asztal jobb oldalén lév6 polcra! Tedd az
Anna-Hans babét a kerek asztal kézepére! Tedd a két muzsika-
hengert a bal oldali polcra!

120.) Menj Oscarhoz! Add neki oda a jegyet, és a jovahagyott iratot!

121.) Elvezd a vonatutazést!

Barrockstadt

1.) Probalj kijutni! Beszélj Oscarral! Prébalj kimenni! 0 nem megy veled.
2.) Menj ki az (j dllomds peronjara! Menj balra! Addig menj balra, amig
nem taldlkozol az dllomasfénokkel!
3.) Szedd fel az dllomasféndk el6tti padrol a horgot! Beszélj vele!
4.) Menj vissza és jobbra, amig oda nem érsz a boltives hid atjaréhoz!
5.) Fordulj jobbra kétszer, aztdn menj egészen balra! Menj rd a ha-
jozsilip tartopillérére! Menj rd a kis tabldra a torott telefon fo-
lott!
6.) Ird le a szamot, hivd a 2766-6742 szamot Kate mobiljan!
7.) Ird le a zsilip iranyitasanak instrukcigjat! A vizszint emeléséhez
nyomd meg a 41-es, a csokkentéséhez pedig a 42-es gombot.
8.) Menj vissza a vonathoz a feliiljéro kozépsd lépcssjén! Allj meg a vo-
nat mellett!
9.) Menj addig jobbra, majd egyenesen, amig meg nem latod a falat ésa
kaput! Kate is lat egy csorl6t.
10 ) Menj vissza és taldlkozz Oscarral! Felhiv téged.
11.) Beszél neked az egyetem rektorairdl.
12.) Széllj le a vonatrol! Fordulj kétszer balra, aztdn kétszer jobbra!
13.) Menj kétszer jobbra, aztdn egyszer balra lefelé a lépcsékan, amig
nem taldlkozol eqy hazaspérral a csonakhdzban!
14.) Beszélj veliik, és kérj segitséget!
15.) Fordulj vissza a lépcsékre! Menj jobbra az egyetemhez, lépj be a f6-
bejératon!
16.) Bent az egyetemen fordulj egyszer jobbra, aztdn egyszer balra! A
magas ajtén menj be a konyvtdrba!
17.) Men; lefelé, vedd fel a kék konyvet a képernyd jobb alsé részén léve
asztalrol!
18.) Olvasd el a kdnyvet!
19.) Balra menj fel a épcsdn! Menj a képernyd aljdra!
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20.) Klikkelj a létrara, hogy felmdssz rajta!

21.) Vedd fel azt a sdrga konyvet, ami jobboldalt van, és feliilrdl lefelé
egy barna cimke van rajta! Olvasd el!

22.) Menj ki a knyvtarbol!

23.) Menj balra! Lépj be a lektorok szobdjaba, és beszélj veliik!

24.) Beszélj a pénzrdl és Sauvignonrél! Menj ki a szobabdl, és menj a
képerny6 aljdra! Menj jobbra, amig nem tallkozol Ron professzor-
ral (egy mamutcsontvazat vizsgal)!

25.) Beszélj vele Hansrdl és Sauvignonrél!

26.) Menj vissza az dllomasfénokhdz a bank mellett (lasd 29.)!
Telefonon keresnek a hivatalbél.

27.) Beszélj az allomdsfondkkel Sauvignonrol!

28.) Menj vissza az atjarohoz! Menj jobbra az egyetem felé! Ismét taldl-
kozol az 4llomdsfénckkel.

29.) Beszélj vele Gjra Sauvignonrol!

30.) Menj vissza a vonathoz, és szedd fel a mamutbabét, menj vissza az
egyetemhez, menj be, beszélj ismét Ron professzorral!

31.) Add oda neki a mamutbabat!

32.) Menj be a laboratériumba!

33.) Menj rd a bal oldali polcra!

34.) A harmadik polcrdl vedd fol a harmadik muzsika-hengert!

35.) Menj a képernyd aljdra! Menj ra a képernyd jobb oldaldn lévé mo-
sogatéra!

36.) Szedd fel a Yangala Cola iiveget és a csipeszt!

37.) Beszéj Ron proffal Sauvignonrol!

38.) Menj ki, beszélj az dllomdsfénokkel!

39.) Menj a rektorokhoz! Kérdezz Sauvignonrél!

40.) Menj vissza az dllomdsfénokhdz, és kérdezd ismét Sauvignonrol!

41.) Menj balra! Menj dt a bal oldali bolthajtésos hidon!

42.) Indulj el a meleghdzi erdé kozotti dton! Addig menj tovabb, amig
az dllomdsmesterrel nem taldlkozol!

43.) Menj a kertbe! Fordulj kétszer balra, amig megldtod a piros bogyé-
kat! Szedj beldliik egyparat!

44.) Menj vissza pontosan a boltives hid és az erdei dsvény elé!
45.) Klikkelj a jobb oldali jarddra (és NEM a hidra)!
46.) Menj jobbra! Add a bogydkat a madaraknak!
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Menj fol a vaslétran! Menj felismét a létran balra! Menj ra a mecha-

nikus madar hatdra!

48.) Vedd fel a csipesszel a piros kakukktojést (ldsd 36)!

49.) Menj le, Lépj be az egyetem udvarara! Ne menj be az egyetemre!
Utkozben kapsz az llomasfonoktsl egy borosiveget.

50.) Az udvaron menj be a vizzel kdriilvett automata heged(i emlékmiibe!

51.) Addig menj kdrbe, amig rd nem tudsz kattintani a kerekes ajtéra!

52.) Haszndld a tojdst a megfeleld rekesznél, majd forditsd el a kereket!

53.) Lépj be! Menj le! Hizd meg a kart!

54.) Menj a rektorokhoz! Beszélj veliik! Valaszd a pénzt!

55.) Menj vissza a cs6nakhdzba, a hdzasparhoz (lasd 13.)!

56.) Add nekik oda a pénzeszsakot! Kapsz egy kulcsot. Vedd fel!

57.) Menj fel a lépcsén! Menj az dllomdsra, és menj az oszlophoz (ldsd 5)!

58.) 0damenet, kapsz egy hivast Mométol. Ismét hallani fogsz
Franckrél (fontos).

59.) A kapcsolotablanal menj ra a vezérléberendezésre!

60.) Haszndld a kulcsot és a kulcslyukat!

61.) Nyomd meg a 42-es gombot!

62.) Beszélj ismét a csonakhdzban a hazasparral! Valaszd a zérakat!

63.) Menj vissza a kapcsolGtéblahoz, és nyomd meg a 41-es gombot!

64.) Menj vissza a vonat felé, és menj a falhoz! (ldsd 8. és9.)

65.) Taldlkozz a csénakhdzi hazasparral! Beszélj veliik! Kérj télik segit-

séget!

Hasznald a kampot (ldsd 39.) a lancon!

Menj elére a falhoz, a csorlghoz!

.) Felhiv telefonon Ron prof!

Menj vissza az egyetemhez, lépj be, menj egészen a kdzépen léve

mamutcsontvdzig (a foldszinten a kerek egyetemi Barrockstadt-jel

el6tt)!

70.) Menj fel balra a lépcsn az el6adéterembe! Ron prof itt kezdi elé-
addsat.

71.) Menj vissza a laboratériumba (ldsd 32.)

72.) Vedd fel a Ron professzor el6tti asztalrdl a jegyzeteket! Szerezd
meg a mamutbabat is!

73.) Menj vissza a vonathoz (a fal kizelében van), és allj a vagon ajtaja
elé!

74.) Allj a vagonajtéval szembe!

75.) Forditsd meg a kereket, és hiizd meg a csorlén a kapcsol6t balra!
Dan ismét felhiv téged.

A kévetkezd szamban folytatjuk!

66.
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69
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Optimalis
egység-el-
oszlas

Hést! De
mennyit?

Hési képes-
ségek fej-
lesztése

WARCRAFT 3 - BATTLE.NET

holtakat vessziik kicsit szemiigyre, de azért par

alaptriikkot a masik harom néptdl is megnéziink, ha
néha Undead szemiivegen keresztiil is. Megjegyzem nem
szubjektiv szempontok alapjan valasztottam a rothadast,
egyszeriien csak a tobbi fajt egyébként is sokan begyakorol-
tak mar a bétaban, igy a , ropik népe” megérdemli az elsé he-
lyet a sorban.

G lobtar rovatunk e havi megnyilvanulasaban az él6-

1. tipp: Mindig az a kérdés, hogy milyen ardnyd legyen a csapat
eloszldsa. A vdlaszt konnyen kiszdmolhatjuk: mivel 90 a maxi-
malis egységszdm, ebbdl 10-et egybél le is tudhatunk a parasz-
tokkal, és még 5-Gt az elsé hdssel (majd még 5-6t a masodik-
kal). A maradék 70-et kell Gigy beosztanunk, hogy a leggyen-
gébb harci egység is 2-t foglal beldle, azaz durvan gy 35 egy-
ségiink lehet, ha csak elsé szintlieket gyartunk - a gyakorlatban
tehdt még kevesebb lesz. Ebbe a 70-be kell belekalkuldlnunk 2-
4 ostromgépet (elfeknél nyilvan nem elég a kettd, mert egysé-
gekre is igen hatékony - nem véletleniil gyengiiltek az ostrom-
gépek az 1.01-es patchben annyira). Az aktualis maradékot osz-
szuk ketté, egyik felébdl kozelharci lények, a masikbol pedig
~support” egységek legyenek, azaz fjidszok/varazslok/repiild
monsztak.

2. tipp: Egy mésodik, 6t egységnyi helyet foglald hés elég erds
ahhoz, hogy ne hagyjuk ki, a harmadik azonban sajnos mar any-
nyira leosztana a tapasztalatot, hogy nemigen érdemes meg-
venni, mert csak visszafogja az elsé kettét a fejlédésben. Egyéb-
ként is kevés az olyan szitudcid, amikor mindhdrom fajta hds
képessége kiilondsen hasznos lenne egy adott ellenféllel szem-
ben, legfeljebb 4vsé4-ben lehet ilyen, de ott meg tigysem lesz
idénk hdrom hgst menedzselni...

3. tipp: A hésok képességfejlesztéseinek ajanlott sorrendje:
el8szor azt kell valasztani, ami a Creep vadaszatnal jol jon majd.
Aranyszabélyként emlithetd, hogy ha van, akkor legkésébb (1) a
mdsodiktol kezdve erdsen rd kell hajtani arra a képességre, ami
globdlisan hat a kérnyéken dllokra (aurdk), illetve a lényt idézd
abilityk is nagyon erdsek. Tkéletes goly6fogdt kapunk, mivel
az ellenfelek - kiilondsen a térképen elszort Creepek - azt ta-
madjdk végig, akit elkezdtek gyepalni. A hatodik szint( képes-
séget természetesen mindig valasszuk ki egybél - alapverzional
pl. a StarFall egy abszoldt iiber csapasnak szdmitott (1.01-es
patchtdl kezdve mar nem 30 mp alatt sebez 75-0ket, hanem 45
alatt 50-et, és épiilet ellen még gyengébb lett... ®).

Csak a sziik-
séges fej-
lesztéseket

Tanulni csak
lépcsozete-
sen

Ember és
Ork banya-
szasi triikk

Tower Rush!

Dinamikus
stratégia

MULTIPLAYER TIPPEK

4, tipp: Ne fejlessziink ki olyan dolgot, amit nem fogunk
(ki)hasznalni! Feleslegesek példdul tobbek kdzott a magusok
azon upgrade-jei is, amik nem automatizalhatdak és nehezen is
kezelhetGek - pl. egy necromancer esetében tgyis csak animal-
gatni fogjuk a ropikat, meg L6v6lddzni vele, mds nem nagyon
kell mar neki...

5. tipp: Ne akarjunk egybél a legerdsebb, azaz a harmadik szin-
td sz6rnyekre épitd taktikakra torekedni! Sok kezdd jatékos bu-
kik el azon, hogy egybél a nagyméretd iitGsebb [ényekre gyr,
és ezért nem védi be magat eléggé és/vagy kihasznélatlanul
hagyja a korai lehetdségeket. ElGszor mindig a rush elleni véde-
kezést kell begyakorolni, majd ha ez mar megy, akkor a gyors
terjeszkedést, azaz a nagyon korai banyafoglaldst, aztdn a
rusht, és csak azutan van értelme a kiépiilt stratégidkat gyako-
rolni. Ha az esetek nagy részében nem érjiik meg a kiépiilést,
akkor egyébként sem lenne sok sikerélményiink...

Egy kis trikkézés sem arthat

6. tipp: Alapallapotban tobbnyire ot paraszttal banyaszik az, aki
emberekkel vagy orkokkal jétszik, de mivel sokszor kissé kanya-
rogva érnek be a munkasok (lehet, hogy kissé beszorpdltek... ©),
inkabb hattal, feltéve, hogy fel akarja venni a versenyt az él6hol-
tak vagy a sotét elfek termelési ratajaval. Ezt a hatot levihetjiik
viszont kénnyedén dtre (s6t, elegendd gyakorlattal akdr négyre
is!!!): minddssze annyit kell tenni, hogy mivel embereink nem az
idedlis 45 fokos sz6g(i legrdvidebb dton jarnak a banya és a bazis
kozott, ezért kissé korlatozzuk a lehetdségeiket, és épitsiink az
JUtjukba” egy (ill. a négy emberesnél két-harom darab) lakéha-
zat olymédon, hogy az
idedlis 45 fokos ltra
kényszeriiljenek. Aki
kiszamolja, hogy két
paraszt-alapanyag
megtakaritdsa meny-
nyit szdmit a masod-
percre kikalkulalt ko-
rai rushok idején, az
rogton lathatja, hogy
ezt a technikdt nem
lehet kihagyni!

7. tipp: Az orc Towert kissé elkalkuldltdk a jaték készitGi (meg a
Burrowt is..), gy ha az ellenfelet felderitve csak egy War Millt és
egy Altart taldlunk, addigra jo eséllyel mar vesztettiink is ott-
hon a Tower Rush miatt.. Szerencsére megcsindlni csak a profik
tudjak, mert védekezni sem konny( ellene. Egyetlen lehetdség
taldn, ha a bdzisunk mellé telepeddket le birjuk dgy irtani, hogy
az elsd tornyat barmi dron, de kiiktatjuk, és csak egy marad
neki...

8. tipp: Kozhely szimba mend, de sokszor mégis elfelejtett sza-
bély, hogy ne legyiink kdnnyen kiismerhetGek! Ne alkalmazzuk
folyton ugyanazt a taktikdt, mert minden csapatésszeallitdsnak
van ellenszere. Ebbdl addddan nekiink is tgy kell dsszedllitani a
sereglinket, hogy a korai felderitglény dltal atottak alapjan
megprobalunk valamit kiokoskodni. J6 Gtlet lehet az is, ha
Randomot éllitunk be népnek, de ennek megvan az a hatranya,
hogy esetleg nincs nagy gyakorlatunk abban, amit kapunk. Van-
nak ugyanis olyan jatékosok is, akik napi min. hat 6raban nyom-
jdk a Battle.Neten, és mindig ugyanazzal a néppel, de persze az

Mindig egy-
bevont se-
regekkel ta-
madj!

A Death
Knight
hasznalata

A DreadLord
tapolasa

A Lich be-
lizemelése

Feltamasz-
tas vs. ropi
animalas

6 rutinjukkalis fel lehet venni a versenyt a meglepetés erejével
és ligyes taktikdzdssal.

9. tipp: Csapatjaték esetén azon dll, vagy bukik szinte minden,
hogy mennyire rutinosan tudunk tarsainkkal egyitt timadni. Az
elsG Creep vadaszatok még gyorsabbak egyediil, de a korai ba-
nyafoglalds és rush mar 6sszjdtékot kivan, ezen minden eld6l-
het! Elég csak arra gondolnunk, hogy milyen csdnyén jarunk,
pl. 4vs4-nél, mikor a nyakunkba kapjuk harom jatékos seregét,
és a tdrsaink késdn reagdlnak!

Eléholt vezérek nyomdaban

10. tipp: A Death Knight hatodik szint( képessége eldontheti
akar egy csata kimenetelét is, de tobbi képessége is elég univer-
zdlis, igy idedlis lehet kezd hdsnek. Elsd képességként a Coilt
fejlessziik, ellenséges hdsok széthombdzasara, illetve sajat egy-
ségeink kimentésére tartalékoljuk, esetleg kellhet mar Creep
vadaszatnal is, ha nagyobb falat jon. Szintlépéstél kezdve az
aurat is fejlessziik, ahol csak érjiik, a Death Pactot pedig hanya-
goljuk. Itt jegyezném meg, hogy semmi médon ne hagyjuk meg-
halni egyik hést sem! Ne kiildjiik el8re a csatasorba, mert kdny-
nyen ott ragadhat, és késziiljiink ra gyorsbillenty(ivel az esetle-
ges Town Portalra is.

11. tipp: A DreadLord Gsszes képessége haszndlhatd, igy eset-
leg elég univerzilis lehet még alaphdsnek is. Az aurdt nyomjuk
keményen, ha kézelharcra épitiink, de egy legalabb egyes szintd
Sleeprél semmiképp sem mondhatunk le: Creep vaddszatnal a
veszteségek ellen kell, de egyébként is j6L jon barmire. Vardzsla-
tokat l6v6 hdsok ellen: egy Starfallt eregetd papnd nyakaba
nyomva példdul nem lesz tobb a spellje, mint egy dragan ell6tt
par masodperces tiizijaték...

12. tipp: A Lich egyetlen iitdsebb képessége a Nova, az viszont
elég jo lehet ahhoz, hogy taktikat épitsiink rd. Mivel szegény
Lich elég torékeny, dvatosnak kell lenniink: kdrbe kell allni az el-
lenfelet, hogy ne érhessen hozzénk, illetve, hogy koncentréltan
kapjdk a nyakukba a fagyot. Ehhez vigyiink sok Ghoult, akik kor-
bedlljdk az ellenfelet villimgyorsan, valamint Nekrdkat is, akik
csontvazakkal pétoljak majd ki a hézagot (meg persze a szokasos
elmaradhatatlan 4-5 pk/Gargoyle/egyéb advanced szorny is
kell). A jégpajzsot felejtsiik, ellenben a Ritualt nyomjuk fel. Ket-
tes szint alatt ne haszndljuk, attél kezdve viszont szinte barmit
dldozzunk be és LGjiik beldle orrba-szdjba a Novét ©.

13, tipp: A Death Knight hatos szint( feltdmasztds képessége
mindig a legerdsebb hat kérnyékbeli egységet hozza vissza, igy
konnyen eldontheti a csatdt. Feleslegessé teszi viszont a
nekromantdk csontvdzkredldsat, mert az elvenné a hulldkat. A
megoldds: ha nem akarunk semmiképp csontvaz nélkiil marad-
ni, vigyiink DreadLordot, ahol a vampir auraval kipétoljuk a fel-
tdmasztas hidnyaval elveszett tiizer6t. Egyébként viszont a kis

3. szinti
undead

Shade
felderitok

Spirit Tower,
csak mér-
tékkel

Tippek, trukkok

iy RPN
lrf.-;".*ﬂ‘h s b &

[6tszami (kb. 4 emberes) nekromanta csapat a megoldds, akik
nem vesznek el minden hulldt, viszont ezt Gargoyle-okkal és
Crypt Fiendekkel kell megtdmogatnunk hasonld létszamban.

Rothadé seregek

14. tipp: Harmadik szintd él6holt seregeknél hdrom f6 taktikat
tudok javasolni. A legegyszer(ibb, ha Abominationdkre gyakor-
lunk, ahogy a tobbség is dltaldban. Kicsit kockdzatosabb, de
profibb szinten feltétlen iitésebb lehet a Wyrmdkre menni, mig
a Banshees tapolds (matematikailag abszolit iiber, de ember le-
gyen a talpan, aki a feldldozés gombnyomkodast birja reflexek-
kel/figyelemmel) csak kevés jatékos esetén ajdnlott, leginkdbb
1vs1-ben lehet gylimdlesz6, tgyhogy csak kiegészitGként vi-

gyiik.

15. tipp: Ha Wyrm irdnyba fejlesztiink, akkor van épiiletiink ah-
hoz, hogy mér korén bedldozhassunk 1-2 Acolyte-ot Shade-nek.
Deritsiik fel veliik a palyat: vagy rakjuk éket vitalis helyekre,
vagy aggassuk Gket ellenséges hdsok nyakaba, hogy minden lé-
pésiikrél tudjunk...

16. tipp: Ne épitsiink feleslegesen szellem tornyokat a
Zigurratokbdl, nem kell fal beldliik. 2-3 darab elég ahhoz, hogy
tamogatdst nyjtson, vagy feltartéztassa az ellenfelet, mig a
seregiink visszaér. Ezt tudva, az ellenfél ekkor mar tgysem lat
hozzd a tdmaddshoz ostromgépek nélkiil - inkabb a kihelyezett
banyanalis hdzzunk fel 2-3-at.

Kecske

Egy él6holtas példakezdés - cimszavakban

- 3 Acolyte banydba megy

- 2 Acolyte gyartdsorba, irdny a banya... ©

- Ghoul megy fat vagni

-1 Acolyte a banyabél Cryptet és Zigurratot hiv, majd vissza
aranyért

- 300 aranynal Altart épit, majd vissza

- 250 aranyndl Graveyard, majd vissza

- Masodik Ghoul legydrtasa, de nem fat vag, hanem felderiti,
hogy hol vannak ellenfelek. Nem halhat meg, csak felderit!

- Altar elkésziilt, eqybdl gydrtja a Death Knightot (esetleg
DreadLordot, de a Lich nem j6 kezd§ hdsnek)

- Ghoul gydrtds folyamatosan + Graveyardban el6bb az
armor, aztdn az attack upgrade a Ghoulhoz

- Ha megvan a hés, 4 Ghoulal (a tobbi marad fat vagni!) el-
megy a kozeli szornyekért. Kozben a Crypt kannibalizmust
fejleszt, igy nem kell visszajonni a nyalka-padl6 lassd gyé-
gyitasaért

- Visszaér a felderité Ghoul is, mehet egy kozeli banyafogla-
lds, vagy egy kozos rush - helyzettél fiiggé
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Kis lépések
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megvolt...
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fordulat

Sok pénznél
jobb a tobb!

INDUSTRY GIANT

Gazdasagi jatékok esetében elébb-utdbb mindenki rajon
azokra a triikkokre, amelyek segitségével elsimithatok a si-
ker felé vezetd (it egyenetlenségei. Am az okos inkabb mas
karan tanul, s megspdrolja a tanuldpénzt is. Okuljatok hat
ingyen, meg persze bérmentve!

1. tipp: Induldskor alaposan mérjiik fel lehetdségeinket. Ne in-
vesztaljunk olyan beruhdzdsokba, amelyek teljes megvaldsitd-
sara épphogy, vagy egydltaldn nincs keretiink. Nincs anndl
bosszantdbb, mint amikor minden épiilet iizemel, szépen gy(ilik
a késztermék, csak éppen forrdsunk nem maradt a szallitmanyo-
20 jarm(ivek beszerzésére.

2. tipp: Az el6z6 pont problémdja elkeriilhetd, ha kezdetben
alacsony koltségigényd, gyorsan nyereségessé val dgazatokkal
kezdjiik birodalmunk kiépitését. Ide sorolandd a mezGgazdasagi
munkaval, vagy allattenyésztéssel létrehozott javak tGbbsége.
Példaul a tojds-biznisz felfuttatdsahoz nem kell mds, mint egy
csirkefarm, egy raktdr és egy bolt. Tojasharéként ugyan nem
fogjuk Bill Gates toplistas pozicijat fenyegetni, de a magasabb
profitot termeld dgazatok forrdsainak elGteremtésére idedlis el-
képzelés.

Az id6 szoritasaban

3. tipp: A kampany kiildetései gyakran igen sz(ik id6keretet ad-
nak a kit(izott célok teljesitésére. Ezért csak akkor mdlassuk az
id6t (értsd: engedjiik telni a képzeletbeli napokat), ha éppen
nem foglalatoskodunk valamivel. Kész dngyilkossag akar egy
hetet is elpazarolni a rendelkezésre allé mennyiséghél.

4, tipp: Szintén azidd témakorébe tartozo probléma, hogy mi-
korra idGzitsiik a f6feladat végrehajtasat. Ha tdl kordn latunk
hozza, akkor esetleg nem lesz elég pénziink a projekt befejezé-
sére. Ha meg til késén, akkor hidba lesz adott minden a siker-
hez, ha az utolsé homokszem is leesik az idémérg szerkezetben
miel6tt megtermeltiik, vagy elszallitottuk volna a kivant meny-
nyiségd specialis drut. Ezért 6 eldre szamoljuk ki, mekkora be-
ruhdzastigényel a cél kozvetlen teljesitése, milyen eszkdzokkel
oldjuk meg az esetlegesen sziikséges szallitdst, ezek mennyiidé
alatt képesek megoldani a feladatot, stb.

5. tipp: Amennyiben semmilyen kiilonleges feladatot nem ka-
punk (csak mondjuk annyit, hogy a cégértéket ndveljiik x millié-
ra), szdmitsunk valamilyen vératlan csavarra a torténet meneté-
ben. Erre egyébként a kiildetés ismertetésekor taldlhatunk uta-
ldsokat. Ilyenkor mindig prébaljunk tobb ldbon éllva gazddlkod-
ni, mert lehet, hogy egyik pillanatrél a mdsikra vagjak le t6bél
valamelyiket. Az egyik kiildetésben példaul kezdetben felhizha-
té jatékvasutat gydrtunk, de hirtelen megjelenik a piacon a mo-

Logisztikai
utvesztd

Atszervezé-
si gondok

Avastit

HOGY DOLJON A ZSETON...

dell, és a kutya sem akar tébbet az idejétmdilt jatékszerrel ,bé-
nazni”. Ha ekkor nekiink nincs kiépitve a modellvas(it gyartdsd-
hoz sziikséges ipari hattér, vagy az ezek felhiizdsahoz sziikséges
pénzmag, akkor lehet keresni a legutobb mentett jatékallast...

6. tipp: Feleslegesen ne dobjunk ki az ablakon egyetlen centet
se! Ne legyen lelkiismeret-furdaldsunk, ez eqy jaték, és nem a
Maltai szeretetszolgdlat. Ha a boltunkat elldt raktdrban nincs
elegendd termék a normal dr mellett fellépG kereslet maradék-
talan kielégitésére, akkor batran sréfoljuk fel az eladasi drat ad-
dig a szintig, amig csak annyi vevd marad, mint amennyi termé-
kiink gazddra vdr.

Uttalan utakon

7. tipp: Az ruk a felhaszndlas helyére torténd megfeleld iiteme-
765(i elszallitdsa a jaték legmacerdsabb részének tekinthetd. Igy
ha csak médunkban all, probaljunk kibijni e megerdltetd feladat
alél. A bemutatéban azonban mdr emlitettem a 22-es csapddjat.
Avéroshoz til kozel telepitett lizemek bosszantjdk a kedves la-
kosokat. A megoldds a raktdrak ldncszer( kialakitdsaban rejlik.
Példaul ha rabukkanunk egy olajmezdre viszonylag tavol egy na-
gyobb telepiiléstél, akkor a kovetkezdkkel érdemes operdlni:
Afirétornyokat még éppen ,elérd” helyre épitjiik az elsd rak-
tdrt. Természetesen a vdros felé kozelitve. Bedllitjuk, hogy ez a
raktdr kizdrélag olajat fogadjon. A mdanyagot gyart6 telepet is-
mét a raktdr hatdsugardnak hatdrdra telepitjiik, ismét csak a jo-
vébeni vasdrlgink iranydba haladva. A kizérélag mdanyagokat
tdrold raktdr - gondolom, mar kitaldljatok - a hatdrra épiil. Et-
tél tavolabb emeljiik a jatékgyarat, amely mogott mar azt a td-
rold helyet betonozzuk, ahonnan a kész jétékok a varosi druhdz
polcaira keriilnek. Voilf, minden megy magdtol, egyetlen kilo-
méter megtétele nélkiil!

Hiv a vastit... a teherautok meg varjanak nyugodtan

tipp: Néha azonban az eldz6 triikk sem elég, szallitanunk kell.
Ekkor vélasztds elé keriiliink. Melyik kozlekedési mddot vélasz-
szuk? A kérdés eldontése mindig helyzetfiiggd, de néhany dlta-
ldnos tandcs azért megfogalmazhatd. Nagyon révid, mondjuk
varoson beliil térténg fuvarozdsra a teherautdk ajanlhatdk. Na-
gyon hosszd, folyékon, tavakon ativeld utaknél a repiild, mig
minden egyéb esetben a vonat a nyerd vélasztds. A hajéfuvaro-
zas inkdbb csak végsé lehetdségként szerepel a listan.

8. tipp: A vonat azért is a leghasznosabb szdllitmanyoz6 esz-
kdz, mert ezeket a jarm(iveket a legkdnnyebb ,dtprogramozni”,
amennyiben a megvéltozott feltételek miatt erre rakényszeriil-
nénk. Az egyszerre elszallithaté mennyiség, a gyorsasdg és az
alkalmazhatdsag haromszogét tekintve egyértelm(ien a vaslit
jelenti a legjobb kompromisszumot.

-csonti-




TIFPEK, TRUKKOEK

Csalas

Csalas

ROVID TIPPEK, CHEATEK

Cultures 2

A picike vikingeknek kemény kiildetéseket kell teljesiteniiik - ha
ligy érezziik, kéne egy kis ,isteni beavatkozas”, itt van néhdny
cheat. Az aldbbi kédokat a kampanyképernydn kell beiitniink:

Cheat Hatas

funmorefun az 0sszes kiildetés szabadda valik
ohodin megnyilik a normandiai kiildetés
zanzarah megnyilik az angliai kiildetés

amy megnyilik az olasz kiildetés

hadschi a miklagardi kiildetés szabaddd valik
habspass avarég kiildetés szabaddd vélik
gothicrules az alexandriai kiildetés szabaddad vélik
regengot a bagdadi kiildetés szabadda valik
schattenfee megnyilik a Wigrid Wall-i kiildetés

A kovetkez6 kédokat a jatékopcidk képernyénél kell beirni:

Cheat Hatas
funexplore latjuk az egész térképet
funmapverybig a térképrél egy hatalmas screenshot késziil

funmapsmall  a térképrdl egy kicsi kép késziil
funlarry magasabb beszédhangok
funcolors fekete-fehér mad

funouttake

lejatssza az Outtakes.mp3-at

- S

Knights and Merchants

E havi teljes jatékunkban nem egyszer( csalni, de ha kovetjiik az
alant talalhatd utasitdsokat, akkor azért sikeriilni fog. ElGszor is
kattintsunk a raktarépiiletre, majd klikkeljiink szépen sorban az
aldbbi dolgokra:

elsd sor, harmadik elem (deszka)
masodik sor, masodik elem (vasrdd)
masodik sor, negyedik elem (boroshordd)
harmadik sor, elsé elem (kenyér)
harmadik sor, 6todik elem (f6tt hds)
negyedik sor, elsd elem (dllathdr)
negyedik sor, 6todik elem (pancél)
otodik sor, elsd elem (balta)

otodik sor, masodik elem (kard)
0todik sor, harmadik elem (kopja)
o0todik sor, negyedik elem (landzsa)
otodik sor, 6todik elem (fj)

Ha ezutdn a hatodik sor elsG elemére (a szamszerijra) kattin-
tunk, akkor minden cucchél 10-et kapunk a raktarunkba. Ha

Csalas

Csalas

a hatodik sor masodik elemére (a l6ra) kattintunk, akkor telje-
sitjiik az aktualis kiildetést.

Duke Nukem M.P.

Cinikus hésiink dolgdt megkénnyithetjiik egy kis triikk segitsé-
gével. Nyomjuk meg jaték kozben a [*] gombot, majd frjuk be
valamelyik csaldst:

Cheat Hatds

give all az Osszes targy, fegyver és lGszer a birtokunk-
ba keriil

toggle g_p_god legydzhetetlenség

give life pluszélet

give health 100 életerépont

give ammo pluszlgszer

give jetpack megkapjuk a jetpacket

give forcefield ergtér

pause sziinet

kill Duke meghal

Age of Wonders Il

Ehhez a remek stratégiai jatékhoz is elkél némi segitség.
fme: Nyomjuk meg a [CTRL] + [SHIFT] + [C] gombokat, majd
amikor egy hangot hallunk, akkor gépeljiik be a kévetkezd
kédokat:

Cheat Hatas

gold maximalis aranyat kapunk
mana maximalis vardzspontot kapunk
explore megmutatja a teljes térképet
fog ,fog of war” kikapcsoldsa
research minden vardzslatot megkapunk

pélya megnyerése

Gyors frag
gydjtés, foj-
togatassal

Csalas

Csalas

lose pélya elvesztése

freemove szabadon mozoghatunk

towns minden vdrost megmutat

spells ingyenvardzslatok

instantprod azonnali termelés

instantres azonnali feltalalds

ai ALki/be kapcsoldsa

upgradehero  hds fejlesztése

cityspy kémkedés az ellenséges varosokban

emergehero ismeretlen hatds

Jedi Knight 2

Tipp: A Nar Shadda-i multiplayer palyan viszonylag kény-
nyen gy(jthetiink fragokat. Valasszuk a sotét oldalt, és al-
litsuk a ,Fojtogatds” vardzslatot a legmagasabb szintre,
majd jaték kozben ragadjuk ellenfeleinket torkon. Mikdz-
ben dldozataink fulladoznak, hajitsuk be 6ket a mindenfelé
taldlhaté mélységekbe. Mivel igy mi vagyunk azok, akik
utoljara megsebeztiik a frissen elhunytat, ezért mi kapjuk
meg a fragot.

America’s Army: Operations Recon

Ha szeretnénk minél jobb katondk lenni, ahhoz bizony sziiksé-
giink van minél tobb fegyverre az aldbbi csaldsokkal ez kénnye-
dén menni fog. Nyomjuk meg a [~] gombot, majd rjuk be azt,
hogy ,mpcheat changeclass [fegyver kdja]”. Ennek hatdsdra
megkapjuk a megadott fegyvert.

A fegyver kodja Milyen fegyvert kapunk
R M16A2

AR SAW

G M16A2 (grdndtvetdvel)
S M81 (mesterlovész)

AK AK47

S24 M24 ( mesterlovész )

F okol

M4A1 M4A1

AK74SU AK74SU

GP AK47 ( granatvetdvel )
RPK OpFor gépfegyver

SVD Dragonov mesterldvészpuska

Warcraft 111 (Gjabb kédok)

El6z6 szdmunkban mar koz6ltiink par kddot a Blizzard legtjabb
alkotdsdhoz, most néhdny friss csalds kovetkezik. Ezek bevite-
léhez jaték kozben nyomjuk meg az [ENTER]-t, majd irjuk be
a lent taldlhat6 kddok barmelyikét. Ha jéL csindljuk, akkor téb-
bek koz6tt egy ,CHEAT ENABLED” felirat is a jutalmunk lesz.

Cheat Hatas

whosyourdaddy sérthetetlenség
somebodysetupusthebomb aktualis palya elvesztése
greedisgood 500 aranyat és fat kapunk
greedisgood # # aranyat és fat kapunk
keysersoze 500 aranyat kapunk
keysersoze # # aranyat kapunk

Kamerané-
zet-valtas

Kiugras a
jarganybal

Uttorlasz

Tippek, trukkok

leafittome 500 fat kapunk

leafittome # # fat kapunk

strengthandhonor megsziinteti a palya elveszté-
sének feltételeit

itvexesme megsziinteti a palya megnye-
résének feltételeit

warpten gyors épités

whoisjohngalt gyors feltalalds

iocainepowder gyors haldl

pointbreak nem kell kaja a seregeknek

sharpandshiny mindeniink maximumra lesz
fejlesztve

thedudeabides gyorsan vardzsolhatunk egy-
mas utdn

synergy barmit lehet fejleszteni

motherland XY az Y faj X-edik palydjara ug-
runk

riseandshine reggel lesz

lightsout este lesz

daylightsavings # # 6ra lesz

Ha egy kis extrdra vagyunk, akkor kattintsunk sokszor valame-
lyik, a palyan ,kolbdszol¢” dllatkara. Némi meglepetéshen lesz
résziink...

Mobile Forces

1. tipp: El6fordulhat, hogy a jatékban FPS-kameranézetb6l nem
latjuk at eléggé a dolgokat. Ilyenkor nyissuk meg a [T] gomb le-
nyomdsaval a konzolt, és irjuk be, hogy ,behindview 1. Ettél
kezdve emberiinket hatulrol ldthatjuk. Ha vissza akarunk keriil-
ni az eredeti nézetbe, irjuk be a konzolba, hogy ,behindview 0",
és ismét FPS-nézetbdl pusztithatjuk az ellent.

HOMNMNEL Middid

2. tipp: Amikor szaguldunk jarmiviinkkel az ellen felé, haa k-
zelébe ériink, érdemes kiugrani a jarganybol. 0 azzal lesz elfog-
lalva, hogy haritsa az iitkozést, ekdzben nyugodtan lel6hetjiik.

3. tipp: Ajargdnyok ellen nem mindig a rakétavetd a legalkal-
masabb fegyver. Legtobbszor sokkal jobb, ha a pancélautdval
eldlljuk az utat. Az ellenfelek ilyenkor vagy el akarnak tolni
(ilyenkor szétl6hetjiik Sket), vagy kiugranak a sajat jarganyuk-
bol. Ezutdn mar csak szemfiilesebbnek kell lenniink, mint 6.




Tippek, trukkok

Tippek, trukkok

Cheat Hatés noclip dtmehetiink a falakon
Meglesé 4. tipp: Ha nem taldlod a palyan az adott célobjektumot, nincs ARACHNID az dsszes normalis pélya, dtvezetd anim notarget  ldthatatlanok lesziink Teend6k 2. tipp: Figyeljiink arra, hogy ha ellenséges bombazék vannak
taktika mds dolgod, mint tavolrdl kdvetni az ellent. Szamitdgépes el- és galériakép szabaddd vélik cmdlist az sszes parancs ldthatévd vélik légiveszély a kornyéken, ne tartsuk egy kupacban a seregiinket, ugyanis
lenfél évén, § biztosan tudja, merre kell menni... IMIARMAS szabadon vélaszthatunk a plyak koz6tt map XXX az XXX nevd pélya toltddik be esetén akkor csapataink nagy része anélkiil fog fiibe harapni, hogy akar
ROMITAS dtugorjuk az adott palyat egyetlen [ovést leadott volna.
Jarmi- ,aj- 5. tipp: Az elhasznalt jarganyok elég hamar eltdnnek a palyarol. HEADEXPLODY bdnusz tréningpalya Térképnevek:
rahasznosi-  Ha nincs kedviink megvdrni, amig megérkezik az utdnpétlds, ér- ORGANICWEBBING  végtelen hald airl, air2, air3, air4, arm1, arm2, cem1, col1, col10, col2, col3, col4, Csalds 3. tipp: Ha nagyon nem boldogulnank az dtkozott ellenséggel,
tas” demesa mdr félig elhaszndltat is csatasorba dllitani. A mdr ha- KOALA harci kontroll col, col7, col8, col9, fincal, finca2, finca3, finca4, hk1, hk2, hk3, néhany cheat segitségével még befiithetlink neki. Nyomjuk meg
llan lév6 buggyt nem érdemes Gjra jdratni, mivel egyrészt na- DODGETHIS a tdmadds lassitva jatszédik le hk, hk5, hk6, hk7, hos1, hos2, hos3, hos4, kam1, kam10, kam11, jaték kozben az [ENTER]-t, irjuk be a kédot, majd ismét nyom-
gyon nehéz irdnyitani, masrészt pedig akar néhdny pisztolyld- JOELSPEANUTS ellenfeleinknek dridsi feje lesz kam12, kam2, kam3, kam4, kam5, kamé, kam7, kam8, kam9, junk egy [ENTER]-t.
vésselis ,kirdnthatjak” alolunk! UNDERTHEMASK FPS-nézet linerd, liner2, liner3, pral, pra2, pra3, pra4, pra5 pra6, shop1,
c CHILLOUT hiités shop2, shop3, shop4, shop5, shop6, shop7, shop8, /arioche/ small Cheat Hatas
ultures 2 Oyt A e R
omniscience az egész térkép lathatova valik
Csalds Az Options meniinél nyomjuk meg az [F2]-t, majd gépeljiik be A Player almeniiben tovdbbi cheateket iithetiink be: **plitzkrieg megnyerjiik a csatdt
a kivalasztott kddot. Ha jol csinaltuk, akkor egy hangjelzés lesz **koenigstiger csapataink sebezhetetlenek lesznek
ajutalmunk. Cheat Hatas Morrowind
GIRLNEXTDOOR Mary Jane
Cheat Hatas HERMANSCHULTZ  Shocker Fegyver 1. tipp: Idézziink meg egy fegyvert a ,Bound” vardzslattal, te-
FUNEXPLORE megmutatja a teljes térképet SERUM tudés varazslasa gyiik a hatizsakunkba, majd utdna tegyiik le a foldre. Varjuk meg
FUNCOLORS megvdltoztatja a szineket REALHERO renddr avardzslat hatdsdnak az elmultat, ami utdn djra felvehetjiik
FUNLARRY gyorsabb hangok CAPTAINSTACEY helikopterpiléta a fegyvert. Mostantdl a cucc allanddan nalunk lesz, raaddsul
KNUCKLES elsd fajta biindz6 a bonuszai is megmaradnak.
A kovetkez6 palyakddokat a kampanyvalasztd képernydn kell STICKYRICE masodik fajta b(in6zé
begépelniink. Ha jok voltunk, akkor ismét egy hangot hallunk. THUGSRUS harmadik fajta bin6z6 Csalas 2. tipp: A kezdGket a Morrowind nehézsége sokszor romlasha
taszithatja. Ezt megel6zendd, nyomjuk meg a [~ ] gombot, majd
Cheat Hatds Végiil a Spider-Man almeniiben a kdvetkezd csaldsokat aktival- a megjelend konzolba frjuk be a kdvetkezéket: player -> XXX,
OHODIN a ,Normandy” kiildetés valaszthatd hatjuk: GTA 3 aholaz XXX a lenti cheatek valamelyike.
ZANZARAH az ,England” kiildetés valaszthato
AMY az ,Italy” kiildetés vdlaszthatd Cheat Hatas Hasznédljuk 1. tipp: Liberty City tele van ugrésancokkal - csak meg kell Gket Cheat Hatds
s HADSCHI a ,Miklagard” kiildetés valaszthatd FREAKOUT Matrix azugrésan- taldlnunk. Egy gyors kocsival ezekre réhajtva, ugratasunkért si- TGM sebezhetetlenség g
HABSPASS a ,Warager” kiildetés vélaszthaté SPIDERBYTE kisebbek lesziink cokat  lyos dolldrokat kaszalunk be. Help bejon az 6sszes konzolparancs listd- ==
L% SVENKOMMT a ,Battle for Byzantium” kiildetés vdlaszt- GOESTOYOURHEAD  nagyobb fejiink és [abunk lesz ja o
o haté Taxis kiilde- 2. tipp: Barmikor beszéllhatunk egy taxiba, és fuvarozhatjuk SetFlying 1 repiilhetiink o
" GOTHICRULES az ,Alexandria” kiildetés vélaszthatd tések a kuncsaftokat egyik helyr6la masikra. A potencialis utasokat SetSuperJump 1 magasabbra ugrohatunk i
1= REGENGOTT a ,Baghdad” kiildetés vélaszthatd a radaron lathatjuk. Miutan elszdllitottuk ket a kivant célhoz, SetWaterWalking 1 sétdlhatunk a vizen (ejnye...) ~
o SCHATTENFEE a ,Wingrid Wall” kiildetés valaszthatd megkapjuk a viteldijat. SetWaterBreathing 1 a viz alattis tudunk lélegezni ?
= Simon the Sorcerer 3D SetLevel XXX karakteriink az XXX palydra keriil |
Mentéautok 3. tipp: Ha egy mentGautét egy pacienssel egyiitt lovasitottunk AddItem Gold_100 XXX XXX aranyat kapunk Al
::F:- Afémdetek- 1. tipp: Az egyik legnehezebb rejtvénnyel rogton a jaték elején meg, ajanlott elautdzni a legkdzelebbi kdrhazba. Az utazas fo- SetFatigue XXX Afaradtsdg mértékét XXX-re allitjuk -
tor meg-  szembesiiliink. Ahhoz, hogy megszerezziik a fémdetektort, nem lyaman figyeljiink arra, hogy dvatosan vezessiik a jarganyt, kii- SetMagicka XXX A magiat XXX-re allitjuk x
il szerzése kell a Betemetettnek segiteniink. Ehelyett lopjuk el egyszeriien [6nben az ,utas” otthagy minket. SetHealth XXX Az egészségiinket XXX-re javitjuk
o a detektort a jojénk segitségével. - *,
E Tiizoltéautok 4. tipp: Tlizoltdautét vezetve, hajtsunk a tiizeset helyszinére E'
== Mindenkivel 2.tipp: Minden személlyel tobbszor is beszélgessiink el! Sok- (ami mindig egy @ngold gépkocsi) és a vizdgy(t hasznélva, az =
tobbszér  szor elfordul ugyanis, hogy egy rejtvény megolddsa utdn Gjabb id6hatdr letelte el6tt oltsuk el a tlizet.
beszéljiink informacidkat kapunk beszélgetdtarsunktol.
Zanzarah Rendérségi 5. tipp: Szerezziink magunknak egy renddrautét és kapcsoljuk
Térdelve ke- 3. tipp: Ahhoz, hogy bizonyos rejtett dolgokat megtaldljunk, kiildetések be a polgdri ellenallds kiildetéseket. Mint zsaru, konnyedén el-
ressiink tar-  Simonnak le kell térdelnie. Gyakran pont eqy dgy vagy eqy asz- Pénzszerzés Tipp: Rogton az els faluban taldlunk egy fogadét, ahol két elf intézhetjiik a rendbontokat, akiket a radar megmutat. Nem
gyakat talalatt rejtdzik a rejtély megolddsa. elmerilten kdrtydzik. Az egyikiik nem akarja, hogy megzavarjak sziikséges keszty(s pénzzel bannunk veliik: a szokdsos blndz6i
: jaték kozben, ezért akdr ot tallértis ad, ha békén hagyjuk. Ez- modszerek tokéletesen megfelelGek lesznek.
utdn viszont bdtran zargassuk djra, mert minden alkalommal
Gjabb 6sszegeket fog adni a (remélt) nyugalomért. A kezdeti
id6kben ez a pénzigen komoly kdnnyebbséget jelent. .
Soldier of Fortune 2 i T i
J = 5 WEarid BEan
Csalas A jéFékban - mivela.Quake:3 n'wotorjéra épil, ug’yalm]gy ha'lsz)nél- L E-H-.: '
hatdak a cheatek, mint a tobbi, erre a motorra épiilt proginal: i — Hotel Giant
klikkeljiink a jobb gombbal a Windows deskstopon a jaték ikon-
jdra, majd vélasszuk ki a Tulajdonségok meniipontndla Cél me- ? Asziinet 1. tipp: Epitkezésnél mindig kapcsoljuk be a sziinet opciét. Igy
niisort, és frjuk be az exe utdn, hogy ,+ set console 1”. Ha a szo- , opci6 hasz- nem pazaroljuk feleslegesen el aziddnket.
veg idézGjelben 4ll, irjuk a fenti parancsot az idéz6jel utdn. Miu- I — ’ i nalata
tdn azikonra kattintva elinditottuk a SoF 2-t, nyomjuk meg ja- Il' o Atépitésnél 2. tipp: Nagyobb &tépités el6tt ajanlott bezdrni egy pdr napra
ték kizben a [*] gombot, és mdris megnyilik az (it a cheat- zarjukbea a hotelt, mert az 6sszevissza maszkdlé vendégek csak zavarjak
birodalomba ©. Sudden Strike 2 kécerajt a munkalatokat.
Spider-Man: The Movie Cheat Hatas Mesterlévé- 1. tipp: Amennyiben vannak a seregiinkben mesterlovészek, pa- Szobak 3. tipp: Vegyiik figyelembe azt a tényt, hogy ha egy szobat dt-
Csalas  Ajaték Special meniijében tudjuk begépelni a kovetkezd kddo- god legy8zhetetlenné valunk szekigény- rancsoljuk meg nekik az ellenséges pancélosok legénységének valtoztatasa alakitunk, akkor az az 6sszes, ugyanolyan tipusd szobara vonat-
kat , hogy ezzel is segitsiik hésiink igazsagosztasat. giveall az dsszes fegyvert megkapjuk bevétele a kilovését. Miutdn hatdstalanitottdk a harcijdrmiveket, vegyiik kozni fog.
give XXX  birtokunkba keriil az XXX targy Gket sajat hasznalatba az embereinkkel. Uhu
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\ GameStar

Elérhetd a legfrisebb patch a jiniusi szamban ismer-
tetett Q3 Fortress-modhoz. Az aprobb, de 6sszessé-
gében lényeges hibajavitasok tengerébél kiemelke-
dik a jatékmeneten végzett szimos finomitds. Nem
csupan konkrét bugokat kiiszoboltek ki, hanem az
egyenslly és a minél élvezetesebb, kiforrottabb mé-
don lezajlé csatdk érdekében is sokat tettek a fej-
leszt6k. Megnovelték a tobb egység altal is hasznélt
nailgun hatékonysagat, és eqy-két hatranyban lévg
kasztot is felerdsitettek. Tobb palyan végeztek val-
toztatdsokat, és (j harcterekkel gazdagitottdk

a megléviket, gy dsszesen 16 letdltendd terep hiz-
lalja ezt a javitdst 50 MB f6lé - minden bizonnyal

a modemesek legnagyobb 6rémére ©. Késziilt to-
vabba egy alig 100 Kb méret(i, automatikus frissi-
tésre alkalmas installer, ami ellendrzi a gépiinkdn
lév6 Q3F fajlokat, és amennyiben taldlilyet, de azaz
aktudlisndl régebbi verzi6, akkor csak a sziikséges
elemeket t6lti le és telepiti a meglévik mellé.
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A egy olyan oldal, ahol mar
harmadik éve azon versengenek a vildg kiilénbdz6
webdesignerei és fejlesztdi, hogy ki tud dtletesebb,
osszetettebb és meghokkentébb oldalt létrehozni
maximum 5 KB felhaszndldsaval. Rengeteg eredeti
és figyelmet érdemld alkotds taldlhaté az idei neve-
zések kozott is, bennem a legnagyobb dmulatot
mégis az az 5119 bdjtos JavaScript keltette, ami
gyakorlatilag egy komplett, fekete-fehérben a régi
Wolfenstein 3D-vel szinte egyenérték FPS-t vard-
zsol a béngészénkbe! Szabadon mozoghatunk a 3D-
s labirintusban ([J] - jobbra, [L] - balra, [K] - el-
re, [M] - hétra, [Space] - tiz) és a leltt ellensége-
kért pontot kapunk, méghozza minél tavolabb volt,
anndl tdbbet. Ha pedig mindegyikkel végeztiink, dj
pélydra keriiliink. Megfogyatkozott életerdnket el-
ssegélylddakkal regeneralhatjuk, a falakon tobbfé-
le textira van... és mindez csupan annyi karakter-
bél lett felépitve, amennyit egy dtlagos GameStar-
oldalon olvashattok! Magat a mini-FPS-t az alant
szerepld cimen tudjatok kdzvetleniil elérni:

Ujabb jelentds mérfoldkshoz érkezett az
eddig is méltdn népszerd (hazankban
tudtommal a CS utdn ez a legnépszerdbb
Half-Life mod, a 2002/4 szdmban olvas-
hattatok az el6z6 verziorél egy leirdst
Kecske tollabél) II. vildghabordit feldol-
gozo teljes dtalakitds. Bizton dllithatom,
kivalo munkdt végzett a fejlesztégarda!
Kikiiszobolte az eddig meglévé jelentdsebb hibdkat,
mint példaul a modellek taldlati zéndit, az Gn.
hitboxokat érintd és féleg a hasra vdgddott jatéko-
soknal jelentkez6 hibat. Fontosabbak viszont az
Gjonnan hozzdadott elemek. Kaptunk egy (j kiildetés
alapui jatékmodot, amiben nincs Gjraéledés, csak egy
életiink van. Itt, a kit(izott feladat elvégzése mellett,
ateljes ellenséges csapat felszamoldsaval is nyerhe-
tiink. Az (j jatékmddhoz (j modelleket is készitettek.

Mostantél lehetdség van a pélyak bet6ltédésénél
egy bevezetG animacio prezentdlasara, amely bemu-
tatja az adott terepen kialakult csata el6zményeit.
Néhdny az Gj palydk koziil mdr tdmogatja is ezt az
opcidt, tovabb fokozva az egyébként is fantasztikus
hangulatot! Tovabbfejlesztették a HLTV-re alapuld
spectator rendszert. Uj fegyverek keriiltek a mar
meglévék mellé, és ezek kiilseje, fizikaja - akdrcsak
a régieké - igen életh(ire sikerdilt. A harcterek pedig
csoddlatosan megdjultak, nem taldltam koztiik
gyenge kivitel(it! Amit még ésszer(ien ki lehetett
hozni a H-L-motorbél, azt ki is hoztédk. Magéval raga-
dd hangulata, kivalé grafikaja és nagyszer(i jatékme-
nete okdn mostantél a szememben a Day of Defeat il
(a Firearms-szal a jobbjan) a H-L-es modok trénjan.
(S-sek, nyugodtan lehet zigolddni ©!

ATeam17 2003-ra tervezi kiadni vidd-

man vérengz6 kukacainak harmadik ‘
részét. Nemrég a jaték hivatalos ™
honlapjat is izembe helyezték. #

A téma véltozatlan marad,

a megvaldsitds anndl kevésbé.
Kedvenc gilisztdink ugyanis
mostantél teljesen 3D-s kdrnye-
zetben, maguk is szépen kigombo-
lyodve fogjdk egymast to-
vabb irtani. A hernyok
Mayaban késziilnek csont-
vaz alapti animacidval, és 700
poligonbél fognak llni, ami egy
kukacnak taldn elég is ©. A terep vélet-
lenszer(ien generdlt valds 3D-s tdj lesz, ami az eddi-
gi részekhez hasonléan teljesen elpusztithatd, vagy
akdr alagutakat is furkalhatunk bele. A palydkon kii-
l6nboz6 iddjdrasi efektusokkal is taldlkozhatunk, de
a napszakok is valtozhatnak. Mozgé elemek tarkit-
jak majd a tdjat, amik a korék kozott fognak helyet
véltoztatni, ezzel is ndvelve a taktikai lehetdsége-
ket. Kis gerinctelen katondinkat FPS-nézetbdl ira-
nyithatjuk, de lesz maddrtavlat is taktikai dontések
meghozataldhoz, és természetesen (ij fegyverekben
sem szenvediink majd hidnyt. Tovabbra is él a lehe-
téség, amelytdl mindig is a vdratlan haveri 6sszejo-
vetelek kedvence volt: egy gépen akdr hatan is
kiizdhetiink egymds ellen, és természetesen tehet-
jlik ezt majd a neten keresztiil is. Kamikazééé ©!

A Csports csapata azzal a kezdeményezéssel dllt eld,
hogy készitene egy részletes statisztikdt a neten
jatszott FPS-ekrdl. Az ebben valé kozrem(ikidésre
felkérték a GameSpy fejlesztdit, hogy az G szerverfi-
gyeld programjuk dltal is timogatott FPS jatékokrol
adjanak nekik egy havi, részletes kimutatast, amely-
nek alapjan az dltaluk szolgdltatott adatokat kiilon-
b6z6 statisztikdkba rendezve feldolgozzak. Az
egyiittm(ikodés |étrejott, és annak eredményét meg
is tekintheti barki az Csports honlapjan. Az altaluk
Osszegy(ijtott adatok igen részletesek. A jatékosok
szamdra, annak id6szakos alakuldsara vonatkozd in-
formaciok mellett jatékok és modok elterjedtségé-
r6l, de akdr egyes palyak népszertiségérélis jutha-
tunk némi tuddsanyaghoz. Az adatokbél pedig né-
hany elemzd kiilénh6zd kévetkeztetéseket von le, és
térja ezeket elénk egy-eqy cikk forméjaban. Erde-
mes elldtogatni az oldalra, meglep6 tud lenni, hogy
az ott ldtottakhoz képest néha mennyire mdst hit-
tiink programok és modok rajongé6tabordnak mére-
térél, féleg egymdshoz viszonyitva! A honlap adat-
bazisa akar komoly magdntanulmanyok alapjat is
képezhetné ©, de ha azt azért nem is végziink
ilyesmit, gondolom mindenki kivancsi, hol tart ak-
tudlis kedvence vildgviszonylatban.

A Blizzard Entertainment bejelentette,
hogy a WarCraft III: Reign of Chaos vi-
ldgszerte eladott példanyszama megha-
ladta az egymilliét! Eddig tébb mint 4,4
millié darabot szllitottak a viszontela-
dékhoz, vagy hoztak egyéb médon ke-
reskedelmi forgalomban elérhetdvé be-
lle, hogy kielégitsék a jaték iranti ke-
resletet. Ezzel a WCIII minden iddk leg-
nagyobb {itemben vésarolt PC-s jatékava
valt, megdontve a Diablo IT, illetve

a Diablo II: Lord of Destruction kiegé-
szitd lemez (ugyancsak Blizzard-fejlesz-
tések) 2000-ben és 2001-ben feldllitott
eddigi rekordjat. Kdvetve mds, régebben megjelent
Blizzard-jatékok hagyomanyait, a WCIII a hetedik
olyan termékiik, ami amellett, hogy elérte az egy-
millié eladott példdnyt, az elsd helyen végzett az
egyesiilt dllamokbéli eladdsok tekintetében. A prog-
ramot julius 3-dn hoztdk forgalomba, és azéta egy-
arant el6keld helyet foglal el az észak-amerikai, az
eurdpai és az azsiai PC-s eladasi listakon is. ,Nagyon
izgatottak vagyunk a WarCraft Il irdnt vildgszerte
megmutatkozo érdekl8dés €s kereslet miatt! Renge-

teget faradoztunk, hogy a WarCraft ITI minden rész-
letét minél tokéletesebbre csiszoljuk, és a jaték
népszer(isége bizonyitja, hogy a ra forditott hossz(
6rdk és a kemény munka meghozta gyiimolcsét” -
nyilatkozta Mike Morhaime, a Blizzard
Entertainment elndke és tdrsalapitéja. Egy biztos:
nem az egyjatékos kampany adja el a programot,
tigyhogy a valds ideji stratégiai jatékok birodalma
(j uralkodét avathat a WCIII személyében!

Midta az Activision egyarant elérhetdvé tet-
te a Wolfenstein egyjatékos és multiplayer
részének forraskodjat is, a modkészitéknek
lehetdségiik van, hogy ezt a programot va-

| lasszdk terveik kivitelezésének alapjaul. Az
elsGk kozott tett igy az Incursion csapata,

| amely Quake 3-rol tért &t a Wolfra fejlesztés

| kdzben, mivel a Wolf karakterosztalyokat
haszndlé multis része sokkal kevesebb mun-
kdval alakithat6 4t a nekik megfelelé médon.
Ez a mod nem marad a IL. vildghabord téma-
# nal, hanem aziddében hozzank jéval kozeleb-
k1§ bi csecsen-orosz konfliktust dolgozza fel. Ez
i8] aziddbeni kozelség érezhetd honlapjuk f6-
= rumain is: el6fordul néhany, az egyik vagy
masik fél irdnydban tett, igen szélséséges érzel-
mekrél arulkodé hozzaszélas. Szamunkra minden-
képp kellemes szinfoltja lesz a programnak, hogy

a féleg orosz fejleszt6kbdl all6 csapat - hazdjdnak
termékei mellett - t6bb mds orszdg altal készitett
fegyvert is szerepeltetni akar a jatékban, tobbek ko-
z6tt magyar gyartmanyokat is. Ugyhogy aki egy kis
hazaival szeretné osztani az dlddst, az majd feltétle-
niil probalja ki a késziil6 publikus verziét ©!

Véget ért a ClanBase dltal szervezett EuroCup 6todik
évadja. Az el6dontd és dont6 mérkdzéseket egy Rot-
terdamban megrendezendd LAN-on jatszhattdk le az
online mérkézéseken magukat eddig felkiizdé csa-
patok. Harom kategdridban avattak most Eurépa-
bajnokokat: Quake IIT Arena 4on4, Counter-Strike és
Medal of Honor: Allied Assault. (A tervezett Unreal
Tournament CTF dont6 technikai okokbdl valamivel
késGbb jatsszdk le.) MoH:AA-ban az Unknown
Fantasies 16-9-re verte az igy masodik helyezett
Code Name klant. CS-ben a dont6t a német nemzeti-
ség(i Mortal Team Works nyerte, a finn Ewoksszal
szemben, 2-1 ardnyban. A Q3A kupdért végséként
két svéd kldn kiizd6tt meg egymdssal. A dontében
végiil vitathatatlanul a P1mps bizonyult jobbnak,
4-0-ra verve az Ice Climberst. Godsmurf, a C.B.
Eurocup elsG embere nyilatkozott a kovetkezd sze-
zonnal kapcsolatos elképzeléseikrél. Tdl sok konkré-
tumot még nem lehet tudni, de azért az kideriilt,
hogy egyaltaldn nem biztos a Quake 3 jelenléte az

A Gamers TV egy otletes apré alkalmazds, amely
Quake 3-meccsek széles korben torténd kozvetité-
sére lett kitaldlva. Egy-egy mérkézésen a jatékoso-
kat leszdmitva az eseménynek otthont adé szerver
teljesitményétél fliggden véltozd, de mindenképp
kevés nézé lehet jelen. Hivatalos tétmeccsek ese-
tén a kiilonboz6 versenyek szabalyai pedig jellem-
zGen tiltjdk a spectatorok jelenlétét, mivel dltaluk
szamos lehet6ség nyilna meg a csaldsra. Ha vi-
szont egy fontos {itkdzetet nemcsak demék altal,
hanem kozel valds idGben is szeretnénk elérhetévé
tenni a nagyk6zonség szamdra, a Gamers TV a
megfeleld eszkoz szamunkra. Mdkodési elve a ko-
vetkezd: van egy szerver része, amellyel egy arra
jogosult személy felcsatlakozhat az adott esemény
szerverére, ily modon csak egy néz6i helyet foglal.

ECVI-on. A ClanBase
természetesen to-
vabbra is tdmogatni
fogja a Q3-kldnokat
és szervezett prog-
ramjukat, de az euré-
pai kupdért lehet,
hogy idén indulhat-
tak utoljdra. Legvald-
szinibb, hogy legkd-
zelebb a kdvetkezé
kategéridkban nevez-
hetnek kldnok a hir-
név és dicsdség
reményében ezen

a versenyen: Unreal
Tournament 2003,
Counter-Strike, Medal
of Honor: Allied
Assault és Return to
(astle Wolfenstein.

Igy a sok néz6 nem terheli le a szervert, és nem
rontja a jatékosok kapcsolatat. Ezutan a GTV kdz-
vetiti a spectator médban ldthatd képet, ezért nem
art, ha egy j6 operatdr kezeli a ,kamerat”. A meg-
mérettetés irdnt érdekl§ddknek nincs mds dolguk,
mint a Gamers TV klienssel a GTV szerver IP cimére
csatlakozni, és némi késleltetéssel (ami arra szol-
gél, hogy a nézék sehogy se tudjanak stigni a
résztvevéknek) él6ben élvezhetik a kiizdelmet.

A GTV szerverek ldncba is fiizhetdk, igy ha valaki-
nek nagyon j6 kapcsolata van kiilfdldre, akdr helyi
Latjatszodllomdst” is létrehozhat egy kiilhoni GTV-
vel kézvetitett eseményr6l. A hir aktualitdsdt az
adja, hogy elkészitették a Gamers TV Return to
Castle Wolfensteinnel m(ikodd véltozatat Wolf TV
néven, ligyhogy mostantdl a tomeges nézelddés
lehetdsége a wolfosok el6tt is nyitva all!

A kapcsoléddshoz sziikséges ismereteket a CD-n
taldlhatjatok a ,Help” meniipont alatt!

ca.bdtf.hu (Clan Arena) - Boe, Sam, Szittyé
g3.utca.hu (Urban Terror) - FiX

vulture.counter-strike.hu (Day of Defeat) - Kecs-
ke, FiX

mazsola.counter-strike.hu (Counter-Strike) -
Kecske

wolf.pganet.com - FiX

fesk.kioken.hu (Tactical Ops) - FiX
gamebox.tv2.hu:7810 (Strike Force) - FiX



MODTESZT

okak szerint az Infiltration a reality modok
s és minden valésagos harci kornyezetet szi-

mulalo FPS-ek kiralya, valosaghiiség tekinte-
tében feliilmdlhatatlan. Igaz, az utdbbi idékben
egyre tobb rivalisa akad, és van koztiik olyan, ami
egyes elemeiben mar feliil is mdlja (pl. a nemrég
debiitalt America’s Army, vagy a Navy Seals Q3-as
mod), mégis dsszességében jelenleg még az
Infiltration vezet e téren. Készitéit a precizitas és
a stilus iranti megalkuvast nem ismerg elkotele-
zettség jellemzi. Ennek kdszonhetden elsddleges
szempontjuk, az élethi szimuldcié tekintetében
oriasit alkottak.

A telepités szokdsos procediirdja utdn egy gyors
setup-ot akartam megejteni, hogy maris csatlakoz-
hassak egy szerverre, és belevessem magam a harc
hevébe. Itt ért az els6 meglepetés, ugyanis

az UT hagyomdnyos kezel6feliiletét
teljes mértékben lecseréli a prog-
ram egy igényesen kivitele-
zett, de elsére szokatlan sa-
jétra. Ez leginkdbb egy ka-
tonai rddié-adévevd és egy
rakétakilovd allomds md-
szerfaldnak keresztezésé-
bél sziiletett szerkezetre
hasonlit, amin a kiilonbdzd
gombokra, kapcsoldkra és
tekerentydkre klikkelve érhet-
jiik el a bedllitdsokhoz sziikséges
almendiket. Van is bel6liik szép szam-
mal, a finombeallitasokkal bibelddni vagyok

minden igényét kielégitve. Mar a gombok kiosztdsa-
ndl tapasztalhatd, mennyiféle cselekvésre lesz alkal-
munk a jaték sordn. Az UT-ben - a szokdsos opcidk
mellett - hadbavonuldsunk el6tt kiilsénket és felsze-
relésiinket a legaprobb részletekig, kedviink szerint
formalhatjuk. Minden pélydn a csapatok odailld, elé-
re definidlt egyenruhdt kapnak, de karakteriink bér-
szinét, fejfedGjét és mas aprésagokat varidlva egyedi
kiils6t kélcsondzhetiink magunknak. Ezenfeliil ma-
gunkkal vitt targyaink is [dthatdak karakteriink tes-
tén. A fegyverek és az ezekhez csatolhaté tartozékok

terén pedig kifejezetten pazar vélasztékkal allunk
szemben. Egy megadott kreditmennyiségbdl gazdal-
kodva és teherbiré-képességiink figyelembevételével
teljesen szabadon szerelkezhetiink fel. Ttilzdsokba es-
ni azonban nem érdemes, malhasallatként felpakolt
emberiinket a sok siily eléggé hatraltatja a haladds-
ban. Van itt minden, ami (6 és robban, pisztolytola
grandtvetdig. Nem is a fegyverek nagy szdma, hanem
a csatolhat6 kiegészitések varidldsa szinesitheti esz-
koztdrunk igazan. Van, amihez tobbféle tar koziil va-
laszthatunk, van, amire tévcsd, ézercélzd, hangtom-
pitd, vagy ezek koziil tobb is keriilhet. Mindezek te-
kintetében is ragaszkodtak a fejleszték a valdsaghu-
séghez. Minden hadieszkéz a lehetd legjobban uta-
nozza valdés mintdja tulajdonsdgait. A fegyverkezésen
tllesve mar semmi nem hétraltathatott, hogy végre
kiprobaljam magamra aggatott ckmékjaimat.

Izgalommal telve csatlakozom egy szerverre, majd
mogorva, terepszinbe 6lt6z6tt tarsaimhoz.
Mig a tébbiek az el6z6leg megkezdett
kort jatszottdk le, nekem van
id6m kicsit korbenézni a pa-
lydn. A terepekrél altalaban
elmondhatd, hogy minden
folosleges flanct6l mente-
sek. Szerkezetileg jél at-
gondoltak és elég Gsszetet-
tek, bar néhol nekem mar
kicsit tal ,steril”, tal tiszta
és elvdgdlagos volt minden.
Ezt leszdmitva azonban a célnak
tokéletesen megfelelnek és akad
koztiik pdr kifeje-
zetten szépnek mondha-
té is. De mdris kezdddik az Gj
kor, tigyhogy a taj dtfogd elem-
zése helyett inkabb most mara
részleteire és az ellen fel-
bukkandsanak lehetsé-
ges pontjaira probalok
figyelni. Ajaték jellegé-
b6l adédoan lassd, va-
tos elérenyomuldsra szdmitottam a tar-
saimtél, de 6k rogton vad rohandsha kez-
denek. Minden bizonnyal a j6l védhet6 pozi-
ciok mielbbi elfoglalasara térekednek.
Lépést kéne tartani veliik, de vajon hova
is bindeltem a futdst?! Ez a fegyverii-
zemméd-valtds, nem. Csatolt kiegészitd
| aktivaldsa, nem. Mikizben prébalom be-
érni eldl halado térsaim, a mogsttem jo-
vék nagy deriiltségére végignyomkodom
| az Gsszes mozgdssal kapcsolatos gombo-
mat, ami tobbek kozt jobbra-balra hajol-
gatdst (sarkok mogiil lehet gy kinézni)
és hasravdgddast is magaban foglal,
| aminek kévetkeztében valaki elis nevez
break-tancosnak ©. Kozben eldttem fu-
t6 tdrsaim mar jocskan elhagytak, és egy

magas kéfal fedezékébe igyekeznek, mi-

kor afolGtt dtpottyan egy grénat, €s szinte azonnal
robban, elsdpdrve csapatom két fiirge tagjat. Kezddk
szerencséje, ezért kar lett volna lgy sietni ©. Azon-
nal egy homokzsakokbol rakott fedezék mogé vetem
magam és hason kdiszva reménykedek, hogy az el6z6t
kovetd grandtok egyike sem keriil e védmd felém esé
oldaldra. A tiizijaték végeztével fél térdre ereszke-
dem, M16-osom célzdsra emelem, és a fegyver sajdt
irdnyzékdn at pasztdzva a terepet felbukkand ellen-
ségre varok. Egy merész alak rohan dt el6ttem az
(ton, megrdntom a ravaszt,

célpontom szerencsére *

elteriil, de én mara
szemkozti haz folott né-
zem az eget, mert a vissza-
rdgast elfelejtettem az egér el-
lentétes irdnyd mozgatdsaval kom-
penzélni. Még szemem sarkabél ldtom az
aldozatom tarsanak fegyveréhdl kitord tor-
kolattiizet, de jélirdnyzott egyetlen l6vése kovet-
keztében mdris vérbefagyva fekszem a foldon. Mit le-
het tenni, ilyen az élet(szerliség) ©. Huh, na akkor
nézziik csak meg még egyszer azt a kézikonyvet...
Eszem dgaban sincs senkit elriasztani a programtol,
s6t! Nyugodtan éllithatom, stilusan beliil az egyik, ha
nem a legjobb! De senki ne higgye, hogy fél perc alatt
kiismerheti a jatékot. Ha viszont ez az az élmény,
amit keres és hajlandd némi id6t szdnni egy kis
offline tapasztalatszerzésre, cserébe (ahogy egy-két
ora alatt én is megszoktam a néhany szokatlan, de
annalinkabb valésdghli megoldast) azigazi reality
modok (itt6réjét koszontheti majd kedvencei kozt!
FiX

hftp://inﬁlfraﬁon:sentrystudios.-com/ 97 %
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GameStar

A HALO MASIK OLDALAN

nom a vindézt - hazi barkacs rovat” e havi

részében békésebb vizekre evezve kissé el-
meriiliink a szerverek elsdre kissé misztikusnak
t(ind vilagaban, tisztazva par zavaros fogalmat.
Tobbek kozott még az is kideriilhet, hogy a proxy
nem (csak) egy quake-es vigyorgd, idézitett bom-
batjelenthet ©...

ﬂ nettechnika “na most djra kell installal-

Komolyra forditva a sz6t, van ezen a téren j6 par fél-
reértett fogalom. Els6ként rogton felmeriil az a kér-
dés: mit is értiink szerver alatt? Tomdren megfogal-
mazva: szerver barmely alkalmazds, amely egy mé-
sik alkalmazas (azaz a kliens) szdmdra valamit szol-
galtat, pl. adatokat kiild. Mivel a ma elterjedt ope-
racids rendszerek multitaskosak, azaz egyszerre
tobb dolog is futhat rajtuk, ezért nyilvanvaléan egy
gép lehet egyszerre szerver is és
kliens is bizonyos szemponthél -
pl. webszerverként iizemelG gé-
piink tolthet le leveleket is.

ATCP/IP hdlézati protokollal
Osszekotott szamitogépek (ezt
hasznélja ugye az internet is,
igy tehdt nyugodtan nevez-
hetjiik a legelterjedtebb
szabvanynak...) IP cimekkel
azonositjak eqymdst, az
egyes gépeken beliil az al-
kalmazasok pedig portokon
keresztiil kommunikdlnak.
Elképzelhetjiik ezt dgy s,
mintha az IP cimmel meg-
adndnk a hdzat (gép),
majd rajta az ajtét egy
szammal jeleznénk
(port). Példdula
,192.168.1.1:80" cim
esetén egy helyi hdloza-
ti IP cimen kopogtatunk
a 80-as porton. Ha - -
ezen a porton vdraz
operdciés rendszer
vagy egy alkalmazasa
adatot, akkor megtorténik annak fogaddsa. Termé-
szetesen sajdt gépiinknek is van IP cime (localhost),
igy nyilvanvalé, hogy a programok egy gépen beliil
is létrehozhatnak iigyfél-kiszolgald kapcsolatot, az-
az szamitdgépiink a kiilonboz6 alkalmazasok szem-
pontjabdl egyszerre viselkedhet kliensként és szer-
verként is. A fenti példaban ez azt jelenti, hogy

a webszerver dltal futtatott alkalmazasok természe-
tesen tolthetnek le, vagy kiildhetnek - ezittal
ligyfélként - leveleket az egyazon gépen lévé
levelezdkiszolgalotdl, mikdzben az interneten ke-
resztiil kiilonboz6 tavoli felhasznalok egy webongé-
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sz6vel (pl. az Internet
Explorerrel) a gép cimét begé-
pelve gyakorlatilag kérések 6z6-
nével bombdzzdk a 80-as portot
(ez az alapértelmezett a bongé-
sz8k esetében), igy a webkiszol-
galo alkalmazds a 80-as kaput fi-
gyelve visszakiildheti rajta a fel-
hasznalok altal kivant webolda-
lakat.

A szinte minden multi jatéknal el6forduld Dedicated
Server lizemméd minddssze annyit takar, hogy
a taszk egyediili (azaz dedikdlt) feladata az lesz,
hogy szerverként {izemel. Ezjaték esetében azt je-
lenti, hogy azon a gépen, amielyen a program fut,
nemigen akcidzhat senki. Az igy felszabadul6 telje-
sitménytobblet dltaldban annyira jelentds
(hisz a programok 3D-s feliilete és az egyéb
altaldnos szamitdsok foglaljdk le a legna-
gyobb mértékd értékes erdforrdst), hogy
meglepd mddon az adott gép eseten-
ként tébb hasonld “szervert” is elbir. Ez
egyébként jol megfigyelhetd az ala-
csony processzorfoglaltsagon is. Egy
komolyabb szerver gépnek ezért meg
sem kottyan par ilyen alkalmazds fut-
tatdsa, a sz(ik keresztmetszetet leg-
| tobbszor a hdlézati sdvszélesség je-
lenti.

Nem takar kiilondsebben bonyolult fo-

galmat a proxy sem; ez minden eset-
ben egyfajta kézvetitdt jelent, tehat
ha proxy szerverre gondolunk, akkor
példaul képzeljiink el egy olyan gé-
pet, amibe egy adott hely dsszes szd-

intranetnek), és ezen a proxyn ke-
resztiil lehet elérni a kiilvildgot. Remek
koncentralt lehetdség ez tiizfal telepitésé-
re, hogy elrejtse a mogottes gépeket a kiilsG tdamadok-
t6l, illetve a gyakran haszndlt adatok gyorstarolasdra -
altaldban egyébként ezek is a f6 céljai.

Eqy tipp: ha van egy semmire nem hasznlt ré-
gebbi szamit6gépiink, és emellé széles savii
netiink s, akkor szerezziink be plusz ha-
lokartyat és eqy félreesd helyre rakva
ezen keresztiil érjiik el a netet: ezzel a
médszerrel proxyként haszndlva éjjel-
nappal mehet, és szedheti az adatokat,
mikdzben fégépiink barmikor pihenhet,
és gy nem zavar senkit a folytonos ven-
tildtorzdgas...

mit6gépe be van kdtve (ezt nevezziik

==

Ahhoz, hogy egy gép internetes kiszolgalo legyen,
ajanlatos a tlz kozelében mdkddtetni, azaz a BIX-nek
nevezett hazai gerinchdl6zatra gyors kapcsolattal rd-
kétni. Ez otthonrél elég valdszin(itlen, ezért az ezzel
foglalkozo cégek véllaljdk a szerver hosztoldsat, amit
dgy kell elképzelni, hogy - j6 esetben - légkondicio-
nalt szobakban egymds hegyén-hatan gépek csiicsiil-
nek, és mennek békésen éjjel-nappal, kihaszndlando
az ott kapott nagy sdvszélességet. A termet minddsz-
sze egy operdtor/rendszergazda feliigyeli, igy ajanla-
tos stabil, nagy teljesitmény(i szamitogépet dsszerak-
ni, é meghizhatéan m(ikddd operacids rendszert fel-
tenni, valamint nem embertelen terheltségen hasznal-
ni, feltéve, hogy nem akarunk lépten-nyomon ledllast.
A havi dfjas hosztoldsi kdltségen kiviil tehdt a gép dra
is szerepel egyszeri befektetésként annak, aki folya-
matos szerverfenntartdsra adja a fejét. Uj lehetdség-
ként egyediil a Senorg altal nemrégiben bevezetett
(gynevezett Szerverfarm szolgdltatds emlitheté

( ), amelynek segitségével nem kell
megvenniink a gépet - és ezdltal a javitds koltségét és
egyéb id6rabld teendét is a nyakunkba venniink -, ha-
nem gyakorlatilag a hosztolds koltségébe beépitve
elég kedvezd dron bérelhetjiik a szerverként szolgald
hardvert is - igy m(ikodik egyébként az Index keresdje
és a Tar.hu is, amelyek naponta altaldban tobb szdz-
ezer HTML kérést is kiszolgdlnak.

Akit ennélis specifikusabb informdcidk érdekelnek

a halézat ,0sszelovésérdl”, annak feltétlen ajanlom
figyelmébe a Mélyviz rovat e havi fokusztémdjat!
Kecske

I 21l ™) '.I._|
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Nehéz idék jarnak a TransMetara

az xboxos Linuxért

200 ezer dollar jutalom

PC-k szempontjabél, hiszen az alaplapok és lapkakész-
letek gyartdi és fejlesztdi akkor tudjak elkésziteni ter-

A Micron bemutatta
a kévetkezé generdciés memériat

Az egykoron titkos csodaként, esetleges megvalto-
ként emlegetett processzorfejlesztd és -gyarts,

a TransMeta igencsak bajban van. Munkatarsainak
40 szazalékat, mintegy 200 dolgozét bocsat el. Ez

az utébbi idokben tapasztalhatd nagy veszteségek- futtatni a Microsoft Xbox

shader (arnyékold) mellett a lapka 2,5 millidrd pixelt

Radeon 9700 képes masodpercenként feldolgozni. Négy parhuza-
Az ATI egyre komo- mos geometriai motor 300 millié transzformélt és

lyabb szeleteket hasit ki megvildgitott poligont dolgoz fel mésodpercen-

maganak a videokdrtyak ként. A gyarto szerint ez a ma |étezd leggyor-

sabb megolddsok (GeF4 Ti 4600) dupla-
jatnydjtja. AHYPER Z ITI se-
gitségével a meg
nem jelenitett pixe-
leket lehet hatéko-
nyabban ,eltavolita-
ni”, ezzel 50%-al novel-
ve a teljesitményt. A 256
bites DDR memdria segitsé-

piacabél, igy el6bb-utébb
nemcsak az eladasokban,
hanem a sebességben is az
élre tor. Ennek szellemében
jelentette be a Radeon 9700-as VPU-t
(Visual Processing Unit, avagy
ldtvanyfeldolgozd egység). Ez
a chip a DirectX 9.0- és

8xAGP-tdmogatds .«

mellett 8 rendering gével 20 GB/masodperces grafi-
pipeline-nal rendel- kai sdvszélesség érhetd el.

kezik, mindemellett - Kiilon érdekesség, hogy ezt a lapkat az
teljesen programozhato a lebegépontos i a csapat fejlesztette, amelyik a Nin-
egységeis. e tendo GameCube-ban taldlhat6 ATI

A hardver dltal tdmogatott 2.0-s pixel és vertex megjelenitGért is felelds volt.

nVIDI£ e
amogata-

Egyre-md i, hogy

nagy alag apsdg di-

nForce2-¢ il6zati el-

chipkészl ishez ta-

terméke- mogatdst

iket. Ta- nydijt

ldn tiis 1dszer. Az

tudjatok, cakészlet

az nForce nagyot,

nVIDIA te

gondolon

zatrél job

hazankba

nForce2-1

Egyrészt Laluugal._]a d UUdlUUN4UU-dd LELITIULU-
giat, ami igen gyors memdriaelérést eredmé-
nyez. Masrészt optimalizélva lett a GeForce 4 Ti
csaldd lapkdihoz, igy ezek a VGA kdrtydk jéval
gyorsabbak ezzel a lapkakészlettel, mint mdssal
(erre azért kivdncsi vagyok - Boe). Természete-
sen a Dolby 5.1-es hangrendszer és a beépitett
SteamThru technoldgia (DualNet Ethernet, hat

AMD K8-hoz Via és SiS

Amellett, hogy az AMD (j, K8 magra épiil6
procijai csak az év végén keriilnek piacra, a kii-
16nboz6 lapkakészletek gyartéi nem pihennek. A
VIA és a SiSis a napokban jelentette be legdjabb
fejlesztéseit, amelyek ezt a tipust tdamogatjak
majd.

AK8T400, KBT400M és g “~**/~~ ' ' ' =
letek (V18235 South
Bridge) hasznéljak a nyc
szoros AGP-t, tdmogatja
USB 2.0-s szabvanyt és
a 400 MHz-es DDR RAM-
okat. Megjelenésiik janil
jdliusra, illetve Gszre var

nek kdszonhetd. konzoljan. Ahogy

Adologban aza legfurcsabb, hogy nemrégiben még tiis tudja-

rengeteg olyan partnert jelentettek be, amelyek tok, ez

TransMeta processzoros eszkdzoket épitenek majd a gép PC-

gépeikbe, 1gy viszonylag optimistak lehettek a be- alapokra

fektet6k. Azonban a fejlesztések késtek, igy a nagy- épiil, ame-

fidk, azIntel, a VIA és az AMD még a TransMeta pi- lyen a Windows

ciny piaci szeletét is be tudtdk kebelezni. 2000 , lebutitott” (in-

A hirek szerint megmentd lehet a Microsoft, amely kdbb célirdnyossd tett ©

a tervezett Tablet PC-ibe TM CPU-t szan. Majd kide-
riil, de kdr lenne ezért az igazan Gtletes technoldgi-

- Boe) kernelje fut.
A verseny kiirdsa-
nakaza lényege,

hogy egy olyan
Linux-véltozat fut-
hasson ezen a gé-

L

aért.
G’M‘M
14
1 _—

futtat.

Hibajavité szkenner Uj iPod

Eqy ismeretlen tdmogatd kétszdzezer dollart ajan-
lott fel azoknak a programozéknak, akik egyszerd
és legalis médon tudndnak Linuxot

pen, amellyel igazi szamitogépként haszndlhatd.
Azismeretlen felajanlo tbb projektért kindlta fel
ezt a pénzmennyiséget, de a legnagyobb Gsszeg
(55 ezer dolldr) annak jar, aki eqy IBM PC-szer(i
BIOS segitségével képes miikddtetni a gépet,
amelynek merevlemezérél az Linuxot télt be és

A Microtek Scanmaker 6800-as késziléke

a szkennelés folyamdn automatikusan eltévolitja
a képréla porszemeket, karcoldsokat, ujjlenyo-
matokat és egyéb, a képen jelentkezé apré hiba-
kat is. Az Gjfajta szinkezelési technoldgidt hasz-
ndlo, FireWire, illetve USB porton dt a PC-re kot- ibod
hetd gépezet 48 bites szinmélységig dolgozza fel [Ploglisls 3
a képeket. Ez 6nmagdban nem is lenne szenzdci6, Bromrr

azonban a fentebb ecsetelt beépitett Digital ICE Lt

képrestaurdlé technoldgia mar az. A Digital ICE
létrehoz egy amolyan hiba térképet, amellyel azo-
nositani lehet a tokéletlen részeket, majd kiilon-
b6z6 arnyékolé- és elmosd technikakkal automa-
tikusan kijavitja ezeket, igy az oreg, téredezett fo-
tokbalis Gj nyerhetd. Reméljiik, hamarosan miis
tesztelhetjiik ezt a nem tdl olcsd (400 dolldros)
masinat, amely augusztusban keriil a piacra.

EER LT
Aloil

Aversenytars SiS készletei a SiS755, illetve SiS760
(SiS962 South Bridge), amelyek az AGP 8x és az USB
~o ot TEEE 1394 (FireWire) szabvdnytis tamo-

n a harmadik lapkakészletgyarto, az Ali
kar lemaradni; M1687-es lapkdjatol 8x
iP- és USB 2.0-tamogatds vdrhato.

Jy ki nyeri a K8-as versenyt, azt ma még
tudjuk. De az tény, hogy lesz mibLva-
i

Steve Jobs sosem all meg. Most, hogy az Apple is-
mét felszallo dgban van, a termékbejelentések egy-
mast kovetik. Fontos hir, hogy az iPodok drai 100
dolldrral csdkkentek (az iPod egy nagy sikerd hor-

dozhaté MP3-lejat-
szérendszer). Emel-
lett a 10 GB-os mo-
dellt dttervezték, igy
10 %-kal vékonyabb
lett, mint elddje.
Emellett bejelentet-
ték az dj, 20 GB-os
iPodot, amely 500
dollrért lesz elérhe-
t6. De a legnagyobb
hir mégiscsak az,
hogy bejelentették

a Windows-kompati-
bilis iPodot is!

-—/J amely ilyen chipet készitett (a Samsung

mékeiket, ha mdr léteznek

Itt van, pontosabban vdrhaté a DDR-II SD RAM érke-
zése, amelyt6l megint gyorsulni fog gépiink.
Bar kis hazankban még a DDR RAM
sem terjedt el teljesen,
a gyarték

ilyen memdridk, s
a Micron nagyon fon-
tos széllitdja a fej-
lesztGcégeknek.
+ Adolog kiildn érde-

szerint mar kessége, hogy
igyis 6sdi . miveljelenleg
technoldgidnak '-. egyetlen lap-
szamit, igy ide- = kakészlet
je tovabblépni. Mivel sem tdmo-
azinternetes sdvszélesség, = gatja ezt a me-
a 3D-s grafika, a processzorok - mériatipust, egy

. sebessége mindegyre né, igy spéci PCT kdr-
sziikség van gyorsabb memériara

is. Bar nem a Micron volt az elsg,

A1 ' tyaba helyezve mutattdk be a szakma-

nak. Egyel6re azonban még senki ne akarja lecserélni

rendszerét: az elsG DDR-IT RAM-ok piaci megjelenése
j6 egy év milva varhaté.

megeldzte), azért ez a lépés nagyon fontos a jévébeni

Samsung: technikai Gjdonsagok
a mereviemezekben

Az utobbi iddkben taldn kicsit hattérbe
szorult a Samsung mint merevlemez-
gyérté. Am hdrom Gj technolégi-
djaval mdris a merevlemez-

piac élére ugorhat.
NoiseGuard a tarol6 hd-
rom pontjan csokken-
ti a rezgések altal
keltett zajokat.
Ennek részei
a hang-
tompi-
to,
amely

az eszko-
z6n beliili vibracid

tenzitd-
sat probal-
ja elnyomni,
igy hatéko-
nyabb zajcsokken-

@ N
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atvitelét minimalizalja, a motor e 4 tést érel, mind iires-
kialakitdsa, ami elnyomja a motorhdl érkezd o’ jarati forgds esetében,
vibrdciét és a fedél kialakitasa, ami a lemezforgashél mind irési/olvasdsi fejpo-
szdrmaz6 zajokat halkitja Le. zicionalds alatt.

ASilentseek alkalmazdsa a NoiseGuarddal egyiitt az
ird/olvasd fej mozgdsabél eredd zajokat csokkenti,
amely a vizsgdlatok szerint a leginkdbb zavarja a fel-
haszndlokat.

Ez a technoldgia abban egyediilallé, hogy a hangok ki-
alakuldsdt akaddlyozza, és nem a keletkezett zajok in-

Mivel a vizsgalatok szerint
a szdllitds és tarolds alatt érik leginkabb a merevlemezt
olyan kedveztlen behatdsok, amelyek a késébbi (id6
eldtti) meghibdsoddsat okozzak, igy a Samsung kifej-
lesztette az ImpacGuard elnevezés(i technoldgiat,
amely megeldzi az (itkdzést a fejek és a lemezek kozott.

VIA Eden az amerikai
szallodakban

zaférést, videojatékokat és turisztikai informdcio-
kat nytjtanak szallévendégeknek amerikai hote-
lekben. Egyre nagyobb az igény ugyanis, hogy uta-
zds kdzben is lehessen jatszani vagy netezni. Az
Eden segitségével pedig olyan olcsd, kis fogyasz-
tdst eszkozok készithetdek, amelyeket akdr min-
den szobaban el lehet helyezni.

Talan tébben is tudjatok, miis az
a VIA Eden. Nos, ez egy olyan in-
tegralt megoldds, amelyen VIA
altal gydrtott alkatrészek segit-
ségével egy alaplapon minden
megtaldlhaté (videokartya, pro-
cesszor, audié, haldzati csatlako-
zas). Hatalmas el6nye, hogy nem
; hasznal hitésre ventildtort, gy
nagyon csondes. Mindehhez még
igen aprd méret(is, igy minden-
féle eszkdzokbe gond nélkiil be-
épithetd. Igy keriilhetett bele
azokba a hardverekbe, amelyek
az NXTV BIS digitdlis
videoszolgaltatdst, internet-hoz-
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Intel 845G gondok

ASROCK alaplapok szeptembertdl

Az Intel 8456 lapkakészlettel szerelt gépek nem ke-
vés fejfdjast okozhatnak tulajdonosaiknak. Termé-
szetesen sz0 sincs hatalmas problémékrol, csupan
néhany, a jatékosokat kellemetleniil érintd tényrdl.
Azitt taldlhato
programok sajna-
latos médon

mind tobb-keve-
sebb gonddal
kiiszkédnek egy
845G-vel szerelt
masinan: Project
1GI, Quake III
Arena, Rollcage,
The Sims, Small
Soldiers, Sorry,
Spec Ops 2: Green
Berets, Spider-Man:
The Movie, Starship
Troopers, Thief. Az
Intel r6gton lépé-
seket tett az igy ér-
dekében, aminek
eredményeképp ha-
marosan napvildgot
lat majd néhdny
patch azimént em-
litett jatékokhoz.

P4 3.0GHz...még idén?!

Az Intel ta-
volrél sem
elégszik
meg jelen-
legi CPU-
inak sebes-
ségével,
ugyanis ki-
derilt,
hogy még
idénigyek-
szik keres-
kedelmi forgalomba juttatni
Pentium 4-es procija legtijabb 3.0
GHz-es véltozatdt is. A cég egyéb-
ként mar j6 ideje eld tud éllitani
gyorsabb processzorokat is, dm egy-
eldre hiitési problémakkal ,kiisz-
kddik”. Az év elsé felében megrendezett Intel
Developer Forumon mdr mutogattak 4 GHz-es gépe-
ket is, dm azok még igencsak rdszorultak az extra
htésre...

Gondolom, eddig is nehezen dontottétek el, milyen
alaplapot vegyetek, szeptembertél azonban még
egy markaval szamolni kell: ez pedig az ASROCK. Bar
igazdn semmi (j nincs benne, ennek ellenére tudni
kell, hogy az
ASROCK nem mas,
mint az ASUS olcsé
alaplapjait gyarté
Hua Ching Gj mar-
kaneve. Johnny
Shih, az Asustek
igazgatétanacsd-
nak elnoke szerint
egy olesé termékei-
rélismert markanév
lehet, hogy rossz
hatdssal lesz a cég
megitélésére, sok-
kal nagyobb kart
okozna, ha az ASUS
nev(i alaplapokat
kellene olcsén adni-
uk. Erre a dontésre
azért volt sziiksége
avildgcégnek, mert
versenytdrsai, az
ECS és az MSTis egy-
re jobban ndvelték
eladdsaikat a piac olcsé szegmensében, ahol 6k az
ASUS mérkanevet nem akarjdk megjeleniteni.

SiS Xabre videokartya
az Asustektél

Itt a végleges Ogg Vorbis

Az 0gg Vorbis egy nyilt hangtomoritési eljards, ame-

lyet barki szabadon hasznalhat. Emellett a szoftver-
készitG cégek is beépithetik szoftveres és hardveres
megoldasaikba, hiszen nem kell jogdjat fizetniiik

a hasznélatért.

Ez azértis j6, mert mind az MP3, mind a WMA forma-

tumok jogdijasak, igy az ezeket készitG vagy fel-
hasznalé programoknal olcsobb megolddst jelent-
het az 0gg Vorbis. A program €s a formatum készit6i
tgy vélik, a technolégia MPEG-4 szabvannyal egye-
z6 hangmindsége és tomaoritési képessége eldsegit-
heti azingyenesen felhaszndlhaté megoldas széles
kor(i elterjedését a koltséges rivdlisokkal szemben.

Avildg nagy gyartoi koziil elséként az Asustek dobja
piacra a SiS Xabre 400 processzort tartalmazo,
X4000-es jelzés(i videokdrtyd-
¥ jat. Ezegyigen olcs6, am elég
j6 teljesitményt nydjté grafi-
kus processzor, amely 30 mil-
lid tranzisztorbél épiil fel, ta-
mogatja a 8x AGP-t, a DirectX
8.1-et, és az elsd tesztek sze-
rint a Xabre
chipeket,

a GeForce4
MX440-et,
valamint

a
Ti
m
m
ut

2001 mérések alapjan. A kartyan haszndlt.
proci adatai: 250 MHz-en ketyeg, 500 MHz
RAM-ot kezel, és 128 biten kommunikal.
Idekapcsolddo hir, hogy a SiS még ebben az évben
piacra dobja Xabre II lapkdjat, amely 0.13 mikronos
technoldgidval késziil majd, teljes DirectX 9-tamo-
gatdssal. Egyeldre tobb részletet nem drult el

a gyartd, de az biztos, hogy ezzel a chippel szeretne
versenybe szallni a Radeon 9700, illetve az nVIDIA
NV30 ellen. A Xabre csaldd legnagyobbia, a 275
MHz-en m(ikodé Xabre 600 szeptemberre varhato:
igaz ugyan, hogy a valédi nagyagyikkal nem tarthat
[épést, az olcsd videokdrtyak piacdn azonban nagy
sikerre szdmithat.

Eletfogytiglan szamitégépes
binézéknek az USA-ban

Els6prd tobbséggel (385:3 aranyban) szavazta
meg az amerikai képviselhaz a Cyber Security
Enhancement Act (CSEA) néven ismertté valt tor-
vényjavaslatot, amelyet azért terjesztették be,
hogy visszaszoritsak a szamitdgépes bh(indzést.
Eredetileg a szeptember 11-i terrortdmadas el6tt
talaltdk ki, az6ta azonban rengeteg mddositds
keriilt bele. Miutdn a képvisel6hdz megszavazta,
hamarosan a szendtus elé keriil a torvényterve-
zet; mindenki gy gondolja, hogy itt is hasonlé
szavazati ardnyok varhatdak.

A torvénytervezet szerint a hatdsagok a birdsa-
gok engedélye nélkiil figyelhetnének valakit, aki
esetlegesen épp internetes tdmadadst hajt végre,
vagy veszélyezteti a nemzet biztonsagat. Ilyen-
kor IP cimeket, honlapokat és e-mail cimeket le-
hetne csak figyelni.

A tervezet szerint siilyos blineset gyan(ja esetén
a szolgdltatdknak ki kell adniuk a naluk levé ada-
tokat a gyandsitottrol.

Természetesen rengetegen tiltakoznak a térvény-
tervezet ellen, polgarjogi szervezetek szerint
ugyanis az megsérti az adatvédelmi jogokat.

NVIDIA NV30 még az ésszel

Még az Gsszel piacra keriil az nVIDIA (j lapkdja,
amely jelenleg NV30 kddnéven fut. Mindenféle el-
lenkezé hirrel szemben 0,13 mikronos technold-
gidval késziil majd, s még ebben az évben megje-
lenik. Tobb spekuldcié is napvildgot latott, hogy
az nVIDIA nem lesz képes piacra dobni a chipet,
de Jen-HsunHuang, a cég elndk-vezérigazgatdja
mindet megcéfolta. Ajelenlegi hirek szerint

a 120 milli6 tranzisztort tartalmazé NV30 tamo-
gatni fogja a 8x AGP-t, és 900 MHz-es (1) DDR
RAM-mal lesz elldtva. J6 hir a VooDoo-rajongok-
nak, hogy kedvenc kartydjuk technoldgiajat fel-
hasznalva tobblapkas NV30 megolddsok is elkép-
zelhetbek. Allitélag a kartyara IEEE1394-es csa-
tolét is integralnak, sebességét a GeForce Ti
4600-as kétszeresére jésoljdk (4 la Radeon 9700
- érdekes menet lesz).

Socket478-423 dtalakité olcson

Jandnban a kdzelmdltban felt(int egy olyan
nek segitségével az
t478-as foglalatd

4 procikat lehet a ré-

, Socket 423-as alap-
a belehelyezni. Egy-
nem lehet tudni, hogy
1agos procik minden
mUikddnek-e majd ve-
~ 4rdt mindenesetre el-
aruljuk: cirka nyolcezer forintba keriil majd.
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~ CUBASE SX

A MINDENTUDO STUDIO

anapsag a zenélés mint klasszikus kife-
M jezés, atalakult. Mar nemcsak hangsze-

rek megszdlaltatasat jelenti, hanem
mindenféle elektronikus kiityii vezérlését,
hangeffektusokat, felvételek készitését és min-
den olyasmit, amit egy millidkba keriilg stiidio
tud. Most dlmodjuk ezt a stiidiot sajat PC-nkre!
Megvan? Es most Lépjiink be egy Klikkeléssel.

El6ljdréban csak annyit: aki Cubase SX-et szeretne
futtatni dgy, hogy igazén hasznat is vegye, készil-
jon: a milliés stddio otthoni véltozatdhoz bizony
atomerém(i kell. Az ajénlott proci legaldbb PIII vagy
Athlon 1 GHz felett, dgy gondolom azonban, a lehe-
t6 leggyorsabb proci (esetleg egy dudl alaplap két
CPU-val), minél tobb memdria kell, s az ajanlott 512
MB RAM is lehet sokkal tobb alkalomadtdn. Ja, mel-
lesleg még egy dolog: akinek Win95/Win98/Win98
SE fut a gépén, az méris kiesett a pikszisbdl, ugyanis
a Cubase SX csak Win2000 és XP alatt hajland elin-
dulni. No persze kell még USB port és valami, amivel
zenélni lehet (egy billenty(izet, mondjuk). Magya-
ran batran ki lehet jelenteni, hogy ez egy igazi, pro-
fi zeneeszkdz, kezddk és amatérok szamdra nem
igazan j6 alternativa.

Remélem azért az olvasok kozott vannak
olyanok, akik dolgoztak, esetleg ismerkedtek |
mar a Cubase valamelyik régebbi véltozatd-
val. Azt mindenesetre batran allithatjuk,
hogy a Cubase SX nagy eldrelépést jelent az
el6z6 kiaddsokhoz képest.

Mit kell tudni a Cubase-rél?

Annakidején, a MIDI-zés héskoraban jutott
eszébe egy német fiatalembernek, hogy az
otthoni szamitdgép is kivald eszkoz lehet ar-
ra, hogy azzal szintetizatorokat vezéreljiink.
Ekkortdjt létezett egy olyan szamitdgép,
amelyet Atari ST-nek hivtak: tervez6i gyari-
lag MIDI portot épitettek bele. Ez j6 hiizds-

nak bizonyult, hiszen mind a mai napig rengeteg ze-
nész hasznalja ezt a kivald masinat, még akkor s, ha
gyartasat hosszd évekkel ezeldtt leallitottak. Ekkor-
tdjt a Cubase csak MIDI adatokkal operalt. A késGb-
biekben kezdett el ,hizni": az évek soran hangtdmo-
gatdst, majd egyéb extrdkat adtak hozzd, igy jott
létre a Cubase VST, illetve a Nuendo nevd rendszer.
Az elsG inkdbb a komponaldsra, illetve MIDI-zésre,

a méasodik leginkdbb a stididmunkakra dsszponto-
sitott. No persze minden egyes alkalommal djra kel-
lett frni a rendszert, hogy lehetdleg minden modern
kihivdsnak megfeleljen. Azonban a Steinberg

(a cég, amely az alapitorél kapta nevét) is észrevet-
te, hogy a Cubase VST és a Nuendo mint két kiilon
termék, elébb-utébb zsakutcaba vezet, igy létrejott

a Cubase SX. De hat mi is ez? Egyrészt egy MIDI
szekvenszer, amely intelligens MIDI-kezeléssel és
-feldolgozdssal rendelkezik, mdsrészt beépitett vir-
tudlis hangszereivel és effektusaival maga is egyfaj-
ta szintetizator, amellyel zenét irhatunk. Kezeli

a Dolby 5.1 Surroundot, lehet vele hangfelvételeket
keverni, effektezni és a végén a mastering funkcio-
kat is elldtja: magyardn egy sokmillids stidié ott-
hon, az asztalon. Ezigy elmondva igen egyszerd, de
a gyakorlatilag a merevlemezen alig 100 megabdjtot
foglalé program mindent tud, amire egy, a zene ké-
szitésére, kompondldsara vagyd zenésznek sziiksége
lehet. No persze mindez nem két fillér, dgy 800 -

eurdba keriil (kdriilbeliil 200 000 forint). Eqy dolog- = =
£y e ’

ra figyeljiink nagyon: a programhoz adott 4
mfiityit”, azaz a programot véda kiityiit (ez-egy
olyan kis eszkoz, amelyet a szdmitogép USB. -
portjaba kell beledugni, s a progi csak akkor indul
el, illetve csak dgy hajlandd futni, hogyha ez a kis
cucc a helyén van - eredetileg ,dongle” névre hall-
gat, ha valakiigy latja, ne lepddjon meg) csak a te-
lepités utan dugjuk fel a gépre, gy elkeriilhetiink
egynémely kellemetlenséget. Ezzel szemben, akinek
VST-je volt, annak a védelme ezzel a valtozattal nem
fog mikodni.

Mik az Ujdonsagok?

Na akkor nézziik, mitis tud a draga kicsike.

A Cubase VST és a Nuendo motor dsszegy(rd-
sa (j grafikus feliiletet kapott: ez pont tigy
néz ki, hogy az, aki még sosem zenélt, azon-
nal sikitofraszt kap tdle, ugyanis telis-tele
van mindenféle bizgenty(ivel.
Nagyon-nagyon fontos tulajdonsédga a végte-
lennek szant Undo, illetve Redo. Ezt csupdn
a felhaszndlhaté memaria és lemezteriilet
nagysaga korlatozza. Azoknak, akik gyarilag
lustdk, tobb projektsablont is mellékelnek,
amely egyszer(siti az életet.

Természetesen tdmogatja a VST System
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Linket: ez egy olyan, platformfiiggetlen héldzati le-
hetdség, amellyel tobb szamitdgép kommunikalhat
egyszerre, méghozza tokéletes pontossaggal (hi-
szen a zenénél ez sokat szdmit). Mindemellett ren-
geteg makro készitési lehetdség van, igy olyan
funkcidkatis elérhetiink, amilyeneket nem progra-
moztak a rendszerbe a fejlesztdk.

A program beépitett audio lehetdségekkel rendelke-
zik, akdr 200 hangsav lejatszasat teszi lehetdvé egy
iddben. Hogy ez mire j6? Arra, ha stidionkban pél-
daul egy szimfonikus zenekar minden egyes zené-
szét kiilon-kiilon vessziik fel, akkor is csak maximum
100-at haszndlunk el ebbdl. No persze mindehhez
j6l hasznalhatd keverd is kell, ami jelen esetben hi-
hetetlen skalakon llithatd. A Surround-tamogatds
is szabadon konfiguralhato, ezzel igen érdekes
hangzasok allithatok el eqy hat hangsz6rés rend-
szerben.

Minden egyes csatornanak nyolc beillesztheté
effekusa és nyolc AUX kiildécsatorndja van (magya-
ran nyolcféle hatdst haszndlhatunk vele, és a kime-
neten keresztiil nyolc kiilonféle kiilsG csatornat kot-
hetiink rd). Ez maris bonyolultnak hangzik? Pedig ez
manapsag egy zenei stddiéban mindennapos dolog-
nak szdmit. 16/24/32 bites hangdllomanyokat kezel
egészen 96 KHz-ig, alapveté hangeffekteket timo-
gat (Pitch-Shift - hangmagassdg vdltoztatdsa,
Time-Stretch - lejatszasi id6 megvaltoztatdsa

a hangmagassag eredeti értéken hagyasaval, Fade-
In and Out - ki és behalkitds, metalizer - hang fé-
mesitése, robotizaldsa, Vocoder - az éléhang
vokoderesitése (vajon létezik erre jobb kifejezés?),
Rotary - a Hammond (vildghir( amerikai orgona-
gyarté véllalat, http://www.hammondorganco.com/)
orgonak specialis hangeffektusa, amelyet az eredeti
Leslie (a rockzenében nagyon népszer(i Hammond
orgona tipusa, ha tobbet akarsz megtudni réla, ide
kattanj http://theatreorgans.com/hammond/faq/)
orgonakban forgd alkatrészekkel értek el, manap-
sdg digitdlisan is szimuldlhatd, s mindemellett ren-
geteg mas hatds'is hallhatd és hasznalhat6), képes
CD-t grebbelni, tdmogatja az MP3 formatumot. No
persze mindezek mellett rengeteg olyan, a hang
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képzésével és létrehozdsdval foglalkozé funkcidja
van, amelyet elmagyardzni inkabb egy konyv témdja
lenne.

Kiilén érdekesség a beépitett A1 analdg szinti, a B1
basszusszinti és a D1 dobszinti: ezeket a Waldorf kii-
[6n a Cubase SX-hez fejlesztette. Ezek Ggynevezett
VSTi-k, magyardn VST instrumentek: olyan hangsze-
rek, amelyeket a Cubase VST-hez alakitottak ki. Az
interneten rengeteg ilyen hangszer talalhato, elég
elmenni a Google-ra, és beirni, hogy ,VSTi". Min-
denféle érdekességet fogunk taldlni, amelyet érde-
mes kiprébalni, a fuvolahangzdstol egészen a dob-
szintiig mindent.

MIDI- és kottatdmogatds

Az ,eréfitogtatds” utdn folytassuk a Cubase eredeti,
klasszikus részeivel. Kozvetleniil kezeli a MIDI esz-
kozoket (példdul szintimodulok, szintetizatorok,
hangminta-vételezék, dobgépek, keverdk, gitarok,
digitdlis dobok - minden, ami MIDI-vel vezérelhe-
t6), amely a futdsi gyorsasdgnal igen fontos. Ot kil-
l6nboz6 MIDI felvételi mdszer mellett nagyon
lényeges egy-egy adott MIDI csatorna szerkesztési
lehetdsége: kézzel akar zongorabillenty(izet,
doblista, SysEx (ezek a szintetizatorokat kdzvetle-
niil vezérlG exkluziv rendszeriizenetek), illetve kotta
segitségével, akdr logikus mddszerrel, egyesével
pétydghetjiik be hangjainkat, ennek kdszonhetden
barmilyen kompondldsi modszerhez szokott zenész

[ Sl A8 Frapecn  Ghkce hart g d i

megtaldlja a neki tetsz6t. Nagyon fontos,

B e e s L I | ogy tobbféle kvantalds is [étezik: ez ar-

rajo, hogyha nem vagyunk pontosak, mi-
-| kézben feljatszunk egy-egy sdvot, akkor
a kvantdlas javitja az apré hibdkat. Az
analitikus kvantdlds intelligens médon,
mig a tobbi médszer mechanikusan teszi
ezt, rengeteg id6t és energiat spérolva

nekiink. S ahogy ez elvarhaté: képes

a MIDIidékddra szinkronizalni, s6t maga
kiildi ezeket: ez olyankor fontos, amikor

hangszereket, illetve egyéb szintetizato-
‘| rokat kell egyméshoz szinkronizalni.

Nos aki zenéje végeredményét kotta for-
médjaban szeretné atni, az batran ki-

nyomtathatja. S mindezek mellett akar
gitdrtablatdrat, akar dobkottazast is kifrathatunk,
kinyomtathatunk a program segitségével.

Mindent tud, vagy mégsem?

Els6 ldtdsra ez a rendszer mindentudd. Am mint az
ilyen hihetetleniil bonyolult programok dltaldban,
ez sem mentes hibdktol, illetve egynémely gydrtd
eszkdzeivel kapcsolathan felmeriilhetnek gondok is.
Példdul amennyiben a TerraTec DMX 6 sorozatd kar-
tydkhoz is adott, szintén Steinberg altal készitett
Wavelab Lite hangszerkesztd programot hasznaljuk
egy idében az SX-szel, akkor csak az SX hangjat hall-
juk majd. Ilyenkor az ASIO meghajt6 az, amely le-
fogja a Wavelabot, szerencsére ez valamelyik menii-
ben atallithaté. Néhany Sustain pedal kezelése sem
tokéletes, azonban ez csak és kizardlag a gyartotdl
fiigg. Ugyanigy probléma, hogy a dalok cimeit nem
menti az audiofdjlokba, rdaddsul az 1.02-es patch
utdn apré, bosszanté és megmagyardzhatatlan gra-
fikai hibdk tlintek fel, amelyek nem zavarjak a prog-
ram futdsat, de igen idegesitdek. Nos, ezek igen ap-
16 hibak csupdn, s azért frtam le Gket, hogy lehes-
sen ldtni: nincs tokéletes program.

Osszefoglalva

A Cubase SX tehat egy olyan zenei rendszer, amely
szinte mindent tud, amire egy otthoni stddiéban
sziikség lehet. Figyelem! Zenélni nem tanit meg
senkit, a tehetséget sem helyettesiti, bar van né-
hany igen okos funkci6ja, ami taldn még erre is , ké-
pes”. Ahhoz, hogy jél fusson, igen erds PC kell (mi-
nél erGsebb, minél nagyobb memaridval és procival,
anndljobb), s azigazan profi zenésznek az SX min-
den beépitett funkcidja ellenére is érdemes profi
hangszerekkel dolgoznia. Tehdt egy draga hobbi
szinte végtelen tuddsd agyarél van sz6, hobbizené-
szeknek, alkalmi komponistaknak mar csak az dra
miatt is ellenjavallt, profik azonban ki ne hagyjak!
Akik egy egyszeriibb és olcsébb véltozatot szeretné-
nek, azok valasszak a szintén mostansag megjelend
Cubase SL-t, amely ,alig” 500 euréba keriil (koriilbe-
Liil 125 ezer Ft).

Gyu
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TerraTec MIDI Master USB

TerraTec DMX 6 FIRE LT

Nintaus DVD-N9739

Amiéta vildg a vildg, azéta
ezeken a hasabokon
csak egy billentyizet-
r6lLirtunk (most nem
a PC mellé adott 100/101, vagy
akarhany gombos, gépelésre szant keyboardrél beszé-
lek), s akkor a Panasonic terméke elég jol szerepelt. Te-
hat elég szokatlan, hogy ilyesmir6lvan sz6, dm jelen
esetben igencsak megéri megemliteni a cimben feltiin-
tetett terméket. Ugyanis ez a billenty(izet azért sziile-

tett, hogy a PC-n (vagy Mac-en) zenél6k hasznalhassak.

Nézziik csak, mitis tud a kicsike: el8szor is a dinamikus
billenty(izet mellett balra két ,tekerd” talalhatd, az
egyik a moduldtor, a masik a kontrol fokozatonkénti al-
itdsdra szolgdl. Aki mar ldtott szintetizatort életében,
aztudja, hogy ezek a kerekek nagyon fontosak az eld-
adds, vagy a komponalds szempontjabdl. Egy jé kis sz6-
16 nem is létezhet Pitch Bend (hangmagassag emelése)
és tremolo (rezegtetés) nélkiil.

Tovabbhaladva a hdrom szémjegyes led, a MIDI és ok-
tawilto billenty(ik, a tizgombos numerikus kontrol és
eqyéb eszkdzok is mintha az igényes zenésznek lettek
volna kitaldlva. Fontos, hogy a klaviatdra USB-s: ez azt
jelenti, hogy szdmit6gépre kdtve azonnal hasznalhatd
eszkozzé vélik, amelyet meg lehet hajtani szinte barmi-
lyen zenei szoftverrel. Mindemellett a standardnak sza-
mit6 MIDI kimenettelis hasznalhatd, igy azonnal Gsz-
szekothetd samplerekkel, szintetizatorokkal, vagy
eqyéb MIDI-s eszkdzokkel. Szerencsére a beprogramo-
zott elmentéseket nem felejti el, igy PC-nk nélkil is re-
mekiil hasznalhatjuk. Ebben az esetben ne felejtsiink el
megfeleld tapot beszerezni hozza, ugyanis a beérkezd
delejt az USB porton keresztiil kapja, igy PC nélkiil nem
fog dramhozjutni. A tiz darab programozhaté gomb is
nagy segitségiinkre lesz egyes beallitdsoknal. Erdekes
és ldtvanyos elemek azok a dinamikagdrbék (szam sze-
rint tiz darab), amelyek a billentytizet el6lapjan ldtha-
tok: ezek segitségével lehet dllitani, milyen dinamikd-
valjatsszunk (legalabbis azt, hogy hogyan érzékelje

a billenty(izet).

A beépitett demd dalokr6l mdr szinte sz6t sem érdemes
gjteni, ez extra bonusz azoknak, akik ezzel a nagyszer(
eszkozzel szaporitjak otthoni zenei stddidjukat.

TerraTec MIDI Master USB

http://www.terratec.de/

PO [ NOTRA
= programozhat6 = nincs hozzd kiilsé
gombok tap
= rengeteg kontrol
= USB-n dt azonnal
hasznalhaté

Pixel Multimédia
266-6059
Ara: 53 900 Ft + afa

Most keriiltem igencsak nehéz helyzetbe, ugyanis
olyan kartyarél kell frnom, amir6L mar
egyszer szot ejtettem. No
persze ez a kijelentés csak
félig igaz, ugyanis amir6l én
irtam, az csak félig volt
ugyanez, igy valéjdban mégiscsak bemutathatom
ezt a terméket. Néhany hdnapja mar értékeltem

a DMX 6 FIRE 24/96-ot (emlékeztek, az egy cstcstel-
jesitményd, kiilsé egységes hangrendszer volt), igy
kistestvére, a DMX 6 FIRE LT nem fog nehéz kihivds
elé dllitani. Amiben mindkett6 azonossdgot mutat,
az a hangmindség, a DS3D, A3D és EAX tdmogats,
az 5.1-es hangrendszerek kezelése, a digitalis ki- és
bemenet (de csak optikai). A hozzdadott programok
is ugyanazok (Sound Laundry, Wavelab Lite,
PowerDVD, Musicmatch Jukebox, stb...). Ajel/zaj
viszony (ami 100dB feletti) sem valtozott, hiszen az
4anyakdrtya” egy az egyben ugyanaz, mint a Fire
24/96 esetében. Mik tehat a kiilonbségek?

Eldszor is az, hogy ezen a rendszeren nincs 6nallo
fejhallgaté-kimenet, magyaran ki kell totézni, hogy
az 5.1-es rendszer melyik csatoléjaba érdemes a fej-
hallgatét bedugni. Masrészt eltlint a komplett kiilsg
egység: ehelyett egy beliilre felcsavarozhaté
daughter-board, azaz kislany-kartya, illetve kiveze-
tés az, amit kapunk. Ezen foglal helyet a mikrofon-
bemenet, az optikai digitalis kimenet és bemenet.
Tehdt alapvetden a Fire LT ugyanazt a funkcionali-
tast nydjtja, mint nagyobb testvére, azonban nem
luxusautd, csak egy egyszer( csalddi modell: nem
lehet vele midizni, nincsenek extra kontroljai, soros
audio ki- és bemenetei, és elGerdsitd sincs benne.
Ezt kompenzalja, hogy a kistestvér hang-

mindsége ugyanaz, mint batyjaé, s nem
akar tobbet adni anndl, mint
ami: egy hihetetlen j6 ming-
ségli hangkartya,
amelymindajé- .
tékosok, mind “a 5
a zenehallgatok legmaga-
sabb szintd igényeit is kielégiti,

s mindezt jéval olcsobban, mint a DMX 6 Fire 24/96.

TerraTec DMX 6 FIRE LT

http://www.terratec.de/

P20 I HOHTRE
= nincs fejhallgato-
kimenet

= fantasztikus
hangmindség

= minden szabvanyt
ismer

= sok program van
hozza

Pixel Multimédia
266-6059
Ara: 35 900 Ft + afa

Nem is olyan rég -
a PCWorld 10. szii-
letésnapi bulijan -
a Nintaus egyik el6z6
terméke, a DVD-N9901 megkapta
az év Legszemtelenebb hardvere” dijat. i
Miért? Azért, mert hidnyzik belGle a DVD-vildghan
kozismert, lgynevezett régiokod intézménye. Ez ar-
ravald, hogy bizonyos teriiletekre osztva a vilagot,
a filmkiadék ,megvédhessék” jogaikat: ha csak
Amerikdban akarnak egy DVD-t kiadni, azt csak
Amerikdban lehessen megnézni. En, ami6ta tudom,
hogy ilyen régiékddok Léteznek, mindig azon gon-
dolkodtam, vajon mi a fenére lehet ez j6? Sosem
jottem ra. De valészinileg a Nintaus fejlesztGmér-
nokei sem ébredtek rd, igy létrehoztak egy olyan ké-
sziiléket, amely régiokodmentes, igy barmilyen DVD
filmet meg lehet nézni rajta! Hurrd! Ez védre egy
igazi globalis megoldds! Mindemellett ez az okos kis
szerkezet lejatszik szinte mindent: MP3-akat, Video
(D-ket, Super Video CD-ket, zenei CD-ket. Szamom-
ra a késziilék elejérél (a két karaoke mikrofon-be-
menet mell§l) valtozatlanul hidnyzik egy fejhallga-
té-kimenet: ez csak figyelmesség kérdése, hiszen
filléres alkatrészrél van szd. Filmlejatszdsa korrekt,
bér zoomoldsnal kissé toredezett lesz a kép (errdl
a honlapjukon is irnak). A Macromedia funkcid ki-
kapcsolhatd, magyardn DVD mésoldsanal kivdléan
haszndlhat6 (videomagnéra kivaléan lehet felvenni
vele). Allitélag CD-r6l lehet frissiteni operacids
rendszerét (ezt nem prébaltam ki, bar nagyon jol
hangzik), a lemezeket pedig nem melegiti, amijé .
A késziilék el6lapjan taldlhaté nyomégombok keze-
lése kicsit nehézkes: néha til erésen kell megnyom-
ni 8ket, hogy a gép reagaljon (ez féleg a lemez ki-
addsdndl, vagy bevételénél fontos), ugyanigy

a léptetd billenty(ikkel is vannak aprd gon-

P ’ dok. Ezt ellenstilyozza a kivalé tavirdnyi-

t6, amelyrél minden funkcié elérhetd, és
amit6l nagyon kdnnyen kezelhetdvé vélik.
Zenei CD-k és MP3-ak lejatszasa korrekt
(akdr 320 kb/s-ig), de azért tudni kell,
hogy nem ez az elsddleges funkciéja.

Nintaus DVD-N9739

http://www.nintaus.de/

PO [ HONTRA
= nincs régiokéd = zoomoldsnal
= kikapcsolhaté a hibdzik
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= kezeli a 320 kb/s- kezel6eszkozok
os MP3-akat nehézkesek

Nintaus Hungary
349-1053
Ara: 55 200 Ft + dfa

Albatron GeForce 4 Ti 4600

Nokia 3410

Az Albatron idén augusztustol kis hazankban is kép-
viselteti magat. Eme dromteli pillanat alkalmabél be
is szereztiink két GeForce 4-es terméket téliik, hogy
megvizsgaljuk, megalljak-e helyiiket a piacon. Az
egyik ezek koziil a Ti 4600-as modell. Ugyan azt nem
mondhatjuk el réla, hogy kiemelkedden teljesit, de
mar rosszabb teljesitmény( GF4-essel is taldlkoz-
tunk. Az Albatron GF4 Ti 4600-ra — akarcsak a tobbi,
negyedik generdcids nVidia kdrtydra - 128 MB me-
moria keriilt, amely még egy j6 darabig elegendd
lesz a jatékos tarsadalomnak. A normal CRT kimene-
ten kiviil, szériatartozékként talalunk rajta eqy TV-
Out, valamint egy - ma mdr egyre jobban terjedd -
DVI-kimenetet is (el6bbire rakothetjiik mondjuk vi-
dednkat, mig az utobbira digitalis képernydket he-
lyezhetiink - példaul egy arra alkalmas TFT moni-
tort). A kdrtydra szerelt hiit6borda csak magat

a GPU-t h(iti, a memdridkig nem érel. Miutan volt
szerencsénk j6-néhany napig jaratni, elmondhatjuk,
hogy ennyi id6 és ,fokozott intenzitdsi” mlikodés
utdn js csak alig melegedett fel. Egyes tuning prog-
ramokkal elég ol javithatunk a teljesitményén.

A mellékelt extrak voltak a kartya gyénge pontjai
(bdr ez is csak nézépont kérdése - maradjunk in-
kabb-abban, hogy tobb kiilonlegességgel is szolgal-
hattak volna). Mar korabban beszamoltunk mas
nagy hardvergyartok bokez(iségérdl

(ASUS, MSI, csakhogy
a legnagyobbakat

sem).
Ennek a ter-
méknek a dobo-
zéban egy S-Video-RCA
atalakitd, valamint egy RCA hosz-
szabbitd kabel taldlhatd, a mellékelt
(CD-k trsasdgaban (utébbiakon két tel-
jes jaték - Serious Sam, Motocross Mania
-, a WinDVD nevezet(i szoftveres DVD-lejatszd, vala-
mint a meghajtd programok kaptak helyet).
Ennek a kartyanak étezik egy alacsonyabb kategé-
rids valtozata, mely az Albatron GeForce 4 Ti 4200
nevet kapta. Lényegében csak teljesitményében
gyengébb kicsit, ezért most nem frunk réla
részletesen...

Albatron GeForce4 Ti 4600

http://www.albatron.com.tw/

FirD [ RORTRA
= alig melegszik = kevés extra
= jol tuningolhatd = elég hangos

MyCom
204-5464
Ara: Bevezetés alatt

Fiatalos, ke-
cses, teljesen
megjult...
Sajnos nem egy
szGke bombdzé-
rélvan szé, de
egy legaldbb eny-
nyire fontos megva-
L6sitasrol (ZeroCool,
neked gond van az ér-
tékitéleteddel - Boe),
a Nokia 3410-esérél. Lé-
nyegében jelenleg egy egyre
csak fejlddd 3xxx-es csalddrol
beszélhetiink (3210, 3310, 3410,
3510), melynek képviseldi termé-
szetesen egyre tobbet tudnak. Az (j
lidvoske minden eddigi képességet
megGrzott. Rengeteg olyan dolog is keriilt
azonban bele, amely mostantél szdmitva hamarosan
alapfelszereltségnek szamit. Ilyen a Java tdmogatd-
sa, melynek segitségével jatékokat,
operdtorlogdkat és mds érdekességeket tolthetlink
le késziilékiinkre. Ha esetleg elég kreativnak érez-
ziik magunkat, a beépitett képszerkesztével mi is al-
kothatunk. Az elkésziilt m(iveket természetesen to-
vabbkiildhetjiik ismerdseinknek is, sét,
ha akarjuk, még képernydvéddnek *
is beallithatjuk... A mar emli- -f’*
tett djdonsagokon feliil ter-
mészetesen minden eddig is
ismert (és elvart) képesség
is belekerdilt. Ilyen a szamo-
l6gép, a naptdr, a jatékok,
a WAP, a hangtdrcsazas, a vibra-
16 hivdsjelzés, hogy csak a legfon-
tosabbakat emlitsem. A 3410-es
memoridjanak telefonkdnyv részé-
ben 100 ismersiink adatait tarolhat-
juk (tovdbbi 100-150-et a SIM kartydn
- ennek mennyisége szolgéltatéfiiggd).
A késziilék kétnormds, vagyis 900-as és
1800-as hdlézatokon egyarant haszndl-
hatjuk. Készenléti ideje a haszndlattél fiigg,
de dtlagosan 5-6 napot kibir. Méretének
(115x49x22,5 mm) és stilydnak (114 g) kdszon-
hetden szinte barhova magunkkal vihetjiik, és
még biciklizés kzben sem zavar minket.
Mindazoknak ajdnljuk, akik dgy gondoljdk, hogy
sziikségiik van egy fiatalos kidolgozdsu, rengeteg
lehetdséggel feltupirozott mobilra.

Nokia 3410 Nokia 7650

http://www.nokia.com/
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Nokia Magyarorszdg
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Nokia 7650

Miutdn a Nokia els6 kdrben kissé lemaradt a szines
kijelzs mobiltelefonok piacdn, mostansdg egyre
masra jelenteti meg ilyen tipust késziilékeit. ElsG
volt ugyebar a mdr kordbban bemutatott Nokia 9210
(amit féleg lizletembereknek széntak), és hamaro-
san érkezik az alig néhdny hete bemutatott 6610-es
is. Jelenleg a csaldd egyik legel6kelébb képviselGje
a Nokia 7650-es. A masodik szines kijelzével elld-
tott széria tobb Gjdonsdgabdl egy eléggé kiemel-
kedik, hiszen ez a késziilék nemcsak telefon, ha-
nem digitdlis fényképezgép is egyben! Képei-
nek maximdlis felbontdsa 640x480, ami azt
jelenti, hogy egy mai, tlagosnak mondhatd
webkamera képességeivel bir. Az elmentett
képeket egy kiilon kialakitott albumba ren-
dezhetjiik. A késziilék meméridjaba elég
sok képet el tudunk tarolni, vagy ha gy tartja
kedviink, tovabb is kiildhetjiik ismeréseinknek az
elkapott pillanatfelvételeket. A képernyd aljdn lat-
hatd tobbfunkcids gombbal lépkedhetiink a meniik-
ben, vagy megnyomdsaval elkészithetjiik a fényké-
pet. A kamera lencséje a késziilék hatsé felén kapott
helyet, igy a kijelz6n rogton megszemlélhetjiik
a végeredményt. Egyszer(ibb digitélis fényképez6
lévén, ennélis el6fordulhat, hogy ha nem tartjuk
elég biztosan a késziiléket, akkor kicsit elmosédik
a kép. Ehhez révid id6 alatt hozza lehet szokni, és
onnantdl mdr gyerekjaték a kezelése.
Természetesen minden mai, mobiltelefonhoz
mélt6 képesség is belekeriilt a kicsikébe, tgy-
% mint: postafiok, telefonkdnyv, naptdr, hatdr-
k. iddnaplo, jatékok, és még sorolhatnam. Ki-
\,  csit tomzsi mérete (114x56x26 mm) egy
ideig furcsa lehet, am viszonylag hamar
meg lehet baratkozni vele. Egyetlen fur-
csasag, hogy a SIM kartyat ezittal
nem az akkumuldtor alatt kell elhe-
lyezni, hanem a késziilék felsG ré-
szében. Ez csak azért gond, mert
eleinte elég nehézkes szétszedni.
Egy feltdltéssel (természetesen
kihasznéltsagtél fliggben) 4-5
napig is elvan a késziilék, mely
id6t a teszt alatt dgy birta ki,
B, hogy elég sokat telefonal-
tunk és fényképeztiink
vele! Rengeteg lehetGsé-
gének kdszonhetGen vald-
szintileg nem ez lesz a legol-
cs6bb mobil, dm minden utazni
vagyo embernek bétran ajanljuk.

H312%I1d

http://www.nokia.com/
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Matrox

- PARHELIA!

a Parhelia nevezetii grafikus lapkdjanak

képességeirdl szolé hirekkel, igy jinius-
ban technoldgiai eldzetest is kozoltiink a felet-
tébb izgalmas kartyarol. Végre megérkezett hoz-
zank, és személyesen is megismerkedhettiink! Ha
a kovetkez6 oldalakon veliink tartotok, akkor
megtudhatjatok, hogy az eldzetes talalgatasok-
nak megfeleléen valdban egy Radeon-GeForce ve-
r6 tjdonsagot tisztelhetiink-e benne.

H 6napok dta csigaz benniinket a Matrox

A Matroxot szinte mar el is felejtettiik mint VGA-
gyartét. Még emléksziink téle a G400-ra, amely ki-
tlin6 képmindségi, remek videokimenet(, az
environment mapped bump mapping szolgdltatdst
meghonosité, dmde lassticska 3D-s megjelenitési
képességekkel biré termék volt, PC-s idémértékkel
JEvtizedekkel” ezelGttrdl. Azota a Matrox csupan

a G400 kiilonbdzd rancfelvarrésaival allt eld,

és bizony-bizony inkabb a professzionlis video-
szerkesztd termékei azok, amelyekkel jeleskedik.
Mint VGA-gyarté mostansdg nem igazan rdg labdd-
ba. Rogvest hozzd is tenném, hogy ,sajnos”, hiszen
minél kevesebb érdemi szerepld marad a piacon, an-
nél rosszahb nekiink, felhasznaloknak. Eppen ezért
keltett komoly hulldmokat a VGA-piac csendes &ll6-
vizén a Parhelia bejelentése. A beigért szolgdltatd-
soktél - gyanitom - a legtGbbiinknek beindult

a nydlelvalasztasa. Semmiféle udvariassagi kor
nincs abban az allitasban, hogy vartuk, mikor tesz-
telhetjiik mar végre. Nos, mint a mellékelt dbra mu-
tatja, megérkezett hozzank az elsg Parhelia. Mivel
janiusban kimeritden foglalkoztunk a technolégid-
val, eltekintenénk a felesleges ismétlésektdl.

El6 a dobozbél!

HARDVERTESZXY

Kézbe kaparintva, az elsé fontos észrevennivald

a Parhelidval kapcsolatban, hogy nem olyan éridsi
nyomtatott dramkori lapra épiil, mint az nVIDIA ala-
pl vetélytdrsai, igy nem valészind, hogy gondot
okoz majd a beszerelés. Hiitébordat csak a grafikus
processzor felett talalunk, a meméridk nem kaptak
ilyet. A kivezetések viszont merében szokatlanok.

A lapos digitalis kijelz6khdz vald DVI kimenetet mér
ldttunk, nem is eqy grafikus kartyan, de jobbdra
csak mdsodlagos csatlakozéként kapott helyet. Az

Ik St

Fia re e

mar merdben szokatlan, hogy csak DVI aljzatok buk-
kanjanak fel egy VGA-n! A doboz természetesen rej-
teget egy DVI-analég monitorkimenet-atalakitét az
elsédleges - alsé -, illetve tovabbi két kabelt a ma-
sodlagos - felsd - csatlakozé szamara. A két kdbel
koziil az egyik két analég monitorkimenetté vard-
zsolja a DVI-t, mig a masik az analég monitorkiveze-
tést alakitja S-Video, illetve RCA videoaljzatta.
Amint az ebb6l sejthetd, meglehetdsen sokféle
konstelldciéban csatlakoztathatdak digitalis lapos
kijelz6k, monitorok és televiziok a Parhelidhoz.

A maximumot a harom analég monitor jelenti, de
err6l majd késébb. A kivezetések kialakitdsaval vi-
szont van egy kis problémam. A felsg aljzat és a kar-
tya rogzitését szolgdld fémfiilecske kozott csupan
3-5 milliméternyi hely van. Ez azt jelenti, hogy az
olyan hazakndl, ahol a régzitést szolgdlé sin (ahova
a csavart kell behajtani) egy kicsit lejjebb ér, és ki-
csit tGbbet takar a kdrtyakbol, nem fogjuk tudni

) FAA-1Ea ) 2% FEAA ) x FEAA,

csatlakoztatni a felsg kivezetéshez az talakitot,
mert annak széles ,valla” egyszerden nem fér el.

A szerkesztGségben nyolc, nagyjdbél kdzepes ming-
ségli ATX hazbol ketténél jelentkezett ez a problé-
ma. (Szerencsémre a tesztgéppel pont nem gydlt
meg a bajom.)

Mostandban megszokhattuk, hogy még az olcsébb
grafikus vezérl6khoz is meglehetdsen sokféle szoft-
vert mellékelnek, hasznalhatot és kevéssé érdekeset
egyarant. A Parhelidval a driveren, illetve a kdrtya
kiilonboz6 paramétereit szabalyozé PowerDesk-HF
feliileten kiviil minddssze a Waytech Coloreal nevii
szinkalibralé segédprogramja és egy, az Adobe
Photoshophoz valé plug-in érkezik, amely utébbia
szincsatorndnként 10 bites szinmegjelenitésre teszi
képessé a programot. A Parhelia drcéduldjara te-
kintve sz(ikdsnek érzem a kindlatot. Meglehetdsen
hidnyolok legaldbb egy DVD-lejdtszé programot.

Gépbe téve

ElsGdleges teszt oprendszeriink a Windows XP, igy
természetesen a Parheliat is ezen vizsgaltam: A kdr-
tya meghajtéprogramja csupan az alapszint(i funkci-
okat (felbontds, szinmélység, képfrissitési frekven-
cia) engedi szabalyozni, az XP standard kezeldfeliile-
tén keresztiil. Minden tovabbi funkciét a mar emli-
tett PowerDesk-HF névre keresztelt, kiilon telepiten-
dé feliileten dtvezérelhetiink. Ennek-vitathatatlan
elénye, hogy taldn a legletisztultabb, legjobban at-
tekinthet6 kezeldfeliilet, amelyet grafikus kartyak-
nalvalaha lattam. Viszont meglepetésként ért, hogy

Tébb monitorral a PC-n

A Win98 6ta nem sziikséges kiilonleges grafikus
kdrtya ahhoz, hogy tobb monitort haszndljunk PC-
nkhez. Mindaddig, mig csak a Windows asztalat

Microsoft.Net Frameworkdn alapul! Ez azért fu-
ra, mert ez a Microsoft Gj fejlesztéi €s prog-
ramfuttato feliilete, amely elsGsorban
internetes alkalmazdsok készitésére és fut-
tatdsara szolgal. A kdvetkezd Microsoft
operacids rendszereknek mar beépitett ré-
sze lesz, de ajelenlegieknek - beleértve az
XP-t - nem az..Hogy miért olyan nagyon ér-
dekes ez, azt leszdmitva, hogy a kdrtya ins-
talldlasakor telepiteni kell egy szoftver-
kornyezetet, aminek csak a telepitécso-
magja 20 megabdjt? Nos, egyrészt itt
egy grafkdrtya meghajtorél van szo,
aminek - ldssuk be - nem sok kdze van
azinternethez. A Matroxtél azt a vélaszt
kaptam a ,Miért tettétek?” kérdésemre, hogy a jo-
vében a .Net-es feliileten keresztiil akarjak a kdrtya
BIOS-at, meghajtéprogramjat, illetve dokumentdci-
6jat frissiteni, olyan médon automatikusan, mint
ahogy mondjuk egy virusirté program tolti le és ins-
talldlja sajat frissitéseit. Ez szintén egy nagyon ké-
nyelmes és okos szolgéltatds - lesz a jovében. Na-
gyon remélem, hogy nem ez a .Net-es feliilet az oka
annak, hogy a Parhelidhoz jelen pillanatban
kizdrdlag Windows XP-s és Windows 2000-es
meghajtoprogram létezik! Ugyanis - legalabbis
amennyire mi tudjuk - a Microsoft nem tervezi,
hogy Windows 98-ra, illetve Millenniumra készit
.Net-es feliiletet. Az mindenesetre biztos, hogy

a Matrox internetes oldaldn a Win98, illetve WinME
mezéknéla ,to be determined”, azaz ,dontés alatt”
felirat ldthat6, mig az NT4-nél és a Linuxnal
~coming soon”, vagyis ,hamarosan”.

Képminéség és szolgdltatasok

A grafikus kartyak képmindségének megitélését illetd-
en mindig komoly bajban vagyok. A mai vezérl6k ming-
sége felett objektivan itélkezni pokolian nehéz,
egyrészt azért mert a mérce nagyon magasan van, és
minden gyarté kit(inden teljesit. Masrészt a képmind-

Parhelia videé

Szerettiik volna a ,Parhelia élményt” lattatni,
ezért videokamerdt szegeztiink a teszt harom
monitordnak. Mint azt tapasztalni fogjatok,
sajnos a videén helyenként nagyon vibrdl a kép
a monitorokon. Ez annak kdszonhetd, hogy mi-
vel minél simabban futd alkalmazasokat sze-
rettiink volna bemutatni, kikapcsoltuk a verti-
kalis szinkront. Tehdt ,a hiba nem az On készii-
(ékében van”! Megtaldlhaté az eldz6 havi DVD-
mellékleten.

szeretnénk kibdviteni egy mdsodik megjelenitdre,
minddssze egy vagy akdr tobb PCI-os grafikus kdr-
tydra van sziikségiink, no és persze a megfeleld
szamd monitorra. Ennek segitségével a kiegészitd
kijelzdre hdzhatjuk ki grafikus programunk kezel6-
feliiletét, mig fémonitorunkon zavaré fedések nél-
kil dolgozhatunk, vagy futtathatunk ott internet-

nagyon szub-
jektiv. Példdul van egypdr

olyan ,szépit6” szolgdltatds, amelyeket
én rendszerint kikapcsolok, minthogy szive-

képet, mint az élsimitdsi szolgaltatasok altal
ottis elmosottat, ahol arra semmi sziikség.
Eppen ezért - anélkiil, hogy az én véleményemet
eldrultam volna - megkértem kollégdimat, hogy ugyan
toltsenek mar el legaldbb negyeddracskdt a Parhelia
tarsasagdban, és aztan mondjanak véleményt. Bar
nVIDIA-hivg és ATi-megszallott is van koz6ttiink, a ko-

sebben nézek helyenként fiirészfogas, de éles
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bongész6t, szétarprogramot és a tobbi. A lehetdsé-
gek nagyon tdgak, de természetesen az alkalma-
zott grafikus vezérl6k behatdroljdk a 3D-s képessé-
geket. Egyetlen 3D-s alkalmazds tobb monitoron
torténd futtatasa tgy, mint ahogy az a Parheliaval
lehetséges, nem valdsithatd meg ezek segitségé-
vel.

dennapokhoz, hiszen nagyon fajdalmas a kéltségvon-
zata. Folottébb valdszindtlen, hogy barkiis kony-
ny(iszerrel képes megengedni maganak
harom monitort pusztdn ezért.
(S6t, helyesebb harom lapos, fo-
lyadékkristdlyos kijelz6r6l beszélni,
mert akkor az igazi az élmény, hogy-
ha az egymds mellé helyezett monito-
rok kerete nem vastag, és igy nem za-
varjak az attekintést.) A Surround
Gaming névre keresztelt szolgaltatas leg-
inkdbb pillantds a jovébe, mintsem realitds,
kiilondsen a kdrtya teljesitményének tiikrében. (Szin-
tén ldsd késbb.) Természetesen mds a helyzet, ha

,,,,,

Kétségkiviil a Parhelia a legegyszer(ibb és legelegdn-
sabb megoldas, hiszen mindhdrom kijelz6t ugyanaza
kartya hajtja meg, nem kell kiilonbdz6 vezérldk
meghajtéprogramjaival bajlodni, ugyanarrél a feliilet-
16l kezelhetd minden beallitds, és igy tovabb.

vetkezd konszenzusra ju-
tottunk: a Parhelia szebb

képet produkdl az dlta- -
lunkjélismert 3D-salkal- | , |
mazésoknal, mintazok a
kartyak, amelyeket a %

mindennapjainkban
haszndlunk. Hogy miben | x=s
szebb a képe? Nos, ez az,
amire gyakorlatilag lehe- | ==
tetlen valaszolni!
A Matrox azon erdfeszité- | =
se, hogy egy nagyon jé

P I T
kosson, abszolt sikeres-

nek mondhatd! —
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Teljesitmény

Természetesen a Parhelia teljesitményét dsszevetettem
a konkurens termékekével. Mind az ATi, mind az nVIDIA
kinalatdbol a jelenlegi csticsmodelleket valasztottam,
mar csupan az druk miatt is, amely még igy is elmarad

a frissen a piacra érkezett Parhelidétél. A Radeon 8500-
zal szemben a Parhelidnak megvolt az az elénye, hogy
errea kdrtydra ,csak” 64 MB RAM jutott, ami a nagymé-
ret( texttrdkat megmozgatd teszteknél érezteti is ha-
tasat. Tesztgéplink aj6l bevalt Senorg Enterprise volt,
2,4 GHz-es, 400 MHz kiils6 drajel(i Pentium 4-es CPU-
val, 512 MB, PC800-as RD RAM-mal és Intel D850EMV
alaplappal. A teszteknél - egy kivételével - a jélismert
programokat haszndltam. Miel6tt sorban végigmen-
nénk rajtuk, engedtessék meg nekem, hogy megosszam
veletek egy dilemmamat. Egyértelmd, hogy a Parhelia

a képmindségrél és a szolgaltatasokrol szol. Viszont ha
bekapcsoljuk ezeket, akkor az nagymértékben befolyd-
solja a teljesitményt, épplgy mint az sszes tobbi grafi-
kus kartya esetében. Igy azt talaltam a legtisztessége-
sebb Gsszehasonlitdsnak, hogy a teljesitményt ronté
szolgaltatdsokat minden kdrtydn teljesen kikapcsolom.
Persze azis lehetett volna megoldas, hogy mindenhol
bekapcsolom ezeket, viszont ez azért nem lett volna
Jsportszer(i”, mert a Parhelia olyan szolgéltatdsokkal is
rendelkezik, amelyekkel a konkurensei nem, igy ezeket
bekapcsolva hagyva aranytalanul gyengébben szere-
peltvolna.

Nos, ldssuk a teszteket! A Mad Onion 3DMark 2001 SE-
jeazegyik legéltalanosabb, legelfogadottabb, Direct3D
alapd tesztprogram. Nincs mit szépiteni, a Parhelia itt
jelentdsen lemaradt. A Quake II: Arena demdja vég-
képp nem Gjdonsdg, hiszen az OpenGL alapd tesztek al-
faja és omegdja. Mieldtt tovabbmennénk, fontos tisz-
taznunk ennek kapcsan valamit! Nem azért fontos,
hogy egy kartya a Quake III-mal 200 félkép per masod-
perc (fps) teljesitményt ér el, hogy minél magasabb
szdmot lehessen beirni mellé a teljesitményt dsszefog-
alé tablazatba. A Quake grafikai motorjara szdmtalan
(j jaték épiil, amelyek az eredeti programénal nagysdg-
rendekkel nagyobb szamd poligont mozgatnak meg.
(Példaul: Medal of Honor: Allied Assault, Return to
Castle Wolfenstein, Star Trek: Allied Forces, €s sorolhat-
nam még.) Ha a Quake ITI-ban eqy vezérl6 kimagasldan
magas teljesitményt ny(jt, akkor azon az el6bb emlitett
jatékok s jol futnak majd. Kissé sarkitottabban kifejez-
ve: 100 fps ma a Quake ITI-on, lehet, hogy holnap épp
csak 30 fps lesz egy (ij programmal. Természetesen logi-
kus lenne a teszteket is azilyen Gjdonsagokon futtatni,
csak egyetlen aprd probléma van: hidnyzik bel6liik az

a beépitett demd, amely lehetdvé teszi, hogy minden-
hol, mindig ugyantigy menjenek a tesztek! Visszatérve
az eredményekhez, a Quake IIT: Arendban a Parhelia
szintén nem jeleskedik.

A Commanche 4 ugyancsak Direct3D alapd program.
Demd valtozatdt azért alkalmazzuk grafikuskdrtya-
tesztek futtatdsara, mert sok poligont megmozgats,
nagyon hardverigényes program. Sajnos a Parhelidval
mért eredmények nem tl biztatéak. (Réaddsul hozza

Quake lll: Arena
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kell tenni, hogy a sebességtesztek mindig atlagered-
ményt jelentenek, azaz ugyanannak ajelenetsornak

a lefuttatdsa soran mért értékek tlagat. gy egy 25-29
fps koriili eredmény azt jelenti, hogy vannak olyan pon-
tok, ahol a kdrtya nem futja meg a folyamatos latvany-
hoz sziikséges 25 fps-t.) A Codecreatures Benchmark
Pro tjdonsdgnak szamit, és taldn most el§szor haszndl-
juk fela vele mért adatokat. A nagyon hardverigényes,
dbbenetes méret(i textirdkat megmozgatd teszt kissé
#haklis”. Csak és kizardlag a legtijabb, pixel drnyékolo-
val felvértezett grafikus kartyakon fut, illetve hasznala-
tahoz alapfeltétel néhany olyan hardver megléte, ame-
lyet a telepitése utdn, a Read Me gombra kattintva ko-
z6L. A grafikonban dthat6 faramuci felbontdsok is csak
annak tudhatok be, hogy ezek mellett volt hajlandé
mindhdrom kartyan futni. Még a jelenleg leggyorsabb-
nak szamitd vezérl6n is gyengén teljesit, sok helyen

Maghajtoprogramok

Meghajtéprogramvaltozat
1.00.01.226
(Jtinius 28)

Matrox Parhelia 128 MB

ASUS V8460 Ultra128 MB
(nVIDIA GeForce 4 Ti 4600)

Detonator 29.42

Web Forgalmazé
http://www.ramiris.hu/ Ramiris Kft.
http://www.matrox.com/

http://www.pilotcomp.hu/ | Pilot-Comp Kft.
http://www.asus.com.tw/

137 488 Ft

124750 Ft

csak ,diavetités” a maximalisan elérhetd tempd. Nem
akarokilliziérombold lenni, de a Parhelia Radeonnal
szembeni el6nye csupdn a rajtuk taldlhaté memdria
méretkiilonbségének tudhatd be. 128 megabdjttal

a Radeon is sokkal szebben muzsikdlt volna.

Zarszamadas

A Parhelia egy fantasztikus képminéséget és izgalmas,
tokéletesen egyedi szolgaltatdsokat nydjté grafikus
kartya. Sajnalatos médon azonban jelenlegi teljesitmé-
nye csupdn kozépszertinek mondhatd. A beépitett szol-
galtatdsokat figyelembe véve, alkotoi egyardnt szanjak
a professzionalis felhasznaléknak és a jatékosoknak.
Ezen az dron mindkét csoport a maximumot varja el td-
le teljesitményben is. Jelen formdjaban a Parhelia
olyan, mint egy csillogé-villogd, dlomszép megjelenés(i
sportkocsi, amely képtelen 120 kilométer per dranal
gyorsabban haladni, [évén, hogy gyengécske motorja
nem bija a nagyobb sebességet. Mindazonaltal tavol-
r6l sem temetnénk el! Ha visszaemléksziink a Pentium
4-es CPU kezdeteire, akkor bizony jelentds parhuzam
vonhato a két termék kozott. Ha sikeriil a 0,15 mikro-
méteres csikszélességd technoldgidval késziil
Parhelia-512 chip, jelenlegi 220 MHz-es drajelét feljebb
sr6folni - akar a gydrtdsi technoldgia megvaltoztatasd-
val - még okozhat nekiink kellemes meglepetéseket.
Sam. Joe
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ton-parton, el/le keriilnek a miniszoknyak.

De nem csak ezekrdl a tiinetekrdl lehet felis-
merni, hogy bekdszontdtt a nyari szezon: ilyenkor
van azis, amikor processzorunk hémérséklete az
egekbe kiiszik, és egyre gyakoribbak a fagyasok -
és nem csak a karalabéfoldeken.

I tt a nyar, a lanyok bikiniben fekszenek a Bala-

Osszesen 32 h(it6 érkezett hozzank, de ezek kdziil
csak az 6t legérdekesebb SocketA és Socket478-hoz
valokat emelném ki. Nem kell azonban megijedni,

a bemutatott tesztpéldanyokat dgy valasztottuk ki,
hogy dltaluk a legjobb alternativakat minden-
képp elétek tarjuk - mind AMD, mind Intel plat-
formon.

Szell6t vagy hurriként?

Ilyen melegben képesek volndnk barmilyen kompro-
misszumot kdtni a nagyobb zajjal a coolabb hiité-
sért cserébe. Az, hogy ez feltétleniil sziikséges-e,
mindjart kideriil. Elsé dolog, amit figyelembe kell
venniink a megfeleld eszkoz kivlasztdsanal, hogy
mire és milyen kdrnyezetben fogjuk hasznalni a szd-
mitdgépet. Tuningolni fogunk-e ezerrel, vagy csak
ahogy a Jéisten megteremtette, tgy fogjuk hasznal-
ni kedvenc masinankat. Ugyanis azon tdl, hogy
mennyire j6L hit, azis fontos, milyen hangosan dol-
gozik. Valamint az sem mellékes, hogy mennyibe ke-
riil ugyebar...

AMD-kemence

Socket A-s tesztgépiiként egy Abit KG7 alapd, 512
megabajt DDR 266-0s memdridval felszerelt masi-
nat, amelynek héforrasa egy 1575 megahertzen ja-
ratott XP 1600+ processzor volt. A hémérséklet-ér-
zékel6 a CPU foglalatanak kdzepén helyezkedett el,
kozvetleniil a mag alatt. Ezt az értéket, valamint a
ventildtor fordulatszdmat a Hardware Monitor segit-
ségével mértiik. Két dllapotban figyeltiik a héfokot:
elébb nyugalmiban, ami azt jelentette, hogy a gép
bekapcsoldsat kovetden addig vartunk, amig a hé-

mérséklet 6t perc utdn sem valtozott (ez gyakorlati-
lag az dltaldnos terhelésnek felel meg). A masik
vizsgalt dllapot a proci szdzszdzalékos leterheltsége
volt, amit Ggy értiink el, hogy két egymds mellett
parhuzamosan futé VirtualDub program segitségé-
vel folyamatosan tomoritettiink nagyméretd AVI
videofdjlokat DivX 5.2-es eljdrassal. Lassuk, miként
muzsikéltak a legjobbak!

Titan TTC-D5TB

Ez a Titan h(itd eléggé meggyGzé
kiilseji, csak kevesen mernék
csip6hél letegezni.

B A tekintélyes borddt
a mezbny legnagyobb
teljesitmény( ventild-
tora fdjja. 3300 fordu-
laton pérdg, és 38,22
koblab levegét jarat meg per-
cenként, ami tobb, mint amit a hé-
tezren porgd, éktelen hangd ,porszi-
vok” produkalnak. Tovabbi érdekes-
* ség, hogy taldlunk rajta egy csipo-
g6t, ami akkor jelez, ha a ventilator valamilyen ok-
bél ledll, vagy a kritikus érték ald esik a fordulatsza-
ma. Idedlis valasztds powergépekhez. Egyediili hat-
rdnya, hogy csakis megfeleld célszerszammal tudjuk
rogziteni és eltdvolitani a CPU-rél.

Titan TTC-D5TB

PRO KONTRA
halk izem, kivalo teljesit-  szerszdmos szerelés
mény, vészjelzd csipogd

6
31

Osszpontszdm:

Cooler Master HCC-002
Ez a tipus a Cooler Master specialis h(itdi kozé tarto-
zik, amit a csomagolds

AMD 1990+ KB

is sugall, ugyanis eze-
ket kiilon atlatsz6 mi-
anyagba csomagoljak,
tipikusan kirakati ter-

mékeknek szdnva.
Rézbordéjaval és 7800-
as fordulat ventildto-
rdvala HCC-002 a Coo-
ler Master nagydgydjd-
nak szamit, tipikusan
tuningra tervezték,
amit a teljesitménye is
mutat, ugyanis az igen-
csak tdlhdzott procesz-
szort cslicsra jaratva is
negyven fok alatt tar-

Triga TTC-OSTE

Gl Tach [giea SH0

_ totta! Ekkora teljesitmény-
I nek természetesen ara
@ van, hiszen ez a h(it6

nem nevezhetd éppen
halknak, viszont ezt
lehetett a legkony-
nyebben fel-, illetve
= leszerelni. Iskolapél-
—_ da lehetne a tobbi gyarté
szamdra! Nagy teljesitményd szerve-
rekbe, valamint ha el tudunk tekinteni a nagy zajtol,
akar csticsteljesitmény(i asztali gépekbe is ajdnlott.

Cooler Master HCC-002

PRO KONTRA

cslicsteljesitmény magas zajszint, magas ar,
konny( szerelhetdség nehéz
10 14
39 1

Osszpontszdm: 74

GlacialTech Igloo 2400
Az Igloo 2400 nagyon
/ igéretes hit6, megje-
lenése igencsak exklu-
ziv: a ventildtor ta-
karészoknydja
sportkocsi-voros-
re van eloxdlva,
erre fekszik fel
a matt fekete
ventildtor. A tiszta
aluminiumhdtdk koziil ez
nyGjtotta az egyik legjobb teljesit-
ményt, csupdn azok a coolerek tudtdk megeldzni,
amelyek réz alappal érkeztek. A titok a borda kiala-
kitdsaban, valamint a kellGen erds ventildtorban ke-
resendd. Tuningbardtoknak idedlis valasztds, és mi-
vel pehelykdnnyd, attol sem kell tartanunk, hogy al-
16 hdzban kitépi a foglalatot a helyérgl. Valamivel
hangosabb az dltalunk szintén tesztelt, dejelen
cikkben részletesen be nem mutatott kistestverenél,
de ezis csupdn az Igloo 2310-es némasdga mellett
tlinhetett fel. Komolyabb hatranya csak a nehézkes
szerelhetdségben és a relative magas drban mutat-
kozik meg.

GlacialTech Igloo 2400

PRO KONTRA
j6 teljesitmény, vonzo nehézkes szerelhetdség,
kiilsg, 5 év garancia viszonylag magas ar

6 25
33 14

Osszpontszdm: 78

Thermal Take Volcano 7+

Sokan vannak, akik
szeretnek odahaza
barkacsolni, szosz-
motélni az osszera-
kés konyhabitorral.
Nekik ajanljuk

a Thermal Take
Volcano 7+-t. Egye-
diilallé médon egy-
szerre haszndlhatd
mind AMD-s Socket A, mind Intel Pentium 4 Socket
478 kornyezetben. Nem kell mdst tenniink, csupan
némi kéziigyességgel dtszerelniink a bordat, felcsa-
varoznunk rd a tartékapcsokat, és készen is va-
gyunk. Ezzel még nincs vége a meglepetéseknek,
ugyanis talalunk rajta egy haromalldst kapcsolét,
amellyel a ventildtor sebességét tudjuk allitani
3000, 4800 és 6000 kozott. Ennek akkor vehetjiik
igen nagy hasznat, ha mondjuk éppen nincs sziiksé-
giink a kimondott nagy “turbina”-teljesitményre, in-
kabb csendre vagyunk. Ebb6L mdr gondolhatja a ked-
ves olvasd, hogy a Volcano 7+ bizony nem nevezhet
halknak. Teljesitménye nagyon meggy6z4: a szimok
onmagukeért beszélnek, mindkét kérnyezetben a ma-
sodik helyet szerezte meg, valamint a legjobb rézhd-
tének bizonyult. Taldn azoknak tudndm ajanlani,
akik a teljesitményt mindenek folé helyezik.

Thermal Take Volcano 7+

PRO KONTRA
teljesitmény, SocketA-, nehézkes szerelés, na-
Socket 478-kompatibilitdis  gyon hangos, nehéz

5
39

Osszpontszdm:

Coolink H2T

A Coolink a tdle megszokott, cstics-
kategdriaba tartozo hiitékkel ne-
vezett be. Egyikilyen
igéretes modellje

a H2T. Ez a tipus két
hatalmas ventildtora-
val mdr elsG ranézésre
is tekintélyt parancsol.
Azigazat megvallva, né-
mi szkepticizmussal lattunk
hozza a H2T vizsgalatahoz. Miutdn
felraktuk a foglalatra - amihez egy csavarhtizéra volt
sziikség -, €s bekapcsoltuk a gépet, két dologra vol-
tunk kivancsiak: vajon mennyire lesz zajos, és hogyan
teljesit majd. Meglepetésiinkre egyaltaldn nem volt
hangosabb az atlagosnal, a teljesitménye pedig dtlag
folotti volt: a rézh(itéket leszamitva az el6keld harma-
dik helyen végzett. A H2T nagy teljesitmény(i cooler,
barmely alkalmazasi teriiletre ajanljuk, legyen sz6 akdr
két gigahertz fol6tti asztali géprél, akdr szerverrél.

PRO KONTRA
biztonsdg, nagy teljesit- szerszamos szerelés

mény

6
35

Osszpontszdm:

Spire FridgeRock
Szandékosan
hagytam a Socket-
A-s felhozatal vé-
gére ezt a h(itét,
ugyanis

a FridgeRock tel-
jesitménye ki-
tiintet6 figyel- :

met érdemel. A Spire ezzel a tipussal nagyot alko-
tott: idedlis méretd borda rézalapokon, megfeleld
ventildtorral. Az eredmény: egyediilall6 hiitési telje-
sitmény. MeglepGdtem, amikor kideriilt, hogy a na-
gyon hangos, 7000-es fordulat feletti rézh(itéknél is
jobb! Gondolhatndnk, hogy akkor biztos ez is zajos.
Nem az, ugyanis ventildtora a beépitett hészabalyzé
vezérlésével 3000-4000-es fordulatszamon dolgo-
zik. Ezek mellett jar a Spire-t6l megszokott élettar-
tam-garancia, ami esetiinkben 70 000 éra... gyors
fejszamolds utdn nyolc évet kapunk! Az érem sotét
oldala csupdn annyi, hogy ezt a hit6t is csavarhizé-
val kell felraknunk, am figyelembe véve a kapott tel-
jesitményt, valamint azt, hogy j6 darabig valészind-
leg igysem kell majd hozzany(lnunk, rogton eltor-
piil ennek az egyszeri szerelési mandvernek a farad-
saga. Summa summarum: a FridgeRock ,személyé-
ben” a gy6ztest tisztelhetjiik, mindenkinek ajanljuk
barmilyen felhasznaldsi teriiletre, csdcsteljesitmé-
ny(i asztali gépekhez éppdgy, mint nagy kapacitasd
kiszolgalokhoz.

Spire FridgeRock
PRO KONTRA

54184 08YH

kivald teljesitmény, remek  szerszamos szerelés
ar, élettartam garancia
7
40 17
Osszpontszam: 89

Pentium 4-blokk

A Socket 478 teszthatteret egy ASUS P4T533 alapla-
pon izz6 533 MHz kiils6 érajelli 2,4 gigahertzes
Pentium 4-es processzorral és 512 MB RIMM 4200 RD
RAM-mal felszerelt gép nydjtotta. A tesztet megel6-
z8en kikapcsoltuk az alaplap ,QUE FAN” funkcidjat,
igy az semmilyen formaban nem szabalyozta a venti-
lator fordulatszamat. Tesztiink ideje alatt a helyiség-
ben konstans 23 fokot mértiink. Az alaplap ebben az
esetben is a hdzon kiviil pihent, de mivel mindegyik
h(iténéligy jrtunk el, ezért ez a tipusonkénti mérési
eltéréseket nem

107

gabdjtos dllomdnyt a lehetd legkisebbre témoriteni,
és mindezek mellett a PC Mark 2002-t futtattuk. A
hémérsékletet és a fordulatszamot az alaplaphoz
mellékelt CD-n taldlhatd ASUS Probe programmal
mértiik. Lassuk hét a vetélkedd szereplGit!

Thermal Take Dragon 478
Futurisztikus
kiilsejével legin-
kdbb a Manga
rajzfilmek vila-
gdra emlékezte-
tett minket

a Thermal Take - —‘-‘1“
Dragon Orb hd- —
téje. Egy dologban biztosak voltunk: valamit tudnia
kell, ha mar igy néz ki! Igy is volt: réz magjanak ko-
szonhetGen nemcsak nehéz volt, hanem jélis hitott.
Teljesitménye majdnem megegyezik a Volcano 7+-
éval, am sajnos ugyanez igaz a hangjdra is. Hatezres
fordulatra kapcsolva sajnos nem lehet nem észre
venni, hogy a gépben van, és keményen dolgozik.
Lassabb fokozaton mdr diszkréten duruzsolva végzi
a dolgdt. Ahogy a kiilsejéhdl sejthetjiik, extrém
tilhdzési célokra szantdk, amit a mérési eredmények
isigazolni ldtszanak.

Thermal Take Dragon 478

PRO KONTRA
kimagaslé teljesitmény, KONTRA: magas fordula-
allithato fordulatszam ton nagyon hangos

7
39 14

Osszpontszdm: 73

Cooler Master IAC-002
A kiemelt kategdrids SocketA coolerek soraban sze-
repl6é HCC-002-es utdn megismerkedhettiink a Coo-
ler Master specidlis Pentium 4-h(itGjé-
velis. Rogton feltiinik a két
nagy kar a ventilator mel-
lett: ezeknek a se-
gitségével lehet
jatszi kdnnyed-
séggel rogziteni
afoglalathoz.
Amennyiben még
ezzel sem elégednénk
meg, és kelld elszantsagot
éreznénk magunkban, a csapok-

befolyasolta. Ures-
jarati hémérsékle-
tet bejelentkezés
utdn mértiink,
amikor az érték
mar 6t perc véra-
kozds utdn sem
emelkedett.
Ugyanigy jartunk
el maximalis ter-
helésnélis. Ebben
az esetben a pro-
cesszor totalis ter-
helését gy értiik
el, hogy WinZIP se-
gitségével prébal-
tunk egy 500 me-

Punbmm &
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kal rogzitett keretet eltavolitva, a mellékelt Gtmuta-
té alapjdn a kapott rogzitGvazzal akdr oda is csava-
rozhatjuk hltdnket. Ezt a megolddst azonban csak
akkor javasoljuk, ha a hagyomanyos médszer mar
csiitortokot mondott. A teszt sordn feltidnt egy ér-
dekes aprésag, ami azonkiviil, hogy szép, semmi-
lyen egyéb funkciét nem lat el - ez a ventilatoron é-
v6 hologramos matrica volt: forgds kdzben a Cooler
Master logdja volt lathatd. De nemcsak ezek a szem-
gyGnyorkodtetd effektusok emelték ki ezt a hiitét a
t6bbi kdziil, hanem a hiitéképessége is, amely csu-
pén egyetlen fokkal maradt el a legjobbétél. A Coo-
ler Master tilporgetésre javasolja, mi pedig nyugodt
szivvel barmire.

Cooler Master 1AC-002

PRO
kivalé mindség, jo telje-
sitmény, konny( szerelés

KONTRA
kicsit magas ar

9
37

Osszpontszdm:

Coolink Cool402

Amiigazan érdekes volt ebben
a h(itében, az a ventilato-
ra. Ugyanis
lapatjai telje-
sen egyenesek,
a keresztmet-
szetiikbl is hidny-
zik a megszokott gor-
biilet. A cég adatai alap-
jdn ugyan nagyon hatékony
ventinek tekinthetd, de dsszessé-
gében a Cool402 mégiscsak kozepesen szerepelt. Sze-
relését tekintve sem voltunk lenyligdzve, ugyanis ki-
zar6lag csavarhtzéval, valamint komoly kéziigyesség-
gel tudtuk rogziteni. Ez Gnmagdban még nem volna
baj, &m a mai Pentium 4-h(iték konnyed régzitési
megoldasai mellett komoly hidnyossagként emlithetd.

Coolink Cool402

PRO
kis témeg

KONTRA
koriilményesen szerelhe-
t6, ,dtlagos” teljesitmény

24
31 18

Osszpontszdm: 78

Spire EasyStream
A remek Socket
A-s hitdk utdn
kivancsian vartuk,
hogyan teljesit
majd a Spire Pentium T
4-hez szant hiitGje. Mi- S
utdn kibontottuk a doboz- %
bél, felszerelése annyira egysze-

rlinek bizonyult, hogy egy haroméves

gyereknek sem okozott volna kiilndsebb gondot:

a ventilator mellett taldlhat6 egy kar, amely a keret-
b6l lefelé L6go négy rogzitépdckst hdzza dssze, ez-
zel rafeszitve magat a CPU-t a foglalatra. A zsenialis
rogzitési technika mellett a hitd teljesitménye sem
sokkal maradt el az élmezdnytél, sét a vizsgélt hd-
t6k koziil az EasyStream bizonyult a leghalkabbnak
is, ami nem elhanyagolhat6 asztali szimitogépek
esetén. Ezek a tulajdonsdgok a termék nagyon ala-
csony drdval egyiitt egyértelm(ivé tették, hogy meg-
kapja a ,Legjobb Vétel” kitiintetd cimet.

Spire EasyStream

PRO KONTRA

miért nincs ilyen AMD-
hezis?

zsenidlis szerelhetség, jo
teljesitmény, alacsony ar

10 26
34 19

Osszpontszdm: 89

Globalwin WDW76
Sajnos tesztiinkben
csupdn ez

a GlobalWin tipus
szerepelt, pe-
dig kivancsiak
lettiink volna,

vajon mennyire szoron-
gatja meg a SocketA-s me-
z6nyt. Pentium 4-hez szant
hiitGje nagyon jél allta a sarat, teljesitménye béven

GlobalWin WDW76
PRO KONTRA
kiemelkedd teljesitmény, ~ nehézkes szerelhetdség,
j6 mindség kissé hangos

39

Osszpontszdm:

Adatok

Alaphémérséklet Max. hdmérséklet

ColerHaser HCC02
ColinkCooo?
GiacilechIgoo 2400
Gasllin WDWT5

Spire Fridge Rock 3000-4000RPM | 27,19 CFM | 27 - 35 dBA Pulsar Kft.
Thermal Take Volcano 7+ HIGH 7000 RPM 49 CFM 47 dBA Lord Computer Kft.

Titan TTC-D5TB

Fordulatszdm  Levegéatvitel ~ Zajszint

3300 RPM 38,22 CFM

elegendd a magas szint( tuningoldshoz is. Egyediil
a mianyag rogzitépockdkkel nem voltam kibékiil-
ve, ugyanis olyan érzés volt felrakni Gket, mintha
mindjart eltérnének. Habar nem volt tdl halk,

. hangja még igy sem emlithetd egy lapon a 7000-es

fordulatszamd turbindkéval.

GlacialTech Igloo 4200 Pro

Sereghajténak - szokdsunkhoz hiven - a legjobban
teljesité hiitdt hagytuk. Utolséként

teszteltiik a GlacialTech
egyik Gjdonsdgat az
Igloo 4200 Prot.
Aminta neve s
jelzi, ez

a kistestvér-
nek, az Igloo
4200-nak a
tovabbfejlesztett val-
tozata, amit dgy kell érte-
niink, hogy egy igen komoly
ventildtort kapott. A megszokott

GlacialTech aluminium hitébordan ebben az eset-

ben sem valtoztattak, a mérések alapjan dgy ttinik,

okos déntés volt csupdn a ventit lecserélni. Nincs

mit ragozni rajta, ez a hit6 tudta a leghidegebben = =
tartani a Pentium 4-es processzort. Szereléseis
ugyanolyan egyszerd, mint a tobbi Socket 478-as
GlacialTech coolernek. Kicsit ugyan hangosabb, -

mint a csaldd tobbi tagja, de nyugodjunk meg: an-

nala gépnél, aholigazan sziikség van a komoly hi-

tésre, ezt nem fogjuk észrevenni.

h“

GlacialTech Igloo 4200 PRO

KONTRA
kicsit hangos

PRO
kivalo teljesitmény, jo mi-
ndség, kényelmes szerelés

Osszpontszdm: 87

Abszolit érték

Amint a tabldzatbél és a diagramokbél lathatd (a vi-
ldgossziirke oszlopok az aluminium-, az aranyszind-
ek a rézbordak teljesitményét mutatjak!) minél
tobbféle hiité bemutatdsara torekedtiink, egyarant
érintve a cslicsteljesitményi és az alacsonyabb ka-
tegdrids termékeket is. Bizunk abban, hogy tesz-
tiinkkel segitettiink eligazodni a ma kaphatd ten-
gernyi processzorh(itd kozott. J6 htisolést!

Lethal Gene

Nett6 ar
6160 Ft

Foglalat tipusa Forgalmazé

2800 Ft
4600 Ft
3200 Ft
3400 Ft
6 600 Ft

Interboard Hungary Rt.| 2340 Ft
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TECHNIKA

A DROT NELKULI JOVO

AVAGY: BLUETOOTH, IRDA, WLAN

- KI LESZ A MEGVALTO?

GameStar

mindenki szimara: a Nagy DotCom bukta -

amely jelentds hatassal volt a mobil kom-
munikacios iparra is - utan is van élet a Fold nevii
bolygon. Mar csak azért is igaz ez, mert mi, egy-
szer(i userek szeretiink dlmodozni, és ennél job-
ban mar csak azt szeretjiik, ha titkos dlmaink
egyszer csak testet dltenek kedvenc boltunk arlis-
tdjan és polcain.

E gy évvel ezel6tt végleg vilagossa valhatott

Nekem legaldbbis - és azt hiszem, nem csak nekem
- az egyikilyen titkos dlmom a drét nélkiili jové.

A fejhallgat6 zsindrja sohasem elég hosszd, vagy ha
mégis, akkor mindenbe beleakad. Szép dolog az
USB csatlakozd is, de milyen vagdny lenne, ha csak
odamennénk egy termindlhoz, zsebiinkben egy 40
GB-os vinydval, és csak gy letdltenénk a legtijabb
patcheket a halérol, plusz még egy-két filmet, anél-

kiil
hogy
kdbeleket
kellene dug-
dosgatni, mobil
racket kellene ki-

be rakosgatni. Es ami
egy gamernek a legin-
kdbb tetszene: egy LAN parti kdbelek nélkiil, no, az
lenne csak azigazi. (Hat még a szervez6knél mekko-
ra lenne az 6rom ©.)

Mindez lehetséges?

Elméletileg igen, mégpedig az alcimben emlitett ha-
rom technoldgia segitségével. Lassuk hat ezeket
kissé részletesebben! Mindhdrman ugyanarra vallal-
koznak: adattovébbitds ,levegdn” keresztiil. Ennél-
fogva sok mindenben fedik egymast, igy aztan rész-
ben egymds konkurencidjanak tekinthetéek, de re-
mélhetleg van elég eltérés a lehetbségeikben, cél-

jaikban és megvaldsitasaikban ahhoz, hogy mindhd-
rom technoldgia fennmaradjon.

IrDA - a kis voros

Az IrDA a szabvényt kifejlesztd tarsasdg nevének ro-
viditése: Infrared Data Association - Infravords
Adatszovetség. Két fontos fejlesztésiik van: az IrDA
Data és az IrDA Control, amelyek teljesen eltérd cé-
lokra alkalmazhatdak. Mig az els f6leg az adatfor-
galomra koncentrdl (PC-PDA, vagy mobiltelefonos
kapcsolat, digitélis kamerak, kisméret( mobil adat-
gy(ijt6 egységek), addig a masodik az olyan vezeték
nélkiili kapcsolatokat probalja megvaldsitani, ahol
kisebb az adatforgalom (billenty(zet, egér, botkor-
many, game-pad, tv/web set top boxok). Ennek
megfelelGen az IrDA Data csak kb. 2 méteres tavo
sagig haszndlhato folyamatos
adatforgalmazésra (bar ha
az eszkozok kis teljesitmé-
ny(iek, akkor 20-30 cm az
idedlis tdvolsdg), de
a sebessége
jelenleg

akar 4
Mb/s is le-
het, s6t a jovében

ez elérhetia 16 Mb/s-ot is!
Am az eszkozok sziikségszer( , ko-
zelsége” és az a tény, hogy a két kommu-
nikdlo egységnek ténylegesen is latnia kell egy-
mast, maris behatdrolja az alkalmazhatdsagat: nem
ez a technoldgia fogja megvaldsitani a bevezetében
emlitett dlmainkat. Az IrDA Control taldn mdr job-
ban alkalmazhato a részére kijelolt teriileten: bar
csak max. 75 kb/s atviteli sebesség valdsithatd meg
vele, az viszont minimum 5 méteres tavolsdgig éL.
Mindkét technoldgia mellett sz6l viszont, az olcsé-
sag: eszkozonként 1-2 dolldr az dsszes felmeriild
koltség, ami kétségkiviil vonzova teszi ezeket

a megolddsokat a tomegtermelés szamdra.

Bluetooth - a kék fogu kirdly

A név egy norvég kiralytél szarmazik, akit Kékfogu-
nak hivtak. (Ennyit a skandindvok fogdpoldsi kultird-
jdrol ©... - Boe) Ebbl - marmint hogy norvég -
mar sejthetd is a technoldgia mogotti gyartdi-fej-
lesztGi dsszefogds jelle-

reloss

ge: a Bluetooth bizony

a nalunk elsGsorban

a skandinav allamokhoz
kothetdé mobilszektor, el-
s@sorban az Ericsson kez-

IrDA Data

IrDA Control

deményezésének gylimélcse. Viszont a szabvanyt
mar a 3Com, az Agere Systems, az Ericsson, az IBM,
az Intel, a Microsoft, a Motorola, a Nokia és

a Toshiba 6sszefogdsaval 1998-ban megalapitott
SIG (Special Interest Group) dolgozta ki, amihez az-
6ta mintegy 2000 tovabbi cég csatlakozott. A Micro-
soft részvétele a csoportban érdekes, mivel

a Bluetooth-t még a WinXP sem, az IrDA szabvanyait
pedig mér a Win95 is timogatta ©. Fébb jellemzdi,
hogy a vele dthidalhat6 tdvolsdg 10 cm-t6l 10 méte-
rig terjed (s6t, kénnyen meghosszabbithat6 akdr
100 méterig is), nem kell a két dllomdsnak ténylege-
sen is ldtnia egymast, mi-
vela 2,5 GHz-

— ipari-tudomanyos-
orvosi) frekvenciasavban
dolgozik (ami - néhany orszdg-
tél eltekintve - szabadon haszndl-
hato teriilet), de az atviteli sebessége
nem tdl meggyGzé: aszinkron médon, azaz
egyiranydan is csak max 1 Mb/s, ami igen kevés
komoly PC-s alkalmazdsokhoz...
Azonban nem is ez a célja a Bluetooth-nak! Fejlesz-
tGi szdndéka inkdbb a kis, hordozhatd eszkdzok koz-
ti kzvetlen, de mégis mobil adatdtvitelt céloztak
meg, amire viszont a sebessége épp megfeleld.
Ugyancsak ezen technoldgia mellett sz6l az, hogy
mivel adatcsomagokat hasznal, nagyon egyszer(ien
dsszekapcsolhatd a TCP/IP protokollra épiilé rend-
szerekkel, valamint hogy az adatforgalom biztonsd-
ga sokkal nagyobb fokd, mint az IrDA esetén.
Bar mar régéta fejlesztik, mégis az egészrél az em-
bernek a “vajldtak a hegyek, s sziiltek egy egeret”
mondas jut ez eszébe. Mert bdr a nagyok igen széles
termékpalettdba kivantak beépiteni ezt a technolo-
gidt, mégis a tervekbdl eddig csak nagyon kevés va-
losult meg. Ezt nemcsak az jelzi, hogy ndlunk még
tesztelés céljara is nehézilyen eszkdzt beszerezni,
hanem azis, hogy jelenleg még az sem hatarozhatd
meg pontosan, mennyibe is fog keriilnia témegesen
eldallithaté Bluetooth-lapkakészlet. Jelenleg kb. 20
dolldr egy eszkdz Bluetooth-szal valé felszerelése,

Tavolsagok és sebességek

BlueTooth ~ IEEE802.11a IEEE802.11b

a széles kord elterjedéséhez pedig - az elemzdk sze-
rint - ennek-az arnak le kell mennie 5 dolldr korili
0sszegre.

WLAN (Wi-Fi v. IEEE 802.11x)
- j6 az éreg-a haznal

Mert bizony ennek e technolégidnak az alapjai - ki
gondolnd - egészen a 70-es évekbe nydlnak vissza.
Tortént ugyanis még 1971-ben, hogy a Hawaii
eEyetem kutatdi - az amerikai hadsereghen méra II.
vilaghdbord alatt (!) alkalmazott radids adatdtviteli

Az elsé fontos kiilonbség a lehetséges
topolégidkban (az eszkozok fizikai és
logikai elrendezddésében) van: mig

a vezetékeseknél szamtalan médja (csil-
lag, sin, gydird, fa, halé...) van ennek,
addig a WLAN esetén csak kettd alkal-
mazhato: a hald, amikor mindenki azzal
kommunikdl, akit el tud érni, és a csil-
lag, amikor minden forgalom egy kdz-
ponti gépen keresztiil zajlik.

AWLAN szabvényait a Mliszaki és Elekt-
ronikai Mérnokok Intézete dolgozta ki,
innen a nem tdl beszédes IEEE 802.11,
illetve 802.11a, valamint 802.11b név
(IEEE - Institute of Electrical and
Electronics Engineers). Az elsét még
1997-ben publikltak, tartalmazta

a legfontosabb alapszolgéltatasok defi-
niciéit, és 1-2 Mb/s sebességet tett le-
het6vé a 2.4 GHzes savban. (Kdzel

a Bluetooth-hoz!) Az IEEE 802.11a és az
IEEE 802.11b szabvanyok mdraz 5.8, il-
letve 5,4 GHz-es hullamsavon mdkod-
nek, és 5, 11 vagy akdr 54 Mb/s sebességet is el le-
het érni veliik - elméletileg. Erdekességiik, hogy
kétféle radids adatdtviteli sémdt is tartalmaznak,
mindkettdt a hadsereg fejlesztette ki magas fokd in-
tegritdsuk és biztonsdgossaguk okdn. No, a helyzet

azonban mégsem teljesen rézsas: hi-

anyzik a szabvanybél a roaming (baran-
golds) kérdésének kezelése (azaz ami-
kor egy vevé az egyik kdzpont vételi
korzetébdl dtmegy egy mdsikéba), illet-
ve hidnyoznak az olyan tesztelirdsok
is, amelyekkel el lehetne donteni: egy
adott eszkdz szabvanyos-e, avagy sem.
Gondok azonban nem csak itt vannak.
Bdr a fejlesztdk szabdlyoztak a rendszer
biztonsdgdt is, eddig gy tdnik, nem
megnyugtatéan rendezték ezt. Tobbfaj-

megolddsokbdl dtletet meritve - kidolgoztdk a vildg
elsd radids csomag alapu adatétviteli hdldzatat, azaz
WLAN-jat (Wireless Local Area Network - Kabel nélkili
Helyi Kiterjedés(i Halozat). Azéta igencsak megvalto-
zott a technoldgia, és fejleszt6i ma mdr leginkdbb arra
akarjak fethaszndlni, hogy helyettesitsék vele a nagy
vezetékes hal6zatok utolsé tizméteres részét, megsza-
baditva ezzel a felhasznélét rengeteg kényelmetlen-
séget okozd tényezGtél. Sikeressége ma mar jol érzé-
kelhetd: kedvelt adatkapcsolati mdd az egyetemi
campusokon, az egészségiigyben, aziparban és a rak-
tarozasban. Ebbdl jol lathatd, hogy elsdsorban nem
mobil eszkdzok, hanem nagyobb teljesitmény(i egysé-
gek, PC-k és vezetékes halézati eszkozok dsszekapcso-
lasara tervezték. Innen mar csak egy lépés a vezetékes
halozatokkal vald Bsszehasonlitds gondolata...

Szerkeszt6i jegyzet

Természetesen minket, jatékosokat, leginkabb az
foglalkoztat, hogy hogyan fog alakulni a WLAN
sorsa a kozeljovében. Hogyan hasznalhatjuk
majd PC-ink dsszekapcsoldsdra, miként valésul
majd meg az az dlomkép, amelyben dtvissziik gé-
piinket haverunkhoz, és mindenféle kabelezés,
dugdosds és windowsos konfiguralds nélkiil egy-
szer(ien csak lerakjuk masindnkat az asztalra, és
jétszunk egymassal. Igy ajové honapban ezt a té-
mat fogjuk tiizetesebben kivesézni!

ta tdmaddssal szemben nincs kellGen
felvértezve: a forgalom statisztikus kiértékelésével
ugyandgy fontos (elvben akar titkos) adatokat lehet
kinyerni a levegdbél, mint dj, médositott adatok
rendszerbe kiildésével, de egyszer(ien csak bizonyos
kodok ismétlddését keresve is dekédolhatéva tehetd
a radiéforgalom. Ezek a hibak bizony még javitdsra
szorulnak, bara WLAN fejlédése és elterjedése fel-
tartdztathatatlannak atszik.

Ez nagy horderejd kovetkezményekkel jarhat a jové-
ben. Egyesek a 3G-s mobilszolgaltaték bevételeit is
komolyan csokkenté megolddst ldtnak benne, bar
Eurdpaban olyan nevek vannak a jelenleg robbanas-
szer(ien terjeszkedd forrd pontok (ezek forgalmas
helyeken elhelyezett WLAN szerverek) mogott,

mint a Deutche Telekom, a finn Sonera, a norvég
Teila és az NTT DoCoMo, de még a Nokia is beszallt az
IBM mellé a kutatdsokba, 1gy aztan nem valdszind,
hogy konkurencidt teremtenének sajat 3G-s piacaik-
nak.

Es akkor ki lesz a nyertes?

Valdszindleg mindhdrman. Ugyanis a kabel nélkiili
adatdtvitel fogalma elég széles teriiletet fed le ah-
hoz, hogy akdr mindharom fent emlitett technold-
gia sikeres legyen. Kiilonbségek taldn csak abban
lesznek, hogy az IrDA szabvdnyainak alkalmazasa
nem lesz annyira szembedtld, mint a Bluetooth-€,
mivel egyrészt az el§bbiek inkdbb a fix poziciéjd
eszkozoknél fognak elterjedni, utébbiak viszont var-
hatdan a mobil-mobil és fix-mobil kapcsolathan
lesznek sikeresek, mdsrészt az utobbinal fel kell
majd tiintetni, hogy a felhasznalonak lehetdsége
van a Bluetooth alkalmazasdra. A WLAN-t, ha elter-
jed, észreis fogjuk venni, meg nem is. Egy vasttal-
lomdson vagy egy parkban megpihenve megszokott
lesz majd, hogy ott is van internetelérésiink, de mi-
vel sajdt eszkdzeink a véllalati, zart WLAN-ban mar
nem lesznek hasznalhatdak biztonsagi vagy egyéb
okokbdl, ezért ott mdr eszlinkbe fog jutni: itt valami
kdbel nélkili helyi hdlozat izemel, ami nem olyan,
mint az otthoni. Ez minden-
esetre még csak a jovo ze-
néje, de taldn nem is olyan
nagyon tavoli.

Butchcoolage

1l

TYHIKHD



IR Mélyviz

-

BARKACS ROVAT: EPIZOD V.

BARKACS

foglaltsagunk, hogy egyre kisebb és kisebb

termékeket allitunk eld. Csokken a mobil-
telefon, a szamitogép és mas elektronikus beren-
dezések méretei is. De mit tegyiink akkor, ha ne-

n ohano vilagunkban egyik legkedveltebb el-

tan nincs pénziink egy jobbfajta laptopra, dm
mégis szamitogéppel szeretnénk elutazni valaho-
va? Mi megtalaltuk a megoldast!

Mivel szerkesztGségiink egy részének testi adottsa-
gai nem éppen megfeleldek ehhez a nemes feladat-
hoz, ezért ,elévettiik” nagy és erés Malachit-ot, aki
fizikailag a helyi felhozatal aktualis csticsat képezi
(1. kép) (6t pedig szorosan kiveti Boe - Boe ©). Mi-
utdn kozoltiik vele a feladat [ényegét, 6rids séhajok
szabaddd eresztése utdn megkezdddott a kiildetés.
Eldszor is kerestiink némi ,puhité” feliiletet, hogy
emberiink ne sériiljon meg. Kelld beparndzas utdn
(2. kép) a monitor felhelyezése kdvetkezett. Vigyaz-
nunk kell a nyakra és az {itGerekre, nehogy balese-
tet okozzunk (3. kép)! Miutdn tdlestiink az elsé lé-
pés okozta megrazkddtatdson, johetett a gép fel-
szerelése. Ezt hasonld kdriiltekintéssel kell elvégez-
niink! A mdveletek elérehaladtdval emberiink még
ugyan tud mozogni, de lehetGségei egyre korldto-
zottabbak lesznek (4. kép). Innentdl kezd izgalmas-
sa valni a dolog, hiszen be kell kétni az egeret, a bil-
lenty(izetet, igény szerint a hangfalakat, az 6rom-
palcat (joystick ©), kormanyt... Mi csak a legalap-
vetGbb elemekkel dusitottuk a berendezést (5. kép).
Mindezek utdn dram ald kell helyezniink az egész
mechanizmust, hogy valdban ki is lehessen hasznal-
ni az egész borzalmat, amit eddig 6sszetdkoltunk.
Mint ldthatjatok, ezen a ponton is sikeresen vettiik
az akadalyokat, és Malachit dtalakult Robochit-td...
Mostantdl Billy bacsi kisérti emberiink karosszérid-
jat © - magyaran fut a Windows a gépen!!! (6. kép).
Innentdl kezdve pedig egészen addig szaladhatunk
létrehozott konstrukcidnkkal, ameddig elér a tapka-
bel (7. kép). Ha valoban el szeretnénk utazni egy
ilyen kialakitdst berendezéssel, érdemes beszerez-
niink egy legalabb 300 km hossz(isdgu hosszabbi-
tét! Ha utazds kozben megéheznénk, természetesen
barmikor elfogyaszthatjuk étkeinket, semmiféle
akadalyt nem jelent a mobil PC (8. kép). Miutdn el-
faradt nagy és erds Robochit, megszabadithatjuk a
rabszolgasorstdl. Mindezek utdn boldogan nyugtdz-
tuk, hogy erre is képesek voltunk, és remélhetdleg
mi voltunk az elsék a vildgon, akik megvaldsitottak
tobbek kozott ezt az Griiletet is © (9-10).
Maradjatok vellink, hamarosan jelentkeziink a
Barkdacs rovat VI. epizddjaval!

Boe, Malachit (nagy és er6s), ZeroCool, illetve
Robochit, aki Malachit digitalis kivetiilése a Mat-
rixban
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3D-s kartya 50 000 Ft alatt
Update | 1,

Név Szazalek Ar (Nett Lapszam Inf6 Ertékelés ]
ATI Radeon 8500 64 MB DDR + TV 95 % m WWW. atl com nagyon jo ar/teljesitmény viszony

[Update | 3. | Abit Siluro GeForce3 Ti 200 26 900 Ft 2002. 05. egész jo teljesitmény

Update | 5. | MST G4MX440-T 22600Ft | 2002.04. elfogadhats teljesitmény

Artipp  ATI Radeon 8500 64 MB DDR + TV 95 % 31900 Ft 2002. 03. www.ati.com nagyon jo ar/teljesitmény viszony

Helyezés

3D-s kartya 50 000 Ft folott

Helyezés

Név Szazalek Ar (Nett6 Lapszam Infé Ertékelés
Update| 1. | ASUS V8460 (Ti4600) | 95% | 88700Ft | 2002.06. ma ez a legjobb kartya a piacon

[Update | 3. | Chaintech GeForce4 Ti 4600 A-GT61 86 800 Ft 2002. 06. |www.chaintech.com.tw| egyedi kiillem, j6 teljesitmény

{Update | 5. | ASUS GeForce4 V8440 67 700 Ft 2002. 06. jok a mérési eredményei

Artipp  ASUS GeForce 4 V8440 90 % 67 700 Ft 2002. 06. www.asus.com.tw jok a mérési eredményei

Hangkartya

Helyezés Szazalek Inf6 Ertékelés

Ar (Netto Lapszdm
1. TerraTec SiXPack 5.1+PCI 94 % 19 900 Ft m egy kartyan minden
NEW | 3. |TerraTec DMX 6 Fire LT 35900Ft | 2002.08.
'Update | 5, | Sound Blaster Audigy Player 14200 Ft 2002. 03. jatékosoknak kivalé

Artipp  TerraTec 512i digital 86 % 7900 Ft 2001. 10. www.terratec.de digitalis kimenet

Minden szabvanyt ismer

Socket370-es alaplap
Inf6 Ertékelés ™"

Helyezés Szazalek Ar (Nett6 Lapszdm .
|UPd_°‘e| 1. Ab1t ST6R 95 % belsd teszt jo teljesitmény, sok szolgaltatas
'Update | 3. | GigaByte GA 60XT 18 300 Ft 2001.07. |www.gigabyte.com.tw| nagyon sokattud, j6 min6ség
5. | Acorp 6A815EP 17900Ft | 2001.08. 16 teljesftmény, j6 driver CD

Artipp  GigaByte GA 60XT 95 % 18 300 Ft 2001.07. www.gigabyte.com.tw nagyon sokat tud, j6 mindség

SocketA-s alaplap

Szazalek

Ar (Nett6 Lapszam Info :
ASUS A7V333 95 % abszoldt profi lap
EPoX 8K3A+ 35900 Ft 2002. 05. nagyon jo teljesitmény
GigaByte GA-7VRXP 29600Ft | 2002.02. |www.gigabyte.com.tw

Abit KG7 85 % 18 500 Ft 2001. 11. www.abit.com.tw

megbizhat6, funkcionalis

Név Szazalek Inf6

Ar (Netto Lapszdm
Pioner DVD AQGs 1% 200202, | moupioneeron |
Toshiba SD-M1612 15900Ft | 2002.02. ,mindenevs
Creative DVD1610E 12400Ft | 2002.02.

Artipp  Pioneer DVD A06s 91 % 14200 Ft 2002. 02. www.pioneer.com abszoldt meghizhato

abszoliit megbizhatd
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bi Aréndban ajanlottam egy honlapot az

egyik kedves olvasénknak, amelyrdl régi ja-
tékokat tolthettek le. Azonban az az oldal, ame-
lyet leirtam fejbél, az utobbi idékben kissé meg-
valtozott, igy egészen massal foglalkozik. Mea
Culpa, Mea Maxima Culpa (,,Az én hibam, teljesen
az én hibdm")... Akkor itt az ideje, hogy régi jaté-
kos honlapokat ajanlgassak nektek, nem gondol-
jatok?

J aj, jaj, nagy az én biinom! Ugyanis a legutob-

Nos, kezdjiink is bele: az a bizonyos oldal, amit az
Aréndban ajanlottam, az helyesen itt taldlhato:
. Végiilis miis az az

Abandonware? Olyan jatékokrdl, illetve programok-
rélvan szd, amelyeket a kiadéjuk elhagyott, amely-
lyel mar nem foglalkoznak, amelynek jogtulajdono-
sai mar rég megsziintek, vagy csédbementek. Ezek a
jatékok emiatt szabadon letdlthetdek, mert egysze-
rien mar senki sem torgdik veliik. No persze itt iga-
zan régi jatékokrél van sz6: minimum 5 éve késziil-
tek, de dltalaban ennélis régebben. S ez azt jelenti,
hogy sem a hang, sem a grafika nem csicsszint(. S6t
egynémely PC-s jatékok egyenesen DOS alatt futnak
csak, igy lesz elég gondunk, mire elinditjuk Gket.
Ennek a rendszernek kivald képviselGje a

, amely egyrészt gon-
dosan elkészitett, masrészt joL kitalalt, hiszen a ja-
tékok kategoridk szerint vannak Gsszeszedve. Mind-
emellett forum, hirszolgéltatds is miikodik. Termé-
szetesen nagyon sok jaték letolthetd innen, igy
igencsak érdemes koriilnézni.

Haladjunk tehdt tovabb. Kdvetkezd célpontunk a
Classic Trash, ( ) amely
igencsak eltér az elébb emlegetett helytél. Ugyanis
itt nemcsak PC, hanem (64, Amiga és Sinclair jaté-
kok is megtaldlhatéak. Ez azért is jo, mert a szdmi-
tégépes jatékok torténelmében a PC csak az utébbi
években fdszerepld: azeltt mds gépek és mds for-
matumok voltak a divatosak. Arrél nem is beszélve,
hogy kész csoda, mik fértek el egy 48 KB-os
Spectrumba, egy 64 KB-os C64-be vagy egy 1 MB-o0s
(esetleg 512 KB-o0s) Amigdba. Tudtak ezek a népek
annak idején programozni, s a feeling még ma is
verhetetlen. Ahogyillik, itt is kategorizalva vannak

a jatékok, méghozza nagyon sokféle jaték, itt is van
forum és GyIK (azaz FAQ). Erdemes végigbongészni.

Ha mdr szd esett mds gépekrélis, akkor hadd ajdnl-
jak gépspecifikus honlapokat. Magyaran olyan he-
lyeket, ahol egy-eqy adott géptipus jatékai tolthe-
ték le. Kezdjiik a felsorolast a Commodore masindi-
val, amelyek nagyon népszer{ek voltak kis hazank-
ban. C64 iigyben a legeslegalapabb oldala

, ugyanisitt a letoltések szd-
ma meghaladta a 10 milliét (ami nem semmi)! Ami-
lyen C64 jaték itt nincs fent, az vagy nagy ritkasag,
vagy sosem létezett (sajnos életem egyetlen C64-es
jatéka, amelyben kozremdkddtem, nincs fent, de ez
tényleg elég nagy ritkasdg). A jatékok tobbségérdl
informdcid, s6t screenshotok is olvashatck.

Magyarorszagon volt a legerdsebb az a géptipus,
amely annak idején a leggyorsabban terjedt az itt-
honi hdztartdsokban: a j6 oreg pluszirdl van szé. Aki
ebben a témdban szeretne jobban elmeriilni, s Gjra
atélni a nagy plus/4 feelinget, az azonnal kattanjon
ide . Nagy 6rommel
vettem észre, hogy egykori csapatom (amelynek a
plus/4 korszakban nem voltam tagja), a

Muffbusters szerényen ,One of the greatest Plus/4
groups of all time”, azaz minden idGk egyik legna-
gyobb plus/4-es csapataként szerepel. Mindemel-
lett ez a pluszis oldal igencsak igényes, ajanlom
mindenki figyelmébe sok szeretettel.

Amiga-iigyben tobb ajdnlatom is lenne. Egyrészt a

, ahol a The Golden
Amiga Games Encyclopedia is megtaldlhato: itt
majd’ minden Amiga jaték leirdsa, ismertetdje,
cheatje is megtaldlhatd; masrészt itt is fel lehet fe-
dezni minden idék 50 legjobb amigds jatékanak lis-
tajat, st szavazni is lehet rdjuk!
Aki esetleg Amiga radiét szeretne hallgatni, ami
egész nap Amigds jatékok zenéit jatssza (vannak
ilyen perverzek itt még rajtam kiviil?), annak a

cimet ajanlom.
Aki ezek utdn még Amiga jatékokra vagyakozik (s
mindehhez emuldtort hasznal), annak a
oldalt ajanla-

nam, ugyanis itt rengeteg amigds jaték tolthetd le
(illetve bizonyos informaciék megtudhatok renge-
teg amigds dologrdl).

Végiil, de nem utolsd sorban beszéljiink egy olyan
masindrol, amelyet érdemteleniil becsiiltlink ala kis
hazankban. Ez pedig az Atari ST csaldd, amelynek
tdbb tagja is lett az évek sordn, s nem csak a zené-
szek korében ért el nagy népszeriséget. Azoknak a
rajongdknak, akik Atari-ligyben szeretnének prog-
ramokat és informacidkat szerezni, ajanlom, hogy
lapozzanak el a oldalra. Itt
az sszes Atari tipusrél (még az érdemteleniil elfele-
dett Jagudrrdlis) megtudhaté minden, ami csak iz-
galmas lehet. Mindamellett aki igazi ST feelingre va-
gyakozik, az kattintson a ol-
dalra, amelyigazi Little Green desktop designt tar-
talmaz.

Ha pedig régi jatékgépek jatékaira fajna fogatok,
akkor ldtogassatok meg az Emulator Heaven-t

( ), ahol
SNES, NES, N64, GameBoy, SMS, Genesis €s
GameGear jatékok és ezekhez kapcsolédé informdci-
Ok taldlhaték meg.
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Furcsa ez a cim. Az ember ugyanis azt varnd, hogy
igazi bizserget6 mozit ldt majd, ez a film azonban
minden, csak nem bizsergetd. Taldn rossz volt a ma-
gyar forditds, taldn csak hagytam magam félreve-
zetni, nem tudom. Mindenesetre a ,vigjaték” meg-
hatdrozds szerintem megtévesztd, ez inkdbb egy
igazi angol drama, amelyben egy megéregedett
(majd késébb visszafiatalodd) Andie MacDowellt (3-
tunk viszont két baratndjével, akik bagéznak, isz-
nak, és allandGan gondjaik vannak a pasikkal. Am

a fszerepld életébe berobban egyik volt tanitva-
nya, a kolyokkorbol épp kinétt orgonista. A bardt-
nék szintiszta szivjésagbol megprobaljak leépiteni
a kolykdt, nem véve észre, hogy Kate (Andie
MacDowell) végre boldog. S a leépitési kisérletek
haldlos tragédidba fulladnak.

Elgondolkodtatd a moralis tanulsdg is: van-e jogunk
ahhoz, hogy baratunk életébe beleszéljunk, hogy
olyasmire kényszeritsiik, ami szerintiink j6 lenne ne-
ki? Van-e jogunk kiviilalloként dtalakitani mds em-
berek életét, azt gondolva, ettdl jobb lesz nekik, fd-
leg akkor, ha a miénk is egy csGdtomeg. S végiil:
meg lehet-e bocsdtani legjobb bardtunknak, aki jo
szandékkal bar, de elrontotta a boldogsagunkat?
Erdekes film, szomorkas és elgondolkodtatd: semmi
koze a vigjaték mifajhoz.

A cimben emlitett szereplG, Mr. Deeds egy apré ame-
rikai varosban él boldogan, egy pizzériat vezet, ahol
mindenki szereti, § pedig bugyuta verseket faragva
éli egyszerd életét. Azonban egy tavoli és szamdra
ismeretlen nagybacsi végrendeletében 40 millidrd
dolldrnyi vagyont hagy rd, ami miatt élete teljesen

(j kerékvagasha keriil: el-
megy a nagyvarosba, plety-

| kalapok cimoldaldra kerdil,

| bulvarositott tv-misorok
foglalkoznak vele, sokan

|| prébaljak megpumpolni és

| lejératni. Raadasul belép az
| életébe egy lany, akit
Winona Ryder jatszik. A f§-
szerepld beleszeret a gyo-
ny6r nébe, mikézben rava-
szul kisemmizik, és megaldz-
| zdk. Mindezt persze j6 balek-
ként, j6 szivvel t(iri. Majd
amikor elege lesz az egész-
bél, visszatér sajdt kis falujdba, hogy folytassa addi-
gi életét: taldn 0 az az ember, aki leggyorsabban ve-
szitett el 40 millidrd dolcsit. Természetesen minden
jo, hajo a vége, s ezt meg lehet tudni ebbél a kelle-
mesen megmosolyogtatd, bar semmi forradalmit
nem nydjté ,limonddé” vigjatékbol, amely kelleme-
sen eltolthetd masfél orat ajandékoz a nézének.
Nem lesz kultuszfilm, de att6l még egész j6.

Emlékeztek még arra a kisegérre, akit a Little csaldd
orokbe fogadott mindenféle kalandok drdn? Annak
idején még Hogolyd, a macska tobbszor is fel akarta
falni, de ez mar akkor sem sikeriilt neki...

A Little csalddban nének, novekednek a gyerekek,
Stuart s iskoldba jar, de ahogy valtoznak az idék,
(igy a baratsdgok is: hazon kiviil

kell az egérkének (j baratot

szereznie. Egy megsebzett kis-
madadr hullik autéjaba, mikdz-

ben hazafelé tart a sulibél: s 6
akkor még nem tudja, hogy
mindez csak a gonosz sélyom
triikkje és csele. Egeriink megtaldl-
ja azigaz bardtsdgot, majd elis ve-
sziti hamar: Hégolyo segitségével
azonban maris nekiindulnak, hogy
megtalaljak a madarkat. No per-
szevan itt ka-

land béven:

légi harc,
szemetesuszdly,
festékesdoboz és
mindenféle {ildo-
z6sek szinesitik
ezt az aranyos fil-
met, amelyben az
allatfigurdk gon-

| dosan kidolgozot-
tak tovabbd szé-
pen animdltak

- igazi csalddi
mozi.

Na végre eqy igazi angol komédia, amelyben Hugh
Grant nemcsak egyféle arcot tud vdgni, hanem a (é-
h(itd, ingyenéld, semmittevd szerepe is nagyon jol
all neki. G az, aki szigetnek képzeli magat, mikozben
csak egy iires léggomb, semmi mds. Az események
sodrdsaban ismerkedik Gssze Marcusszal, akit az is-
koldjaban mindenki cstfol, mert furcsa és kiilonc. S
a két ember kozott hihetetleniil furcsa bardtsag szo-
védik: jol egymasra taldlnak, mikdzben nagyon sok
szellemes, mosolyogtatd és kellemes kalandon at jut
el mindenki a boldogsdgig, az elismertségig. Mind-
ehhez persze nagyon is emberi szitudciok teremte-
nekigazi keretet. En nagyon, nagyon jl szérakoz-
tam ezen a filmen, amely izig-vérig szellemes és bd-
jos angol vigjaték, még akkor is, ha mostandban az
angol humor sz6rél az abszurd jut az emberek tbb-
ségének eszébe. Ersen ajanlott!

Eloljaréban leszogezem: valami miatt Nicole Kidman
nagyon nem jon be nekem. Tudom, hogy ez roppant
szubjektiv dolog, emiatt azonban eny-
hén rossz szajizzel kezdtem nézni
1 eztafilmet. A torténet rém egy-
szer(: az unalmas varoskaban
unalmas életet €6 unalmas
banktisztviseld unalmaban az
interneten keres feleséget. S taldn va-
lamelyik régi James Bond-filmre emlék-
szik, gy a From Russia With Love szolgalta-
tast veszi igénybe. Meg is érkezik a kisze-
melt hélgy, akir6l kideriil: nem elég, hogy
dohényzik, de még angolul sem tud. S ami-
kor a lany sziiletésnapja van, betoppannak
régi baratai, aminek kévetkeztében John
(Ben Chaplin) egész élete dsszeomlik,
hiszen fény deriil a szélhd-
mossdgra. Azonban
a torténetnek ezzel
még nincs vége: a
rosszak elnyerik biintetésiiket, a jok
meg a jutalmukat. Vagy mégsem? Két-
ségteleniil egyéni Gtlet, amelyre még
rafért volna egy icipici polirozds.
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A konny(izenei élet egyik legérdekesebb jellegzetes-
sége az, hogy egy-tt halad a korral. Ez leginkdbb
olyan el6addkra vonatkozik, akik mar 10-20-30 éve
a placcon vannak, és azéta ismerik Gket vildgszerte.
Ennyi idé alatt szamtalan 0j stilus keriil eld, 1gy aki
a siker kdzelében akar maradni, az kénytelen valta-
ni, vagy beépiteni az (j elemeket. Ez tortént Mike
Oldfield esetében is. Uj lemeze, a kissé relaxdlds
Tres Lunas bizony nem az a csodds, invenciézus,
progressziv rockzene, ami a Tubular Bells I volt, ha-
nem ez bizony mar az electronica kategdridjéba tar-
tozik. S ahogy hallgattam, bizony szinte minden
hangszer elektronikusan gerjesztett. Ez pedig ne-
kem, aki dsi Oldfield-rajongé voltam, kis csaldddst
okoz. Mindenesetre a mai id6khoz kivéldan illeszke-
dik az album: békés, nyugodt és pihentetd ethnds
zene.

-
Traslunos sieoidheia

Witiogt FacE

Tobb szempontbél is nagyon oriilok ennek az album-
nak. ElGszor is azért, mert magyar zenekarrélvan
sz0, masodszor azért, mert bar itthoni stidiéban
vették fel, mégis vildgszinvonald, harmadszor pedig
azért, mert egy kivalé gotikus lemezt tarthatok a ke-
zemben. Nagyon kellemes néi ének, kemény riffek,
egy kis ldgyitd sz6nyeghangzds, lendiiletes diiborgés
jellemzi. Zsenidlis a boritd, fantasztikus a stidio-
munka, taldn még csak egy kicsit érnie kellene a tar-
sasagnak. Egy dolog biztos, hogy az ardnylag egy-
szer(ibb (no persze ez is relativ, mert egy nu-metal
tarsasdghoz képest ezek hihetetleniil bonyolultak)
kiséretek, progressziv elemek mellett az énektémdk
sokrétdsége az, ami miatt kétségteleniil érdemes ezt
a korongot minden gétikus rock irant rajongdnak
meghallgatnia. En nagyon szerettem a csoddsan szé-
pen sz6l6 billentydsoket, a férfi vokalistat, és a le-
mezt befejez6 Daimonion a kedvencem lett.

GS,

A

A cimadd dal reszelds, nu-metal, grunge lendiilete
utdn az ember valami nagyon hasonlét varna. Ahogy
ez lenni szokott, bizony iigyesen valasztottdk ki

a producerek, hogy melyik legyen az elsé néta. Bar
a cimado dal lendiilete nem tart ki tdl sokdig, kivald
feliités ennek az albumnak. Kiilon kiemelném az in-
vencibzus , @ barmely amerikai ti-
nifilmbe elmend sldgeres ot, a sziv-
szaggatd I Could Die for Yout, amelyben billentyd-
sok is megjelennek (ami nemhogy nem tesz rosszat,
de egyenesen rengeteget javit). Tovabbd szerencsé-
re ismét taldlkozunk vondsokkal (még ha szintibél
és csak epizédszerepben, akkor is), gy igazan szi-
nes volt, maradt és (reméljiik) lesz a RHCP zenei ar-
zenalja. Nagyon kellemes album a By the Way,
RHCP-rajongdknak nagyon nagyon, masoknak csak
nagyon ajanlott.

No kérem szépen, ez a teljesen szolid kinézetd fiatal-
ember egy magyar didzsé, aki egy pillanatig sem tit-
kolja, miért késziilt ez a lemez: nem ad neki hangzatos
cimet, sztorit, koritést: egyszertien csak diszkdzni kell
rd (tudjatok, heveny rangat6zas monoton iitemre).
S6t, a diszkdba jarok még testiik kivdnatossdganak fo-
kdtis emelhetik, hiszen a lemez mellé szolibérlet is
jar! Na ez a nem semmi, mdris [atom magam el6tt,
amint a szolicica dizsildnyok egymast aldzzak dj
lotters albumaért. Végighallgatva a lemezt egy dolog-
ra rjottem. Méghozza arra, hogy a minddssze két sa-
jat szerzeményt tartalmazo remix album nagyon is j6,
hiszen dj lotters a klasszikus diszkd rengeteg elemét
felhasznalta sajat remixeihez. En tigy érzem, hogy az
egyik legkellemesebb magyar remix album, amelyet az
utébbi években hallottam. Kiket is remixelt? Grace Jo-
nes, Negrocan, Gigi'd’Agostino,Sylver 110, ATB, Sono
és még sokan masok...

i

Erdekes az athallds. Mike Oldfield lemezének is kize
van a Holdhoz (méghozzd haromhoz is), a hdrom
zseni (ij albuma szintén a Holdrél szl (legaldbbis
odavaldsi bébikrél). Donati, MacAlpine és Sherinian
mesterek olyan muzsikat rittyentenek elénk, hogy
a progressziv rock rajongéi a leesett dllukat keres-
gélik majd drakon keresztiil. Szinte végtelen zenei
tudas, hihetetlen virtuozitas, brillidns dalirds jel-
lemzi a lemezt. Miel6tt azonban elmennétek sorba
allni a legkdzelebbi hanglemezboltba, és egymds
kezébdl tépkednétek ki a Moonbabiest, el kell
arulnom valamit. Ez nagyon nehéz zene. Mondhatni
hihetetleniil bonyolult és cizellalt, ugyanakkor ér-
dekes valtasokat, hangnemeket €s ritmusokat tar-
talmaz. Kétségtelendil figyelemre mélté album, f6-
leg Dream Theateren vagy egyéb progressziv metal
és rockzenén nevelkedetteknek.

Néhany elektronikus zenei anyag meghallgatdsa
utdn igazi lelki megnyugvast jelentett az Enchant (jj
albuma, ugyanis az dltalam olyannyira imadott prog-
ressziv rock vizeire lehetett elevezni vele. Elég nehéz
besorolni, kik is 6k valdjaban, hiszen rengeteg
Kansas-, Genesis- és egyéb klasszikus hatds mellett
(az énekes, Ted Leonard akdr a Kansashan, akdr

a Spock’s Beardben is énekelhetne), a Dream
Theater rajongéi is azonnal megkedvelik majd. Apro-
p6 Spock’s Beard: a Monday cimd dal mintha egyene-
sen egy SB lemezr6l szélna. Ugyandgy hallani itt
Flower Kings-es hatdsokat és egyéni megolddsokat
is. No persze, akik a Transatlantic Projectet hallgat-
jak, azoknak is be fog jonni. Tehat megdllapithatjuk,
hogy az Enchant egy olyan progressziv rock zenekar,
amely mindenkinek megfeleld és jo, aki ezt a stilust
nagyon kedveli. S6t azoknak is, akik csak kicsit.
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Felemads érziilettel viseltetem a konyv irdnt. Egyrészt
tovabbra is 6rémmel tolt el az emberiség évezredek
alatt felhalmozott épitészeti emlékeinek felsoroldsa,
amelyek kozott bizony otezer évnéliddsebb is talalhat
(ez(ttal csak a jelen kétetben szerepld épiiletekre uta-
lok). Ugy érzem, jogos a biiszkeség s a csodalat,
amelyet a kékorszaki ember kultikus épitményei vagy
Angkor templomai kivaltanak belGlem.

Masrészt viszont elszomorit6, mennyire kiirtottuk boly-
gonk erdeit, s csupdn most, az utolsd pillanatokban di-
cseksziink egymdsnak a legtébb esetben véletleniil
megmaradt rengetegekkel, turistak dltal nem ldtoga-
tott tengerpartokkal. Taldn ideje lenne szdmba venni az
emberiség utdn a bolygé 6rokségétis, ha mara
globalizacid és a civilizacid mindezt lehetdvé teszi. Ki
tudja, egyszer még szamon kérhetik téliink.

- Cromwel -

ird
cm
ks
Sci-fi helyett ez-
(ittal magvas
gondolatokkal és
béségesen dradé
onéletrajzi visz-
A szaemlékezések-
F o | kel lepte meg ra-
W u’,l, 5 jofngéit eza sz1
- ,:f:' wlih kdr, dohdnyfiist-
e be burkol6z6 fi-
rop— gura, akinek ma-
ra sikeriilt igen-
f csak eldkeld he-
L ird ,”- lyet kivivnia ma-
asarna: ganak a miifaj
5d td 'U diszpdholyaban.
Nézeteit tovdbb-

ra sem rejti véka ald, és a maga kissé fanyar médjdn
nincs tadl jo véleménnyel rélunk. Legégetdbb problé-
manak a magdnyt tartja, és eqy Gij, minden aktualis
kérdésiinkre valaszt add vallds (vagy ha dgy jobban
tetszik: dj erkolcsi rend) megalkotdsat szorgalmaz-
za. Az ezzel kapcsolatos miérteket és hogyanokat
alaposan kivesézi e kdnyv lapjain.

Azért azoknak sincs okuk szomorkoddsra, akik a
visszaemlékezések helyett inkdbb egy szellemes sci-
fifrdst vartak volna a szerz6tdl. Nekik irddott a 252.
oldalon kezdddd, ,A kozmosz megha***sa” cimd
rovid novella.

- Cromwel -

Akivalahais l&-
tott AD&D-t (ma-
napsdg D&D-nek
hivjdk, csakigy
szerényen) az
nagyon jélismeri
a Forgotten
Realms vildgat.
Ezazahely, ahol
a legelsG AD&D
kalandokjat-
szddtak, aholaz
alapvet§ szaba-
lyok kialakuttak.
Ebben a vildgban
jatszodik az Elminster sorozat, amelynek harmadik ko-
tetét tarthattam a kezemben ezekben a napokban.
Elminster, a fémagus hihetetlen ajanlatot kap: s bar-
mennyire megvan is mindene, hiszen nagy a hatalma,
viszonylag szabadon éli vilagat, rdadasul egy igazi is-
tenn szereti, azért csak tobbre vagyakozik. Maga is is-
tenné szeretne vélni, hisz (igy gondolja, hatalma pre-
desztindlja erre. Azonban azistenné valds nem egysze-
rd, s bizony nem is egy rossz dolgot kell véghezvinni
hozzd, amely nagyon is megvaltoztathat még egy, a szi-
viinknek oly kedves fészerepl6t is. Elminster pedig el-
bukja a probét. Vagy mégsem? Ezért érdekes ez a konyv,
amelynek varhatdak tovabbi folytatdsai is.

Taldn még
emlékeztek a
szerzGparos
legutdbbi ko-
tetére, a Ha-
lélbrigddra,
amely humo-
réval, ked-
vességével és
torténetével
azonnal vi-
lagsikerré
valt. Ezvolt
aza konyv,
amelyben a
Dragonlance
vildgdban eleddig haldlosan gydlélt sarkdnyfattyak
végre ,emberiek” lettek, s egyszer(ien fajuk fennma-
radasaért kiizdenek. Eredetileg a sorozatba nem volt
betervezve ez a kényv, a Halalbrigad vilagkoriili sike-
re arra késztette a kiadét, hogy legyen folytatds. S
szerencsére meg is sziiletett. A Sarkanyfattyak hatal-
mas harcban dllnak, mikézben egyre fogyatkoznak. A
parancsnok, Kang nem érti, mi torténik. S mindehhez
hozzdjarul az, hogy a megtaldlt néstények ellenére
kihalasra vannak itélve, ha elfogynak egyesével, illet-
ve felmorzsolédnak a harcokban. A szitudcid, amilyen
reménytelinek tlint az el8zd kdtetben, annyira re-
ménytelen most...

Gyu

DoM Perrin
Mangarel Wels

Akik szeretika
kézépkori Japan
vildgét, ne adj’
isten rajongtak a
Shogunért, eset-
leg kiprébaltak

| magukat valami-
lyen szerepjaték
JKeleti” kiter-
jesztésében,
azok nagy 6rom-
mel hallhattdk
annakidejéna
Legend of the
Five Rings gy(j-
togethetd kdrtyajaték megjelenését. Bevallom, ma-
gam is jatszottam vele, és nagyon tetszett. S ahogy ez
lenni szokott, a siker egyéb termékekben is jelentke-
zett, hiszen megsziiletett a LOFR szerepjdték, s egyre
tGbb regényjelent meg, amely ezzel azigen sikeres vi-
ldggal foglalkozott. Miel6tt barki hamar elcsdbulna, a
Sérkany mdr a hatodik tekercse a hét kétetet szamlalé
sorozatnak, amelynek tGbb el6z6 részérél Cromwell ba-
ratom is irt. A knyv valtozatlanul hihetetleniil igényes
kiallitasd, s ebbél a részbdl kideriil: az ezer éve elrejté-
z6tt titokzatos klan felbukkandsa, a Nagy Sarkdny és
legenddja, illetve a vildgvége hogyan kapcsolddik egy-
mashoz.

am

ki
Ezatorténet

| neméppena

viddm és bol-

dog jovében

jatszédik. Az
utcakon élgha-
lottak
grasszalnak, a
patakokat ron-
tds és mérge-
z6s fertdzi. Ha
jobban bele-
gondolunk, az

GHERBOD FlEMING ¢ | emberiség,
- mai életritmu-

m sat kovetve, le-

het, hogy hamarosan eléri ezt a szintet. A S6tétség vi-
ldgdban nemcsak vaddszok, hanem természetfeletti el-
lenfeleik is jelen vannak, a mdgia, a szellemek egyre
jobban hozzatartoznak a mindennapi élethez.

Kaitlin, a kétet féhdse is elmenekiil a nagyvaroshdl,
hogy megtaldlja 6nmagat, a vadonbéli egyediillét
azonban minden el6nye ellenére hatalmas hatranydra
is valik, hiszen gydgyithatatlanul maganyos lesz. Meg-
jelenik azonban egy titokzatos idegen, aki erGszakos-
sagaval segit abban, hogy Kaitlin megtalalja az egyen-
stlyt sajat és a szellemek vildga kozott. Bizakodva va-
rom a hasonl6an izgalmas kdvetkezd részt, amelynek
cime: ftélethozok.

Gyu
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BESZELGESSUNK A
JATEKOKROL...

A KV-SZUNETBEN!

emis forrd, nem is fekete, de tutira nem alszol
N el tdle: itt a leguijabb KV-sziinet! Szokds szerint

a nemrég megjelent sikerprogik (GTA3, SOFII)
okoztak a legtobb problémat, de olyan régi kedvencek is
eldkeriiltek, mint a Tony Hawk 3, és persze az egyik leg-

nehezebb teljes jatékunk, a Septerra Core is sokatoknak
okozott gondot. Segitség alant.

‘ | Septerra Core

Hello Bad Sector / Gamestar szerki !!

J6 az ujjsag, meg minden, de most nem ezért irok ..... ha-
nem szeretném Septerra Core iigybe segitségedet / segit-
ségeteket kérni.

Ott vagyok elakadozva, hogy a vildg bazér alatt Marduk va-
rosaban vagyok és a kardjait kéne megszereznem, nalam
Kyra tiikre, ott dlok eqy lyukas fal el6tt egy fénysugar mel-
lett, megprébaltam beleiranyitani a fényt a falba, ekkor
Maya csak annyit mond, hogy valami erdsité kéne a fény-
nek, nem tudod / tudjétok mit kéne tennem / szereznem???

U.I.: Amugy nagyon frankd a végigjatszds a jatékhoz, csak
ez pont kimaradt belélle ®

0Ooops. Ez lehet, hogy kimaradt... Sorry. Szdval Kyra tiik-
réhez eldszor is sziikség van a keretére is, amelyet
Connor megolése utan kapsz meg. Ha ez megvan, akkor
a Shell 7-en lévé banyasznak mutasd meg, erre azt
mondja, hogy bele tudja rakni a keretet.

' | Soldier of Fortune II

Sof2-ben a kdrhdz tetjén Lévd palyan megvan az m60-asom
most mit csinaljak a helikopterrel?

En rakétavetdvel szedtem le. Elég nehéz volt eltalalni,
plane hard fokozaton, viszont hatékony ©. Felrobbant
és lezuhant.

gGTA3

Hello! A GTA3-mal kapcsolatban lenn egy kérdésem:

Mikor belépek a meniibe csak sdrga csik latszédik a betiik

helyén, tehdt nem ldtok semmit! Esetleg az XP miatt van?

Légyszi segitsetek!! Nagyon szeretnék vele jatszani! Ja, és
egyébként eredeti a game. Varom valaszotok.

Megvettem a GTA3-at, az OK volt. Azutdn feltelepitettem

a GTA3-at, és az még mindig OK volt. De miutdn elinditottam,
mar csoppet sem volt OK. Ugyanis egyszerden nincsenek fel-
iratok és a kurzor mellett is van egy nagy fekete négyzet.

Mi a megoldads erre a (szamomra) megoldhatatlan problé-
mara? (A gépem minden tekintetben megfelel a minimum
konfiguracionak.)

Hali!

Igen, ez egy ismert GTA 3-hiba, Windows XP-vel és
GeForce kartyakkal fordul eld. Szedd le a patchet a hiva-
talos honlaprdl, de a Windows XP-hez kiadott valami-
lyen Direct3D-s javitas is segithet.

' | Sim Sity 3000

Szeva annak aki valaszol a levelemre!

Van 1 nagyon lama kérdésem, mégpedig: a simcity3000-

ben hogy a j6égbe lehet profitot termelni??? Szép nagy vé-
ﬁ:- » ros, eszi a pénzt, bevétel
1 3 semmi, 100000

tartozds.....

Ha valaki segit akkor kdsz :)

Hali!

Hat, ez a pénz dolog egy-
arant nehéz iigy a valodi és
a Sim City-polgarmeste-
reknek is ©... Azt tanacso-
lom, hogy eleinte ne épits
tiizoltéallomast, mert csak
a pénzt viszi, és tgyis ke-
vés a tiizeset. (De azért
hagyd ki neki a helyet.) Ha
mar elég sok lakosod van,
akkor is inkabb az ipari ne-
gyedbe telepits ilyet.

Sziasztok!

Lenne egy kerdesem.

A gta3-ban nem tudom hogyan kell a tobbi varosba eljutni,
mellesleg ha tudsz adj meg legyszi eqy palyakodot.

Ha tudod a valaszt legyszi uzend meg. Koszi

Akkor tudsz majd atjutni a masik varosba, ha a fokiilde-
tésig eljutsz egy bizonyos pontra ©... Nem akarom leld-
ni a poént, de ha teljesited a missziokat, akkor biztosan
el fogsz jutni oda.

V | Baldur's Gate

Csovi!

Kellene egy kis segitség a Baldur's Gate-ben! Ott amikor
taldlkozok Lothandarral, megmondja hogy
megmérgeztek, és segit megtaldlni az ellenanyagot , ha se-
gitek neki (geas vagy valami ilyenféle scroll kell neki

a water queen-tél). Elviszem neki a scroll-t idead egy
antidotet és azt mondja, hogy a masikfele Marek-nl van.
Elmegyek kinyirom Marek-ot elveszem tdle az § antidotejat
és nem tudom hogy hogyan tovabb!Ha megiszom csak si-
mdn a Marektél elvett antidotet nem torténik semmi!Mit
kellene csindlnom?Esetleq dsszekeverni a két antidotet, de
hogy?Ha lehet akkor részletesen ird le a megoldast, please!

Szia!
Ha teljesited a kiildetéseket, akkor automatikusan
meggydgyulsz, nem is kell meginnod az ellenmérget.

‘ g Medal of Honor

(sd Bad!

Elakadtam a Medal Of Honor-bban. The Bridge pélyan.
Amikor a tankokat kell a (égierdvel szétl6ni. A fétankot
nem [6vi szét a légierd!! Es a fotank szétlovi az én tanko-

Ha kijeldlod a kukkerrel, akkor ezt is szét fogjak l6ni,
mint a tobbit, ne aggddj. Cheatek a régebbi szamaink-
ban vannak errdl a jatékrol is.

1.Tropicho és gta3 demd lesz?

2.Honnan lehet a Max Maynehez cuccokat letdlteni? Az az
lijsdg elveszett amibe benn volt.

3.TIPP:A Max Payne azon palydlya amelyikben azt a foszert
kell kinyfrni aki meg vert a baseball iitével le lehet
egyszerlisiteni ,hogy a bdr ajtét megldijiik winchesterrel ak-
kor a bent lévG foszer kinyirja az egyik mukit.(kdszénd meg)
3.A Jedi Knight 2 demdjéba amikor kinyirom a piros kardos
mukit akkor egy rohamos jon és belehet menni még
haromhoz,kinyirom Gket és van egy kék ajtdszeriiség azt
,hogy kell hatdstalnitani ,hogy ne legyen olyan kék izé?
4.Nézzétek meg a www.tar.hu/polyak2 honlapot és nézzé-
tek meg milyen mert szerintem gyér ,de az Gszintét nem
lesz baj mert ismerem.

1. Lesz. Egyszer biztos... ©
2. www.google.com. Ird be: ,max payne downloads"”.
Sok sikert!

3. Megkdszontem.
Megint 3. Nyomd meg a kék izét hatastalanité gombot ©.
5. Mitis mondhatnank erre? 36. ©

' | Clone Campaign

Haho, haho vagyok
Kerdes: amiert a BG-e nincs meg attol meg a Clone
Champains elindul? Na tobbet nem zavarok. Bye

Nem.

Lt. Mike Powell
Commandos 2

Udv Bad Sector!
Eqy egyszer(i kérdésem volna: A Commandos 2-ben hogy
lehet megkotozni valakit?

Kotéllel ©. Poént félretéve: nyomd meg az iités gombot
([q] gomb a billenty(n). Klikkelj azon a német katondn,
akit le akarsz iitni. (Hatulrol lopakodj mdgé.) Ha foldon
fekszik, akkor nyomd meg a [shift]-et, és ezzel maris
megkotozted.

A GTATII jatékkal kapcsolatos a kérdésem. A kiildetés a ko-
vetkezd. ElGszor is szereznem kell egy kolumbiai ,gang
car-t. Ez sima tigy. Utdna oda kell menni vele egy parkold-
hazhoz. Felmenni a legfelsd szintre. Rovid animécid, hogy
ajakuzak ott figyelnek. £S EZUTAN mit kell csindlni? Ha
kiszalok lebuktam. Ha eliitom az Gsszesset akkor sem j6.
De leginkabb mindig felrobbanok :-)). Mit kell itt csindlni?
Kezdek lassan bezizzeni ettdl a kiildetéstdl.

Idézem magam ©:

A Yakuzaknal lesz egy olyan kiildetés, amit elég nehéz
teljesiteni... Egy halom maffiézat kell elintézned a va-
ros kiilonbz6 pontjain. Nagy sziikség lesz a mesterlo-
vész puskadra, tigyhogy ha egy kdrhazi apolds miatt el-
veszitetted, akkor vegyél egyet a fegyverboltban. Az el-
s6 adag taljan gyereket a parkban szedheted le - ezzel
még nem lesz gond. Masodszorra a kombiban lévkkel
érdemes leszamolni (persze nem muszdj ebben a
sorrendben...). Sorozd meg dket kézigranatokkal: ha jol
dobod, akkor rogton fel is robbannak, ha nem, akkor ki-
szdllnak és Uzival, vagy puskaval kell kinyirnod dket.
Végiil az emeletes bérhazak erkélyein allo maffiozokat
csak tigy tudod elintézni, ha felrohansz a szemben lévé
szalloda legfelsd teraszdra, és innen szeded le Gket!
Helld!

Ay L

1. Szeretném megkérdezni, hogy az F1 2002 csak
GeForce2-es grafikus kdrtyaval indul-e el. Konfiguréci-
6m: ASUS alaplap, 600MHz-es processzor, 256Mb SD
RAM, ASUS V3800 Magic grafikuskartya.

2. A Flight Simulator 2002 a fent emlitett gépen hogy futna?

3. Kirdly az tjsdg!

1. Az F1 2002 természetesen nem csak GeForce 2-es kar-
tyakkal megy. Massal is. A konfigod szerintem nagy-
jabol jo hozza, bar egy kicsit tobb RAM nem artana.

2. Tiirhetden. Ehhez is jo lenne még egy kis RAM.

3. Koszi, igyeksziink. ©

Ravul Gonzales
| Tony Hawk

1. Hol lehet franké parkokat letélteni a netr6l?? (Nem koll
parkeditoros palya)

2. Hogy lehet sajat zenéket berakni????

Lécci frgyatok!!!

Mar unom a zenéket meg a pélydkat is. Kiildhettek is vala-

1. Awww.planettonyhawk.com a legjobb, de ha mar is-
mered, akkor hasznald a www.google.com keresét.

2. Zene iigyek. ElGszor is a www.smacker.com honlaprol
toltsd le a Bink Radtools programocskat. Az mp3 file-
okat tigy tudod binkesiteni, ha klikkelsz a Bint it! gom-

bon. A thps3/music konyvtarba kell bemasolni a kész
zenéket. Sok sikert!

Parkot nem kiildiink, mert rossz fiti voltal, és egyébként
is, azért mert csak! ©

v |GTA3
Hi!
Lécci segitsetek,elakadtam anndl a kiildetésnél a GTA3-
ban,amikor a Santoro elkiild a Luigi klubja elé,és ott jon
ki 1 csdvoember.Na,az beszall egy taxiba,és ha elhajt,

hopp, Mission failed. Lécci help,me ma nagyon akarok
vele jaccani tovabbra is!

Le kell l6ni a fickot tavcsdves puskaval.

' | Soldier of Fortune IT

Hali!!!

A segitsegedet szeretnem kerni!!! Elakadtam a Sof 2-ben
vegigvittem Hong Kong-ot es azutan visszamegyek Sam-
hez de a bolt felrobban. En bemegyek eljutok Sam-hez fel-
veszem a fegyvert de az istennek sem tudom hogy merre

kell menni kimentem az utcara ott beszelgetnek azutam
meg semmi legyszi segits. (pliiiiz)

daNMLE"AX

Samet egyeldre hagyd békén, inkabb menj keresztiil az
tijonnan felrobbant lyukon, majd menj lefelé egy létran.
Menj be egy masik szobaba, majd fordulj jobbra és for-
ditsd el a kereket, hogy leallitsd az araml6 gdzt. Menj .
vissza Samhez, ahol most mér keresztiil tudsz menni A
azon az ajtén, amelyen eddig a g6z miatt nem tudtal.

Have Fun!

Bad Sector
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BESZELGESSUNK A
HARDVEREKROL...

A KV-SZUNETBEN

J

jelentkezik hardveres segélyvonalunk nyomta-

tott kiadasa. (Azért ,nyomtatott”, mert egyéb-
ként természetesen tovabbra is online a segitségnyuj-
tas, tehat mindenkinek valaszolunk e-mailben is, csak
a legtanulsagosabb eseteket emeljiik ki az djsagban,
mindenki okuldsara.) Jah, és remélem, ebben a hénap-
ban nem tréfalkozik veliink a technika 6rddge sem, és
egy teljesen dj, frissen szerkesztett KV-sziinetet olvas-
hattok alant ©!

s ziasztok! Ebben a hdnapban djfent egy oldalon

Netezés mobillal és notebookkal

JG nyarat nektek sracok! Lenne egy nagyon fontos téma,
amiben a segitségetek szeretném kérni, bar nem tudom,
mennyire kapcsolddik ez a hardware témdhoz. Széval az
van, hogy a van nekem egy Pentium II-es laptopom 64MB
RAM-mal Ati kdrtyaval (8MB) és egy kiilsé Motorola mo-
dem, infra. A lényeg, hogy a gépet szeretném osszekétni
a mobilommal és netezni vele, ha elutazok, akar Gt kdzben
is! Itt felmeriil a GPRS vagy adat kapcsolat is de nem tu-
dom melyiket lehet gy hasznalni és milyen gyors. Kérlek,
segitsetek, ha tudtok, hogy ezt hogyan kell megoldani és
milyen kabel kell hozzd meg progi, mert nagyon siirgds
lenne! Koszi elére is és ha lehet, tegyetek be az tjsagba,
mert lehet, hogy mést is érdekel ez a téma!

Ja a mobilom: Siemens ME45-0s!

Nos, a problémad maximalisan a hardver kérdéskorébe
vag, ugyanis manapsag egyre elterjedtebb, hogy az embe-
rek mobilon keresztiil csatlakoznak a netre! Széval az em-
litett kérdésre a legegyszertibben tigy lehet valaszolni,
hogy nem kell hozza mas, mint egy mikodéképes mobil
(erre alkalmas technoldgiaval ellatva, pl. GPRS, HSCSD
stb.), a hozza tartozo szolgaltatas aktivizilasa (altaldban
eldfizetés esetén lehetséges) és egy szamitogép,
notebook, PDA vagy barmilyen mas eszkoz. Ezek utan, ha
a szolgaltatas aktiv, és a szolgaltaté megadta a beallita-
sokat, akkor mar csak a mobilodat kell dsszekdtni a ki-
szemelt szimitogéppel. Ezt infraval teheted meg a leg-
konnyebben: csak aktivizalni kell, és a noteszgép,
valamint a mobil infrdjat egymas felé forditani lehetéleg
egy méter tavolsagon beliil, és mar mdkodik is. A sebes-
ség valtozo, de mivel a te telefonod GPRS (adatkapcsolt)
technoldgiat hasznal, és mivel ez a leggyorsabb, ezért ezt
érdemes hasznalni, az atlagsebesség pedig kicsivel lesz
csak lassabb, mint egy ,mezei” 56k-s modem esetében.

Alaplap vasarlasi help!

Erdekelne a véleményed alaplap vasdrlas tekintetéhen!

A boltban azt mondjdk, hogy a Tomato alaplap nagyon jé
alaplap és vegyem meg azt, mert nem olyan drdga. Ez igaz
is, mert szerintem tényleg baromi olcsd, viszont arra gon-
doltam, ha megveszem, akkor tudnék mellé még enni
ebbdl a pénzbGl 256MB SD RAM-ot. Szerinted megéri ol-

cs6bbat venni, vagy inkdbb vegyek drdgabb Abitot? Azt
mondjék a haverok, hogy nem sokkal gyengébb a Tomato
mint az Abit, és vegyem azt, meg tuningolni is akarom ké-
sébb, err6l mi a véleményed? Arra gondoltam, hogy leir-
hatndd kb. mennyire éri meg ezt vennem. Szeva és min-
denkinek j6 munkat, nyaraldst, Gyu-nak meg lizenem hogy
meglesz aza SAAB :)

Sajna nem irtal pontos tipusokat, ezért csak altalaban
beszélhetek a két markarol, és itt kérek elnézést min-
denkitél, akit megbantanék a valasszal. Szdval a két
alaplap kozott ég és fold a kiilonbség. Az a bizonyos ar-
rés (megjegyzem, nem is kicsi) tokéletesen mutatja,
hogy mennyivel gyengébb az egyik a masiknal. Az Abit
azért egy elég komoly marka, és a Te érdekedben min-
denképpen azt tanacsolom, hogy azt vegyél, mert sok-
kalta meghizhatobb, gyorsabb, tuningbaratabb és nem
utolsosorban idgtallébb, mint a Tomato alaplapok.

A tiilhizasrol pedig csak annyit, hogy ha ezen tordd a fe-
jed, akkor a Tomato alaplap széba sem johet

a tuningbajnok Abittal szemben, de azt hiszem, ezt a vé-
leményt elég sokan osztjuk ©. Ja, és neked is j6 nyarat!

Help!

Szevasztok! A minap a GAMESTAR olvasdsa kézben CD-t ir-
tam. PIONER irém van és a CD-t félbehajtotta magaba!!!?
Hogyan szedjem ki? Kosz .

En azt javasolndm (igy latatlanban), hogy mindenkeép-
pen vidd el szervizbe, ha garis, ha nem, mivel ha szét-
bontod, esetleg nekiallsz mondjuk csavarhdzéval
kipiszkalni, vagy hasonlé finomsagokat miivelni vele,
konnyen megsériilhet az olvasé optikdja, és akkor na-
gyobb a baj, mint volt, szdval: irdny a szerviz!

Gépledllas

Nem’ tom ti hogy vagytok vele, de itt tombol a héség javé-
béL, a gépem meg olyan forrd, hogy tojast lehet rajta siitni.
Na azt kéne kitalalni, hogy mit tegyek vele, hogy lehessen
vele normalisan jatszani, mert a GTA3-at kénytelen vagyok
ilyenkor sziineteltetni. Lehetne valamit csindlni, esetleg va-
lahogy szereljek be egy masik ventit és haigen, hogyan, ho-
va és milyet? A gépem: Duror 1200MHz, 521mb ddr, GF4 MX
440, CD-ir6, DVD olvas6, 300W TAP. Es még valami, azt ol-
vastam, hogy nemsokdra jon a Matox GeForce verg Parhelia
krtydja, err6l mit tudsz mondani, esetleg tesztelitek is

Hat a nyar mér csak ilyen: 70 fok, a procik izzadnak, mi
meg drjongiink, ha a gépiink egyszer csak Gjraindul, és

a tudatunkba hasit, hogy a masfél draja nyiizott palya
végén tartottunk, és no save ©. Széval én azt tanicso-
lom mindenkinek, hogy ha megoldhaté szerelés nélkiil,
akkor oldjuk meg tigy, vagyis probalkozzunk a haz burko-

latanak elcsisztatasaval, esetleg (hazfiiggd) a gép ele-
jén-hatuljan lévé panelekbdl vegyiink ki egyet-kettdt,
hogy jobb legyen a szellgzés a masina belsejében (persze
ez nem vonatkozik a ,profi” hazakra, amelyek tigy van-
nak kialakitva, hogy zart allapotban a legjobb a kering-
tetés). Persze ha ez sem segit, akkor johetnek a draszti-
kusabb és jéval megerdltetsbb modszerek. 1. Allitsuk
oda a szobaventilldtort, és kapcsoljuk maximumra. 2.
Hasznaljuk a GS-t, és legyezziink kézzel. 3. Igyunk hideg
lidit6t és hideg leheletiinket kdzvetlen a procira irdnyit-
suk. 4. Keressiik meg a processzorhiitd-tesztet, szerez-
ziik be a gy6ztest, és folytassuk a GTA3 nyiistélését ©.

A Matrox kartyas téma miatt pedig szintén lapozz vissza
a Mélyviz rovatba! (Ugy ldtszik, ebben a hénapban min-
den aktudlis problémdra megadjuk a vilaszt © - Boe)

Kérdések

Par kérdéssel szeretnélek titeket bombazni :) Akkor el is
kezdeném! 1. Melyik a jobb VGA kartya szerintetek, az Asus
V8460as (Ti4600) vagy a Leadtek Winfast GeForce4 4600
ULTRA? 2. Szeretném lecserélni a régi Creative CD frémat,
de nem tudom milyet érdemes venni, milyen gyors legyen,
és a markajat sem tudom. Creative-et nem akarok, mert
nem vagyok ezzel sem megelégedve! 3. Végezetiil az lenne
a kérdésem, hogy a RAM-okndl mennyre érdemes megven-
ni a markdsat? Jelent ez valami pluszt vagy csak rairjak
hogy Samsung, azt készen van? Varom a valaszokat, ha
megoldhatd, tegyetek mdr be a Gjsdgba, mert nyaralni me-
gyek és nem mindig vagyok mail kdzelben, djsdgdrus meg

Csak neked, csak most, itt a GameStarban ©. Bent vagy!
1. Széval én (igy veszem észre, hogy az ASUS egy hangya-
nyit erdsebb (3-4 fps), bar ez meg sem érezhetd, széval
itt az arnak kell dontenie! Mivel az ASUS 4-5 ezer pénzzel
kevesebbe keriil, ezért azt ajanlom neked nyugodt sziv-
vel! 2. A Creative olvasokkal, irékkal senki sincs megelé-
gedve, akivel eddig beszéltem: altalaban hamar kikop-
nak és zajosak is nagyon! En LG-t hasznalok évek 6ta, és
remekiil megy, csondes és megbizhato, szerintem a leg-
jobbak kozé tartozik. (Akkor neked szerencséd volt, ne-
kem ugyanis az LG nem vdlt be... En viltozatlanul

a Plextorra eskiiszom! - Boe) A sebesség meg relativ,
szerintem ma mdr az dtlag a 14-16x (és nagyobb) irdsi
teljesitmény, de igazabdl ezt mindenki eldonti maganak,
hogy mennyire fontos neki az irasi-Gjrairasi gyorsasag,
no és a CD-t6l is fiigg (Ha biztonsdgosan akarsz irni, dgy-
sem kapcsolsz 8x-os folé ©- Boe)! 3. Azt hiszem, a mar-
ka vs. noname harcot a RAM-oknal érzékelhetjiik a leg-
jobban, féleg, ha az ember picit szereti a gépét a csticson
jaratni ©. Altaldban a RAM-ok fekszenek meg eldszor, ha
nem megfeleldek, legalabbis a tapasztalatok azt mutat-
jak, hogy az esetek nagy részében a markas memoriak
jobban birjak a terhelést. J6 nyaraldst neked is!

Es mindenki masnak is!

Mady

123



A Tl OLDALATOK

\_GameStar |

MASIK OLDAL

ni, miben és hogyan hibazunk! Ez azért is dicsé-

ret, mert ugye bator volt, masrészt pedig becsii-
lettel végignyalazta az tjsagot, amiért djabb dicséret il-
leti. Remélem, tobben is kovetitek a példat, és meg me-
ritek irni konkrét esetekkel alitimasztva, miben és ho-
gyan bakiztunk (ebbdl ugyanis igen sokat tudunk tanul-
ni. Vagy csak felejtiink tovabb ©? )

N avégre! Valaki volt elég bator és meg merte ir-

Akkor kezdjiik is hibdink teljes felsorolasaval (és a maximalis

szégyennel, amit e miatt érziink)

Hello Gyu!

Kérlek, csak akkor fogj levelem olvasdsdhoz, ha van elé iddd, ill.

akdzelben taldlsz valahol eqy jiiliusi GameStar-t.

. Most leirom, milyen hibdkat taldltam a legfrissebb kiadvinyo-

tokban:

>cimlap >, Le Mans 24 Hours* utdn van eqy vesszd, pedig utdna
mdr nem szerepel semmi.

> 8.0. > Jazz & Faust > Nincs bekategorizdld-doboz és gépigény

> 10.0. > MoHAA a topon box > 10. helyezett: , The Sims: Hot
Date - Electronic Artstovdbb”

>13.0. > GTA 3-érdekességek box > A lenti cimek mindegyike
egy-egy... “, pedig nincsenek lentebb cimek

> 16.0. > Commandos 3 eldzetes > Rossz az értékelddoboz

> 22.0.> Savage eldzetes > A vided nem csak a DVD-n, hanem a
(D-nis van (legaldbbis a CD-tartalom szerint)

> 24.0. > Vildgpremier> A cikk fejléce: , Béta-teszt”; nincs , Ami-
tdl jolehet” box

>45.0. > Amit a GameStarrol tudni kell >, A negyedik GameStar
a GameStar dupla...”, pedig mdr nincs is piros GS.

> 46.0. > Neverwinter Nights > , Multi lehetdségek: nincsenek”

> 51.0. > Neverwinter Nights > Az Gsszehasonlitd tdbldzatban
nem szerepel a Dungeon Siege

>56.0.>SOFIT> Grafika 3/5 (!!), Hangok 2/5 (!!)

> 80.0. > WarCraft III tippek > A vizelementdl spec. képességer-
nek a héttere nem jo

> 88.0. +90.0. > Cheat rovat > Jedi Knight II: Jedi Outcast
cheatek kétszer szerepelnek

> 91.0. > Cheat rovat > A Tomb Raider 4 sorszdma és feliratai
sem jok

> 113.0. 2. hasdb > PC-k vs. konzolok> , 20 millid eladott PS2
(11 milli az USA-ban, 10 millid Japdnban, 9 millic
Eurdpdban) “ No Comment

> 116.0. > Barkdcs rovat > Nagyon pixeles a fej-, oldal-, és lbléc,
valamint a 4. és 10. kép is ugyanaz, csak médshogy van betdr-
delve

> 130.0. > Impresszumy/ Terjesztés > Béndn van betdrdelve

Széval nem ez volt minden iddk leghibdtlanabb GS-e. Tudom,

hogy ezt az Aréndba nem tudod berakni, de nem is kérem, csak

gondolkozzatok el rajta, hogy a cikkeket végig kellene olvasni

t6bbszoris.

Uy, Norten

Eziiton kérek mindenkit, hogy ha barmikor kritizalnivaldja

van alapon (hiszen mi is csak emberek vagyunk és néha hi-

bazunk is), akkor ezt hasonld részletességgel tegye meg.

Nem baj, ha csak egy hibat kiildtok be, csak kérek minden-

kit, hogy ezt ebben a formaban tegye meg. Egyébként meg-

nyugtatok mindenkit, a cikkeket az iron kiviil egy olvasé-

szerkeszt6 és egy korrektor is atolvassa. Minden egyéb hi-
bardl a Bermuda-haromszog tehet (Lisd Aréna).

GS hirek.

Sosem fogjdtok elhinni, mi tortént a kozelmiltban! Lecse-
réltiik a gépeinket! Tudom, hogy hihetetlen, de akkor is
tény. Volt is nagy idegeskedés, bizonyos hardver- és szoft-
vergyartok felmendinek stiri emlegetése, kapkodas,
béndskodas és j6 néhany makdadésképtelen alkatrész,
amely megkeseritette az életlinket. Az én (ij gépemre pél-
ddul nem akart feltelepiilni a rendszer, Lompi gépe szimp-
lan hibdzott, Bad Sector (ij masindja pedig el sem indult,
ahogy mondjék: se kép, se hang. Egyediil Boe gépe ment
elsére. Magyaran itt, a szobaban 4 gépbdl egy azért miko-
dott! Erre mondjék, hogy nem semmi! Lassan atlépjiik
mindnydjan az 1 GHz-es hatdrt (én kullogok leghatul, vi-
szont Malachit és Morningstar mar tdllépte a 2.0 GHz-es li-
mitet is!) Bossz(bél az én gépemben egy Radeon 8500 do-
hog (de j6 nekem ©). Mellesleg totdlisan el vagyunk bari-
kddozva monitordobozokkal, mert testvérlapunk nagy mo-
nitortesztre készil, s mivel raktdruk mérete, hogy is mond-
jam, kissé limitalt, igy Bad Sector asztala el6tt emeltek fa-
lat a kijelz6kbéL. Igy mér mindnyajan el tudunk béjni a ki-
vancsi tekintetek el6l. Sajnos gy a folyosén sétdlgatd csi-
nos holgyeket sem latom ®.

Forum GameStarum (www.gamestar.hu)

Topik: Hiilye vagyok

Rdjéttem, jo igy élni! Hiilyének lenni j6! Ingyentestdriket
kapsz reggeltdl estig, dgyba viszik neked az ennivaldt, nem
hagyjdk hogy kdrt teqyél magadban, dltiztetnek meleg ru-
hdcskdba, ki sem kell mozdulnod az dgybol ha kapar a pocok,
és egész nap lonek téged nem kell vagyonokat kiadni rd. Igaz
én mdr nagyon benne vagyok, ez mdr betegség - a lényeg le-
gyetek ti is nagyon hiilyék mert jodo nagyon joo! (Gercso be-
épitett gs-os!! Dijat kérek (tharr)

Emberek és hiilye tdrsaim!!

Jilius 17.-e van ma, ezt a napot a NemZeti Hiilyék NapJavd
avatom! (mert tegnap volt a sziili napom :)) Remélem sza-
bad nap lesz :D! (mdr ezen is dolgozom!) A kapcsolataim kor-
mény karokben (mert azok is vannak:)) mér nagyon dolgoz-
nak a szabadnapositdson! Reméljiik kész lesz! (MacGeri)

En lenni hiilye. Most én menni aludni, felhivni
telefonmesemondd, kdzben innni kubu szérpdt, dsszenydlaz-
ni pizsamdt, pliissmackdt annyira szoritani, hogy bevérdsdd-
ni feje. Aztdn regggel felkelni, TV maci gurguldzds, reggeli
hajszalszamolds, hires brazil szappanopera 5 835 293. epi-
zddjdnak megnézése. (SylverDevil27)

Kedvenc topikom tovabb viragzik, a hiilyeség megallit-
hatatlan és a sracok csak visszafelé fejlddnek! Ez az gye-
rekek, bravé! Mellesleg boldog sziilcsinapot, MacGeri!
Topik. Ez nem tetszik, de nagyon!

Csak gondolam nyitok eqy topicot, mert hidba szdlalt fel
CaptainSolo testvéris amiatt, hogy a GS-ra nem keriilnek ki
hardware tesztek, nagy ivben tojtak a GS-os arcok a fejére -

na jo ZeroCool nyogatt vilaszt, de azdta semmi sem tortént -
ez 3 honapja volt......

Magyarul azt akarjuk, hogy olyan hardware cikkek keriiljenek
md fel az oldalra mint régebben, és ne csak jdték. £z nem fa-
ir-ott az a szerencsétlen hardware rovat és az utolsd irds is de-
cembeni!! Ez nektek szinvonal....inkdbb iljetek le a sarokba
és gondolkozzatok el ezen!

Félre ne értsetek én nem akarom, ezzel Mady-t bantani vagy
aki ebbena dologban érdekelt, de nem értem mért nem csi-
ndljdtok a hardware részt mint régen? (Winnerboy)

000, most szerintem én tok mast fogok mondani, mint
amire szamitani lehet. ©

eldszoris, a honlap folyamatosan frissiil szerintem, egyre
jobb lesz. Aprd részletekbdl lehet ldtni, hogy egyre pofdsabb
lesz. Ettdl fiiggetleniil sok hiba is van, pl. ez a , gyere! szolj
be!”izé, meg az, hogy a forum 7 darabra van szabdalva...
szal lehetne még javitani ezen, de... most drnyékban van 38
fok, szerintem nem kéne ilyen szigorinak lenni. (Carmack)
Koszonjiik Winnerboy, kdszonjiik Carmack, Szittyo pedig
megigérte, hogy intézkedik. Kozben elment két hét sza-
badsagra, mi meg itt szakadunk szerteszéjjel.
Winnerboy a férumon elhangzott kérdésére (Amidta
Gareth ill. Feczo atvette az Online frissitését, ezen a té-
ren nem torténik semmi. En nem ismerem Gket, és nem
is tudom kifija-borjai.) valaszolva: Gareth és Feczo két
nagyon lelkes, tehetséges és fiatal kolléga, akik a
Gamekapocs nevii internetes oldal munkatarsai voltak,
miel6tt hozzank keriiltek volna. Mivel e lap hasabjain
nemigen emlegetjiik dket, igy eziiton kiildok egy kis di-
csoséget nekik a honlapon végzett aldasos tevékenysé-
giikért.

Ez volt a Masik oldal, a Ti véleményeitek és észrevételeitek
oldala. Kérlek benneteket, tovabbra is épité kritikaval fi-
gyeljétek munkdssdgunkat, s varom a tovabbi hozzasz6la-
saikat, mind levélben, mind a férumon.

Gyu

Figyelem! Kegyetlenil fontos!

A DVD GameStar DVD melléklete csak DVD-lejdtszoban
jatszhato le! Bar mérete pont megfelel egy CD méreté-
nek, hidba helyezziik el egy CD-meghajtoban, semmi
sem fog torténni (esetleg kaptok majd egy-két hiba-
lizenetet), hiszen a CD-meghajték nem tudnak DVD le-
mezeket elolvasni. Ezt ne feledjétek!

Aréna: arena@gamestar.hu

Hardver segitség: kv@gamestar.hu

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu

Jaték kérdések: kaveszunet@gamestar.hu
Terjesztéssel és eldfizetéssel kapcsolatos kérdések:
terjesztes@idg.hu

Aki a lap barmely munkatdrsanak személyesen szeretne
irni, annak javaslom, keresse fel az impresszumot (ez
mindig az Gjsdg utolsé oldaldn talalhatd), ahol fellelhe-
t6 Gsszes munkatdrsunk e-mail cime. Legyetek batrak
és Trjatok!
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IZELITO A KOVETKEZO SZAM TARTALMABOL

KEK GAMESTAR: SZEPTEMBER 13. (PENTEK!!! ©)
DVD GAMESTAR: SZEPTEMBER 20.

AThe Thing (A dolog), John Carpenter 1982-es horrorfilmje méltan valt hi- A Neverwinter Nights hatalmas si-

ressé idegborzold, Alien-szer(i torténetével, és csak csodalkozhatunk rajta, kere utdn kérdéses, hogy egy ha-

hogy eddig nem készilt el a szamitdgépes jatékverzidja. A Computer Artworks gyomdnyosabb, izometrikus

- akiknek nevéhez az Evolva cim(i akcié-stratégia és az egy id6ben nalunk is CRPG mennyire j6n majd be az

kaphato szamitdgépes magazin kitédik - végre segitett ezen az aldatlan alla- embereknek. Nos, az Icewind

poton. Dale I valészindleg nem fogja ki-

A The Thing sztorija pontosan ott kezdddik, ahol a filmé véget ért. Miutan forgatni sarkdbdl a szerepjatékos

a gronlandi kutatébdzison mindenkit lemészdroltak az alakvaltd idegenek, vildgot, de ha legaldbb annyira

értheté modon semmilyen visszajelzést sem kiildenek otthonra. Az amerikai {it6s lesz, mint a 2000-ben meg-

kormany a legrosszabbtél tart, ezért eqy nemzetkozi kommandés csapatot jelent el6z6 rész, akkor szerintem sokan nagyon is elégedettek lesziink. R.A.
kiild a helyszinre, amelynek mi lesziink a vezetdi. Természetesen el6bb-utobb Salvatore regényiré miiveibdl készilt a jaték, igyhogy Drizzt Do’Urden rajongGi
kideritjiik, miis tortént itt, de akkor persze mdr kés6 lesz visszakozni... biztosan boldogan veszik tudomasul, hogy végre sotét elfeket is lehet majd in-

A jaték kulcsszava a paranoia lesz: sohasem tudhatjuk biztosan, hogy melyik
tarsunkat ,szallta meg” egy alakvaltd idegen, és persze Gk sem tudjdk majd
rolunk, hogy ,tisztdk” vagyunk-e... Minélidegesebbek embereink, annal pon-
tatlanabbul céloznak, egyesek teljesen be is pardzhatnak.

A pdratlan hangulatot a CA leny(ig6z6 (vagy inkabb elrémiszt6) grafikdja is
meg fogja teremteni. A The Thing hatalmas durrandsnak igérkezik, de hogy

a CA nem szlirja-e el, azt csak a kovetkezd szdmbdl tudjatok meg...

ditani, emellett pedig a fél-ork is
jatszhato karakter lesz. A jaték az
(ij CRPG-khez hasonléan tdmogat-
jaaz AD&D 3.0-t - a nagy kérdés
persze csak az, hogy ezt mennyire
fogjak ésszel csinalni, hiszen ezen
a téren taldlkoztunk mdr nagyon
negativ (Pool of Radiance 2) és
pozitiv (Neverwinter Nights) pél-
ddkkalis.

Reszkess GTA3, itt a Mafia! Es a maffia nem tréfal ©! Na j6, nagyon nehéz le-
hagyni a Rock Star zsenidlis autds-akcios jatékat, de a Mafianak tényleg van erre
esélye. A képekbGl télve a grafika mdr élbGljobb (s6t: fantasztikusan jol néz ki),
a harmincas évek amerikai nagyvarosa pedig igazi ,keresztapas” hangulatot
draszt majd. A készit6k a GTA3-hoz hasonldan hatalmas bejdrhaté virtudlis varos
igérnek, szimuldlt kozlekedéssel, jarokelkkel - igazi, él6 metropolisszal. Emel-
lett tébb mint 60 jarmdvet vezethetiink, és olyan fegyverekkel kaszdlhatunk le
mindenkit, mint a Tommy Gun, Clint Eastwood kedvenc fegyvere, a Magnum,
vagy a shotgun. Az Illusion Softworks még a multiplayert sem hagyta ki: a GTA3-
mal ellentétben itt 16-an () irthatjuk eqymast LAN-on, vagy neten.

TARTALOM

Generaciorél generdciora

A sok grafikus kdrtya-teszt utdn most gy gondoltuk, hogy nem az azonos ge-
nerdciéba tartozé termékeket hasonlitjuk dssze. A kdvetkezd honapban a kii-

l6nbdz6 chip-készleteket vessziik eld. Tesztiinkbdl megtudhatjatok, hogy mi-

be érdemes manapsag beruhazni.

Batman: Vengeance

Mar az Gsszes konzolra kijott a Ubi Soft legtjabb Batmanes jatéka, de a PC-s
verzi6 ebbe a szamba sajnos még nem fért bele. A fekete ruhds, kopenyes,
maszkos igazsdgosztd kalandjai ezittal leginkdbb az 1989-es Batman film
hangulatdt idézik. Batman egyik fGellensége ezittal is Joker lesz, de egy ve-
szélyes ngszemély is gyilkos haldjaba szeretné csalni...

Ajaték leginkabb egy Tomb Raider-szer(, kiilsé nézetes akcié-kaland lesz
(tobb hangsdllyal az akcién), tgyhogy legfébb vetélytdrsa a nemrég megje-
lent Spider-Man. A Ubi-Softtél mar kaptunk egy demét, és ez alapjan éllitha-
tom, hogy az irdnyitds lényegesen jobb, mint a Spider-Manben volt, és ez ta-
ldn ellensilyozza a kicsit ,puritdnabb” (a DC Comicsban megjelent
képregénysorozat stilusanak megfeleld) grafikdt is. A kdvetkezé honapban Teljes jaték
kiilon oldalon hasonlitjuk majd Gssze a Batman és a Spider-Man jatékot, Ggy-
hogy megtudjatok majd, melyik a jobb: a pok, vagy a denevér? A kovetkez6 teljes jatékunk egyeldre meglepetés! ©
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Shadestone (3D grafika) — shadestone@freemail.hu
BFK (korrektira) — hkriszta@idg.hu

Kecske (Behdlézva) — kozma@printscreen.hu
Del (jdtékieszt) — deltech@freemail.hu

Landrea (fitkdr) — landrea@idg.hu

FiX (Behdlozva) — fix-@freemail-hu

Mady (KV-sziinet) — mady@gamestar.hu

Sam. Joe (jdték és HW) — samjoe@vv.hu

Sam (marketing, jdtékteszt) — sam@idg.hu

Uhu (jdtékteszt) — duhle@freemail.hu

Mazur (jdtékteszt) — mazursith@freestart.hu
Berrr (jdtékteszt) — beregit@freemail hu
Butchcoolidge (HW) — butchcoolidge@freemail.hu
Lethel Gene — szbulcsu@idg.hu

Timber (jdtékteszt) — agy@neuro.hu
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TordelSszerkesztok:

Morningstar (térdel6 1) — dbiro@idg.hu
Malachit (térdel6 2) — malachit@idg.hu
Cimlapterv:

Moriarty (cimlap) — darabont@printscreen.hu

Reklamreferens:
Sipos Agnes — sipi@idg.hu
kiadja: IDG Magyarorszdg Lapkiadé Kft.
felelés kiadé:
Biro Istvdn dgyvezetd igazgatd — ibiro@idg.hu
miszaki vezets: Birkus Imre
'} a szerkesztdség és a kiadé cime:
E 1065 Budapest, Révay utca 10.

levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578.

*80/200¢2 spunyI3Yy @ siybiuy) ,[e:l_saLuED telefon: 474-88-49 telefax: 269-56-76
e-mail cim: gamestar@idg.hu
terjesztési osztaly: 1374 Budapest 5, Pf. 578.
telefon: 474-8858
e-mail: terjesztes@idg.hu
Terjeszti: A Lapker Rt., a Hirker Rt., az alternativ fer-
jesztdk és a szdmitdstechnikai szakizletek.
a kék GS ara: 1496 Ft
eléfizetés: negyedéves 3450 Ft
féléves 6600 Ft
egyéves 12 504 Ft
a DVD GS ara: 1896 Ft
eldfizetési dr (személyes Givérellel): 1327 Ft
(postai kiildéssel): 1700 Ft
ugyfélszolgalat: 1065 Budapest Révay u. 10.
nyitva tartas: H-P: 8.30-16.30
régebbi szamok: A lap régebbi szdmai
megvdsdrolhatok tgyfélszolgdlatunkon, megrendelheték

telefonon, a 474-88-59 szdmon, valamint elektronikusan a
terjesztes@idg.hu e-mail cimen.

hibés €D: Kérjiik, hogy a hibds CD-t postdn juttasd el
iigyfélszolgdlatunkra!

Terjesztés

'80/2002
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Nyomas: Révai Nyomda
Ugyveté igazgatoé: Lazdr Laszlo
HU ISSN: 15853187
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AILVYI S3Ariil
Nyom

A GameStarban megjelend anyagok bdrmilyen fel-
haszndldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges. A meg-
ielent hirdetéseket és a CD-ken taldlhat6 programokat a
szerkesztdség a legnagyobb figyelemmel gondozza, m
azok tartalmdért, illetve futdsdért felelésséget nem vdllal!
A mellékelt CD-k a GameStar téritésmentes ajdndékai,
ondll6 forgalomba nem hozhatdk! Tartalmuk marketing
céld, meglévé, illetve leendd programok ismertetdi.

jegyzés
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