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Europa legolvasottabb gamer magazinja www.gamestarhu

Eliott a Next-Gen jatekok kora. A kovetkezo 5 ev. trehdjei napvilagon!
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HITMAN: BLOOD MONEY = CIVILIZATION 4 = QUAKE WARS = MATRIX - PATH OF NEO = EL DER
SCROLLS: OBLIVION » SCARFACE = SIMS 2: NIGHTLIFE = SERIOUS SAM 2 = VIETCONG
- 2 = HEROES OF MIGHT AND MAGIC 5 = WARHAMMER 40K: WINTER ASSAULT = SPORE

SGameStar E3 Special 2005” a GameStar magazin ingvenes ajandek-killonszama, onalloan forgalomba nem hozhato.




Ider Scrolls: Oblivion - 9
minden levél mozgott a szélben, a
feny remegve tirt at a lombokon,
‘apro rezdiilés teliesen
alisztikusan mutatkozott mega
( yan”

e .

»aka teljes domhokat is fiistolgd i »e0y U] iigynokség jelent meg a piacon,
bombatdlcsérekké alakithatunk” ' W akik nem tiirik a bérgyilkos konkurenciat”

Company of Heroes - 14 = ¢ # Hitman Blood Money




'[Enemy Territory Quake Wars - 8
»a jatékmenet egy csoppnyit hasonlit a Star Wars:
 Battlefrontera: kiilonféle terepeken csatazunk

| majd, koztiik sivatffban, erddben, jeges tajakon”

|

Tartalom

Nextgen

a kovetkezb generacio

Ot évente egyszer 1ép akkorat a jatékipar, mint amekkorat most,
2005-ben. Uj korszak kdszéntétt rank, forduléponthoz érkeztlink:
eljott a kovetkezd generacios jatékok ideje.

Abban a szerves egységben ugyanis, mellyel a PC, a konzolok és a
hendheld gépek egylittesen mozgatjék a piacot, 6t évente egyszer
oriasi mértékd technolégiai ugras kdvetkezik be. Az ok egyszer(:
nagyjabdl ilyen idékdzénként mutatjak be az 0j generacids konzolo-
kat, illetve a vellik Iépést tartani probald nextgen PC-s cslcseszkd-
zOket is. Ez pedig magaval hozza a jatékok generacidvaltasat.

Az dsszefonddas egyértelmi: a konzolokba ugyanugy az IT biznisz
két hardveres zaszldshajdja, az ATl és az Nvidia szolgéltatja a high-
end hardvereket. Ezek a hardverek pedig azért killbnbdznek ennyire
az évente bemutatott ,,szokasos” Uj fejlesztésektdl, mert nekik olyan
tulajdonsagokkal kell birniuk, melyekkel képesek lesznek &t évig (az
utodok piacra dobasaig) mindségi grafikat megjeleniteni a ,,dobo-
zos" jatékgépeken. Ez pedig innovaciét igényel, sok-sok kakaot.

A kovetkezd generacios konzolokon elfutkoso jatekok PC-s val-

Warhammer 40K: Winter Assault 4 tozatainak pedig ugyantgy kell hasitaniuk kedvenc masinankon,
Conan : _ = mint a konzolos verziéknak a jatékgépeken. gy az ATI-Nvidia paros
Bromses I Arms: Farmsd I Blood 5 kévetkez6 generacids cslicsketyeréi bizony nalunk is hamarosan
H!tr.”.an:. Blood Money 8 megjelennek - és dridsi valtozasokat fognak hozni.

C'V'“_Zat'on 4 7 Ennek a generaciovaltasnak a jegyében telt el az idei E3. A jatékok
Matrix: path of Neo 7 kézlil sokan (féleg az egy-méasfél évnél korabban elkezdett fejlesztések)
Enemy territory: QUE}kIe Wars 8 még a ,régi”, azaz a most kaphato technikara épiinek, PS2-re, Xboxra,
Elder Scrolls IV: Oblivion 9 vagy az épp aktudlis cstics PC-kre. Bemutatésra kerliltek azonban
Scarface 9 azok a jatékok is, melyek mar telies mellszélességgel kihasznaljak a ko-
Gears of Wa'r : 10 vetkezd generacios hardverekben rejlé lehetéségeket. Ez pedig nem-
Heroes of Might and Magic 5 M csak ugrasszer( latvanybeli minéségjavulast eredményez: az Uj tipus
S_F_’Ore B i S i architektdrakkal ugyanis mar nem csak a grafikai megjelenités kap
Kdvetkezd generécids konzoljatekok 12 sajat, kiildnbejaratt processzort, de az egyéb funkciok is. igy hatalmas
Gommandos Strike Force 14 fejlédés varhato a jatékok egyéb aspektusai tekintetében is, pl. fizikai
Company of Heroes b lehetGségek, mesterséges intelligencia, de a felszabaduld kapacita-
Ghost Wars 15 soknak hala maga a jatékmenet is (j iranyokban fejlédhet tovabb, ha a
Hellgate: London 15 fejleszték okosan hasznaljak ki a kinalkozd (j lehetiségeket (a legjobb
Pgrawor]d e 16 példa erre a killitason Will Wright (j jatéka, a Spore volt).

Hiss and:all, = Mlizatons atvier 18 Meghivunk hat benneteket egy virtualis kiallitasi kbritra: az E3 Special
pime2: Nightlife 17 mellékletben és a ,nagy” GameStarban bemutatjuk a show sztérjait,
Vietcong 2 2ags 7 killonos tekintettel az Uj utakon jard, nextgen jatékokra. Keressétek a

A Show sztarjai 18 pecséteket... és szdrakozzatok jol! Folytatodjék hat a mokal
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A Ubisoft a Brothers in
Arms-ot ért tamadasok
utan igyekezte felkdtni
a nadragzsinort, és az
E3-on bemutatta a ma-
sodik vilaghaborus FPS
folytatasat (vagy inkabb
kiegészitéjet, ezt elég
nehéz eldénteni).

£ 3

A fejleszték igen sokat csiszoltak a
taktikai részen, kicsit felpdrgették

a jatekmenetet és az ellenfelek,
valamint a csapattarsak Ml-jén is
igyekeztek segiteni. A bemutatott
demdbdl hamar kider(lt, hogy a
német katonak valdéban lényege-

sen okosabbak lettek, mar nem
csak doglott allatok, vagy felborult
teherautok mogeé futnak, fedezéket
keresve, hanem tarsaikkal egyditt
pontosan azokat a tamadasi stratégi-
akat igyekeznek megvaldsitani, ame-
lyeket mi magunk alkalmaztunk az
elsé részben. A torténet szempontja-
bdl egyébkeént rengeteg az atfedés,
ebben az epizédban Seargent Joe
+Red” Hartsoc bérébe bujhatunk (aki
még emlékszik, Matt Baker kedvelt
tarsaként mar ott harcolt az elsé
részben is), és szintén Normandia
borzalmas csatéit élhetjiik Gjra. Az
egyjatékos tizemmddban tobb olyan
kiildetés is lesz, amely egyezik a
Road to Hill 30-ban megismertekkel,

LS 2 IR

A tavalyi Games Convention egyik leglatvanyo-
sabb jateka volt a sima Warhammer 40K. Nyil-
vanvalo volt, hogy lesz kiegészitese, mert bar
nem lett kasszasiker, tavolrol sem sikerdlt rosz-
szul. Kivancsian vartuk a prezentaciojat a Winter

Assaultnak!

Brothers in Arms
Earned in Blood

Megint partraszallunk

csak itt teljesen mas szemszogbol
élhetjiik at ugyanazokat a kalando-
kat. Ez kétségteleniil izgalmas meg-
oldés, de egyben erésiti a kiegészitd
kiildetés érzését, ahogy az a tény is,
hogy a fejleszték egy fikarcnyit sem
valtoztattak a grafikai megvaldsita-
son, amely a konzolos szinkronfej-
lesztés miatt nem

lett tulsagosan

meggy6zé mar

az els6 résznél

sem. Ujitas-

nak azért lesz

néhany uj fegyver

(FG42, M3),

és a Skirmish

multiplayer mad,

de hat ez még igy

is kevésnek tiinik

picit. Na majd

elvalik az els6

csata kezdetekor.

Megjelenés:

2005 dsz

Jo kiegészitohoz hiven természete-
sen ebben is lesznek tjdonsagok,
nem csupan egy szimpla friss
torténettel igyekeznek kisztrni a ja-
tékosok szeme vilagat. Egyértelmiien
a leglatvanyosabb frissités az eredeti
jatekhoz képest, hogy belekeriilt

egy teljesen (j faj, nevezetesen

az Imperial Guard kompaniaja. Uj
fegyverek, egységek, lehetéségek
egyértelmiien adottak. Legnagyobb
erosséglik a csapatos tamadas,
illetve egymas segitése. Egy-egy
izmosabb csataban eléggé latvanyos

-keziinkben lesz.

volt ténykedesiik, csak probaltuk
felkapkodni allunkat a talapzatrol. Az
expanzio két nagyobb kampanyra
bomlik, a ,jo” (Imperial Guard, Space
Marines, Eldar) és a ,rossz” (Chaos,
Ork) oldal csatajara. Legnagyobb
szerencsenk, hogy a fejlesztok erd-
sen figyelték a hivatalos forumokat,
és sok olyan valtoztatast eszkozol-
tek, melyeket mi, jatékosok kértlnk.
Remegve varjuk a végeredmeényt,
szerencseére viszonylag hamar a

2005. negyedik negyedév




Canon, a barbar

z idei E3-on mutattak be az
Aelsé videdkat és részleteket

a Funcom egy Ujabb, Conan
altal ihletett jatékabdl, az Age of
Conan - Hyborian Adventures-bél.
A jaték érdekessége, hogy nem
az izomkolosszus barbart kell itt ira-
nyitanunk, hanem tébb hasonlé, de
még ismeretlen karakterrel indulha-
tunk kalandokra Robert E. Howard
(az eredeti kényvek irdja) vilaga-
ban. A Funcom igyekezett minden
jatékos igényének megfelelni, az
Age of Conan: Hyborian Adventures
egy olyan akcidelemekkel dusitott
RPG, amely mind a torténet alapu
egyjatékos Uzemben, mint az online
szerepjaték tekintetében elég szé-
pen és alaposan teljesit, sét, ezek
az oldalak er6sen 6sszefonodnak
egymassal.

Az offline jatékhoz egy olyan torté-
netird garda csiicsiilt 6ssze agyalni,
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Szerencsére a komolyabb jatékfejlesztok nem

a jelenleg eppen kormanyzassal és elhizassal
foglalatoskodd Schwarzenegger-t képzelték el
idedlis Conan-nak, sokkal inkabb a képregények
vilaga felé huztak. Lassuk, mi lett beldle...

akiknek a The Longest Journey-t,
Dreamfall-t vagy éppen az Anarchy
Online-t kdszénhetjik, szdéval az
biztos, hogy sok rosszra nem sza-
mithatunk. Az egyjatékos mdodban
Hyboria vilagaban egy atlagos
rabszolgaként kezdiink (ahonnan
Conan is feltérte magét, széval jok
az esélyeink), és kildetések sora
var rank, amelyek segitségével
valasztott karaktertink fejlédhet,
kitanulhatja a harc miivészetét, és
egyre tobb specidlis képességre
tehet szert. Ha végigjatszottuk ezt a
részt, akar mar elégedetten hatra is
délhetnénk, de a Funcom nem érte
be ennyivel, hanem egy komplett
online rendszert is kialakitott, hogy
kalandjaink soha ne érjenek véget. A
multiplayer részben egész Hyboria-t
szabadon felfedezhetjlik, szamtalan
Ujabb kiildetésen vehetlink részt,
és akdr a gép altal iranyitott NPC
karaktereknek is parancsolhatunk.
Megjelenés: 2006. tavasz




Blood Mo

Bérgyilkos a szomszédom

A kopasz, eredeti zar-
jeggyel ellatott 47-es
Ugynok ismét visszatéer
az Eidos jévoltabdl,
hogy rendet tegyen a
nagyvilagban - a maga
eszkozeivel természe-
tesen.

csdndes bérgyilkos Ujabb
babérokra tor, és az idei
E3-on latott bemutatd

alapjan azt kell mondanunk, elég jo
esélyekkel palyazik. Mivel a negyedik
részrél van szo, sok Ujdonsagot
nehéz belevinni a jatékmenetbe és

a sztoriba, elvégre a hangsuly Ugyis
azon az élményen van, amit a lopa-
kodos, cstndes gyilkolaszas jelent.
A sztori persze ismét a bérgyilkos-
munka nehézségeit mutatja be
nekiink, a maga zord valésagéban: a
torténet szerint a 47-es ligyndk egy

megbizasa utéan nem tudja felvenni
a kapcsolatot megbizoival, az ICA
Ugyndkseggel (olyan ez, mintha egy
rossz szépségszalon lenne nem?),
ezért kutakodni kezd, hogy megtud-
ja, mi a hirtelen csénd oka. Amikor
néhany tarsat elteszik lab aldl, a
47-es ligyndk gyanakodni kezd,
hogy egy Uj igyndkség jelent meg

a piacon, akik nem tdrik a bérgyil-
kos konkurenciat, es mivel kopasz
héstink sem szereti, ha elhappoljak
a munkajat, vagy esetleg az életére
tdrnek, elindul, hogy véget vessen az
Uj stratégiai ellenfél térhéditasanak.

Szerencsére az alkotdk nem akartak
sok meglepetést okozni, ezért a
rajongotabor a mar megszokott
iranyitasi rendszerrel, és jol bevalt
hangulattal fognak talalkozni, a palyak
viszont sokkal szinesebbek és valto-
zatosabbak lesznek. A sztori szerint
hésiink az Egyestilt Allamokba utazik,
hogy felkutassa ellenfeleit, igy misszi-
6ink nagy része Las Vegas-ban, Los
Angeles-ben és New Orleans-ban

ney
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Civ 4-gg Mdlni q fo)  legalg dbb o Ciater.

Tlink, gy, orezent croesn k"‘: VUgiban

jatszodik majd, tipikusan amerikai
kérnyezetben, nagy irodahazakban,
sotét sikatorokban, kaszindkban.

Bar a kozkedvelt tavcsoves puska
mellett elég komoly tlizerdvel leszlink
felszerelkezve, a nyilt dsszecsapas
tovabbra sem stilusos, leginkabb a
lopakodas, a csendes Glés valhat
elénylikre. Az altalunk iranyitott
bérgyilkos immar teljesen szabad
kezet kap, hogy miképpen végezzen
aldozataval, alaposan kitervelhetjik a
kurrens gyilkossagot, és az Ugyneve-
zett Accident-System (szépen és egy-
szer(ien magyaritva: balesetrendszer)
segitségével pedig Ugy Allithatjuk be a
dolgokat, mintha baleset érte volna az
aldozatot, ez pedig azt jelenti, hogy
ha megtalaljak a holttestét, akkor
nem riaddztatjak azonnal az egész
karnyéket. Komoly szerepet kapott a
pénz is a jatékmenet soran, ugyanis a
kiildetések kozott szabadon donthe-
tlink annak tovabbi felhasznalasaral.
Ha bizunk gyilkosi 6sztoneinkben,
akkor Ujabb kiityik, kiegésziték és
upgrade-ek vasarlasara fordithatjuk
az altalunk birtokolt 6sszeget, de ha

kicsit f616sebb gyilkosok lennénk,
akkor a helyi rendéroket is megken-
hetjlik, hogy ne zavarjak koreinket a
kovetkezd hadjarat soran. A fejlesztdk
mindemellett tovabbfejlesztett
mesterséges intelligenciat és NPC-
rendszert, valamint a Glacier motor
felturbdzott valtozatat igérik, de errdl
még idén mi magunk is megbizonyo-

sodhatunk. Varjuk!
Megjelenés: 2005. sz
&
A Hitman sorozat a Tomb Raider mellett
az Eidos aranytojast tojo tydkja. Nem
veletlen, hogy — ahogy Larardl - a 47-
esrdl is annyi rokabdrt hizott le a kiado,
amennyit csak tudott. Es nem véletlen az
sem, hogy — szintén a TR-hez hasonldan
- végiil rajottek, hogy ez nem vezet
jora, nem lehet 6 honapos fejlesztési
idd utan jatékot varni a csapatoktol, s
ahhoz, hogy elkeriiljek a csifos véget,
mindséget kell letenni az asztalra. Az
10 ezért szép nyugodtan készitheti a
kovetkezo részt, ami meg is latszik rajta.
Ez a stuff iitni fog!

2005. junius | www.gamestar.hu



Civilization IV

Ujra egységeket tologatunk

Sid Meyer Uj produk-
cioja vilagszerte tobb
millio stratéga figyelmét
keltette fel, hiszen a
nagy névnek megeldle-

gezik a mindséget...

A rajongdknak raadasul most telje-
sen Uj 3D-s grafikai motor is késziilt,
amely az elsé képek szerint igen kel-
lemes vizualis élményt biztosit majd
virtualis vilaghatalmi torekvéseink
megvalésitasahoz. Persze nem csak
a kiillem szletett Ujja, hanem a bel-
becs is atalakitason esett at. Mind-
egyik civilizacional immar két vezetd

The Matrix:

Az Enter The Matrix csufos bukasa utan és a The

Matrix Online visszafogott fogadtatasa mellett
nem csoda, hogy az Atari még szeretne egy si-

keres bdrt is lehuzni a rokardl, ha mar egy ekkora

név mitoszaval kell Ujra és Ujra megklzdenie...

Ugy gondoltak tehat, hogy egy
multiplatform kiils6é nézetes akcio-
jaték lehet erre a legjobb megoldas,
ezért a moziban latott trildgia és az
Animatrix torténeteibdl dsszegyurva
megalkottak az elsé Neo-centrikus
jatékot, ahol a digitalis megvalto
szemelyes Ufjat kisérhetjlik végig,
természetesen az akcidjelenetekre
kiélezett jatekmenet segitségével.

A cimbél nem nehéz kitalalni, hogy
Neokeént jatszathatunk, de komoly
és orvendetes Ujitas, hogy a jaték
legelejétél kezdve rajtunk mulik,
hogyan kezeljlk és oldjuk meg az
adott helyzeteket, merre indulunk,
hogyan reagalnak rank az emberek.
Nyerhetiink ott, ahol Neo elbukott
vagy talalhatunk alternativ megoldést
a problémara - rajtunk all, milyen
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uton haladunk. Természetesen ennek
fenyében alternativ forgatokonyvekre

is szlkség volt, amelyek szintén
Wachowskiek keze munkajat dicse-
rik, akik Uj karaktereket, tartalmat és
torténeteteket tervezetek és irtak,
hogy kiterjesszék a Matrix univerzu-
mat és a jaték élmeé-
nyét. Mindemellett az
sem lesz rossz érzés,
amikor kivalasztott-
ként repkedink a
Matrixban, egy meg-
valté szabadsagaval
felruhazva. Csak
jobb lesz ez mar,
mint az eddigiek,
nem?

Megjelenés:
2005. karacsony

kozul valaszthatunk, meghatarozva a
jatékunk stilusat (pl. ha a franciaként
jatszunk, valaszthatunk Napoleon
es XIV. Lajos kozott, ilyenkor masok
lesznek politikai céljaink is). Hét
klilonboz6 vallasbol valaszthatunk
civilizacionk szamara (pl. keresz-
ténység, buddhizmus, hinduizmus
és Taoizmus), természetesen minden
vallas bizonyos elényokkel jar, es
létrehozhatunk misszionariusokat,
akik segitsegével megismertethet-
jiik vallasunkat mas nemzetekkel,
varosokkal. Erdekes és kellemes
Ujitas az is, hogy a kormanyok
immar nem csak a hagyomanyos
sablonok alapjan dolgoznak, ahol
valaszthatunk demokracia, a kom-
munizmus vagy mas korabbi jatékok
kormanyzati tipusai kozil, sokkal
t6bb lehet6ségiink lesz civilizacionk
felviragoztatasara, természetesen a

torténelmi keretek kozt maradva. Ne-

mileg a csatak menete is valtozott,
ez is jol sllhet el. Az egységeknek
nincsenek egészseg-csikjaik, az
erejliket mennyiséglik mutatja. Teljes

eronél az egysegnek 3 alrésze van,
amennyiben megsériil, elveszti
ebbdl az egyiket. Az egységek
tapasztalat-pontokat gy(ijthetnek,
melyek felhasznalhatok a varosi harc
képességének novelésére, megerd-
sitett egységek elleni kiizdelemre,
vagy hasonlé specializaciora. Idén
novemberben tehat ismét var rank

a vilag, amelyet le is kell igaznunk
annak rendje és maodja szerint. Csak
addig birjuk ki valahogy.
Megjelenés: 2005. november

T

Az egyik leggyengébb bemutaté volt a
Civ4-€, amivel a show-n talalkoztam.
Kényelmetlen székek, sziik hely, hadard
fejlesztd... Es akkor még a jatékrol nem
is beszéltem. Rendben van, hogy Civ,
meg hogy némi Gjitast azért tartalmaz a
jatekmenet is, de hogy arra legyenek a
legbiiszkébbek, hogy 2005-re végre 3D-
s motort birtak irni hozza... Rokabornek
eérzem, kemeény rokabtrnek. De ne
nekem legyen igazam.




Mixelt multis oromok

Egy csipetnyi Quake,
némi Wolfenstein,

egy szelet ismeretség
es tonnanyi rajongo.
Nem is kell mas ah-
hoz, hogy még egy
sikerjatékot krealjon a
Splash Damage csa-
pata... Vagy mégis?
Elég lenne ez a néhany
adalék, vagy szlkség
lesz mésra is? Jarjunk
gyorsan utana.

hogy milyen kompétot készit az

id Software és az egykori, igen
sikeres Return to Castle Wolfenstein:
Enemy Territory fejlesztécsapata.
Az dtlet minden kétséget kizaréan
zsenialis. Még ha teljesen U] jatékrdl
is van sz6, a legtébb mai ,gémernek”
remlik valahonnan. Senki sem biztos
abban, hogy ismeri, de mivel tll sok,
igen jol csengd és nagyon is ismert
név van a cimben, mar csak azért is
megnézed, mirdl van szo.

I gen, kicsit engem is meglepett,

A torténet szerint a Quake Il elétti
idékben zajlanak az események,
amikor a stroggok megtamadtak

a Fold nevii planétat. A jaték pont
ezen konfliktus koré lett felépitve,
az egyes felek kiilnféle feladatokat
kapnak, melyeket teljesiteni kell a
teljes gyézelem remenyében. Az
egyik jopofa 6tlet, hogy sok olyan
jelenet jatszodik majd le, amely
nemileg eldreutal a ,majdani” Quake
Il-es eseményekre — persze ehhez
nem art, ha valaki mar végigtolta
azt a jatékot jo néhany évvel ezelbtt,
ellenkez6 esetben ezek a kis apro-
sagok nem fognak feltlinni neki. A
jatékmenet egy csoppnyit hasonlit a
Star Wars: Battlefrontéra: kiilonféle
terepeken csatazunk majd, koztlk
sivatagban, erd6ben, jeges tajakon,

és még sorolhatnam. Nos, eddig
igazabol nem is nagyon akadt benne
igazi kllonlegesség, leszamitva per-
sze a témavalasztast. A modositott
Doom 3-as grafikus motor krealja
meg szamunkra a vizualis mamort,
mely ezattal mar valdban teljesen
elfogadhato. Végre mar nem csupan
szlik folyosdk, aprobb terepek

és kevés ellenfél megjelenitésére
képes. Maris eljutottunk az egyik
extrahoz a jatékban. Az igéretek
szerint joval nagyobb jatékteret
kapunk majd, mint eddig barmely
FPS-ben. Azt pontosan nem arultak
el, hogy mekkorardl is van szé, de a
fejleszt6k szerint nem nagyon fogunk
unatkozni.

A jaték folyaman ugyebar két faj,

az emberek és a stroggok kéz(l
valaszthatunk. Mindkét félnek
megvannak a maga fegyverei,
jarmvei és karaktertipusai, ezek
mindegyikével érdemes lesz majd
megismerkedni. Ha akarjuk helikop-
tert, tankot, illetve sok mas jarmivet

is vezethetink majd, amelyek nagy
hasznunkra lesznek egy nagyobb,
akar 64 fos 6sszecsapasban is. A
fejlesztési idé nagy része legin-
kabb azzal telt el, hogy a két oldalt
viszonylag azonos erésséglire és
képesség(re formaljak. Nem volt
ez annyira egyszer( dolog, mint
elsére gondolnank. Az embereknek
ugyebar majdhogynem ismert esz-
k6zok allnak rendelkezésiikre, mig
azert a stroggoknak bizony vannak
érdekes ketyeréik. Kicsit belegon-
dolva igen erésen hasonlit ez a jaték
a Battlefieldre. J6 ez? Rossz ez?
Egyel6re nem tudni, de mivel a BF
nagyon jo, remélhetéleg a QW-ban
még tovabb gondolkodnak, hogy
mitél lehetne sokkal jobb.

A Splash Damage réviddel az
Wolfenstein megjelenése utan, ides-
tova mar két éve dolgozik a Quake
Warson. Akkor, mint tudjuk, még
nem is volt a kezlinkben a Doom

3, vagyis azért j6 tudni, hogy az
elkovetkezendd 1-2 évben varhatunk
még érdekes D3-as motorral szerelt
jatékokat (noha szemmel lathato,
hogy az Unreal Engine 3.0-t jéval
tébben licencelik, és fogjak is, mint
Carmack bacsi aktualis csecsebe-
cséjét). Addig azonban nézegessiik
a képeket, és valahogy birjuk ki a
megjelenésig, hiszen csak valamikor
év vége, jOvo év eleje kornyékén
varhato.

Megjelenés: 2005 vége
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Elder S
I

Vi

Régi motoros iij kontoshen

Az idei E3-on végre
lehullt a lepel az Elder
Scrolls negyedik része-

”

rél, mivel a Bethesda
Softworks munkatar-
sai konkrét videokkal
és élében bemutatott
jatékkal rukkoltak elé.

Annyit mar eddig is tudtunk, hogy
a bejarhato vilag hatalmas lesz,

és egetverd gépigénnyel fut majd

a jaték, de hogy a végeredmény
tényleg ilyen gyonyorii lesz, azt
almunkban sem hittlik volna. Az
Elder Scrolls-saga korabbi tagjaihoz
hasonlé mddon a jatékos elég nagy
szabadsagot kap, de a felfedezhetd
és bejarhato vilag méreteiben és
részletességében is joval nagyobb
lesz, mint a Morrowind esetében.

A jaték elején egy bortdncellaban
talaljuk majd magunkat, mar ebben
a kis helységben is jol latszik, hogy a
grafikai szint valdban generaciés val-
tozason esett tul, ha egészen kozel
megylink a falakhoz, akkor is olyan
élménylink van, mintha csak egy
filmet néznénk. Ezek utan az alkotok
a korabban fotokon megismert erdé
vilagat mutattak be, ahol szintén
leesett a jelenlévd szakmai kdzonség
alla - minden levél mozgott a
szélben, a napfény remegve tort at a
lombokon, és minden aprd rezdiilés
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teljesen realisztikusan mutatkozott

meg a képernydn. Végll, de nem
utolsésorban Tamriel egyik varosat
ismerhettilk meg, ahol valédi, napi
24 6ras élet futott. A jatékban egyéb-
ként 1000 NPC gondoskodik arrél,
hogy egy igazi vilagban érezhessiik
magunkat, de ezek az Ml-vel futo
emberek és lények nem csak veliink
allnak széba, hanem hétkdznapi éle-
tet élnek, beszélgetnek, baratkoznak,
munkéba jarnak, vagy éppen a sarki
kocsmaban isznak. Legtdbbijiik elég
motivalt, vannak szlikségletei, és
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n hatalmas, gyonyori,
lenyiigdz6 - ahogy arra szamitani
Iehetett. A profi, dts-es moziteremként
berendezett bemutatoterem kozinsége
egy emberkeént szisszent fel, amikor
Todd Howard producer jobb klikkjére
karaktere eldhtizta kardjat, és megindul
felfedezni az erdat... Néhany dolog
azonban kifejezetten zavard — sgt, béna
- volt még a jatékban, pl. a szornyek
animalasa, arnyékbugok, az M egy-két
huzasa. Nagyon reméljiik, hogy ezek
javitodnak a véglegesig...

igyekszik fejleszteni sajat képes-
ségeit. Mindezek fényében nem
csoda, hogy az Oblivion valéban
Ujgeneracios RPG-t igér, ahol ugyan
a harcrendszer sokkal konzolosabba
valik, az élmény viszont elstpro erej
lesz. A hatalmas, él6 vilag pedig
csak rank var, remélhetéleg még
idén meghaddithatjuk.

Megjelenés: 2005. vége
(szerintiik)




Serious Sam |l

Ez tényleg komoly?

Végre eljétt az id6, hogy a Serious Sam Il is megmutatkozott a nagyer-
dem(i el6tt az idei E3-on, és végre igazi folytatasrdl van szo, felturbozott
grafikaval, és teljesen j torténettel, vilaggal.

ersze az akcié sem maradhat
P el, az alkoték minden

eddiginél tbb ellenfelet
igyekeztek besiiriteni a produkcidba.
Sét, a folytatassal a Croteam és a 2K
Games tulajdonképpen a Guiness vi-
lagrekordot allithatna fel a képernyon
egyidejlileg a legnagyobb szamu
ellenség megjelenitése kategdriaban.
Jatékszinttdl és ellenségtipustol
fliggéen kb. 2-300 ellenség varhaté,
ami azért 2005-ben sem piskota,
lassuk be! Az eredetihez képest az
ellenfelek MI-jét is tovabbfejlesz-
tették: vannak bizonyos egységek,
melyek parancsnokként viselkednek
a sajat szakaszaikkal. A parancsno-
kok megolésével csokkenthetjilk a
szakasz maradékanak intelligenci-
ajat. A Serious Sam ll-ben teljesen
lerombolhat6 lesz a kbrnyezet az
egész jaték soran, és a paylak is elég
valtozatosnak igérkeznek (dzsungel,
lava, egy futurisztikus és egy keleties
hangulatt véaros). Bizonyos szinteken
talalkozhatunk olyan tereptargyakkal
melyek lerombolasanak igen komoly
jelentésége lesz, pl. Uj utakat nyitha-
tunk meg vele, vagy elérhetetlennek
tlné palyarészkhez juthatunk el
falak lerombolasaval.

Persze a palyakon nem csak terep-
targyak és ellenfelek varnak majd
rank, a Serious Sam Il hét vilaga-
nak mind 40 kiilénb6zd szintjén
talalkozunk NPC-kel is. Ezek az Ml
altal vezérelt karakterek megjelen-
hetnek Sam szovetségeseként is,

és az egyik vilaghan rendelkezé-
sére bocsatjak példanak okaért a
papagaj fegyvert, amely az FPS-ek
torténetének egyik legviccesebb
darabja lesz. Az NPC-k képesek
harcba is szallni a mi oldalunkon, sé6t
jarmivek vezetésére is befoghatjuk
Oket, ha éppen ugy tartja majd
kedviink. Természetesen a jarmivek
igény széles kinalattal jelennek majd
meg kalandjaink soran, csakhogy

a teljesség igénye nélkil néhanyat
emlitstink, lesz példaul kétkerek(
versenymotor, szorfdeszka, kétsze-
mélyes jarmiivek, meglovagolhato
allatok, valamint egy szdges labda,
mely hasonlit a hércsdg-kerékhez,

10

Nem tudom, hogy csindlta a Croteam, de
a Serious Sam idei verzidja merfoldek-
kel igénytelenebb volt, mint a tavalyi
bemutaton latott anyag. Grafikailag
egyértelmiien visszalépés volt a cucc,
igényteleniil animalt, cstinya ellenfelek
és kornyezet jellemezte a bemutatott
verziot. Jatékmenetbeli tjitast semmit
sem tapasztaltunk, pedig egy E3-as
demonak pont ez lenne a célja. Valahogy
olyan érzésem volt, mintha egy olyan
Indiana Jones filmet néznék, amely

1 millio dollarbol késziilt, és Dolph
Lundgren jatssza benne a fGszerepet...

csak éppen az ellenségen
valo atgazolasra szolgal. A 2K
Games E3-as elbadasan azt
igérte, hogy a jaték végig-
jatszasa egy atlagos jatékos
szamara 25-30 draba telik
majd. Mindemellett 2 teljes dra
mozi is var majd rank, amely
részletesen mutatja majd be
neklink Serious Sam ujabb ka-
landjainak vilagat. A sztenderd
szintek mellett talalhatunk
bonusz palyakat is, melyek
tulajdonképpen a torténet
részét képezik. Az egyik ilyen
szint egy Checkpoint-alapu
verseny, melyben megha-
tarozott idéegység alatt kell
keresztillrombolnunk az ellen-
ségen és elérniink a kdvetkezd
ellenérzé pontig. Az egyetlen
dolog, amit a multiplayer-
lizemmadrdl tudunk, hogy a
jobban fejlett netcode-dal vald
egylttmikédés elsébbséget
élvez; a 2K Games sajnos nem
nyilatkozott a tovabbi lehetéségek-
rél és jatekmodokrol. Amit viszont
mar biztosan tudni lehet - és elég
drvendetes Ujitasnak igérkezik -,
hogy a Serious Sam Il rendelkezik
majd palya és szkript szerkesztdvel,
a jaték minden szintjén. A 2K Games
szerint a ,,Serious Editor for Serious
Engine” joval fejlettebb, mint a nagy
rivalis FPS jatékok esetében. A szer-
kesztd nagyfokd rugalmassagot tesz
lehetéve, anélkil, hogy barmilyen
programozasi ismereteink lennének,
jollehet a programozassal megoldha-
téak nehezebb feladatok is.

Az Uj Serious Editor egyik ilyen
bemutatasra keriil6 tulajdonsaga,
annak a lehetésége volt, hogy meg-
allithatjuk a jatékot egy akcio kéze-
pén. Menet kdzben valtoztathatunk
a beallitasokon, majd a szerkesztd
visszatekeri és Ujrajatssza az adott
részt az Uj beallitasokkal. Ez kicsit
olyan, mintha kédokat hasznalnank,
de itt azért joval tobbrél van sz6. A
tébbit pedig még remélhetdleg idén
meglatjuk, mi komoly reményekkel
nézlink a masodik rész fele.
Megjelenés: 2005. karacsony
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jaték producere az E3 -on nyilatkozva :
- aztis elmondta, hogy tobb nyelven
s kiszeretnék adni a jatékot, tdb_bek

szegletében. Ha ez igaz, ligy egészen

Mindenkit megfertoz

Will Wright, a Sims megalkotoja a 2005-8s E3
fesztivalon igen nagy érdeklédes mellett tartotta
meg prezentaciojat, ahol féképpen a jatékvilag
novekvo lehetdségeirdl beszélt.

w right - nagyon helyesen
- azt allitotta, hogy a jaté-
kosok igényeit figyelembe

kell venni, és a névekvd technikai
lehetdségek fényében itt az id6 olyan
jatékokat alkotni, ahol tobb a lehe-
t6ség az interaktivitasra, a szabad
ddntésre. Természetesen elméletét
igyekezett stilusosan bebizonyitani,
ezért egyuttal be is mutatta legtjabb
produkcidjat, amely a Spore nevet
viseli. Ebben a stratégiai elemekkel
fliszerezett evollcio-szimulatorban
igen nehéz lesz csalddni. Ha csak azt
vesszlik alapul, hogy mikroszkopikus
organizmusként és galaxishodito
civilizacioként is miikodhetlink ebben
a jatékban, akkor talan nem tllzas
azt allitani, hogy a lehetdségeink

igen széles skalan mozognak. Wright
ugyanis egy teljesen Uj 6tlettel rukkolt
elé a gondolkodds jatékok szerel-

es Of meseinek: itt a lehetéség, hogy egy
egeész bioszféra sorsa a mi kezlinkben

h d legyen. El6szor kis spéraként, apro
g sejtként kezdhetjiik el miikodésiinket,

Slc . és feladatunk felfalni a nélunk kisebb

mikrobakat, menekiilni a nagyobb or-
Eulélia ismét vegveszelybe_n!

ganizmusok elél, és persze tobbsejt(

elélénnye fejlédni (ez a jaték minden
: : : biolégiatanar almal). Ezek utan

AZ fdel E3’Qn G]abb mﬁh@'ytltkOk ‘_SZiVéI"Qgtak k! elindulhatunk az evollicié rogos utjan,

a Heroes of Might and Magic 6todik reszenek

kovacsolasarol, és immar egy multlplayer videot

is megtekmthetett a nagyerdemu

de még azt is eldonthetjlk, hogy
sajat populécionk ndvényevé, vagy
ragadozo faj lesz-e. A térzsfejlédés
minden allomasan természetesen mi
magunk szerkeszthetjlik meg Ujgene-
racios lénylnk arculatat, sét, a vilagot

A 3D-s grafikai motor (amely elég szé- is, amiben otthonosan mozog majd a

pen dolgozik), 6 teljesen egyedi véros, kicsike. Természetesen idével tudato-

6nallé képességekkel, hatalmas be- sabb létformak is megjelennek majd

jarhato térképek, kb. 140-150 féle [ény,

szormy, vagy ahogy tetszik — mindezek

fényében talan nem kell magyarazko-

dunk, hogy miért is varjuk mar ennyire a

jétékot. Sajnos a megjelenés varhatoan

cstiszni fog a jove év elejérdl, mert az

Ubisoft tiirelemre és pontos munkara

intette a Nival Interactive csapatat, de

idén nyaron mar € egy beta verzio elvileg

kész lehet. Fabrice Cambounet,a

H |

kozt lengyeliil és magyarul (1) is, mert
sok rajongéjuk akad Eurdpaezen
biztos, hogy most még tobb rajongét

szereztek a fillk. Csak legyen lgazl
Megjelenés' 2008 elsé fele :

teremtési mechanizmusunkban, és
elindithatjuk elsé fejlettebb fajunkat.
Itt mar komplett viselkedés-formakat
adhatunk lényeinknek, sét, szabadon
elszaporodhatunk a Fold-szer( boly-
gon. Persze a szérazfold nem csak
amiénk, mivel a Spore online kapcso-
lattal fut majd (bar nem tipikus MMO),
mas jatékosok kreaturaival is talalkoz-
hatunk, ezeket vagy megessziik, vagy
Ok esznek meg, vagy szimbiozisban
éllink vellk. A lények aztan primitiv
torzsekbe rendezédnek, itt mar az
dsember szokasait hasznalhatjuk fel.
Az idé mulasaval egyre tobb lehetd-
séglink nyilik majd, ahogy civilizacié
fejlédik a bolygdn. A torzsek tabort
épitenek, ebbdl kis falu lesz, amely
idével varossa novi ki magat, és
természetesen egyre tobb kiegészitd
jelenik majd meg virtualis eszkozta-
runkban, amelyekkel lényeink bol-
dogulasat segithetjiik. Hamarosan a
pénz is megjelenik a rendszerben, igy
elkezdhetlink iizletelni masokkal, de
ha agresszivan héditd nép szeretnénk
lenni, ugy meg is tamadhatjuk éket. A
torzsfejlédés csicsan mar UFO-szer(
replléeszkdzokkel is rendelkezlink
majd, és mivel néplink kinétte sajat
bolygéjat, elindulhatunk az (rbe, hogy
Ujabb életteret keressiink. Mindezek
fényében talan tényleg nem tulzas azt
allitani, hogy a Spore nagyon-nagyon
magasra teszi majd fel a lécet, hiszen
gyakorlatilag nem lesz vége, komplett
szabadsagot ad a jatékosnak, és nem
céltalan dldoklést mutat egyetlen
lehet6ségként. Van kérdés? Nincs
kérdés!

Megjelenés: 2006 masodik fele




PlayStation3 es Xbox 360

Utds valtas

ivel az idei E3 a
Lnextgen” jegyében telt,
nem mehetiink el szo

nelkil a konzolok mellett sem, hi-
szen a generacidvaltas 6ket érinti
a leginkabb kézzelfoghato modon.
Szerencsére mar minden kiado

és fejleszt6 kész ténykeént kezeli

a PC-k rendiiletlen fejlédését, és
a kiallitason szoba sem kertilt,
hogy egy konzolos jaték technikai
okok miatt ne jelenjen meg a mi
platformunkon - sét, a legna-
gyobb nextgen-cimek nagy része
biztosan elkészlil PC-re is. Ettél
fliggetlentil novemberben érkezik
az Xbox360, jové tavasszal pedig
a PlayStation 8, igy varhato volt,
hogy az Uj hardveres lehetségek-
re lecsapo kovetkezé generacios
jatékok fogjak kelteni a legna-
gyobb feltinést. {me néhany cim,
a teljesség igénye nélkul.

Killzone 2

(PS3)

Amikor eldszér lattuk a Killzone 2
névre hallgatoé sci-fi FPS trailerjét,
elismerden csettintettiink — persze ez
nem igaz, sokkal inkabb elkerekedett
szemekkel, tatott szajjal bamultunk,
halk morgasokat hallatva. Aztan jott
a hidegzuhany, hogy a vide6 anyaga
telies egészében renderelt, és még
véletlenll sem a valodi jatékmene-
tet mutatja (igaz, ezt a Sony direkt
maédon nem is &llitotta, csak ravaszul
utalgatott ra, hogy ,valahogy igy

fog kinézni a jaték” - ezt a triikkot a
PlayStation 2 elétt is eljatszottak).
Azért egy kicsit megnyugodtunk.
Ettdl fliggetlendl, ha részben is
megvaldsitjak a videdn latott grafikai
szintet, akkor tavasszal a PS3 nagyot
biintet majd. Magardl a jatékmenetrdl
nem sokat tudni: csapatos akcio, a
Call of Duty 2-re emlékeztetd tomeg-
jelenetekkel, csak éppen futurisztikus
kérnyezetben.

Demonik

(Xbox360)

Aki rajong a rettegds-darabolos mlfajért, valdszinleg talalkozott mar Clive
Barker regényeivel. Az ird nem most ismerkedik a jatékok vilagaval, mert bizo-

1, KOzel hatsz, g
tertleten. A hatalmas jatekter sza-
badon bejarhatoé (beszaguldozhato),
es toltink fliggetlendl is él, akar egy
MMO-jatékban. A jatékos kap egy kis
hazat a szigeten, minden alkalommal
annan indulhat felfedezni a kornyeket.
Az utakon csak valodi jatékosokkal
talalkozhatunk (tobb ezerrel), igy arra
alkalmas helyeken, vagy éppen direkt
walkalmatlan” helyszineken, példaul
a varos kellos kozepen, barmikor
versenyre kelhetiink barkivel.

Full Auto

(PS3, Xbox360)

Konzolon mindig is nagy kultusza volt
azoknak az autos jatékoknak, melyek
csodaszép kocsik ripityara toreseét
helyezték a szellemi mondanivald
kdzeppontjaba. llyen volt példaul

a Burnout sorozat, ahol mesterien
kivitelezett témeges karambolt
idézhettlink el6. A Full Auto azonban
még ennél is messzebb merészkedik:
a csili-vili sportkocsik egy rakas fegy-
vert is kapnak, igy garantalt, hogy a
jatékba n minden szaguld, minden
langol, minden 16 és minden robban.
Ettél eltekintve a Full Auto egy
hagyomanyos autéverseny, az dsszes
szokéasos jatékmoddal. Persze, egy
cseppet talan brutalisabb, de mit
lehet tenni? Ez egy kemény vilag.

nyara sokan emlékeztek az Undyingra. (Halovany igéret van ra, hogy a Demonik
is elkésziil PC-re.) A sztori mindsége garantalt: egy bosszléallasra szakosodott
démont, Volwrathot alakitjuk, akit olyan emberek idéznek meg, akikkel valami-
lyen médon csunyan kiszurtak. Ha megidéznek, jéviink, &m minden alkalommal
egyre erésebbek lesziink, végll kiszabadulunk, és mar mehetiink a sajat fejiink
utan is. Jo kérdés, hogy szolgalaton kiviil mi vajon kiken allunk bossz(t? A jaték
fontos része a Messiah-ban latott ,possession” méd, mivel barkit megszallha-
tunk, és testében folytathatjuk a harcot, de emellett huszonét egyéb démoni
magia is rendelkezésiinkre all.




Stranglehold
(PS3)
A Stranglehold érdekes koncepciot
kovet: nem egyszeriien egy filmes
adaptacio, hanem az 1992-es Hard-
Boiled eseményeinek folytatasa. A
foszerepet, bizonyos Tequila felligye-
16t (Mady?!) ismét Chow Yun-Fat
alakitja (legaldbbis digitalisan), és a
rendezd, John Woo is részt vesz a
fejlesztés munkalataiban. A latvanyos
g akciojeleneteirdl elhiresult rendezé
most végre kiélheti magat, és olyan
Dead or Alive 4 jeleneteket igér, melyek filmvasznon

(Xbox360) talan kicsit tulsagosan is ,erések”

A Dead or Alive 3 az Xbox egyik legsikeresebb nyito cime volt, igy természetes lettek volna - bar ha egy filmben lehet
dolog, hogy a negyedik rész egy iddben jelenik meg a kévetkezd generacios szaguldd motorrdl leugorva még a
konzollal. A Dead or Alive sorozatot kbzel &t éve a legjobb verekedds jatékok levegdben szitava I6ni a rosszfilkat,
kozt tartjak szamon, igy sikerére ezdttal is nyugodtan lehet fogadni. Régi nem is sejtjiik, hogy miket forgathat

ismerds karakterek, &m teljesen Ujradolgozott harcrendszer, az eddigi legtobb a fejében.
lehetbséggel. Nem is olyan régen jelent meg a Dead or Alive Ultimate, amelyet
kimondottan az Xbox Live! képességeinek kihasznalasa, vagyis az online jaték
miatt adtak ki. A fejleszték igérete szerint a DoA 4 még ennél is sokszinlibb
netes jatékélményt nydjt majd.

Condemned:;
Criminal Origins
(PS3, Xbox360)

A Monoalith nagyon rakapott a

& 7 paraztatasra, mert a F.E.A.R. utan
A nagy Xbox360-trikk Warhawk egy még durvabb horrorral, vagy

Mindent a show kedvéeéert (PS3) inkabb pszichothrillerrel igyekszik
Az idei E3 nem mulhatott el némi botrany nélkdl: a legkinosabb talan az volt, Az ,eredeti” Warhawk még az elsé a fraszt hozni szegény konzolosok-
amikor kidertilt, hogy a Microsoft nem tudott a kiallitas idejére miikodéképes PlayStation indité cime volt, melyben ra. A Condemnedben egy Ethan
Xbox360-akat dsszekalapalni. A kiprobalhaté jatékok némelyike cstnyan egy Uberszuper vadaszgéppel kellett Thomas nev( FBI-tgynékét alakitunk,
beszaggatott, és gyanus volt az is, hogy tdbb helyen latszottak a jol ismert irtani az ellent szamolatlanul. A aki killonleges ,megérzéseinek”
Jflrészfogak”, pedig az Xbox360-on elvileg alapbdl be lesz kapcsolva a 4X-es klasszikus most két konzollal késébb segitségével igyekszik kézre keriteni
antialiasing (élsimitas). A kiallitok arra fogtak a dolgot, hogy még nagyon pre- szlletik Ujja, de ezlttal FPS-részek elmebeteg sorozatgyilkosokat. Ehhez
alfa a hardver, de kidertilt, hogy nem egészen ez a helyzet. Amikor egy Ujsagird s szinesitik a jatékmenetet. A légi persze a legelborultabb kérnyéke-
bekukkantott a kiprobalhato jatékoknal &ll6 dobozokba, ahol egy résen at lehe-  harcok természetesen megmaradnak,  ken kell kutakodnia, és sejthets,
tett latni a nagyban dolgozd Xbox360-at, észrevette, hogy szegény konzol nincs  elsésorban tovabbra sem a szimula- hogy nem mindenki lesz vele olyan
egyediil. A jatékok ugyanis két Apple Powermac G5-0s0n futottak, az Xbox360-  torok, sokkal inkdbb az egyszer(ibb, segitékész, ahogy azt maskilonben
as dobozok pedig csak diszként alldogaltak mellettiik. Szegény Microsoft... arkadosabb jatékmenet kedvelbinek a joravalo detektiv bacsikkal illik. A
Réadasul épp Apple gépek? Hiszen azokon még Windows sincs... igényeit szem el6tt tartva. Ennek jaték érdekessége, hogy az dsszes
megfeleléen mar most beigérték, olyan effektet és képi hatast igyekszik
hogy rekordot fognak dénteni majd beépiteni a jatékba, ami csak
Jiszonyat, hogy mennyi gép van a le- hozzajarulhat a megfeleld ,,hangulat”
vegdben, és mind minket akar leléni” eléréséhez, de a korabbi hardveres
kategdridaban — mar ha van olyan. lehetdségekkel nem voltak megold-

hatok. Mindez nagyon igéretesen
hangzik, bar szamunkra a legizgalma-
sabb az, hogy bizonyos verebek egy
készllé PC-s verziordl is csiripelnek...
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Jo tarsasagban

Még miel6tt végérvényesen kicsiny hazank valna
a jatékipar vilaghaborus RTS-einek f6 beszallitd-
java, Uj kihivo érkezik. Es valljuk be: 6k is értik a

dolgukat.

Bar teljes szivvel reménykediink a
két hazai fejlesztés, a War Front és

a Ghost Wars nemzetkézi sikeré-
ben, nem mehetiink el szé nélkiil

a Relic j haborus RTS-e mellett
sem - Gket kilonben is szeretjik a
Homeworld, az Impossible Creatures
és a Warhammer 40K: Dawn of War
miatt. A normandiai partraszallassal
kezdédd Company of Heroes elsd

és leghatasosabb érve a grafika.

Az Essence névre keresztelt engine
elképeszt6 dolgokra képes — a képek
alapjan csak sejthetd, de higgyétek
el nekiink: még a rangjelzés is tisztan
kiveheté az egységek vallapjan, sét,
minden katonanak egyedi arca van
(vagy akiknek nem, azok direkt hatra
alltak). Fontos szerepet kap a fizikai
motor is: az sszecsapasok soran
minden elpusztithatd. Amellett, hogy
az Osszes éplletet porig rombol-

hatjuk (nem csupan destruktiv haj-
lamoktol vezérelve, hanem hogy az
utolsd taktikai elényt se hagyjuk meg
az ellenségnek), akar teljes dombo-
kat is flistdlgé bombatolcsérekké
alakithatunk. RTS-ekben szintén rit-
kasagnak szamit, hogy nem csupan
a gépi iranyitas rendelkezik ilyen-
olyan Ml-vel, hanem kiilén-kilén az
egységek is — ugy a mi oldalunkon,
ahogy az ellenségnél. A katonak in-
telligens modon reagalnak kilonféle
harci szituaciokra és egymas hely-
zetére: kihasznaljak a kérnyezet adta
lehetéségeket, fedezékbdl fedezékbe
rohannak, és folyamatosan figyelik
egymast. Ha egyik bajtarsuk zarot(iz
ala kerlll, a segitségére sietnek,
emellett szamtalan csapatra alapulé
manéverre képesek. Jovore nagy
csata varhato...

Megjelenés: 2006.
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Az utébbi években
egyértelmdve valt,
hogy hazai fejleszt6-
csapataink az RTS
mufajaban képesek
vilagszinvonalu alko-
tasokkal elérukkolni.
A Ghost Wars ezt a
kedves hagyomanyt
folytatja.

Az a hires londoni metro...

A Digital Reality legUjabb biiszkesé-
gében az Egyesiilt Allamok oldalan
vethetjilk magunkat titkos habortba
a gaz terroristak ellen (bar érdekes,
akkor mi az, ami a CNN-en megy?).
A kormany kiilénleges alakulata-
ként nincs is nalunk hivatottabb

Ha valaki korabban azzal all el6, hogy milyen

jo lenne az FPS-eket keresztezni a Diabloval,
valoészinlleg udvariasan figyelmeztetjik, hogy
ilyen allapotban mar inkabb ne Uljén autoba. Erre

tessek.

El6z6 szamunkban hirt adtunk az ex-
blizzardos Bill Roper U fejlesztéserdl
(aki egyébként az E3-on mintha épp
a Blizzard standja kortl olalkodott
volna — de legaldbbis valaki, aki
nagyon hasonlitott ra, talan Gordon
Freeman), amely 6tvozi a Diablo
grindolés-lootolds jatékmenetét,
leegyszeriisitett RPG-karakterfej-
I6dését es véletlenszerlien generalt
palyait (nem lesz hozza végigjat-
szasl) az FPS mlifajaval. Az otlet
merész, es kannyen elképzelhetd,
hogy nem valtja be a hozza flizott
reményeket, am a Flagship Studios
képviselbjének lelkesedése valahogy
minket is magaval ragadott. Igaz,
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grafika terén a Hellgate: London
nemigen allja meg a helyét a Doom
3 vagy Half-Life 2 latvanyvilagaval
szemben, de ett6l meg lehet j6. Ha
menet kézben ugyanligy elkap min-
ket a ,na még 2000 XP és megvan a
szint” fanatizmus, mint annakidején
a Diablo esetében, mar nyert tigytik
van. Papiron persze minden itt

van, ami fliggéve teheti a jatékost:
kilonfele valaszthato kasztok,
varazslatok és specialis képességek,
illetve amiket a szaknyelv csak ,phat
lewt”-ként emleget, a szamtalan
magikus ereji pancel es fegyver (ha
épp nem is kétkezes kard, hanem
rakétavetd), melyeket kdnnyl szivvel

Ghost Wars

Egy ilj magyar reménység

arra, hogy napjaink sszes jelentds
haditechnikai vivmanyat bevetve,
kiilonféle szupertitkos kildetések
soran tegyen helyre mindenkit,

aki veszélyezteti a szabad vilagot.
Embereink tehat vivjak hésies
harcukat, f6lddn-vizen-leveg6ben,
nem kérdezdskddnek, csak teszik
a dolgukat. Am egy szép napon

hagynak maguk utan a szamolatlanul
leolt szornyek. A jaték felét a démoni
hordak altal cstinyan hazavagott
London varosaban t6ltjiik, mig masik
felét a fold alatt, régi katakombakban
és kiilonféle jaratokban araszolva.
Lesz tehat ,dungeon crawling” bé-
ven, Ugyhogy ha semmi sem arnye-
kolja be a jaték hangulatat, bizonyara
sokan rakattannak majd.
Megjelenés: TBA

akaratlanul is olyan informaciok
birtokaba jutnak, melyek fényé-

ben hirtelen masképp festenek a
dolgok... A kiadé ugy reklamozza a
Ghost Warst, mint az RTS-t, amely
FPS-ekre jellemzé grafikaval biisz-
kélkedhet. Ez nem is tllzas, mar
most latszik, hogy a kivitelezéssel
nem lesznek problémak, sét. De en-
nél is jobban hangzik, hogy a Ghost
Wars esetében még véletlenll sem
fordulhat el6 az, ami mas RTS-eknél
gyakori jelenség, nevezetesen, hogy
menet kdzben idérél idére ,ledl”

a jatékmenet. A varosi harcokban
barmelyik pillanatban elszabadulhat
a pokol, és nekiink a kaosz kdzepén
is higgadtan kell reagalnunk minden
varatlan fordulatra, illetve tokéle-

tes dsszhangban kell tartanunk
egységeinket, hogy még véletlendl
se veszitslink hatékonysagunkbdl.
Felértékelédnek az egyedi egységek,
igy mindenkire egyforma figyelmet
kell forditanunk, és valédi csapatként
kell teljesitentink a klldetéseket.
Megjelenés: 2006. eleje

Haaaat, lattam mar rosszabbat is :) Najo,
ennyire azért nem akarom lehtizni

az alkotast, de azeért lassuk be, hogy Bill
Roper bacsinak nem ez a jaték

jelenti majd az utat a halhatatlansag
felé. A grafika elviselhetd, az

dtlet sem rossz, csak valahogy a kivite-
lezés santit egy csoppet. Persze a
fejleszto srac arcat latnotok kellett
volna, 0 szentiil meg volt gy6zGdve
arrol, hogy bizony ez az évezred jatéka.
Persze neki ez a dolga, ez tény,

8l de azért kicsit tilzasba vitte a lelke-
" sedést.
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»Féinetek nem kell, jo lesz”

Ismét egy RTS, de
ezuttal a kevésbé ,re-
alisztikus” fajtabol. Mi
legalabbis ugy tudjuk,
hogy a valésagban
nem csaptak dssze
dinoszauruszokbol

allé hadseregek, féleg
nem egy magyar tudds
vezetésével.

Maga a ParaWorld ugyanis egy
parhuzamos vilag (okosok mar ki

is talalhattak, hogy a ,para” nem a
szuperfélelmetes dinokra, hanem

a ,parallelre” utal...), ahol a Féld
lakossaga a prehisztorikus korban

él. Az 6slakosok kiilonféle torzsekbe
témoriiinek, akik emberekrdl [évén
sz0, természetesen habordban allnak
egymassal. A sztori szerint harom

ise

Civilizat

tudds, egy amerikai, egy dan és egy
magyar megtaldlja a ParaWorldbe
vezetd utat, és mivel ott épp cslnya
dolgok vannak késziilében (egész
vilagot fenyegetd dsszeeskiivés,
s.a.t.), ott maradnak segiteni. Az
egyjatéekos kampanyt azzal toltik,
hogy igyekeznek a barbar hordabal
szervezett hadsereget faragni, amely
mar meg tudja védeni magat. A
jatékmenet alapvetden a nyersanyag
gylijtogetds-fejlesztgetds-egység-
gyartos sémara épll, de az egyéni

ions at Wa

A Civ klonok tamadasa

Osszecsapnak a
vilaguralomra t6ré
megalomanok: ismét
egy birodalomépitds-
rombolos stratégia, am
ezuttal az Empire Earth
fejlesztditol.

Komolyan, szivbél ériiliink az RTS
nepszer(iségének, de azért... De az
egészben az a legrosszabb, hogy a
Rise & Fallt sem lehet egyszerien
leirni. El6szor is azert, mert nem
igazi RTS, az imént emlitett biro-
dalomépites példaul kicsit csaloka:
inkabb rombolni fogunk, hébe-hoba
TPS médban, igaz, néhanyezer fés
sereg élén. Négy nagy birodalmat,

hangulat, a kiilénféle jellegzetes
helyszinek és a kiildetések sokszi-
nlisége nem engedi, hogy unalomba
fulladjon. Egységeink fejlédnek is

a jaték soran, illetve a harom tudos
mellett néhany egyéb hos is részt
vehet a harcokban, akiknek tovabbi
kilénleges képességeik lesznek. Az
amerikai példaul shotgunnal oszt,
mig a magyar ijjal sebez nagyokat
(bar nemzeti karakterisztikank hang-
sllyozasa érdekében a karikas ostor
is érdekes valasztas lett volna). Min-

g

a gorogoket, per-
zsakat, egyiptomi-
akat és romaiakat
terelgethetjiik Kr. e.
1000-t6l kezdve ezer
éven at, egészen

az idoszamitas
kezdetéig, amiré|
szegenyek még csak nem is tudtak,
kilénben biztos csapnak egy
eszetlen nagy bulit. Mind a négy
birodalom szineiben kapunk két-két
hést: a gorogoknél Akhilleuszt és
Nagy Sandort, a rémaiaknal Julius és
Germanicus Caesart, Egyiptomban
Kleopétrat és Ramszeszt, a perzsak-
nél pedig Szargont (Szarukint) és
Nebukadnezart (Nebukadonozort

— miért nem lehet eldénteni?). A jaték
legfontosabb része az aprélékosan
kidolgozott csata: j6 példa erre, hogy
a tengeri Utkdzetekben nem csupan
lovik egymast a hajok, hanem
kozben a legénység is atugralhat, és

AE P
Vicces kis jaték, mokas fejlesztti garda-
val. Még tavaly jot mosolyogtam rajtuk,
mikor kideriilt, hogy Béla (vagy Géza,
mar nem emlékszem pontosan) nevii
fohdssel probaljak eladni a jatékot. ldén
annyi valtozott, hogy harommal tobb
monszia és ket friss egység keriilt bele.
Még mindig leesik az allam, ha meglatok
egy-egy jelenetet beldle, és bar kicsit
nehéz elhinni, hogy vilagsiker is lehet...
tuti ki kell probalni.

den térzs kap egy ,0rias” egységet
is, egy felhdkarcolonyi dinoszaurusz
személyében - valdszinlileg érdekes
lesz bekiildeni az ellenség taboraba.
Még néhany sz6 a grafikarol:

lattuk, és tényleg igy néz ki. Sosem
gondoltuk volna, hogy egy szinte a
semmibdl elébukkand német fejlesz-
tés fogja megszorongatni az Age il
grafikai szinvonalat.

Megjelenés: 2005 vége

koézelharcba bonyolddhat - egyszerre
tébb mint ezren fogjak zizni egymast
a képernyén. Az akcid kedvéért a
gazdasagi rész némiképp hattérbe
szorul. Lesz ugyan, de sokkal egy-
szer(ibb, mint hasonlé RTS-ekben,
am emellett szamolnunk kell kornoly
diplomaciai tennivalékkal, illetéleg
kutatnunk is kell, hogy fejl&djon biro-
dalmunk. A Rise & Fall elsére kicsit
talan tilsagosan is ambicidzusnak
tlinik, de ha megvalosul minden,

amit Rick Goodman és csapata igér,
batran felveheti a versenyt , Az Ev
RTS-e” cimért.

Megjelenés: 2005. dec. 31.
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The Sims 2: nghtllfe

- iszunk, rokazunk, belefeksziink

Még alig futott ki a University (vagyis Egyetem,
ha mar teljesen magyar nyelven jelent meg a
kiegészitd), a Sims rajongdk maris dorzsolhették
a tenyeriiket, mert nemrég érkezett a hir, hogy
Nightlife néven Ujabb csomag érkezik még felte-

hetden idén.

Az egyetemi élet szépségei utan
most méar az éjszaki vilagbha is
belekdstolhatunk virtualis lényeink
segitségével. Természetesen

az 0j rész koncepcidjat is Will
Wright almodta meg, és a Maxis
temérdek &tlettel megpakolva
késziti el éppen, az E3 fesztivalon
néhany el6zetes képkockaval is
megismertettek minket a sracok.
A Nightlife (vagyis éjszakai élet)
cimbél nem tdl nehéz kikévetkez-
tetni, hogy Sim-jeink bizony most
bulizni indulnak az éjszaka, nagy-
részt parzasi szandékkal. A szingli
életforma minden eleme megtalal-
hato lesz a jatékban, vagyis nevelt
héslinket alaposan kipofozhatjuk,

szamtalan Uj ruhat, ékszert,
kiegészit6t aggathatunk majd ra,
amelyek segitségével konnyebben
létesithet majd kapcsolatot idegen
emberekkel egy szérakozohelyen.
A Nightlife minden elemében a
randik koril mozog majd, vagyis
ha mar parokba ver6détt Sim-
ekkel nyomulunk, akkor elmehe-
tlink egy elegans étterembe, vagy
egy féktelen buliba, hogy ndveljiik
a szerelmi élet intenzitdsat, de ha
szingliként csapunk bele a lecso-
ba, akkor barokba, kiubokba (ahol
elmebeteg lemezlovasok tekerik

a bakelitot, mikdzben a talheviilt
csajok és pasik egymasra vadasz-
nak a tancparketten) vehetjik az

Vietcong 2

Ez a haboru soha nem ér véget

A hirt még az E3 elétt jelentette

be a 2KGames (6k a Take Two
Interactive egyik leanyzévallalata),
mivel Christoph Hartmann alelndk
sikeresnek itélte meg az el6z6 részt,
z6ld lampat adott a masodik rész
elkészitéséhez. A Vietcong 2 minden
tekintetben igyekszik majd tovabb-
fejleszteni az elsd rész jatékmene-
tét, egy teljesen (j 3D-s motorral
biztositva korunk kdvetelményeinek
megfeleld latvanyt. A rajongdknak
kiilon 6rom lehet, hogy a fejlesztési
munkakat a cseh Pterodon csapat
végzi, akikben igen nehéz csalodni,
nem az elkapkodott munkarol hiresek
a sracok. A Vietcong 2 ismét a dzsun-
gelharcok kegyetlen vilagaba repit

el majd minket, az el6zetes igéretek
szerint az alapsztori egy teljesen
hiheté és valésagszer( torténet lesz
két katonardl, akik az igynevezett
Tet offenziva alatt tartézkodnak Hue
varosaban, illetve annak kdrnyékén.
Tehéat mind a vietndmi, mind az ame-
rikai oldalrél atélhetjiik majd a véres
csatakat, az elég kemény és hosszU
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egyjatékos mod soran lehetdsé-
glink nyilik majd a kornyezé
dzsungelekben, Hue utcain és
hézaiban, a csatornarendszer-
ben és egy 6si palota foldalatti
labirintusaban dsszecsapni az
ellenséges erékkel. A killde-
tések mellett ismét lesz majd
Quickfight opcid is, ahol az

MI éltal vezérlet ellenfelekkel
csaphatunk 6ssze multiplayer-
es korlilményeket szimulalva.
Komolyabb netkapcsolattal
rendelkezd jatékosok

azonban egyszerre 64-es is
haboruzhatnak a dégmeleg
dzsungelban, t6bb mint 50
féle fegyverrel, és vezethetd
jarmivekkel. Mindemellett
lesz multi co-op méd is, tehat
feltehetden ez a folytatas nem
csak halvany utanérzésként
marad majd meg a jatékosok
kozos Ostudataban. Még idén
kiderdil.

Megjelenés:

2005 év vége

iranyt, hogy megtalaljuk megfelel6
parunkat. Nyilvan ez a kiegészité
szorakoztatébb lesz, mint a ha-
gyomanyos idealis csalad-terapi-
as szimulacio, de dszintén szolva
nehezen tudjuk elképzelni, hogy
hany bér van még azon a rékan,
amelyet az EA folyamatosan
megnylz. Bar az eladasi mutatok
szerint az érdeklédés toretlen,
szoval nem lehet egy szavunk
sem. Nincs is.

Megjelenés: 2005 év vége

"R
Erdekes volt tapasztalni, hogy a még
mindig Toplistas Sims francsajz legujabb
tagja irant mennyire csokkent az érdek-
l6dés. Es mégis! Valahogy tigy érzem
ez az elsd olyan Sims, aminek még a
témavalasztasa is tetszik © Azért azt
latnotok kellett volna, ahogy a csavikak
racuppantak a leguijabb NFS-re, meg a
tobbiekre, és amikor meglattak, hogy
Sims: ,,Aha, megint egy? Pfff-ize-
Khiraly... ©”

Bar az elsé részt, és a Fist Alpha kiegészitd
lemezt nem mindenki imadta, azért elég so-
kak szivét megdobogtatja a hir, hogy gdzerdvel
készlilget a Vietcong nevet viseld haborus FPS

masodik része.




»~

3

Az E3 legjobbijai

. e TPS
Mivel a kiallitason 1. Tomb Raider:
rengeteg jatékot volt Legends

alkalmunk élében is 2. The Godfather

kiprobalni, ezért 6sz- | 3. Prince of Persia:
szegy(ijtottik nektek, Kindred Blades
hogy melyek voltak 4. Hitman:

k ame]yek S74- Blood quey
s i 5. The Matrix:
munkra valami miatt Path of Neo
egyértelmden ki- _

emelkedtek a sorbdl,
és amelyeket min-
denképpen érdemes
lesz varni a kbvetke-
z6 egy évben.

RTS

1. Spore

2. Age of Empires Il
3. Paraworld” . .

FPS ,

1. Prey ¥ ,7".
2. UT 2007 ‘%,
3.EEAR. % :
4.Quake 4 |}

5. Enemy Territo

_ ~ QOwakeWars™ ",

¥

RPG MMO toplista

1. Elder Scrolls IV: 1. World of Warcraft:
Oblivion Battlegrounds

2. Gothic Il 2. Huxley

3. Fable: 3. Age of Conan
The Lost Chapters 4. Tabula Rasa

4. Hellgate: 5. D&D Online
London

5. The Witcher

Show jatéka: Prey

Uj reménység: Spore

Technolégiai dij: F.E.A.R.

Legjobb grafika: UT 2007
Legnagyobb hype: King Kong
Legnagyobb csalédas: Civilization 4

Leginkabb hianyzott: Diablo llI




Babesok rulz’ da Worid!

Mell, fenék, mell, mell, arc, fenék, arc, mell, mell. Nem, ez nem egy uj, afféle erotikus Mortal Kombat
legkegyetlenebb kivégzése, hanem fejmozdulataink allomasai, midén meglattuk az idei kiallités legbe-
levalobb babait. Ugy tlnik, idén is siker(lt kitenyészteni néhany nagyon csini hélgyeményt, sokszor bi-
zony eléfordult, hogy legszivesebben hazahoztunk volna néhanyat. Dehat sem a vamosok, sem kedves
baratnéink nem engedték volna a szitut, Ugyhogy skippeltiik a kérdést... legalabbis jové ilyenkorig ©.







