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,Mikdzben a masinak mindenféle zGgnak, csorognek,
kattognak, szuszognak, az ide-oda himbalédzo, villégo
fényben egy horgd, rémalomszer(i démon lassan feléd
kuszik, hogy megebédeljen az agyveldddbdl. Azt hi-
szed, pardztal mar régebben is igazan FPS-el? Akkor
még nem téltdtted be a Doom lll-at...”
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Bekdszontd

Jo dolog ez az Uni6 - és nem
csak azért, mert olcsobb lett az
abszint! Megoldhat6va valt,
hogy a GameStar, az eur6pai
testvérlapjaival kozosen (a né-
met, cseh, lengyel, és holland
kollegakkal vallt vetve) sajat, al-
landé tudésitét kildjon ki a ten-
gerentulral Roland a neve embe-
riinknek, és miincheni sztletésa,
de mar egész jol tud magyarul is
(pl. ,,Egészségedre!”, ,Tetszik
aruhad, jossz ....ni?"). Igy most mar nem csak az amerikai
GameStar segitségével informalhatunk benneteket az ottani
torténésekrdl (amelyekbdl - valljuk meg - elég sok van), ha-
nem sajat emberiinkon keresztiil, els® kézbdl is! Es ennek
mar most megvan a gyimélcse...

Vegyik példaul a Doom 3-at. Itthon még se hire, se hamva

a dobozos verzidnak, az USA-ban viszont mér rég kaphato:
nem voltunk hét restek elkildetni Rolanddal gyorspostan! Vagy
itt a Splinter Cell 3, melynek Montreélban tartottak zartkora
sajtébemutatéjat: Roland kocsiba pattant, és hipp-hopp, ott
termett! (E havi harmadik durranasunkat, a GTA 4 kivesézést

a magyarorszagi forgalmazé segitségével készithettiik el Nek-
tek, csak hogy a hagyomanyos forrasokat se hanyagoljuk ©.)
Es ha mar Doom-, GTA- vagy Splinter Cell-szint(
kultjatékoknal tartunk: e havi teljes jatékunk a nagyszerd
Duke Nukem fdszereplésével készilt Manhattan Project!

A kovetkezd az alig par hénapos Spells of Gold, utana pe-
dig... nos, a 61. oldalra lapozva meglathatjatok legdjabb ak-
cionkat, melynek keretében — nem tévedés - Ti donthetitek
el, mi legyen a GameStar oktdberi teljes jatéka! (Viva la de-
mokracial) A felhozatal elég impressziv, igyhogy j6l gondol-
jatok meg, mire szavaztok (a ,vesztes” jatékok valamikor ké-
sobb lesznek mellékelve).

Végil - de kozel sem utolsd sorban - meg kell emlékezniink
e havi, soha nem latott kedvezményt biztosit6 eldfizetdi akci-
onkrol: egy lapszamot — nem tévedés — 990 Ft-ért kaphatsz
meg, legyen sz6 akéar a CD-s, akar a DVD-s kiadasrol! Rész-
letek a 30. oldalon!

Na. Nem tartok fel tovabb senkit, lapozzatok, olvassatok,
jatsszatok, szavazzatok, GameStarozzatok ezerrel! Jovd ho-
napban - immar a tabor utan - talalkozunk!

Boe




CD-DVD TARTALOM

Ha a lemez behelyezése utan a ke-
retrendszer nem indul el automati-
kusan, barmely allomanykezeld
programban (példaul Windows Inté-
z0, Total Commander), inditsd el

a fokonyvtéarban talalhatd
index.html nevi alloméanyt.
Amennyiben rogton a teljes jaték
(Duke Nukem: Manhattan Project)
telepitésével akarsz inditani, futtasd
a fokényvtarban lévd setup.exe al-
loményt (CD-s magazin esetén az
elsd korongon talalhatod).

Mt hol lelsz?

CD 1

cDh2

CcD3

Amivel a DVD-s tobb

a CD-s verziénal:

A DVD természetesen tartalmazza a 3 CD tel-
jes anyagat, am ezenkiviil is rengeteg extra
érdekesség kapott helyet rajta. llyen a plusz
5 jatékdemo, tobb jatékhoz gyditott kiegészi-
tés, 47-tel tobb jatékanimécio, 22 extra se-
gédprogram, 30 egyedi teljes verziés mini-
jaték, és még sorolhatnank.

Niaza
DUPLA D\VD?

14 CD-nyi tartalom egy darab dupla réteg(i
korongon, tobb, mint 8,2 GB adattal!

Ha problémad van a

lermezzel

Ha nem indul a teljes jaték, vagy valamely
masik program, hasznalj méas meghajtokat
(DirectX, graf.kartya), és/vagy probald ki
egy ismerdsdd gépén is.

Ha torott a lemez, vagy meghajtéd nem
olvassa azonnal rj a terjesztes@idg.hu
cimre, vagy hivd a 06-1-577-4301-es
szamot.

iddjaras istenei nem igazén kegyesen kis orszagunknak. Ha nem siker(l nyaralni, legalabb a gép eldtt

I dén nyaron minden bizonnyal sokkal tébben gépeznek, mint altalaban. Ennek sajnalatos oka, hogy az

csticstilve legyen mit csindlni, nemde? Szerencseére sikeriilt 6sszehozni Ujabb érdekesség-hegyeket ©.
Teljes jatékunkat nem igazan kell bemutatni, Duke Nukem kalandjait mindenki ismeri. Hdsiink ezGttal Man-
hattan varosaban irtja a kedves malacfajzatokat és mas érdekes teremtményeket. Ha kijatszottatok maga-
tokat, vessetek egy pillantast a jatékdemodkra, amelyek kdzott ezdttal tobb stratégia, szimulator, miegymas

kapott helyet.

Juiced

>kiado: Acclaim >meéret: 141 MB >hely: CD 2/Dupla DVD

Bér a legtobb autétuning-rajongo6 a Need for Speed: Underground 2-ért
imadkozik, mindenkinek a figyelmébe ajanlanank az Acclaim elképzelését.
Szerintiik mashogy is meg lehet oldani a témat! Juiced cim( jatékuk renge-
teg érdekességet tartalmaz, eszméletlen sok auté és biitykolhetd alkatrész
var mindenkire. Feltétlenl ki kell prébalni!

D-Day

>kiada: Monte Cristo > meéret: 329 MB > hely: CD 3/Dupla DVD

Mire ezen sorokat olvassatok, mar a boltokban van a hazai illetdségl Digital
Reality stratégiai jatéka. Az Imperium Galactica 2 fejlesztoinek aktualis alko-
tasa ezuttal Il. vh-s hadszintérre kalauzolja el a tisztelt nagyérdemt. Hatal-
mas csatakban vehetiink részt, varosokban és szabad terilleteken egyarant.
Miutan elolvastatok cikkiinket, probaljatok ki a demat!

Tovabbi demaok

a CD-ken

>Chaos League
> Battle for Troy

> Beyond Nlormandy:
Assignment Berlin

> Codename Panzers

> Mob Enforcer

> Painkiller Multiplayer
Demo

> Silent Storm
Sentinels

Kit keressek?

tek megosztani a tobbiekkel, irjatok ZeroCoolnak (zerocool@gamestar.hu).

Amennyiben jatékkiegészitéseket szeretnétek kiildeni, vagy ajanlani, illetve rovatétletetek lenne, keressétek Madyt
(mady@gamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznatok valamely meglévd rovat készitéséhez, szintén Madyt keressétek!
Ha kilonféle hibas képeket (Windowshdl vagy jatékokbdl) avagy altalatok készitett egyéb érdekességeket szeretné-
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EXKLUZIV

Jatékvideok

Ebben a hénapban is sikerilt né-
hany olyan jatékvideot szerezni, me-
lyet vagy a fejlesztok kommentalnak,
vagy ahhoz kozeli emberkék. Ezuttal
a S.TA.LK.E.R.: Shadow of
Chernobyl, a Brothers in Arms, vala-
mint a Star Wars: Republic
Commando titkaiba leshettek bele.
Mindegyik dsszeallitas rengeteg Uj
jelenetet mutat, igy érdemes min-
denkinek mindet megnézni.

CD-s legjobb:
Toto Mod

Egy hazai lelkes GTA Vice City-
rajongonak koszonhetjiik ezt

a modositast. A torténet szerint
a varosba érkezd Totot alakitjuk
majd. A modifikaci6 alaposan
megvaltoztatja a jaték kinézetét,
és egy rakat extrat is belepakol.
Minden GTA Vice City-rajongo-
nak csak ajanlani tudjuk a mod
kiprébalasat!

DVD-s legjobb:
Lego Warz

Ez a mddositas nem éppen ko-
molysaga miatt lesz hires: telepi-
tése utan legosithatjuk kedvenc
FPS-iunket, az Operation
Flashpointot. A jatékmenet ma-
rad a régi, leszamitva, hogy vic-
ces legofigurakkal és -jar-
mavekkel hentelhetjiik egymast!
Ajéanlatos mindenkinek beélesite-
nie!

Ezt se hagyd ki a CD-rdl:

Quake 3, UT2004

Microsoft Train Simulator

Battlefield 1942, Call of Duty, Counter-Strike, GTA: Vice City, Max Payne 2, Operation Flashpoint,

Tovabbi érdekességek a Dupla DVD-n:

Logitech: A kulisszak mogott

Roviddel az E3 utan gépre pattantunk, és ellatogattunk a Logitech
san franciscoi irodajaba. Siker(lt lencsevégre kapnunk néhany ér-
dekes jelenetet. Most Neked is lehetdséged nyilik megfigyelni, mi-
ként késziilnek ezek a hardverek. A kisfilm megtekintése el6tt min-
denképpen olvasd el a szintén e hénapban megjelent, témahoz

kapcsolddo cikkiinket a 114. oldalon, illetve nézd meg a kommen-

talt képeket.

Plusz

117 jatékhiba, 26 vicces Windows-kép, 6 altala-
tok kildott érdekesség, 36 hattérkép 20 jatékrol,
80 trainer 80 jatékhoz.

Mélyviz (programok szama kategorianként):
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CD: 16 feltétlentil szilkséges segédprogram és
meghajto

DVD: 38 segédprogram és meghajt6 kategorizal-
va, fontossagi sorrend szerint.

Videdk
A videdk megtekintéséhez mindig
telepitsd a legujabb lejatszdokat
(Windows Media Player; Quicktime),
valamint a szintén legfrissebb meg-

hajtokat (DivX, XviD)!
(CD 2/ Dupla DVD)

Doom 3

> kiado6: Activision > hely: CD 3/Dupla DVD

: HO/VAP
VIDEG

-

X3

A Doom 3 nem csupan egy szimpla PC-s alkotas.
Szinre lépése jatéktorténelmileg is fontos, hiszen oly
hosszu varakozas utan a nagy triumviratusbol ez je-
lent meg el6szor (még hatra van a HL2 és

a S.T.A.L.K.E.R.). Tobb orszagban azonnal be akartak
tiltani, a jatékosok vilagszerte mar évek 6ta nem vol-
tak ennyire izgatottak, mindenki ezzel akar jatszani.
Hogy miért? Nézd csak meg a videgjat...

Amit csak Nalunk
nezhetsz meg

CD 3:
Dungeon Lords, Kreed, The Settlers 5,
Spider-Man 2

DUPLA DVD:

City of Heroes, D-Day, Flatout, Joint
Operations, Richard Burns Rally vs. Xpand
Rally, The Sims 2, World Championship
Snooker 2004, \World of Warcraft

( Tovabbi animaciok

CD 2:

Armies of Exigo, Catwoman, FIFA Football
2005, NFS: Underground 2, NHL2005,
Rollercoaster Tycoon 3, The Sims 2, Xpand
Rally

DUPLA DVD:

Bloodrayne 2, Codename Panzers, Colin
McRae Rally 5, Creature Conflict, The Dark
Matten, Baryon Project, D-Day, Forgotten
World, Gooka, Ground Control 2, Juiced,
Kohan 2, Leisure Suit Larry, Lineage II, LOTR:
Battle for Middle Earth, Project Freedom,
Shade: Wrath of Angels, Star \Wars:
Battlefront, Star Wars: Republic Commando,
Trackmania Sunrise, VR Racing, You are Empty

CDh 2:
The Aviaton; Blade: Trinity, Sky Captain
and the World of Tomorrow

DUPLA DVD:

Exorcist: The Beginning, National
Treasure, Princess Diaries 2: Royal
Engagement, Resident Evil: Apocalypse,
Suspect Zero, Taxi, VWhite Chicks

| apozz
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TELJES JATEK

PERZSELT MALAC DUKE MODRA

DUKE NUKE

MANHAT TAN P

JECT

Annak, aki az el6z6 honapban meghdditotta a Karib-tengert a Tortugaval,
most igazan jol fog esni, hogy a sok agytorna utan ezuttal csak ellenfeleink
szlrkealloméanyanak pirosra festésével kell foglalatoskodni az e havi teljes

jatékban.

ét évvel ezelBtt egy nyari
szamban irtam a Duke
Nukem Manhattan Project-

rol. Akkor a nagy nyari hoségben re-
mekdl elszérakoztam ezzel a plat-
formjatékkal. Orom volt sok év utan
Duke bdrébe bujni és, ha nem is
FPS-kdntosben, de mindenképpen
hangulatos Ujraélni néhany igencsak
ditd poént.

Golden Eagle pisztoly vagy a mésza-
rosnak becézett Pneumatic Rocket-
Propelled Grenade Launcher (de szép
neve van ©).

Vilagvége a WC utan

Nagy elonye a jatéknak, hogy sokat
meg0rzott a régi Duke hangulatabol.
Egyrészt szerencsére elhangzik itt is
egy-két orokbecs( beszdlas, és né-

Mindenképpen hangulatos Gjraélni néhany
igencsak (iditd poént.

Amikor most betéltdttem a jatékot,
hogy ezen kis cikk farigcsalasa elott
vessek ra par pillantast, Gjra rakaptam
a féktelen hangulatara, és a hatodik pa-
lya foellenségéig abba sem tudtam
hagyni, ott sajnos ram parancsolt a fele-
seégem, hogy holnap dolgozni kell menni
®. (Miért nem mondtad neki, hogy most
is éppen ezt teszed © ?- Bad Sector)
Senki ne szamitson hatalmas keret-
torténetre vagy halvanyan arnyalt jel-
lemekre, itt két dolog a lényeges: az
életerd és a skuld egy minél nagyobb
puskaban. Mindenki az ellenségiink,
és természetesen Duke baratunk fel-
adata megmenteni a Foldet, akér né-
hany szaz fortelmes lény és vaddisz-
nod élete arén is.

Ebben a tisztogatasban kilenc hd tars
segiti az oregfitt, koztik olyan kifino-
mult karakterekkel, mint a kétkezes

8

hany hasznélhatatlannak tind targy
kézbevételekor is meglehetdsen poé-
nos szituciokat élhetiink at. A telefo-
nalast mindenképpen javasolom ki-
probalni.

A Manhattan Project természetesen
a szokasos platformalapokra épit, az-
az atugralunk a savas tavak felett, és
szétlojlik az oroket, akik a kapukat vi-
gyazzék. Szerencsére a készitdk mel-
16zték a nagyon idegesitd kulcskeres-
gélést, igy egy palyarészleten, ha
minden j6l megy, csak egyszer fo-
gunk végigmaszni.

Nehezebb fokozaton azonban érde-
mes egy kicsit korultekintdbbnek len-
nuink, hiszen a hullakbél vagy ladéak-
bél eldkeriild I6szer mennyisége igen-
csak korlatozottan fedezi az eldttink
&ll6 elemek kiirtashoz szilkséges ada-
got. igy nem art pontosan célozni, és

esetlegesen az elszort robbanéhor-
dék szétlovésével ndvelni a pusztitd
hatést. A durvabb fegyvereket pedig
inkabb tartogassuk a foellenségekre,
hiszen ket pisztollyal a halalba kl-
deni szinte lehetetlenség.

Mocskos utcak,

sotét zugok

Megjelenésekor a jaték tamogatta az
0Osszes akkor Ujnak szamito videokar-
tyat, igy mara teljes pompéajaban élvez-
hetjiik Duke kalandjait, akar egy koze-
pesnek mondhatd konfiguracion is.

A 3D-s karakterek, kiilongsen fosze-
replonk, nagyon jol kidolgozottak, és
a mozgasanimécidval szintén minden
rendben van. Aminek viszont igen-
csak sok idot szenteltek a készitok,
azok a palyak. Rendkivil hangulatos
kis sikatorokban, lepusztult hazak te-
tején vagy b(zos csatornakban nyo-
mulhatunk, és szerencsénkre a folya-
matosan valtoz6 terepet nem lehet
megunni. A roncsautokban lobogd
t0z vagy a robbanasok fény-arnyék
jatéka pedig még ma is igencsak elis-
merésre mélto.

Aki grafikai orgazmust szeretne teljes
val6jaban megtapasztalni, az téltse
be a Doom lll-at, aki pedig csak ki
akar szakadni néhany oréra a hétkdz-
napok és a nyari kanikula fogsagabol,
az csavarja csutkara a hangfalakat,
16kje be az ajtét, és adjon a sorétes-
sel a malacoknak!
Szitty6/GameStar csapat

BONUSZOK

STEEL PANTHERS:
WORLD AT WAR

A Matrix Games jovoltabol sikertilt
megszerezni a Steel Panthers: World at
War legutdbbi, javitott valtozatanak tel-
jes verzidjat. A tobb dijat is bezsebelt
haborus jaték a korokre osztott straté-
giak szerelmeseinek tetszik majd legin-
kabb. Ebben a verzidban frissitették

a palyakat, a killdetéseket, rengeteg hi-
bat javitottak, és ami talan a legfonto-
sabb, az ellenfelek gondolkodasén is
csiszoltak kicsit.

Csak a Dupla DVD-n.

THE ELDER
SCROLLS: ARENA

A kézelmditban volt 10 éves az igen si-
keres Elder Scrolls jatéksorozat. Ezt
meginneplendd, a Bethesda Softworks
elérhetdvé tette a legelsd alkotasnak

a teljes valtozatat. A jaték 1994-es
megjelenése 6ta oridsi névnek szamit,
és éppen ezért érdemes kiprébalni
azoknak is, akik mindezidaig nem is-
merték. Régi jaték lévén kicsit trikkozni
kell, hogy a mai operéciés rendszere-
ken is elinduljon.
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PRO EVOLUTION

.'-"""q..

Tudoményos szenzécié:
létezik az antigravitacio!

Pro Evolution Soccer 4-r6l
A mar elhintettiink egy révid hirt

el6z6 szamunkban, mostanra
azonban mar lehetségessé valt a ké-
pek és némi infémorzsa kozlése is...
Az el6z0 részekhez képest a jaték
sokkal realisabb lesz. A fejlesztok ki-
|6n figyelmet forditanak az dsszes ja-
tékosra, tehat nemcsak az altalunk
vezérelt focistak élhetnek a specialis
mozgasokkal. Minden egyes jatékos
ugyanolyan kidolgozott lesz, egyéni
stilusban fut, vezeti és kezeli a labdat,
cselez. Emellett mindannyian intelli-
gensen reagalnak a mi cselekedete-
inkre is, annak megfelelden viselked-

nek sajat csapattarsaink — hiszen

a cél a minél harmonikusabb 6sszja-
ték —, de ellenfeleink is.

Eddig nem volt tul gyakori megoldas
focijatékokban, hogy nemcsak a 22
Jaltos paripa” teszi tiszteletét a pa-
lyén, hanem maga a biré is. Erdekes,

hogy eddig senkinek sem volt egyér-
telmd, hogy mindenki kedvenc sporija
is képviseltesse magat, pedig nagyon
sokat hozzatesz a hangulathoz. Ter-
mészetesen a biré nem csupan fel-ala
rohangalo résztvevoje az események-
nek, hanem tényleg vezeti a jatékot.
Tehat csak azt fogja szabalytalansag-
nak megitélni, amit 6 lat, fliggetlendl
attol, hogy hogyan is tortént valoja-
ban - akércsak az életben!

A jatékban persze olyan, elvéarhat6
Ujdonsagok is lesznek, mint hogy az
eldz0 részekhez képest sokkal tébb
klubot, ezekhez kapcsolédéan pedig
egyedi bajnoksagot is valaszthatunk,
illetve hogy ezentul egy kiilon képen
allithatjuk be - természetesen

a meccs megkezdése eldtt - a for-
maciokat. Ezenkivil a korabbi részek
j6l megszokott és népszerd lehetd-
ségét, a Master League-et is tovabb-
fejlesztették.

Mosolyogj Béla, vesz a kamera!

GYORSNEZET

KATEGORIA KIADO
Sport Konami
MEGJELENES FEJLESZTO
TBA Konami

GYORSLINK Mlelsie]

Az igazan elvetemiiltek pedig

A kedvenc tizenegyem” néven el-
menthetik majd a legjobban sikerlilt,
legjobb kondiciéban 1évd, ezéltal
esetleg masok szamara is érdekes
(vagy dicsekvésre alapot add ©)
csapataikat. Ez azért is fontos, mivel
egy jatékost nem hasznalhatunk

a végtelenségig, ugyanis ha nagyon
sok sériilése volt, akkor a program
,visszavonultatja”. Ez a lehetdség
nyilvanvaléan 0j szint visz a csapat-
menedzsmentbe, tovabba a valo6-
saghlséget is javitja.
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m—_ K|JELZO

Az eredményjelzd tablan
real time kdvethetjiik nyo-

mon a torténéseket

Nedved viszi a labdét... Nedved... NEDVED!!! NEDVED L0 - stddi6.
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A jatékmenethez kevéssé,

am a hangulathoz annal in-

kébb hozzéjarul hogy: van

FENYEKET

A fejlesztdk végre a valo-
sagha fényeffektekre is
elegendd figyelmet fordita-
nak




SZERKESZTOI
JEGYZET

Draga emberek!

A fent talalhat6, némileg rendhagy6nak mond-
hatd kép azt hivatott demonstralni, hogy megér-
kezett a szerkesztdségbe a Doom 3. Ennek 6r6-
mére sikerllt egy szimpatikus éjszakéat toltenem
a szerkiben, csak hajnal négy felé zavartak meg
a takaritok (igaz, nagyon rajuk is paraztam ©).
Aztan reggel fél nyolckor, jelentem alassan, egy
Cyberdemonnal kevesebb volt a vilagon.
Réatérve kedvenc rovatomra, én is szeretném
iidvézélni Uj kollegankat, Rolandot. Aldasos te-
vékenysége mar ebben a hénapban megnyilva-
nul, Csontival egy elég informaciodus Splinter
Cell 3 cikket probaltak 6sszehozni (szerintem si-
kerlt).

Emellett természetesen mindenkinek ajanlom
kedves figyelmébe a GTA 4 cikkiinket. Ebben

a honapban érkeztek meg ugyanis az elsd igazan
részletes informaciok a jatékrdl, illetve most valt
lehetdvé, hogy jelentds mennyiségl képet kozol-
junk réla. Ezek elintézésében kdszonjik a ma-
gyarorszagi forgalmazo segitségét!

Szerencsére a szerepjatékpiac az idei 6sszel ki-
sebb fellendiilésre szamithat, j6 par érdekes cim
jon ki a kdzeli jovoben. Ezért ajanlom még figyel-
metekbe az ,,Oszi alkony szerepjatékai” cimi 6sz-
szeallitasunkat.

Na, de most aztan tényleg mennem kell, mert stir-
g0s dolgom akadt...

...Safer world - for everyone!

ender

UJ INFOK > a legutobbi informacicbomba 6ta nyilva-
nosséagra kerilt adatok és screenshotok keriilnek ide. Csak
a legigéretesebb jatékok érdemesek a rovatba kertilésre.

ELBZETES > 6sszegy(itink minden rendelkezésre allo
informaciot a jatékrdl, altalaban a kiado, a fejlesztd és
a magyarorszagi forgalmazé segitségével.

EXKLUZiV ELAGZETES > ha olyan adatokat és
screenshotokat szerziink, amelyeket még egyetlen magyar
Ujsag sem kozolt le, vagy a fejlesztdkbdl sikerdl olyan infékat
kiszedni az adott jatékkal kapcsolatban, amik mashol nem
hozzéférhetdek, mint pl. a nem is oly régi Driv3r eldzetestink.
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MOMENT OF SILENCE

= Csendes éj, szentséges éj

jol ismert német jatékfej-
lesztd csapat, a House of
Tales legtjabb alkotasa

lesz a Moments of Silence. Ahogy
a fejlesztdktdl mar megszokhat-
tuk, a MoS is a kalandjatékok ta-
borat erdsiti majd. A torténet ez(t-
tal a kozeljové New Yorkjaba repit
minket, és egy igazi Tom Clancy-shez hasonlé poli-
tikai thriller kozepébe cséppeniink. Peter Wright
szerepét alakitjuk, aki kommunikécios szakember,
és éppen a kormanynak dolgozik a ,,Sz6las szabad-
saga” ¢imd programon (nahat, de ismerds...!). Az
események akkor vesznek nem vart fordulatot, ami-
kor hdsiink szomszédjat sz6 szerint elrabolja

a SWAT, és soha nem keriil eld. Gondolom, innen
mar sejthetd, hogy korilbelil 6t percen bellil talal-
juk magunkat egy vilagméret(i dsszeeskivés slrl-
jében. Ennek a szalait kell kibogoznunk a puzzle-
6kbol, hagyomanyos kalandjatékelemekbdl, inte-
raktiv beszélgetésekbdl és némi akcidrészbol fel-
épuld jatékban.

KATEGORIA
Kaland
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BETATESZT > ha a jaték kiadéinak jovoltabol egy
olyan jatszhat6 verzio kerill hozzank, ami a nagykozonség
szaméara nem hozzéférhetd, és mar a fejlesztés olyan stadi-
umaban van, hogy megitélhessiik beldle az adott jatékot,
bétatesztet runk beldle. Igyeksziink azt elérni, hogy az ilyen
bétatesztek exkluzivak legyenek, vagyis ha egy orszaghol
csak egy Ujsag kapja meg a lehetfséget, akkor az

a GamesStar legyen. llyen volt a 2003-as Doom 3, vagy

a S.TALKE.R. bétatesztink. A bétatesztekben sajnos
nem kozdlhetjik le az altalunk készitett képeket, mivel egy
jaték megjelenéséig csak a kiadé engedélyével ellatottak je-
lenhetnek meg. Es sajnos ilyen szempontbdl a cégek gyak-
ran vaskalaposak...

GYORSNEZET

KIADO

Digital Jesters
MEGJELENES FEJLESZTO
House of Tales

GYORSLINK

Grafikai csodak

Maga a jaték a Myst- (sdt Aura-)
féle, jol megszokott prerenderelt
hatteres moka. A kidolgozottsagra
pedig valészindleg nem lesz pa-
nasz, hiszen ugyanaz a garda ké-
sziti a hattereket, amely a Star
Wars Rogue Squadron Il munkala-
taiban is részt vett... - méarpedig az nem volt egy
csunya jaték, kar, hogy csak GameCube-ra jelent
meg. Am a késziték mixelni fogjak a hagyomanyos-
nak mondott kalandjaték-felilletet (példaul Leisure
Suit Larry, Broken Sword) az elobb emlitett Myst-
szer(l grafikaval, igy egy teljesen hiteles kdrnyezet-
ben kalandozhatunk majd. A megfeleld hangulat el-
érését természetesen atvezetd mozik is szinesitik
majd, rdadasul a 35 szerepld mindegyikének egy-
egy szinész fogja kdlcsdndzni a hangjat. Ami kiilo-
nosen érdekes: a szereplok arcmimikaja is kovetni
fogja a mondandojukat, igy akar lehalkitott hang-
sz6r6 mellett, szajrol olvasva is figyelemmel kisér-
hetjlik a torténéseket.

1054

VILAGPREMIER > ha egy adott jatékrol még sehol,
sem itthon, sem barhol a vilagban (akar online, akar nyom-
tatott sajtéban) nem jelent még meg értékelhetd infd, az
kerill ebbe a kategériaba. Kis orszag lévén meglehetdsen
ritkan fordul eld, hogy a nemzetkozi premierrel egy idében
kaparintson meg hazai Ujsag exkluziv anyagokat, am

a GameStar nemzetkozi kapcsolatainak héla nalunk azért
eld-eld fordulnak hasonlé helyzetek, mint pl. a Rome: Total
War, a Splinter Cell 2, vagy a 2002-es Doom 3 elzetestink
esetében. Sajnos ez ltaldban nagyon sok utanjarast igé-
nyel, gyakran fordul eld, hogy el kell utaznunk a fejlesztok
hazéjaba, mint példaul Kijev, vagy a francia Riviéra. De Er-
tetek mindent ©!

2004. augusztus | www.gamestar.hu



GTA: San Andreas
Nagyobb, hosszabb, vagatlan

ARTHUR? KIRALY!

Dréagaszagaink

Az dszi alkony szerepjatékai

Hogy pontosan mi kdze a hamarosan érkezd filmhez
(Arthur kiraly), azt nem tudni, de késziilget a King
Arthur: Pendragon Chronicles. 3D-s akcio-straté-
gia RPG-elemekkel, hatalmas csatakkal, folyamato-
san fejlodd hdsokkel, akiknek specialis képességeik,
de meghatarozott gyengeségeik is lesznek - talan

UZLETI HIREK N

A Vivendi Universal Games sorban 0sz-

latja fel fejlesztdcsapatait: a Papyrus Studios
(NASCAR sorozat) és az Impressions Games
(Zeus, Cleopatra, Lords of the Realm Ill) utan is-
mét elbocsatott 350 alkalmazottat, akik

a Bellevue, az utolso Sierra Studios név alatt mad-
kodd brigad munkatérsai voltak.

Torolték az igen nagy névnek szamito
Warhammer Online-t, amely a legutébbi E3-
on tobb dijat is nyert mint az egyik legigérete-
sebb MMORPG. A Climax és a Games
Workshop kétéves munkaja veszett karba,
mert a kiadé szamitasai szerint egy teljesen

Uj MMORPG rendszer beinditasa 30 milli6é dol-
larba keriilt volna. Ami sok. Még forintban is.

Bizonytalan lett az Unreal Warfare engine-re ép-
16 sci-fi akcio-RPG Black9 sorsa, mivel a fejlesztd
Taldren bezarta a bazért - 6k készitették tobbek
kozt a kivalo Starfleet Command sorozatot is.

A csapat dél-koreai &ga ugyan megmaradt, de 6k
épp egy MMORPG-n dolgoznak. (Mi mason?)

A HomeLAN Fed értesiilései szerint harom ja-
tékkiado is fontolgatja, hogy megvasarolja

a Peter Molyneaux (respect!) vezette
Lionhead Studiost: az Activision, a Microsoft
és az Eidos. Az Eidos mar cafolt, de az
Activision és a Microsoft mélyen hallgat: mi-
vel a kdzeljovében az eldbbi egy, az utobbi
pedig két Lionhead-jaték megjelentetésére
késziil, ez érthetd.

John Madden és az Electronic Arts szerzodése le-
jart, igy valészindleg a Madden NFL 2005 volt az
utolsd kozos munkajuk, és a focista jovore mar

a konkurens Sega sorozatahoz, az ESPN
Footbalhoz adja a nevét. Akik jovore Madden-
jatékot vesznek, lehet, hogy meglepddnek majd...
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olyasmik, hogy ha fagyizé mellett mennek el, kény-
telenek betérni egy négygombocosra. Tovabbi érde-
kesség, hogy elhunyt katonink lelkéért ellatogatha-
tunk a masvilagra, és ha sikertil viszszahozni oket,
akkor Ujabb lehetdséget kapnak, hogy dicsd halalt
haljanak az oldalunkon. Es (jra. Es Gijra...

MARADT MEG
ZOMBI A POKOLBAN?

Akinek némi hianyérzete maradt volna

a Painkiller végigjatszasa utan, annak bizonyo-
san 6romteli hir, hogy kedvenc zombidaralo
kartyas FPS-iinkhoz oktéber tajan kiegészitd
érkezik Battle out of Hell cimmel. Természete-
sen lesznek benne Uj szérnyek, Uj fegyverek, 4j
varazskartyak, Uj jatékmodok... Annyi Gjdonsag,
hogy nem is lehet felsorolni. Ja, mar felsoroltuk.

Splinter Cell: Chaos Theory
Harom a kislany

A VILAG EGY FPS,
GYERE KATONANAK!

A Destineer Studios nem bizza a véletlenre: ame-
rikai tengerészgyalogosokkal kdzosen munkalko-
dik kovetkezo alkotasan, akik ugyan nem textu-
rakat festegetnek Photoshopban, de hasznos ta-
nacsokat adnak azzal kapcsolatban, hogy milyen
is az, ha l6nek az emberre. Ennek megfelelden

a Close Combat: First to Fight egy minden ed-
diginél realisztikusabb, csapatkdzpont( taktikai
FPS lesz, hasonléan az amerikai hadsereg altal
szponzoralt masik két 16vold6zos cucchoz, az
America’s Armyhoz és a Full Spectrum
Warriohoz, amelyek szintén minden eddiginél
realisztikusabb, csapatkdzpontu taktikai FPS-ek.

RIDDICK
JOL ODAVAG

Konzolos berkekben meglepd sikert aratott

a Chronicles of Riddick, amely egy megtéveszté-
sig hasonl6 cimd film alapjan késziilt - igaz, nalunk
A Sotétség Kronikaja néven fut majd a mozikban.

A filmrdl annyit érdemes tudni, hogy az isteni Vin Di-
esel irtja benne azokat, akik szerinte megérdemlik,
illetve hogy a Pitch Black — 22 évente sététség foly-
tatasa. A jaték pedig egy FPS, és mint kiderilt,

a draga fejlesztdk PC-re is elkészitik. Kuldnben mi-
ért is foglalkoznank vele, nem igaz? Varhatoan no-
vember kdérnyékén dobjak piacra, véletlentil épp ak-
kor, amikor a film DVD-n megjelenik.



VERD AT A VERDAT!

A Namco belehuzott, hogy még a Need for Speed:
Underground 2 novemberi megjelenése el6tt kihoz-
za sajat jatékat,
a Street

Racing Syndicate-et, melyben ,eggyazegybe” le-
koppintotta a NFSU otletét. A konzolos valtozatok
augusztus végén érkeznek, a PC-s atirat pedig nem
sokkal ez utan. De jo, egyszerre két tuningolos,
éjszaka-illegalisan-versenyzos jatékunk is lesz. Sot,
ha iddkdzben befut a Midnight Club 3, akkor harom
(a Juiceddel négy).

VIDAM FICKOK JEGCSAKANNYAL

Ismét egy mokas orosz jaték! Mar a fejlesztdk neve
is aggaszt6 (Icepick Lodge), a jaték cime pedig...
nos, Pathologic. Mifajat tekintve horror-FPS, csak
hogy legyen mirdl cikkezni azoknak, akik szerint
minden szamitdgépes jaték csupa vér. (Es a Win-
dows-pasziansz? Az is?!) Ha minden igaz, a bele-

A-SOKA, EGY KOZELI-—

“KOZELI GALAXISBAN
~_—Felbukkantak a Dark Matter: The Baryon Project
els6 képei. A Pixelcage nem kispalyas, annyi
szent: a jaték részben (irszimulator lesz, de ha-
jonkbol ki is szallhatunk, hogy FPS-médban néz-
ziink farkasszemet a galaxis sopredékével. Ha

mindez nem lenne elég, azért RPG-elemek is van-

nak am, hiszen menet kdzben szintet Iéplink, és
uj képességeket is szerziink majd. Nemlinearis

torténet, tobbféle befejezés... a fejlesztok szokas

szerint fiit-fat igérnek, de hogy mi valosul meg
mindebbél, azt 2007 el6tt nemigen tudjuk meg-

zésen kivil azért szolgal majd néhany érdekes 6t-
lettel: harom hds kozil vélaszthatunk, de akarki
mellett dontiink is, a masik kettd a maga médjan
az egész jaték alatt igyekszik betartani nekiink.
Tobbféle befejezés lesz, cselekedeinknek megfele-
|6en valtozik a sztori és a kdrnyezet... J6l hangzik!

i
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GAMES BOND JELENTI
AVAGY HISSZUK, HA LATJUK

Todd Hollenshead, az id Software vezetd-

je egy interjuban elhintette, hogy készillget

a Return To Castle Wolfenstein folytatasa. Egyéb
hivatalos infok még nincsenek, am tébb mint
gyanus, hogy a Splash Damage (véletlentil épp
az Enemy Territory készit6i) weboldalan azzal
biiszkélkedik: nemrégiben hozzalatott egy Uj ja-
tékhoz, amely a Doom Ill engine-jén alapul...

Bar csak novemberben érkezik a Ghost Recon
2, maris politikai botranyt okozott. Az észak-
koreai vezetés ugyanis megorrolt amiatt, hogy
»az amerikaiak” ismét 6ket szemelték ki
fégonosznak - a Red Storm Entertainment az-
zal védekezik, hogy csak egy kisebb katonai
alakulatra fokuszal, nem pedig az egész or-
szagra. (Furcsa médon a legutébbi James
Bond-film készit6i ugyanerre hivatkoztak...)

Mikdzben tkon ulve varjuk novembert, hogy
végre-valahara elkésziiljon a Lord of the Rings:
Battle for Middle-Earth, a producerek még hiz-
nak is minket: elarultak, hogy néhany dtlet nem
fért bele az alapjatékba, igy voltaképp mar annak
megjelenése eldtt kiadjak az elso kiegészitést,
amelyet valészinlleg tobb is kovet majd.

Jol értesiiltek arrél sutyorognak, hogy a min-
denki szamara ingyenesen elérheté America’s
Army kovetkez6 epizddja mar az Unreal 3-as
motort fogja hasznalni... Mivel a jaték fejlesz-
t6it az amerikai hadsereg pénzeli, ez nem is
tlinik annyira valésziniitlennek.

A Take2 szuperizgalmas stratégiat jelentett be
Wildfire cimmel, amelyben hds tdzoltékat kell ira-
nyitanunk 50 kiildetésen at. A dolog egyetlen
szépséghibaja, hogy mégsem, mert a projektet
torolték... Nem kell ilyen zavarodottan nézni, ha-
ladjunk tovabb.




ZGALMAS IS,
NUKLEARIS

A hoénap legizgalmasabb bejelentése, hogy ké-
szill a Fallout harmadik része! Az Interplay ra-
adasul nem holmi jéttmenteket, hanem az Elder
Scrolls sorozatarol elhiresilt Bethesda
Softworks dolgos szakembereit bizta meg

a megtiszteld feladattal, akik annyit maris elarul-
tak, hogy a folytatas szerkezetében és kinézet-
ében sokkal inkabb hasonlit majd

a Morrowindre, mint a két korabbi Fallout-
epizédra... Az igy tovabbi érdekessége: az
Interplay megtartotta maganak a jogokat egy
esetleges Fallout MMORPG elkészitésére, igy
konnyen lehet, hogy hamarosan két U
posztapokaliptikus opusznak is drvendezhetiink.

MINT A REGI
SZEP IDOKBEN

Nem biztos, hogy sokaknak ismerdsen cseng az
Autumn Moon Entertainment neve, pedig a csa-
patot a klasszikus LucasArts-kalandjatékokért fe-
lelds dreg rokak alapitottak. A Vampyre Story

a nagy elddok hagyomanyait folytatja majd, per-
sze a mai kor igényeihez igazitva: 2D/3D keverék
grafika cell-shaded effekttel — de a humor remél-
het6leg ugyanaz lesz, mint amiért kiskorunkban
a Monkey Island sorozatot, a Full Throttle-t vagy
a Sam & Max-et szerettuk.

hirek

JONNEK A HULLOK

Néhany évvel ezel6tt nagy sikert aratott

a Conquest: Frontier Wars. A Warthog sci-fi akcio-
RTS-ében harom faj, a terran, a celareon és

a mantis (exkluziv helyekrdl szerziink munkatérsa-
kat a GSO-hoz, igaz?) kiizdelmeit izgulhattuk vé-

gig. Most, a galaxis peremén dil6 haboru utan
negyven évvel az Uj fenyegetés bukkant fel: a hil-
16szer( vyrium. Az ellenség keze betette a labat!
Jaj, mi lesz velunk? A folytatas — Conquest 2: The
Vyrium Uprising — az év végén varhato.

MINEK NEKUNK

WORLD OF WARCRAFT?!

Az E3-on még csak annyit lehetett tudni, hogy
az Atari és a Liquid Entertainment 0sszeall egy
- akkor még névtelen - Dungeons&Dragons
franchise-ra épuld RTS erejéig, de méar a cimét
is tudjuk: ha leszaladunk érte a boltba,
Dragonshard Wars néven kell majd kérni.

A helyszin Eberron lesz, nem pedig a megszo-
kott Forgotten Realms-univerzum: ez azt jelenti,
hogy ink&bb egy Verne-féle vilagot kell elkép-
zelni, nemcsak tdmlocokkel és sarkanyokkal,
hanem magiaval hajtott gépekkel, robotokkal,
valamint egyéb nyalanksagokkal.
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Szeptember kérnyékén végre-valahara Eurdpaban

is elérhet6 lesz a Final Fantasy XI, vagyis a sorozat
MMORPG-epizddija. A kedves eldfizetok — karpotla-
sul a fél éves késésért - megkapjak a mar korabban

megjelent Rise of Zilart, illetve a vaditj Chains Of
Promathia cim{ kiegészitdket is, Ggyhogy akinek
a World of Warcraft nem elég mangés, annak ime
az alternativa. (066... van itt olyan?)




ELSO KEZBOL

<> HEART OF ETERNITY

Ukrajnardl sajnos nem sok kellemes dolog ugrik be az egyszeri magyarnak: Don, 2.
Ukran Front, olaj, szokék, olajszdkék sth. Szerencsére az Ukranian Development
Company gdzerdvel dolgozik ennek az aldatlan allapotnak a megvaltoztatasan.

GameStar: Els6 kozos alkotasotok lesz a Heart
of Eternity, de nyilvan, nem kezdékbdl all

a csapat.

UDC: Val6ban, a készitok egytdl egyik kiprobalt
veteranok, akik olyan cégeknél szereztek tapasz-
talatot mint az Electronic Paradise, a Boston
Animation és a GSC. Szdmos projekttel és prog-
rammal a hatuk mogétt biztos szakmai hatteret
adnak a két éve készilo jatéknak.

GameStar: Egyes hiradasokban RPG-ként,
mashol akcidjatékként aposztrofaljak a HoE-t,
némi szerepjatékos ,beiitéssel”. Itt a remek al-
kalom, hogy tisztazzuk a tényallast!

UDC: Leginkabb egy dinamikus akciéprogram és
egy kidolgozott RPG keverékéhez hasonlithato

a HoE, amely ebbdl adéd6an meglehetdsen 6sz-
szetett jaték. Harccal és diplomaciaval egyarant
megoldhatok a feladatok. S tagadhatatlan, hogy
a harc elengedhetetlen és hangsulyos része a ja-
téknak, azt is jutalmazza a program, ha békés
modszerrel jarunk egy problémas gy végére.

GameStar: Kothet6 valamilyen regényhez, film-
hez a jaték vilaga? Ha nem, akkor milyen egye-
di stilusjegyekkel talalkozhatunk majd?

UDC: Nem masoltunk semmit, sajat &tleteink alap-
jan alkottuk meg a fantasy-s kornyezetet. A szoka-
sos fajok azért természetesen szép szamban visz-
szakodszonnek. Ebben a vilagban is emberek,

elfek, orkok, éldholtak, valamint megannyi egyéb
faj és hds kiizd a maga igazaért. A jatékosnak nem

Ezt vajon egy sarkanyrél fotoztak?

kotjiik meg a kezét, az elején barmely néppel ko-
operalhat, szOvetséget kothet, amit viszont az
adott faj ellenségei nem fognak j6 néven venni.

GameStar: Mi lesz a legérdekesebb elem a ja-
tékrendszerben?

UDC: Nehéz kérdés. Szamtalan aprosagot is
megemlithetnénk, mint példaul a lovas harc lehe-
toségét, vagy azt, hogy az NPC-k viselkedése

a karakter korabbi cselekedeteink fliggvényében
véltozik, de az igazan nagy attrakcio a jatékosnak
adott szabadsag lesz.

UDC: Haromféle host iranyithatunk: lovag, barbar
és varazslo, de ezek kodz6tt van némi atjaras. A har-
cos is megtanulhat varazslatokat, és a magusnak
sem kell feltétlendl varazspélcaval kiizdenie.

A karakterek tudasat 5 f6- és hozzavetoleg 20
egyéb képesség hatarozza meg. A magiat a négy
alapelem osztja kiilonb6z6 iskolakra.

GameStar: A publikalt trailer grafikai szem-
pontbdl elég meggy6z6 teljesitményt produ-
kalt. Milyen motor ,hajtja” a HoE-t?

UDC: Ez is teljesen sajat fejlesztés, amelybe meg-

A HoE-ben nincsenek szintek, palyak, eldre felvazolt megoldasi utak

A HoE-ben nincsenek szintek, palyak, eldre felva-
zolt megoldasi utak. Csak egy hatalmas jatektér,
ahol teljességgel rank van bizva, merre megyink,
mit csinalunk. A felmertilo feladatok valamennyire
igazodnak a jatékos dltal addig megszerzett ké-
pességekhez, igy minden helyzetben lesz esé-
lytink a sikeres végrehajtasra. S ha mégis tul koc-
kazatosnak itélnénk meg a kiildetést, még mindig
ott a lehetdség, hogy kdvetkezmények nélkil visz-
szalépjlink az akciotol.

GameStar: Milyen jatszhato6 karakterosztalyok-
kal talalkozhatunk, s ezek milyen fejlédési le-
hetéségekkel rendelkeznek?

L2l

probaljuk beépiteni a legfrissebb technikai megol-
déasokat - dinamikus arnyékok, realisztikus fizika,
(j animé&cids eljarasok stb.

GameStar: Egyjatékos lizemméd biztosan lesz,
de mi a helyzet a multival?

UDC: Mindenkit megnyugtatok, gondoltunk erre
is ©.

GameStar: A megjelenés datuma?

UDC: Osszel szeretnénk véglegesiteni a progra-
mot, hogy 2004 végén feltinhessen a jaték a bol-
tok polcain.

-csonti-

»Te elmondod, merre van a kiralylany, én pedig nem val-
toztatlak ebihalla. All az alku?”

Azt akarod bemesélni, hogy tisz-
tességes munkaval szerezted?”
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FOOTBALL MANAGER 2005

=2 A menedzserek élete nem csak jaték és mese...

Football Manager sorozat
A legjabb része gyokeresen

kiilonbozni fog az eddigi- KATEGORIA
ektdl, bar a lényeget ez nem érinti; | SPort s
MEGJELENES

tovabbra is nemzeti bajnoksagok- | g,
ban kell gydzelemre vinniink kis
csapatunkat. A legjelentdsebb val-
tozas az iranyitasban lesz, a készi-
tok nagyban atgondoljak az eddigi megoldasokat.
Talan a legnagyobb Ujitas, hogy a megszokott pop-
up ablakok és a képernydk ezentdl szoros dssze-
kottetésben lesznek egymassal, alaposan kommu-
nikaljak, hogy milyen beallitasokhoz van kozik, és
a kapcsolodo dolgok hogyan érhetdek el. Ez jocs-
kan megkonnyiti a jaték kezelését.

Kevéshé hardcore

Szokas szerint tovabbfejlesztik a jatékosok adatba-
zisat is, a legUjabb részben egyetlen focistarol 30
adat szerepel majd, olyan érdekes niianszokkal
megfejelve, mint példaul a kedvenc cselei. Az ide
keruld infok természetesen nem 1égbdl kapottak, le-
het6leg minden egyes adat leképezi az adott jaté-
kos valésagos értékeit.

GYORSLINK

Menedzserjatékokban ritka, ezért
orommel udvozulhetjik azt, hogy

KIADO az egyes jatékosok teljesitményé-
SEGS Europe rdl nem csupan szamok alapjan
FEJLESZTO

gy6zddhetiink meg, hanem egy
rovid, a jaték egnigne-jével készi-
tett film is tajékoztat minket. Ez
azért is szerencse, mert az igazan
profi focidriiltek ez alapjan biztosan kdnnyebben
megallapitjak mondjuk egy csatér eldnyeit, gyen-
geségeit.

Uj megoldas a sorozat eddigi részeihez képest,
hogy a fiatalabb jatékosokat kdlcsonadhatjuk mas,
esetleg alsébb osztalyokban szerepld kluboknak.
Mivel a FM2005-ben mér az egyes focistak teljes
karrierjét végigkdvethetjik, ez nagyon fontos opcid
annak érdekében, hogy az igéretes tehetségeket
mar palyajuk kezdetén megtartsuk magunknak,
azonban a felfejlédési iddszakban ne a mi csapa-
tunk teljesitményét rontsak.

Szintén (] 6tlet, hogy ezentul akar médiakampanyt
is indithatunk a rivalis csapatok ellen, belsd feszilt-
ségeket gerjesztve ezzel, esetleg pont egy tétmér-
kozés eldtt.

Sports Interactive

AFC Wimbledan
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FELGORDUL A VASFUGGONY

Az év utolso honapjaiban Ujbol be-
koszont a hideghabor:

a Dreamcatcher Cold War: Behind
the Iron Curtain cim( lopakodos-
kémkedos jatékaban egy Ujsagirot
alakitunk, aki a nyolcvanas évek ko-
zepén probalja énvényesiteni a ha-
nyatl6 kapitalizmus érdekeit

—a Szovjetuniéban. A 22 nemlinea-
ris killdetés soran olyan egzotikus
helyszineken fordulunk meg, mint
a KGB ljubljankai biintetdhortone,
Csernobil, illetve Lenin Mauzéleu-
ma —ahol még a sort sem kell vé-
gigalinunk, hogy bejussunk.

www.gamestar.hu | 2004. augusztus

ujdonsagok > hirek

FUT, UGRIK,
HARCOL!

Ha minden jol megy - példaul lesz, aki kiadja -,
akkor 0sszel érkezik a lengyel HeavenX altal
jegyzett Chester Adventures, afféle igazi
oldszkul akcio-kaland keverék, az elmaradha-
tatlan platform-ugrabugraval. H8stink egy ifju
varéazslétanonc (hmm, mintha mar lett volna
ilyen... vagy nem?) aki fut, ugrik és harcol, min-

denkinek tuljar az eszén. Moka és kacagés az
egész csaladnak.

KOOSZOONIUK
SZEEEPEEEN!

A Sony Online mérhetetlen josziviségében in-
gyenesen letolthetove tette az EverQuest trilogi-
at, vagyis az alapjatékon kivil a The Ruins of
Kunark, valamint a The Scars of Velious kiegészi-
toket. Persze nemaddigal, fizetni azért kell, de
csak harminc nap utan, addig ingyen lehet kalan-
dozni. A modemesek kétszer is gondoljak meg,
mert kdzel kétgigas anyagot letdlteni nem megy
am sitty-sutty.
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FALLEN KINGDOMS

= Csak a kiralysag bukasa

Fallen Kingdoms
A a Warthog legtjabb alkota-

KATEGORIA
sa, és a mostanaban diva- | rpc
tos trendeknek megfelelden akcio- | MEGJELENES
RPG a kicsike. A torténet szerint TBA
egy, a fejlesztok altal kitalalt GYORSLINK

fantasy vilagban, nevesiil Aegion

foldjén fogunk kalandozni. Itt, az 6si romok arnyé-
kaban kell felfedezntnk az dsi rejtélyeket, mikdzben
Undrath, az élGhalott wraith lord hordai térekszenek
elveszejtésiinkre (ej, be szépen hangzik).

Undrath egyébkeént tgy keril a képbe, hogy egy dsi
profécia a kiralysag hosszu évszazadokig tarto
aranykoranak végét jovendoli, és olyba tlnik, hogy
ez a vég a mi korszakunkban érkezik el (tiszta
Dragonlance...). A fenyegetés pedig ugyebar

a fogonosz személyében olt testet, aki minden léte-
20 (és valaha volt) rosszarcut maga koré gyajt. A ki-
ralysag bukéasa nem sokaig varat magara, és a mi
szereplink az lesz a torténetben, hogy partizanmoz-

GYORSNEZET galmat szervezve zsakmanyolt

Kalasnyikovokkal Gisslink rajta az

KIADO
TBA utanpotlast szallité vonatokon (ki-
FEJLESZTO kicsapva az erddbdl).
Warthog
1055 Jatékmenetbeli
ujdonsagok

Mar a screenshotok alapjan is latszik, hogy az ar-
nyékkezelés elég szinvonalas lesz, illetve a legutol-
s6 hobgoblin is szét lesz bump mappelve. Apré do-
log, de kellemes megoldas, hogy a toltdgetést aprd
darabokra szedi szét a program, tehat soha nem
kell majd a ,Loading” képernydt bamulnunk, folya-
matos lesz az akcio.

A torténetet se eldre leprogramozottnak képzeljuk,
mert cselekedeteink hataséra valtozik majd meg

a jaték kimenetele, sot az egyes killdetések és
alkildetések teljesitése sem lineéris lesz, hanem sa-
jat belatasunk szerint tolhatjuk végig dket, akarcsak
egy MMORPG-ben.

HE, EGY ROBOT! VERJUK MEG!

Robotokkal robotokat verni jo6 moka - valészind-
leg igy gondolta a nemrégiben alakult Third Wave
Games, és nekilatott a fantaziadus War World
névre hallgaté TPS fejlesztésének, mely remélhe-
toleg jobban sikerll majd, mint a kézelmdltban

=
=
-
=
L]
a
a
a

igen nagyot bukott, hasonlé témaji One Must
Fall: Battlegrounds. A koncepcio rettentden egy-
szer(Q: felépitiink egy Uberbrutalgyilkos
mechwarriort, aztan bunyd. Es l6voldozés. Es ag-
resszi6. Az elso képek mindenesetre biztatéak...

e

Nem sokkal az els6 add-on, azaz a
Spellforce: Breath of Winter megjelenése utan a
JoWood méris nekilatott a masodik kiegészito-
nek. Sokat még nem tudni réla, csak annyit,
hogy karacsony tajan érkezik.

Alig jelentették be, maris kiszivargott néhany
aprésag a Tomb Raider hetedik epizédjarol: a
legfontosabb, hogy 2005 nyaran érkezik, illet-
ve hogy az Eidos a jaték képregényvaltoza-
tanak készitGivel, a Top Cow-val karéltve ala-
posan atdolgozza Lara Croft karakterét... Ré-
gészndnk halad a korral.

A Schizm 2 készitdje, a Detalion Uj kalandjatékon
dolgozik, melynek cime Sentinel: Descendants in
Time. A jatékban a tastanok sirjait kell megvéde-
niink a tombréderektdl, illetve nyolc vilagban kell
tobb mint husz fejtorot megoldanunk. Szinre lé-
pése november tajan varhato.

A CDV félhivatalos bejelentése szerint 2005
masodik-harmadik negyedévében érkezik a
Panzers folytatasa, amelyben mar palyaszer-
keszt6 is lesz.

Ugy tanik, a fejlesztdkon (és kozeli hozzatartozo-
ikon) kiviil mas is jatszik a 3000AD Universal
Combat cim{ sorozataval, hiszen két (j részt je-
lentettek be hozza: év végén jon a Hold the Line,
a jovo év elején pedig az Edge To Edge.

UTOLSO (?)
ULTIMATUM

Tovabbra sem veszit népszer(iségébdl az
Ultima Online - ami azért sem piskota, mert

a jatékot 1997 o6ta a legnépszeriibb MMORPG-
ként tartjak szamon. Hogy ez igy is maradjon,
készlil hozza a legfrissebb kiegészitd; ez
Samurai Empire cimmel érkezik novemberben.
Az eddigi jatéktérhez csapott Uj vilagrész erd-
sen tavol-keleti ihletésd; a palyavalasztas elott
allo jatékosok felvehetik a szamuréjok és

a nindzsak szép és nemes hivatasat is.

MOTORRA, MAGYAR!

Szeptemberben (j motoros jatékot kapunk MTX:
Mototrax cimmel, melyben kiilonféle médokon
(motocross, supercross, hipercross) és persze
freestyle-ban porgethetjik a kétkerekdt — akar

a kirallyal, Travis Pastranaval vallvetve. Bar a ja-
ték konzolon mar fél éve megjelent, némi bizako-
dasra adhat okot, hogy a konverziot a Beenox
késziti: 0k portoltak tobbek kozt a Tony Hawk’s
Pro Skater 3-4. részét is. Ugyhogy... fogadjétok
elditéletek nélkil a kispajtast.
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bdngészde

BONGESZDE

= Tul a csuticson

Az alabbiakban 0sszeszedtiik azokat a toplistakat, amelyek valoszind-
leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete-
ket is megkérdeztilk, amit szintén kdzliink alant. J6 bongészgetést!

Ha Te is szeretnéd befolyasolni

az olvasadi toplistakat, nincs mas
dolgod, mint elbattyogni

a www.gamestar.hu weboldalra, és
szavazni (megjelenés elott két héttel
tesszik ki, ,,olvaséi szavazas" néven)!

SZERKESZTOSEGI

USA TOP 20 0P b

A jo Simses hagyomanyoknak megfeleloen a toplistara keriiléskor az épp legfelkapottabb kiegészitdle- Tobbek kozott ezért is j6 a GS szerkiben dolgoz-
mez cim biiszke tulajdonosa, a The Sims: Superstar a toplista csticsan nyitott. ni, mert mi mér rég végigjatszunk bizonyos cime-
GS cikk GS szézalék ket, mire a boltokba keriil.
1. The Sims: Superstar (G) 2003. julius 88%
2. Age Of Mythology 4 2002. november 94% 1. Doom 3
3. Rise Of Nations 4 2003. junius 86% 2. Armies of Exigo
4. The Sims Deluxe A 3. StarCraft: Brood War
hy R 4. WarCraft Ill: The Frozen Throne
5. The Sims Double Deluxe 5. Quake 3
6. Far Cry ¥ 2004. aprilis 94%
7. MS Zoo Tycoon: Complete Collection -
8. City Of Heroes v
9. Flight Simulator 2004: Century Of Flight 4. 2004. januér 87%
10. Joint Operations: Typhoon Rising (@) 2004. jilius 89% Szeretnénk felnivni a figyelmet, hogy a megjele-
o ] nési idopontok tajékoztatd jellegliek, azokon a ki-
11. Age of Mythology 2002. november 94% adok 6nkényesen valtoztathatnak (és sajnos val-
12. Call of Duty 4> 2003. november 90% toztatnak is).
13. The Sims: Abrakadabra 4. 2003. december 94% megielenés
14. Thief: Deadly Shadows ¥ 2004. junius 89% Age of Empires I 2004. november 26.
15. Lineage II: The Chaotic Chronicles N/ Armies of Exigo 2004. oktober
16. CS: Condition Zero ¥ 2004. majus 63% Battlefield 2 2005. tél
17. Hoyle Casino 2004 A Black&White 2 2004, 6sz
18. Rise of Nations: Thrones & Patriots ¥ 2004. julius 93% BloodRayne 2 2004. oktdber 29,
L & 200 e o Combat FS 4 2004. szept. 21.
&, LS 0 Crouching Tiger Online 2004. november 26.
20. Final Fantasy XI L4 Driver 3 2004. oktdber
Fahrenheit 2004. november 23.
4 Full Spectrum Warrior 2004. szept. 1.
GAMESTAR OLVASOI W GAMESTAR oTR 2004 Goy

KIVANSAGLISTA

a Driv3r 13%-a pedig mér szinte kozmondasos...

szavazatarany

A STALKER megint beeldzte egy kicsit a Doom 3-at,

OLVASOI TOP 5

A jol megszokott arcokkal talalkozhatunk a ked-
venc jatékaitok kdzott. A Far Cry meglepden jol
tartja magat, az NFS:U teljesitménye pedig egye-
nesen hihetetlen.

szavazatarany

0 1. Far Cry 35% , )

; g;ré?,;LéK.E'R' 2202 2. NFS: Underground 21% Half-Life 2 2004. szept.

3. Half-Life 2 26% 3. UT 2004 19% Lineage 2 2004. nyar

4. Drivar 13% 4. Splinter Cell 2 15% Lula 3D 2004. szept. 24.

5. GTA: San Andreas 4% 5. Painkiller 10% MoHPA 2004. szept. 1.
Mortyr 2 2004. szeptember
Pirates! 2004. oktober 21.

MAGYAR TOP 5 MAGYAR TOP 5 Rome: Total War 2004. szept. 21.

A MEDIAMARKT ELADASAI ALAPJAN [l AZ 576 SHOP ELADASAI ALAPJAN [EEENEEERE 2004. Gsz

1. Far Cry 1. Harry Potter 3 Shellshock Nam '67 ~ 2004. szept. 25.
2. Painkiller 2. Sacred Star Wars: Battlefront  2004. szep. 25.
3.CS: CZ 3. Diablo Il Battle Chest SW: KotOR 2 2005. februar

4. Hitman: Contracts 4. Half-life (Best Seller) The Sims 2 2004. szept. 24.

5. UEFA Euro 2004

&, CSll

Shade: Wrath of Angels 2004.

Tribes: Vengeance

2004. november 26.

oktéber 1.

www.gamestar.hu | 2004. augusztus
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»---AKAR TOBBET TUDNI?”

. WA kivalo Starship Troopers (mifelénk Csillagkozi invazié) cimii film masodik ja-
4 tékadaptacioja 2005 tavaszan érkezik. Kicsit korabbra vartuk, de a lényeg,
fl-ogy jon - 's6t, a képek alapjan nem is lesz olyan rettenetes, mint az els6 pro-
balkozas. Addig is... pusztuljon minden, aminek kettonél tdbb laba van!

...ES AKKOR AZT
HITTEM, VEGEM VAN

Kozeleg az Emergency (Vészhelyzet) harmadik ré-
sze - de természetesen nem a téves doktorosdirdl
van szd, hanem a néhany évvel ezel6tti katasztro-
faelharito jaték folytatasarol, mely immar gyonyo-
riséges (?) 3D-ben pompazik. Hlsz kiildetésen at
menthetjlik az életeket, tlizoltokat, renddroket,
vagy akarkit bevethettink a cél érdekében, talan
még Supermant is. Bar 6t valoszinlileg csak
Leasy” fokozaton. Vagy még ugy se.

s

——
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s
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Multimédia-fejleszid
sramitastechnikal programozo — wehprogramozo szakininy

MI KO? DEMON?

Miutan kdnywvizsgalo- és piacelemzd rohamosz-
tagosaink tiizetesen atvizsgaltak az Atari 2005-6s
lizleti tervét és vallatodroidokat uszitottak a fele-
16sokre, nem maradhatott tovabb titokban: a ko-
rabban csak konzolra bejelentett Demon Stone
PC-re is elkésziil. A LoTR: The Two Towers-szel
mar bizonyitott Stormfront Studios RPG-je

a Forgotten Realms univerzumaban jatszodik:
még kedvenc sotét elfiinkkel, a legendés Drizzt
Do’Urdennel is isszefutunk majd. A D&D-t szeret-
juk, a képek igéretesek, de a készitdk szerint

a sztorira sem lesz majd panaszunk. S6t, a fdsze-
repldknek olyan hirességek kodlcsonzik a hangju-
kat, mint Patrick Stewart vagy Michael Duncan

- ami csak jot jelenthet, nem igaz?

IEIrdEIr.EI az informatika? Gyere hozzank tanulni! v
Erettségi utini NAPPALI és FELNOTTKEPZES! | == ==

Emelt seinta képeeseinl:

Felsofokn kepzesiink:
Médiatechnoldgus asszisziens

elektronikus tananyagfejlesrtési szalirany
Rendsmennformatikus

LINUIX-specializacio

Nyilt napjaink: 2004, augusztus 10, 17, 9-17-ig

Jelentkezéssel és kedverményeinkkel kaposolatos tovabbi informacio:

1155 Hl.ll.!ili'hl_"ll_ F'r.||||.:|:_'|:l:|rl i, 5l
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multi hirek

VEGLEGES WCG-HELYSZIN! |

g FIGYELEM!

Most mar biztos, hogy a 2004-es WCG-dontot
idén nem Koredban, hanem Szingapurban fogjak
megrendezni. Az errdl sz6l6 szerzddést jllius 29-
én irtak ala, és a tervek szerint a World Cyber
Games 2005 Grand Final 800 jatékosnak ad majd

Wi

otthont. A dontést elsdsorban az indokolta, hogy
a fészervezd Samsung szerette volna Azsiaban
tartani a k6zponti rendezvényt, igy az egyik legfej-
lettebb azsiai varosallam nyerte el a szervezés jo-
gat Milané eldl.

pruning Geramony for

The World C

gr Games 2007

=t l:'|1_-!|| -
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Ministon :

The World Cybar ;:-
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Q1 EUROPAI i

LAN

Hetedik alkalommal rendezték meg a Qhlan
nevi quake-es LAN-partit Svédorszagban.
Az elsd rész rajongdinak jelenleg ez a legna-
gyobb eur6pai rendezvénye. Mintegy 200 ja-
tékos vett részt a nagyszabasu buliban, gya-
korlatilag a Q1-es tarsadalom krémje. A pa-
lyalista a kovetkezd, az érdeklddok ebbdl
tudnak csemegézni:

lonl: dm2, dm4, dm6, aerowalk, skull

20n2: dm2, elm2, ztndm3 - van powerup;
dm4, dm6 - nincs powerup

4on4: dm2, dm3, elm2, cmt3, cmt4

S,

Ve

Sl 2 Mational D

L
1 f Eemmamie

A PO OUYE  TEE
AEa T

Aki sz(kebb hazéjaban LAN-partit szeretne szer-
vezni, az ezentll a GameStar multi hirek rovata-
ban is meghirdetheti. A feltételek a kdvetkezok:

1. legalabb 30 fésnek kell lennie a rendez-
vénynek

2. két honappal eldre tudatni kell veliink az
eseményt

3. a terembérleti szerz6dés fénymasolatat el
kell juttatni hozzank

Szal hajra, akinek egy kis ingyenreklamra van
sziiksége, értesitsen minket okvetlendil. Elére
a magyar multi élet felvirdgoztatasaért!

QUAKE 3 VAGY UT?

Nagyon érdekes mod jelent meg a Quake 3-hoz.
Telepitése utan utébbi igazi Unreal Tournamentté
valik, ugyanis a mod Iényege az UT emulalésa.
Amellett, hogy a textirakat, a hangokat és

a fegyvereket kicserélték, néhany palyat is atkon-
vertaltak: ezek a DM-Morbias, a Morpheus,

a Tempest, a Turbine Phobos és a CTF-Coret.
Nagyon j6 moka, mindenkinek ajanlom kipréba-
lasra. A mod a Planetquake-en érheto el.

GODY LAN GYOZTES

A lapzérta pillanataban érkezett a hir, hogy Ma-
gyarorszag legrangosabb CS bajnoksaga, a
Gody LAN gydztese a FoP lett, 16-14-re gydzve
lesz az nF-et a de_nuke mapon.

HOZZAFERHETO
CS: SOURCE-BETA

Oriasi hir a CS: CZ-jatékosoknak: a Valve in-
gyenesen letdlthetové tette szamukra a CS:
Source bétajat. igy a szerencsés kivalasz-
tottak (vagy inkabb vasarlok) a nem tul jo6 ja-
ték mellé végre egy kis inyencséget is kap-
tak, nevesiil azt, hogy hivatalosan ok lesz-
nek az els6 nagyobb szama embercsoport,
amely kozelebbi kapcsolatba keriilhet a jovo
CS-jével.

Al



Ujabb és Ujabb informaciok szivarognak ki~ majd, mivel azonban egy-egy terillet mérete maxi- ellenfelet végziink ki, annal magasabbra szoknek

az év egyik legjobban vart RPG- malt, az Obsidian ravaszul ,felfelé” épitkezik: a pa- a statisztikainkat drasztikusan javité bénuszok.
folytatasarol. Az Obsidian mindent megtesz azért, lyak gyakran tobbszintesek lesznek, hogy sokkal to-  Sejthetd, hogy ez mar inkabb a sithek harcmodora-
hogy az alapjaték lényeges elemeinek megvaltozta- vabb tartson bejarni 6ket. hoz all kdzel, nem is beszélve a Force Crushrol,
tasa nélkil is minél tébb Gjdonsagot amelynek Iényege, hogy ellenfeltinket

zstfoljon a folytatasba: mikézben a jo ...aForce Crush Segitségéve| e"enfemnket a |eve_ a levegdbe emelve Ggy gydrjik gala-

M ég fél év van hatra a fejlesztéshdl, de mithatunk — sokkal tébb felfedeznivalot is rejtenek kal nagyobbat sebziink; és ez id6 alatt minél tébb

és rossz oldal kdzott ingadozunk, nem- ~ ey ) A vn . B csinnd, mint egy papirlapot...

csak tulajdonségaink alakulnak majd, gObe eme|JUk, majd Ugy gyurjUk galaCSInna, Bemutatkozott az egyik sith lord,
hanem kiilsdnk is megvaltozik - tarsa- : 1 Darth Sion is, aki els6 ranézésre in-
inkr6l hasonléképpen messzirdl latszik mint egy paplrlapOt' " kabb zombinak tdnik, mint embernek.
majd, hogy mi &ll a sziviikhdz kozelebb: a jedik esz- De mindez semmi ahhoz képest, hogy tdbb mint Vele a jaték soran tobbszor is talalkozunk majd,
ményei, netan a sithek tanitasa... (utébbi esetbenin-  negyven (!) (j Erd-varazslatot kapunk, tdbbségében  de a LucasArts csupan annyit arult el réla, hogy
kabb az a kérdés, van-e sziviik egyaltalan.) Minden sokkal brutélisabbakat, mint az elsd rész barmelyik nem véletlen a zombiszer( kiilso: a sith nagyur
helyszin ,,é16bb” lesz, mert sokkal tobb NPC-vel ke-  triikkje: a Force Scream példaul nagyobb teriiletre rothad6 testét csupan a gydlolet és a sotét Erd
riltink kapcsolatba. A kedves helyiek ezuttal - sze- hat, hasznalata soran mindenki megsériil a koze- tartja egyben... a halaltél nem fél, hiszen az meg-
rencsére — nem lesznek olyan kiabranditoan egyfor- llinkben, &m minél messzebb vannak az ellenfelek, véltas lenne szdmara - egyszoval nem lesz vele
mak, mint az elsd részben: csak az NPC-k tobb mint  annal kevéshé éri 6ket a szonikus sebzés. A Force konny( dolgunk.

széz, teljesen Uj és sokkal részletesebb modellt kap-  Fury a jol ismert berserk méd ,,s6tétebb” valtozata:
tak. A helyszinek — amellett, hogy nagyobbakra sza-  amig tart a hatdsa, pontatlanabbul célzunk, de sok-
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z EA t6bb mint egy éve dolgozik a folytata-
A son, azaz még az elott megkezdte a mun-

kat, hogy az el6zd rész a boltokba kerdilt
volna. Az NFSUZ sikere boritékolhato, hiszen na-
gyon ritka manapsag, hogy ennyi izgalmas Gjdon-
sag kerlljon egy folytatasba. Az eredeti recept be-
valt, az EA mégis radikalis valtozaso-
kat igér. EzUttal példaul lesz némi szto-
ri is: hdslnk talpa alatt ,,valamiért” tul
forr6 lett a talaj, igy az NFSU2 fiktiv va-
roséban keres menedéket. Szerencsé-
re felkarolja a csodaszép Rachel (egy
nalunk kevéshé ismert, &m elso ranézésre is igen
tehetséges amerikai tévésztar, Brooke Burke alakit-
ja), aki segit benniinket eligazodni. A szabadon be-
jarhatd jatéktér valéban hatalmas lesz: pontosan 6t-
szOr annyi Ut all rendelkezésiinkre, mint korabban
- ez pedig nem kevesebb mint 200 kilométer. Varo-

sunk 6t nagyobb részbdl all majd, s ezeket sztradak
kotik dssze, igy legalabb lesz hol kihGizatni az autot.
A jatékmenet is sokkal 0sszefliggdbb: a kulonféle
versenyekre nem ,mentbdl” indulunk, hanem SMS-
eket kapunk, amelyek arrdl tajékoztatnak, hogy

a varos mely pontjan indul épp egy futam. Izgal-
masnak tlnik az 0j ,,outrun” versenymad is. Ennek
|ényege, hogy mikdzben szabadon kocsikazunk

a varosban, egy magunkfajta tuningbetyart (a po-

..a menet kézben szerzett stiluspontok Gjratoltik a
nitrét, igy nem csupan (j matricakért lesz érdemes

dégdsen farolgatni...

tencialis ellenfeleket kiilon ikon jelzi a térképen) , le-
villogva” azonnal indul a kiizdelem: célunk az, hogy
legalabb 300 méterre noveljik az aut6ink kozotti ta-
volséagot, értelemszer(ien tgy, hogy mi megytink
elol, az ellenfél pedig diihddten probal Iépést tarta-
ni. Ha lerdztuk - nyertuink, a kolléga pedig vagy fi-

zet, vagy elejt némi infét azzal kapcsolatban, hogy
merre talalunk titkos versenyt, vagy hol van olyan
Jrejtett” bolt, ahol (addig) sehol mashol nem kapha-
t6 alkatrészeket is vasarolhatunk, netan fel is hivja
boltos haverjat, hogy ha betérnénk, adjon némi
kedvezményt az arakbdl. A fejlesztdk olyan aprosa-
gokra is Uigyeltek, hogy az igy felfedezett boltok ké-
sdhb is jeldlve lesznek térképiinkon, illetve az ott
talalhatd cuccokat mar a tobbi tzletben is megve-
hetjiik, hogy ne kelljen atautozni értitk
a varoson. Az Uj tuninglehetdségek
azokat sem fogjak feszélyezni, akik ért-
hetetlen médon nem szannak drakat
fél szazalékos teljesitménynovelésre.
Véséarolhatunk eldre gyartott ,,upgrade
kit"-eket, de aki inkabb sajat kezileg berhelné auto-
jat, az késobb egyre tobb rejtett beallitasi leheto-
séghez férhet hozza. Es végill a legklasszabb:

a menet kdzben szerzett stiluspontok lassacskan
Ujratdltik a nitrét, igy nem csupan az Uj matricakért
lesz érdemes dogdsen farolgatni.
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Vannak dolgok, amelyek nem valtoznak. Carl Johnson 6t éve forditott ha-
tat szlilGvarosanak, hogy Uj életet kezdjen drogok, bandahaboruk és kor-
rupt zsaruk nélkil. A malt azonban nyomaéra bukkant, Uj élete pedig egy
pillanat alatt semmive foszlott. Most nincs mas valasztasa, mint hogy visz-
szatérjen Los Santosba, és Ujrakezdje régi életét.
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o6stink, Carl Johnson (baratai-
H nak csak CJ, igy nekiink is)

dccse halalhirére otthagyja
Liberty Cityt, és visszatér szilovaro-
saba, Los Santosba. Méar a temetésen
kirobban az els6 konfliktus: batyja,
Sweet 0t hibaztatja testvériik halala-
ért. Nem sokkal késobb kidertil, hogy
masok sem fogadjak tart karokkal CJ-t
- anyjat meggyilkoljak. A két testvér
nem tud kihez fordulni segitségert, igy
nincs mas valasztasuk, mint megke-
resni Smoke-ot és Rydert, aztan - sa-
jat és csaladjuk biztonsaga érdekeé-
ben - Ujraéleszteni a régi bandat, az
Orange Grove Familiest. A kornyék
tobbi galerije persze nem repes a bol-
dogsagtol, és CJ hamarosan azon
kapja magat, hogy visszakerlilt a régi
kerékvagasba. Meg kell harcolnia
azeért, hogy visszaszerezze nevét az
utcakon, a tobbi banda se merjen uj-
jat hazni vele, meg kell talalnia anyja
gyilkosat, és meg kell védenie csalad-
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jat — legalabbis azokat, akik életben
maradtak. Ha mindez nem lenne elég,
Frank Tenpenny és Eddie Polaski (két
korrupt nyomozd) személyében régi
kedves ismerdsok is feloukkannak.
Gyilkossaggal vadoljak meg CJ-t, aki
igy mar a rendorség eldl is menekill,
€s nevének tisztara mosasat szintén
felveheti a ,things to do” listara. Pe-
dig a java csak most kezdddik...

A klénok (le)tamadasa

Hogy ne raboljuk egymas dréaga ide-
jét, szdgezziik le gyorsan és tomdren:
a Grand Theft Auto lll forradalmian 0j
jatékstilust teremtett, melyet a megje-
lenése ota eltelt két évben szamtalan
fejlesztd probalt lekoppintani és felil-
maini. A ,,GTA-kl6n” mafaji meghata-
rozas lett, és ugyan sziiletett néhany
remek darab - példaul a Mafia -, min-
denki a Rockstar Gamestdl varja,
hogy tovabbfejlessze az altala kitalalt
stilust. A GTA: Vice City nem volt iga-
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grand theft auto: san andreas

zi folytatas, hiszen nem hozott forra-
dalmi Gjitasokat a harmadik részhez
képest, de a GTA: San Andreas ese-
tében felsorolni is nehéz azt a szam-
talan friss Gtletet, kisebb-nagyobb
valtoztatast, amellyel a Rockstar Uj-
fent megmutatja, hogy kinek is kell itt
eldre koszonni. Azért probaljuk meg.

San Andreas:

Utikalauz stopposoknak

A folytatasban sokkal nagyobb teriile-
ten gardzdalkodhatunk, San Andreas
ugyanis egy allam, amelynek tertiletén
harom nagyvaros talalhat6: Los
Santos, San Fierro és Las Venturas.
Akik fejlett absztrakcios képességgel
rendelkeznek, mér bizonyara ki is ta-
laltak, hogy a harom varos Los Ange-
les, San Francisco és Las Vegas meg-
feleldje. Azért, hogy a hasonl6sag
még kézzelfoghatobb legyen, mind-
harom varosban felfedezhettink majd
Lvalodi” helyszineket és éplileteket is.

A helyiek az adott terlletre jellemz6
akcentusban beszélnek, méas a divat,
mas radiéadokat hallgathatunk a ko-
csiban, de még a renddrok jarmavei
és oltozéke is az adott varosra jellem-
z0. A nagyvarosokat orszagutak kotik
0ssze, igy viszonylag sokat kell majd
autéznunk. Unatkozni azonban nem
fogunk, mert akar stopposokat is fel-
szedhetlink, akik sz6val tartanak ben-
niinket, illetve tobb Gtmenti kisvarost
talalunk (Shady Creeks, Flint County,
Whetstone, Fern Ridge, Red County,
sth.), ahol megallhatunk a benzinku-
taknal vagy éttermeknél, és 6sszeha-
verkodhatunk a helyiekkel - vagy ép-
pen szerezhetiink néhany haragost.
A drasztikusan megnovekedett jaték-
tér ellenére ezuttal sem kell ledlinunk
toltogetni, kivéve akkor, amikor belsd
terekbe lépiink. Erre boven lesz alkal-
munk, mivel a Rockstar szerint az
épliletek tobbséget beliilrdl is felfe-
dezhetjiik. Mas kérdés, hogy ezek

GTA Rockstar Games
TBA Rockstar Games
Grand Theft Auto I-II-1ll-Vice City, Manhunt,

State of Emergency, Midnight Club II, Oni

a ,felfedezések” milyen biintetdjogi
kovetkezményeket vonhatnak maguk
utan. Ha ugyanis betoriink valahova,
és lebukunk, sz&mithatunk a rend
éber oOreinek eroteljes fellépésere.

Szebb, jobb, nagyobb

Mieldtt ratérnénk a részletekre, fussuk
at gyorsan, hogy technikai téren mi
valtozott a Vice City 6ta. A minket ko-
riilvevo vilag atlagosan 35-50 szaza-
|ékkal tébb poligonbdl &ll. A latotavol-
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A ganxtaélet bizony sokat kivesz az ember-
bal, igy érthetd, ha CJ egy idd utan meg-
éhezik. A mi dolgunk, hogy gondoskodjunk
réla: beugorhatunk valamelyik gyorsbiifébe
(minden varosban van Cluckin’ Bell, Well
Stacked Pizza vagy Burger Shot) de utcai
standoknal is vasarolhatunk egy kis harap-
nival6t. Erdemes azonban odafigyelni arra,
hogy mit (és mennyit) témiink CJ-be, mert
minden egyes ételnek megvan a maga ka-
lériaértéke: ha sorban tolja befelé a ,,dupla
D-Luxe” pizzakat, egy autés Uldozés soran
konnyen kidobhatja a taccsot, hosszu tdvon
pedig elhizik. Ennek a késdbbiekben tébb
kinos mellékhatésa is lehet, példaul csok-

Akér sovany, akar kdvér hdsiink, minden-
képpen fontos, hogy megfeleld erdben
legyen. Ha cingér, Utései gyengék lesz-
nek, ha dagi, harc kézben sem tud majd
elég gyorsan mozogni - ezeket ellens-
lyozhatjuk, ha rendszeresen jarunk
konditerembe. Minden varosban mas és
mas felszereltségl helyekre jarhatunk,

a csillogd fitneszkluboktél kezdve a le-
pukkant kiilvéarosi edzotermekig, de az
alapszolgaltatasok mindegyikben megta-
lalhatok: a taposogép és szobabicikli
hasznélata &ll6képességtinket noveli,
fekvenyomassal és stlyemeléssel pedig
egyre erdsebbek lesziink. Az edzdter-
mekben (j kdzelharci technikékat is elsa-
jatithatunk, ez mar varosonként valtozik

sag varoson belill kétszeresére, videé-
ken pedig négyszeresére ndtt. Az U
mozdulatok mellett az animaciok is
sokkal részletesebbek lettek — kiil6-
nosebb érzelmeket ugyan nem fo-
gunk leolvasni CJ arcarol, de azt azért
l4tni fogjuk, ahogy ragozik. Es az is
valami. Van még szamtalan aprésag,
mint példaul az, hogy a szél fijja a fak
lombjat, illetve leztzott ellenfeleink
megindito hitelességgel csuklanak
0Ossze a rag-doll effekt hatasara - de
nem is ezek jelentik az igazi valtozast,
hanem az (j engine
fény-arnyék keze-
lése. Minden
targyhoz
kulon

S

ken az alloképessége, futds, Uszas vagy
bringazas kézben hamarabb kifullad - de
még a bandatagok is kirdhdgik. Persze arra
is vigyazni kell, nehogy tul cingar maradjon,
mert akkor oda a félelmetes killsG...

- Las Venturasban példaul a hagyoma-
nyos boksz mellett az utcai harcosok ke-
véssé sportszerl (dm anndl hatasosabb)
,0von aluli” technikaira is megtanitanak
benntinket. Késdbb mar odasézhatunk fu-
tas kozben is, és a valasztott harcmodor-
tol fiiggetlendl titéseink egyre erésebbek,
gyorsabbak és pontosabbak lesznek.

nappali és éjszakai modell késziilt:
a fémfelilletek tiikrozodnek, de igazan
csak €jszaka latvanyos az autokrol
visszaverddd neonfény. A fények mi-
att életszerlibbek lesznek a napszak-
ok kozti atmenetek. Mar-mar legen-
das a szmog, amely estére megiil
Los Angeles (pardon, Los Santos) fe-
lett: ez a jatékban is megjelenik, és
pazar alkonyati szineket produkal
- minden rosszban van valami j6,
igaz? A Las Vegas (mit is beszélek,
Las Venturas) melletti sivatagban re-
meg a horizont a forr6 homok felett,
San Fierr6ban pedig... nos, ott nincs
semmi extra. Szép iddben kék az ég,
rossz idoben sziirke.
(Persze biztosan na-
gyon dégdsen szirke.)

S '.I"'

Azonnal druld el a kozmetikusod telefonszamat!

CJ, a ganxta sim
A GTA Il ,hallgatag csavéja” utan
a Vice Cityben mar egy kidolgozott
karaktert, Tommy Vercettit iranyithat-
tunk. A San Andreasban ismét to-
vabblépunk: szabadon alakithatjuk CJ
kiilso és belsd tulajdonsagait. Ez per-
sze nem azt jelenti, hogy a Rockstar
»ganxta-tamagocsit” csinalt volna
szerencsétlenbdl, mivel az 6sszes
megvaltoztathatd aprésag kihatassal
van az egész jatékmenetre. Lassuk
eldszor a kulsodleges jegyeket: az el-
hizas veszélyeirdl ktilén dobozban ol-
vashattok. Nemcsak komplett 6lt6zé-
ket cserélhetiink (mint a Vice City-
ben), hanem akar egyenkeént is dssze-
valogathatjuk ruhatarunkat. Néhanap-
jan illik betérntink fodraszunkhoz, a j6
oOreg Reece-hez is, ahol az afrétol
kezdve a rasztaig rengeteg
frizura kozul valaszthatjuk ki
a hozzénk illgt. A tetovalosza-
lonokban a legkulénfélébb min-
takkal pakolhatjuk tele izmos (avagy
punnyadt) testiinket: ezek varoson-
ként valtoznak - San Fierréban példa-
ul az azték szimbdlumok a legmendb-
bek. A tetovalasoknak a bandak
szempontjabdl van igazan komoly je-
lentdségiik: tarsaink szemében addig
nem is vagyunk emberek, amig nem
vésetjlk hatunkra a kozos logot. Ez
persze hosszu tavu elkotelezettséget
is jelent, mert a késdbbiekben nem

sok sikerrel kecsegtet egy konkurens
tarsasag dllasinterjlja, ha az ellenség
neve virit a mellkasunkon. A Rockstar
egyébként nem véletleniil forditott kii-
|6nos figyelmet a tetkokra, Los Ange-
lesben (tehat az igaziban) a renddrség
kilon nyilvantartast vezet a helyi ban-
dak jelképrendszereirdl, mert a teto-
valasok alapjan konnyebben azono-
sithatd a gyanusitott személye, illetve
ismeretségi kore is.

Kullemiinkkel kapcsolatban azonban
nem szabad megfeledkezniink arrdl,
hogy ,stilusunk” kompatibilis marad-
jon bandank szellemiségével. Amel-
lett, hogy az idi6ta kiilsot még a jaro-
kelok is megszéljak (nem sejtve, hogy
ez volt az utolso tévedésiik), kdnnyen
megeshet, hogy a bandatagok is kor-
beréhognek egy cikisebb ruha miatt.
A csapaton bellil pedig a legfonto-
sabb a tekintély — ilyesmit nem en-
gedhetiink meg magunknak.

Fejlesztés terhe mellett
Nemcsak kiilsdnket, hanem tulajdon-
sagainkat is megvaltoztathatjuk, fej-
leszthetjiik. A jaték soran CJ szamos
képességre tesz szert, melyekben sok
gyakorlas utan egyre profibb lesz.

A legkézenfekvdbb régton a bunyd:
kiilén dobozban olvashattok az edzo-
termek jelentdségérdl, ahol a vereke-
déshez hasznalt alapmozdulatok mel-
|é Ujakat is tanulhatunk - az 0sszetet-
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tebb kombok miatt mar nem csupéan
egy, hanem két gombot kell hasznal-
nunk a tamadashoz. Ha azonban hd-
stink nincs megfeleld kondiban, akkor
alig bir futni, bringazni és Uszni, illetve
verekedés kdzben sem mozog kelld
gyorsasaggal. Minél tébbet bunyo-
zunk, annal hatékonyabban védeke-
ziink is: a Rockstar ugyanis attiltette

It's fun to stay at the y-m-c-a

nulmanyainkat kamatoztatva megal-
l&s nélkdl ugraljunk korilotte, és ugy
verjuk laposra. Tovabbi érdekesség,
hogy a célkereszt szine ellenfeltink al-
lapotahoz képest valtozik.

Diiborog a banda
Mivel a killdetések jelentds része ban-
dahabortkhoz kapcsolodik, csapatunk

Mivel mar (szni is tudunk, ha autéval belehajtunk
a vizbe, meriilés kézben ki tudunk szallni.

a Manhuntban mar latott harité me-
chanizmust, amelynek Iényege, hogy
nincs kilén gomb az Gtések-ragasok
kivédésére, hanem minden a jo iddzi-
tésen malik: ha épp nem mozgunk,
CJ automatikusan megprébalja kivé-
deni a neki szant iitéseket. Hasonlo
maodon fejlodik a célzas is: minél tob-
bet [6voldoziink, annal jobban banunk
majd a fegyverekkel.

A verekedés és l6voldozés legutolsd
(j - inkabb technikai — eleme, hogy
kilon gomb szolgél a célzasra. Ennek
hasznélata a tlizparbajok soran ma-
gatol értetddo (végre nem csupan
tavesoves puskakkal produkalhatunk
fejlovéseket), verekedés kdzben pe-
dig a kérdéses gombot nyomva tartva
folyamatosan szemben allunk ellenfe-
llinkkel, elosegitve azt, hogy bokszta-
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kiemelt szerepet kap. Erdemes minél
hamarabb kiépiteni tekintélytinket, igy
a késBbbiekben mar nem kell magé-
nyos farkasként nekivagni egy-egy kiil-
detésnek, hanem toborozhatunk ma-
gunk mellé bandatagokat is. A tekintély
szamtalan aprésagon mulhat: fontosak
tetkoink, alkatunk, frizurank, 6lt6zé-
kiink, lojalitasunkat pedig tobb kilde-
tés soran is bizonyitanunk kell. Ha

a bandaért vissziik vasarra boriinket,
tisztelni fognak benniinket. Ha azonban
szembeszallunk a csapat érdekeivel,
akkor érthetd modon utolsé aruloként
bannak (el) vellink... Persze minél in-
kabb kotodiink egy adott galerihez, an-
nal ellenségesebb viszonyba keriliink
a tobbivel. Csapatunk ellenségei a mi
ellenségeink is, igy rossz varosrészbe
tévedve egy szempillantas alatt beverik

grand theft auto: san andreas

A képen j6I(?") latszik az autd sértlésmodellje
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TEKERJUNK!

Két keréken szép az élet

Vice City legklasszabb jarm(ive a motor
volt, de San Andreasban mar BMX-re is
pattanhatunk. Igaz, a bringa lassabb az
autoknal-motorokndl, de még mindig
sokkal gyorsabb, mint ha gyalogosan
kozlekednénk. Raadasul olyan varosré-
szeken, ahol gyakoriak a forgalmi du-
g0k, sokkal jobban jarunk a bringaval.
Mivel a bicajozas kulon ,képességnek”
szamit, a jaték soran passziv médon fej-
10dik, és kihat CJ karakterére is. Ha so-
kat bringazunk, egyre profibbak lesziink:
kevesebbet zakézunk, s&t akar egy ra-
kés triikkét is megtanulhatunk (ugye
hogy érdemes volt Dave Mirraval gyako-
rolni? Vazpori rulZ!). A BMX persze test-
edzéshez is kivalo: noveli alloképessé-
glinket, és segit ledolgozni a pocakot.
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| Még hogy én motort?

autonk szélvéddjét baseballiitovel, mig
a piros ldmpandl varakozunk, rosszabb
esetben pedig kérdezés nélkil tiizet
nyitnak rank. Persze ez forditva is md-
kodik: ha Ulddzés kdzben sajat terlile-
tlinkre csaljuk az ellenséges arcokat,

a haverok azonnal a védelmiinkre siet-
nek. Ez a j6 a bandéazasban: szerzel
hisz baratot, tovabba szaz
ellenséget... De szereztél hlsz baratot.
A banda kdzben folyamatosan éli sa-
jat életét. A tagok eljarnak iszogatni,
bulizni, graffitizni (igen, mi is fGjhatunk

A korabbi epizédokhoz hasonl6an ismét
egy rakas radivado kozil valaszthatunk.
A harom nagyvarosnak lesznek sajat
adoi is, hogy még egyedibbé tegyék

a helyszineket - s6t, varoson kivil, az or-
szagutakon elcsiphetiink kimondottan
vidéki adokat is, amelyek kizarélag
country muzsikat nyomatnak reggeltol
estig. A Rockstar igyekezett gy éssze-
valogatni a jatékban hallhaté dalokat,

Coolio - Gangsta’s Paradise

Fugee s- Killing Me Softly

Guns n’ Roses - Sweet Child O’Mine
Happy Mondays - Step On

Inner Circle - Bad Boys

Jane’s Addiction - Been Caught Stealing
KLF - 3am Eternal

Massive Attack - Unfinished Sympathy
Nirvana - Smells Like Teen Spirit

NWA - F*ck Tha Police / 100 Miles And
Runnnin’

2-4-6-18 kerék

A korabbi részekben latott jarmQvek-
kel most is talalkozhatunk majd, per-
sze a folytatasban mindegyik egyedi
fizikat és tovabbfejlesztett modellt
kap - elvégre mar a kilencvenes évek-
ben jarunk. Az 0j vasak koziil korabbi
szamainkban mar emlitettiik a BMX-
et, de nagyon klassz a quad bike
(ATV) is, mely apro termetének, illetve
brutalis négykerékmeghajtasanak ko-
szonhetden kivaléan alkalmas vidéki
felfedezd korutakhoz, hegyi motoro-

Ez a j0 a bandazasban: szerzel hdsz baratot, to-
vabba szaz ellenséget. De szereztél hiisz baratot.

majd graffitiket), beszélgetnek egy-
massal, és zokon veszik, ha nem 16-
gunk veliik eleget. Fontos szociélis
ceremonia példaul a ,krGizolas”, ami-
kor négy testes legény beil egy ko-
csiba, és lassan elhajtva s6tét pillan-
tasokkal méreget minden jarokelot.
Ha felbukkan egy konkurens banda-
tag, mindenki kipattan a kocsibol, és
fegyvert rant. Efféle mokakban bdven
lesz résziink - altalaban sofdrként.

Ezt a figurat tegnap tanultam a tanciskolaban!

z&shoz. Teherautokat eddig is lattunk,
de végre kamionokat is vezethetiink
- remélhetdleg kiildetések kozben is.
A jarmivekhez kapcsolodik, hogy
ugyan legtobbiinknek semmi gondja
nem volt a GTA lll és a Vice City ve-
zetds részével, a Rockstar mégis
igyekszik finomitani rajta. Ugyan to-
vabbra sem a realizmus lesz a leg-
fobb szempont, az egyedi fizika révén
sokkal pontosabban iranyithatjuk jar-

hogy hiven tiikrozzék a kilencvenes évek
elejének hangulatat. (Raadasul a jaték

a konzolok kozil csak PlayStation 2-re
jelenik meg, Xboxra nem, igy a Sony va-
l6szinlleg szivélyesen ,megengedi”

a Rockstarnak, hogy kedvére véalogas-
son a zenekiadassal foglalkoz6 leanyval-
lalata — Sony Music - altal kiadott zenék
kozott...) Az eddig kiszivargott szdmok
listaja a kovetkezd:

Poison - Every Rose has it’s Thorn
Public Enemy - Rebel without a Pause
Radiohead - Creep

Salt ‘n’ Pepa - Push It

Smashing Pumpkins - Today

Snoop Doggy Dogg - Gin n’ Juice / Ain’t
No Fun

The Stone Roses - Fool’s Gold

The Verve - Bitter Sweet Symphony
Vanilla Ice - Ice Ice Baby

Warren G - Regulate

miveinket. Rdadasul szabadon moz-
gathatjuk a kamerat — akar vezetés
kozben is -, igy ha éppen nem uldoz-
nek minket (vagy mi nem uldoziink
valakit), kényelmesen nézelddhetlink.

Hol szérjuk el a pénziinket?
Néhany kdzhasznu létesitmény isme-
ros lesz: a ,,Pay & Spray” visszatér,
és ugyanugy makadik, mint korab-
ban, azaz csekély dsszegért atfljat-
hatjuk kocsinkat, hogy j6l dsszeza-
varjuk az Uldozo zsarukat. Az étter-
mekrdl, fodrasz- és tetovalszalon-
okrol mar esett szo, de szintén Uj-
donsagnak szamit az autémoso; ez-
Gttal egy aprd, am fontos tényezot is
figyelembe vett a Rockstar: San
Andreasban koszolédnak az autok.
A mindennapi hasznélat soran is, de
foképp akkor, ha athajtunk a parkon
(miért, senki nem csinalt még ilyet?),
mert ez mar meglatszik kivilrol.
Jobb esethen csak megjegyzéseket
kapunk a szutykos jarganyra, rosz-
szabb esetben mar nem latunk ki

a szélvédadn, sot egy idd utan a rozs-
da miatt egyszerlien szétesik az au-
t6. Igaz, visszagondolva a korabbi
epizodokra, viszonylag gyorsan fris-

,»S*ggem kildg, gatyam lobog...*
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AZ ELLENALLAS

HASZTALAN

A rend6r nem viccel

A zsaruk ezuttal sokkal tobb kellemet-
lenséget okoznak nekiink, mint Liberty
City vagy Vice City renddrei, mar csak

a sztoribol fakaddan is (mivel valaki mar
a jaték elején feldob minket)! A kuldnféle
alakulatok ésszedolgoznak, igyekeznek
bekeriteni minket, tizparbajok soran pe-
dig fedezéket keresnek maguknak. Au-
t0s Uldozések folyaman révidebb uta-
kon vagnak elénk, torlaszokat emelnek,
mi tébb, a gyalogos zsernyakok akar fel
is kapaszkodnak kocsinkra... A legve-
szélyesebbek azonban a motoros rend-
0rok, akik sokkal jobban mandvereznek,
mint autés tarsaik, illetve menet kzben
is tlizelnek rank... Ha mégis sikeriilne
lerazni dket, helikopter érkezhet erdsités
gyanant: a légi zsaruk reflektorral pasz-
tazzak az utakat, és ha kiszrnak min-
ket, maris Ujra nyomunkban az 6sszes
jaror. A helikoptert raadasul lelni sem
lesz kdnny(, mert akar vezetiink, akar
kipattanunk a kocsibdl, a reflektor fé-
nyétdl nem sokat latunk majd.

,Hé haver, nyitva van a jobbhaccso6!

sl autoparkunk miatt ez talan nem
lesz akkora probléma...

Uj létesitmény lesz még a St. Brutus
Motel, amely Mos Eisley-hez hasonlo-
an kivald gylekezdhely az alvilagi
sopredék szaméara. Erdemes lesz né-
hanapjan bekukkantani, 0j ismeretsé-
geket szerezni, és/vagy elvallalni vala-
milyen gyants melét. De mindez csak
a kezdet, a harom varos szamtalan
egyéb felfedeznivalot tartogat: Las
Venturas kaszindiban kénnyen és
gyorsan elverhetjiik pénziinket, de ha
éppen beruhaznank, a Vice Cityben
latott médon komplett éplileteket is
vasarolhatunk. Mi tobb, ezuttal még
mélyebbre ashatjuk magunkat az in-
gatlanpiac blvds-bajos vilagaba, hi-
szen épittethettink is hazakat, széra-
kozohelyeket, miegymast.

Tovabbképzés
gyalogosoknak

A tovabbfejlesztett Ml a gyalogosokra
is érvényes. Az autésok nem nézik
tétlentil, ha kitessékeljuk oket kocsi-
jukbal. (A Vice City-ben példaul fura
volt, amikor kirdangattam egy pasast
az autdjabol és csak késdbb vettem
észre, hogy ndje dermedten Ul a hat-
so Ulésen...) A nézeteltéréseket per-
sze helyben tisztazhatjuk, példaul
gy, hogy az auté korabbi gazdajanak
fejét itemesen beleddngdljiik a mo-

A kis Johnny hogy fog drtilni holnap reggel, hogy mégis van Mikulas!”

N\
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grand theft auto: san andreas

torhaztetobe. A jarokelok beszolnak,
ha nem tetszik nekik a ruhank vagy
frizurank (na azt probaljak meg...), de
akar elismerd megjegyzéseket is kap-
hatunk tdluk. Nem csak céltalanul |6f-
ralnak a varosban, hanem mindenki
intézi a maga kis dolgait és egymas-
sal is kommunikalnak: kihallgathatjuk
beszélgetéseiket, vagy megleshetjik,
amint kézen fogva sétalnak a park-
ban. Ha elrohanunk kéz6ttiik, egy da-
rabig diihdsen kiabalnak utanunk,
majd Gjra megfogjak egymas kezét és
bandukolnak tovabb.

Egyértelmd, hogy a Rockstar csapata
nem Ult tétlendl a babérjain. Mikdzben
mindenki azon stirgélodott, hogy kilop-
kodja a GTA Ill legjobb otleteit, ok kita-
laltak valami sokkal nagyobbat. A San
Andreas tuti befuténak tnik — csak
gy0zUk kivarni, mig megérkezik.

e
A GTA: San Andreas szamtalan Ujitasa ma-
gaért beszel: ha csak a fele igaz, mér az is
elég. Amennyiben mindez z6kkendmente-
sen illeszkedik a megszokott GTA-
hangulathoz, sikeril a mutatvany, és
a Rockstar tviszi a sajat maga altal ma-

gasra rakott lécet. Csupan egy dolgot len-
ne j6 tudni: PC-re mikor érkezik? (Az kés6!)

Széval errdl a ritka hangyafajrél volt sz6
a Spektrumon!

.Nem emlékszem semmire, tisztelt bir6-
ség, csak hogy egy debella llat volt...*
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A NEVERWINTER NYONDOKAIN

,Ahhh, mar megint

sarkanyok...” (Asitas és

bocsanatkérés Gyutdl.)
Hmm, alljunk meg egy
szora! Hiszen ezt a le-
gendas Bioware készi-
tette, amely olyan
RPG-ket tett le az asz-
talra, mint a Baldur’s
Gate, a Neverwinter
Nights vagy a KotOR!
Hab a tortan, hogy

a legutdbbi ezuttal igazi
~balduros” komplexi-
tassal és egy vadonatyj
univerzummal lepnek
meg minket a kanadai
sracok! No akkor még-
iscsak ,,johetnek” a de-
rék szarnyas hullok...

Klasszikus szerepjaték ~ TBA
2004. 6sz Bioware

Baldur’s Gate 1-2, Neverwinter Nights

Az Apollo szonda kilovésre kész

Tudod dragam, ma jottem ra, hogy mennyire utdlom mar a tetovélasaidat. ..

BioWare a vilag legrutinosabb,
A legprofibb RPG-fejlesztd csa-

pata, ehhez egyszerlen nem
fér kétség. A Baldur’s Gate-ekhez ké-
pest ugyan a Neverwinter Nights egy
picit visszalépés szagu volt, de a Star
Wars-o0s kornyezetben jatszodd
Knights of the Old Republickal ismét
egyértelmlien az élvonalba keriilt
a kanadai csapat. Mégis, eddig
egyetlen egy szemponthol hianyérze-
tink volt veliik kapcsolatban: még so-
hasem készitettek sajat univerzumban
jatsz6do szerepjatékot. Most végre
eljott az idd, hogy bebizonyitsak, kre-
ativitasuk ezen a téren is hibatlan: az
xboxos Jade Empire mellett PC-n
a Dragon Age lesz az elsd olyan ci-
mik, melynek eseményei egy teljesen
(j vilagban zajlanak.

Bar ezuttal is hagyomanyos fantasy
univerzumban jarunk, &m ennek sem-
mi kdze a Forgotten Realmshez. Igy

a készitok sokkal jobban elereszthet-
ték a fantaziajukat, cserébe viszont az
egeész vilagot nekik kellett kiagyalniuk,
a helyszinektdl kezdve a fontosabb
NPC-ken keresztil a hires torténelmi

eseményekig. A fejlesztok allitasa
szerint dobbenetes méret( dokumen-
tumot allitottak dssze: méas cég eseté-
ben talan szkeptikusak lehetnénk egy
ilyen ambicidzus méretd vilag kidol-
gozottsagaval kapcsolatban, de

a BioWare-r6l beszéliink, ahol minden
apro részletre ugyelnek.

Képzeljétek el: csak azért képesek
voltak példaul egy PhD-s nyelvészt
felvenni, hogy 0j nyelveket talaljon ki,
igy amikor egy egzotikus lény nem
angolul karattyol, akkor is minden
szava killon értelmet fog nyerni! To-
vabbi bizonyiték arra, mennyire ko-
molyan veszik a ,lingvisztikat”, hogy
a BioWare kilon szotarak kiadasat is
fontolgatja!

A kanadai fejlesztok egyébként
nemcsak ,.szeszélybdl” véltottak vi-
lagot, hanem nagyon is nyomads
okuk volt ra. Eddig ugyanis partne-
reikkel (a Wizards of the Coasttal

a Forgotten Realms- és

a LucasArtsszal a Star Wars-
univerzum birtokosakeént) allandéan
egyeztetniuk kellett, hogy jajj, csak
nehogy véletlenil megdlienek egy
fontos NPC-t, vagy méas modon ka-
varjanak bele az FR és az SW ,,bibli-
aba”. (Egyébként részben ezért is

DRAGON AGE

jatszodik a KotOR a biztonsag ked-
véért 4000 évvel a Star Wars sorozat
eldtt: akkor még Yodanak sem volt
esélye, hogy esetleg mar éljen.)

Az NWN engine-je rettenetesen soka-
ig késziilt, igy érthetd mddon igen ne-
hezen szakadtak el tdle a BioWare-es
arcok: a KotOR alapjat is részben ez
képezte, és a lengyel CD Projekt szin-
tén elég jonak tartja még ahhoz, hogy
a The Witcherhez - atdolgozva ugyan
- de felhasznélja (lasd par oldallal ar-
rébb a Witcher-cikket). A BioWare
azonban ugy gondolta, végre elérke-
zett az id6, hogy egy vadonat(j mo-
tort alkosson az Aurora helyett. A lat-
vany a képek, illetve az E3-as tapasz-
talataink alapjan egészen elképeszto.
Bar nem szamoltuk 6ssze pontosan,
az biztos, hogy a karakterek tobb tiz-
ezer poligonbdl vannak dsszerakva,
igy végre bucsit mondhatunk

a Neverwinter baltaval faragott mo-
delljeinek. Mozgasuk is débbenete-
sen életh(: a képen lathaté tagbasza-
kadt barbartdl és igencsak szexis ndi
tarsétol hihetetlen kdnnyedséga, tel-
jesen emberi mozdulatokat leshettink
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el, hala a motion capture technolégia-
nak. Véarakozas kozben példaul egyik
labukrdl a masikra allnak, mozgatjak
a csipojiket, szemoldokot rancolnak,
ami persze egy FPS-nél vagy TPS-nél
manapsag mar megszokott, viszont
egy hatalmas vilagot megjelenitd sze-
repjatéknal azért nem mindennapi. Az
pedig, amit az E3-as bemutaton lat-
hattunk, igazi unikumnak szamit: mi-
kdzben barbar hdsiink lassan, dvato-
san behatolt egy veszélyes helyszinre,
felriasztott egy madarcsoportot,
amely hirtelen szétrebbent, az ijede-
lemtdl pedig természetes emberi re-
akcioként hdstink teste 6sszerandult,
és fejével elfordulva kovette a tova-
sz4allé szarnyasokat.

De az apro részleteken tal akkor sem
kell félteni a motort, amikor példaul
gigantikus méretl csatak abrazola-
sarol van sz0: egyszerre akar tobb
szaz harcos is csépelheti egymast

a képernydn, mikozben nyilvesszok
ropkddnek, tizlabdak és langolo fé-
nyek, varazslatok villédznak: a mo-
tornak ,arcizma sem fog randulni.”
A latvany egyszerden leirhatatlan:
mintha a Gydrik Urdnak a csatajele-
neteit néznéd!

Aki pedig — hozzam hasonl6an - utal-
ta a Neverwinter ,legészer(” palya-
szerkezeteit, tehat hogy egyedi hely-
szinek, helyek elemekbdl voltak 6sz-
szerakva, annak jo hir, hogy a friss
technoldgia teljesen Ujfajta modszer-
rel késziilt. Ennek kdsz6nhetden

a hajladoz0 tolgyekkel teli erdok,

a hatalmas, sétafikal6 polgaroktol
hemzsegd varosok vagy a sotét, elha-
gyatott, romos templomok sokkal élet-

Persze egy vérbeli RPG-s sajat maga
szereti kezébe venni teljes csapata-
nak menedzselését. Ez tovabbra is
rendkivil gordilékenyen fog menni,
hiszen a BioWare - hala a teremtdnek
- a Dragon Age-nél sem szakad el
,csatakimerevitéses” modszerétol:
ezentdl is egyetlen billentyQ lenyoma-
saval allithatjuk meg a kiizdelem for-
gatagat, hogy kényelmesen kiosszuk
a parancsokat.

A harc soran egyébként a kamera
egyfajta ,Baldur’s Gate-es”, vagyis
izometrikusra hasonlit6 nézetre valt
at (persze tovabbra is 3D-ben ma-
radva), kalandozaskor viszont

a KotOR-féle ,foldkozelibb”, latva-
nyosabb nézetben maradunk. A ,ka-
meradllasok” egyébként sokkal sza-
badabbak lesznek, mint barmelyik
BioWare-jatéknal (kiléndsen ha az
ezen a téren kicsit kihivasokkal kiiz-
db KotOR-ra gondolunk....): ide-oda
zoomolhatunk, illetve szabadon
mozgathatjuk a kamerat, akarcsak
a Hordes of the Undergroundnal

(a Neverwinter utols6 hivatalos ki-
egeészitdje), de ha gy tartja ked-
viink, akar végig a fellilnézetes BG-
nézetnél maradhatunk.

A jatéknak lesz multiplayer része is,
egyelGre azonban Ugy tlnik, ez in-
kabb hagyomanyosabb médon ma-
kodik majd, mint a Neverwinter. Még
az sem eldontott tény, hogy lesz-e
egyaltalan DM-ligyfélszoftver, tehat
hogy lehetdség nyilik-e majd arra,
hogy egy meséld iranyitsa az esemé-
nyeket. (Leginkabb azért, mert az
NWN-nek ez a része nem aratott ak-
kora sikert, mint amekkorara

a BioWare-nél szamitottak.) Az vi-

Csak azért képesek voltak egy Ph.D-s nyelvészt
felvenni, hogy 0j nyelveket talaljon ki a jatékhoz!

szerlibbek, redlisabbak lesznek, mint
az eléggé mesterséges NWN-ben.
Fokozza a realizmust és a beleélést,
hogy a tér kilénb6zd pontjain is van-
dorolhatunk, kiizdhetlink egyszerre
csapatunkkal, val6s idoben: vékony
dongadju elfuinkkel akar egy torony te-
tejérdl is ijaszkodhatunk, mig a har-
cos torpe lent csépeli az ellent.

Bizony, jol olvastatok: a Neverwinter
Nights egyedili ,csatldsa” utan végre
ismét egy teljes csapatot igazgatha-
tunk, mint a Baldur’s Gate-ekben
vagy a KotOR-ban. Sokat gyurt

a BioWare tarsaink mar eddig is kit(-
nd mesterséges intelligenciajan, igy
az is kdnnyedén érvényesiilhet, aki
nem szeret sokat sz6szmotdIni a tob-
biek iranyitasaval.
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szont j6 hir, hogy ezuttal kapasbol két
kilon hadjaratot adnak az egy-, illetve
kétjatékos modhoz, ezek pedig sok-
kal jobban idomulnak majd az eltérd
jatéktipusokhoz. Sajnos a kerettorté-
netrdl, valamint a fontosabb hdsokrol
még semmit sem lehet tudni, de biz-
zunk a BioWare-ben, hogy éppolyan
szbrakoztatd sztorit eszkabal majd
Ossze, mint a KotOR-nél.

Szoval, épp amikor mar elkezdtiink év
elején keseregni, hogy a Vampire the
Masquarade: Bloodlines-on kiviil nem
lesz egyetlen valamireval klasszikus
RPG sem PC-n, akkor a BioWare el6-
szor a KotOR Il-vel blntet, aztan pe-
dig a Dragon Age-dzsel adja meg

a kegyelemdofést. Igaz, utébbi megje-
lenéséig még nagyon sokat kell ,,kop-
lalnunk”: a DA vilagaban sajnos csak
valamikor 2005-ben kalandozhatunk.
Bad Sector

az 0szi alkony szerepjatékai

Vérj, édes, nem (igy gondoltam!
¥ Wil

Oly sok Forgotten Realms és egy Star
Wars licencelt univerzum utan a BioWare
ez(ttal mindkét jatékandl, az xboxos Ja-
de Empire-nal és a PC-s Dragon Age-nél
is teljesen sajat vilagot agyalt ki. Persze
szarnyal6 fantazia ide vagy oda, azért

a fejlesztdk kicsit tartottak attol, hogy

a régi motoros RPG-sek esetleg tulsago-
san elidegenedve érzik magukat egy fur-
csa lényekbdl all6 vilagban. (Bér szerin-
tem a Bethesda Morrowindiének sikere
utan emiatt nem kellene aggédniuk, de
mindegy...) A Dragon Age bizonyos kre-
atlrai tehat hasonlatosak lesznek

a Tolkien-féle orkokhoz, elfekhez vagy
méas hagyomanyos fantasy lényekhez.
Ugyanakkor talalkozni fogunk eredetibb
szornyekkel is: az egyik egy — egyeldre
név nélkili - démonszer( dég lesz, nagy
szarvakkal.

A készitdk a lények mellett kulon torté-
nelmet talaltak ki a Dragon Age-hez,
amely val6jaban az egyik korszakot,

a ,,séarkanyok korat” jelenti egy nagyon
hosszu idészakon beliil. Ez minden bi-
zonnyal azt jelenti, hogy a fejlesztdk mar
terveznek kovetkezd, masik korban jat-
s26d6 részeket is.

ELSO BENYOMASOK

A krémek krémje lehet

A BioWare mér eddig is tobbszor bebizo-
nyitotta, hogy RPG-s téren a legjobb, az-
zal azonban, hogy a Dragon Age-ben
végre visszaallitotta a csapatmenedzs-
mentet, és egy vadidj, hihetetlentl részle-

tes motort eszkabalt 6ssze, még kegyet-
lenebbé teszi a vérakozast a jatékra. Sze-
rintem egy Baldur’s Gate kaliber(i nagy-
4gyu van készilbben: ,,mindenki
meglassa”...
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NMIODERN IDOK

DUNGEON LORDS

Napjainkban egyre
népszerbb a 3D-s
hack’n’slash RPG, am
az kissé meglepd, hogy
egy olyan él6 legenda
is ilyen jaték keszitésé-
be fogjon, mint D. W.
Bradley. Fiatalabbak-
nak talan nem mond
semmit e név, de a ve-
teran szerepjatékosok-
nak mar fel is csillant

a szemulk, hiszen az
Osrégi Wizardry sorozat
egyik hires designerérol
beszélunk!

Akci6-RPG Dreamcatcher

2004. 8sz Heuristic Park

radley ,palfordulasa”
B a hack’n’slash felé azért is ad

okot némi személdokranco-
lasra, mert a szerepjatékok nagy
Oregje par éve még az igazi, ,,0regura-
san” old school RPG-jével, az Eye of
the Beholder klasszikus motorjara ha-
jazo, ,,négyzethalés” Wizard and
Warriors-szal sz6rakoztatta a nagyér-
dem(t. A veteran fejlesztd azonban
a WW sikertelensége utan sokat mor-
fondirozott azon, hogy manapséag mit
varhatnak el az emberek a szerepjaté-
koktdl, és gondolom, a ,,valos idejl
akcio mindenekfelett” aranyszabaly
juthatott eszébe, amikor a Dungeon
Lords alapjai felsejlettek lelki szemei
eldtt. Ugyanakkor Bradley tovabbra
sem szeretne egyszer( ,,gyakos” jaté-
kot késziteni, ezért alapkoncepcidja
szerint egy leegyszerQsitett,
hack’n’slash-b6rbe bujtatott, mégis
komplex RPG-vel lesz dolgunk.

Bradley szerint a legtdbben mar unjak
a kulonféle ,statisztikai” mutatokkal
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Akkor is a KotOR-ban akarok szerepelnil!! Mar fénykardom is van, latjatok?

agyonhalmozott képernydt, ezért

a Dungeon Lordsban a mana- és az
egészségugyi csikon tll csak hdsiin-
ket és az 6t koriilvevd vilagot lathat-
juk. Persze szerepjatékrol lévén sz0,
fegyvereink, pancélzatunk és targya-
ink listajara barmikor sziikség lehet:
ezeket egyetlen gomb segitségével
hivhatjuk eld.

tink ra, akkor hamar a kdnnyebb
pengék, nehezebb pallosok, alabast-
romok vagy hajitéfegyverek mesterei
lehettink. A védekezéshez a kiilon-
b6zd védekezési fogasok mellett

- a hagyomanyosabb RPG-khez ha-
sonl6éan - a kénnyebb vagy a nehe-
zebb pancélzat és pajzs viselését is
meg kell tanulnunk. Egyébként, ha

A "valds idejd akci6 mindenekfelett’ aranyszabaly
juthatott Bradley eszébe, amikor a Dungeon Lords
alapjai felsejlettek lelki szemei eldtt.

Hat ez eddig semmivel sem t6bb egy
Dungeon Siege-hez hasonl6
hack’n’slashnél, nem igaz? Nos, sze-
rencsére nem kell félntink, bdven
lesz mit fejlesztentink a jaték soran.
A specidlis tulajdonsagok nélkdil
ugyanis nemcsak a csatak soran
hagyhatjuk ott a fogunkat, hanem az
Osszetettebb feladatokat sem tudjuk
majd megoldani. A legfontosabb per-
sze a kilonféle fegyverek hasznala-
tanak elsajatitasa: ha elég XP-t kol-

nem vagyunk szakértdi egy adott
fegyvernek vagy pancélnak, attol
még tudjuk hasznalni azokat, csak
nem annyira hatékonyan, illetve el6-
fordulhat, hogy kirivo esetekben még
biintetdpontokat is begydjthetiink.
Akik ink&bb a varazslast részesitik
eldnyben, azok is tobbféle iskola
blvigéit biflazhatjak be: példaul az
elementélis, rina- vagy ,,satani” magi-
at, de akar egyszerlien csak novelhe-
tik a magia elleni védettséget. A tolvaj

beallitottsagu egyének pedig a zarfel-
torés, csapdasemlegesités vagy hat-
ba dofés nemes mlvészetét fejleszt-
hetik tokélyre. E hagyomanyos tulaj-
donséagok mellett még ragylrhatunk
atletikus képességeinkre, jobban
megtanulhatunk alkudozni, illetve
fegyvereinket helyrepofozni.

A karaktergeneralas makodéseérdl
egyeldre csak annyit lehet tudni, hogy
az emberek mellett masféle fajok mel-
lett is letehetjiik voksunkat, ami j6 hir
az eddigi hack’'n’slash akci6-RPG-k
leegyszerQsitett valasztéka utan.

A kiilonféle fajok gyermekei masfajta
eldnydkkel és hatranyokkal is birnak
majd, tgyhogy nem csupan annyi
lesz a killonbség, hogy esetleg z6ld
bort vagy hosszu flileket hordunk ma-
gunkon.

Amikor a Diablct szidjak, akkor legtob-
ben az allandé és hosszu tavon unal-
mas frenetikus klikkelgetést szoktak
emlegetni, és az akcio-RPG-t fejlesz-
tok zOme épp ezt a beskatulyazast
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Szilvike, alljunk meg egy széra! Eszedbe jutott mar, hogy a
dungeon szénak még mindig nincs magyar megfelel&je???

e
T
,Tb ] il
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Akék polét felvetted, de mar megint nincs rajtad sapka, nyuszika...

szeretné elkeriilni. Nyilvanvaléan

a Dungeon Lords sem egyszer(
ujjperectornaként szeretne bevonulni
a koztudatba: a billentylizet és az egér-
gomb kilonféle kombinacidival olyan
vagasokat vihetiink be, amelyek talan
még Zorrot is szajtatasra késztetnék.

A tamaddémagia hivei természetesen
tOzlabdakkal, villamcsapasokkal vagy
idolassitassal operalhatnak, de akar
segitd [ényeket is megidézhetiink,
amelyek helyettiink szétkaszabolnak
mindenkit, mialatt mi egy fa tovében
békésen licsorogve a kdrmink alol
tisztithatjuk ki a piszkot. Az E3-on ma-
gam is kiprébaltam néhany tamadéva-
razslatot: mar most is aranylag poféa-
san néznek ki, de allitélag a fejlesztok
még sokat fognak rajtuk hegeszteni.
Azt viszont sajnos el kell ismerni: maga
a varazslas mivelete egyeldre kissé
ortopéd. El6szor is egy varazskényvet
kell talalnunk valamelyik elesett ellen-
ségnél, aztan ezzel egyenként elsiit-
hetjiik a benne 1évo, kiilén felbukkan6
ablakban kimazsolazott bvigét az ak-
ciégombbal. Reméljiik, ezen Bradley-
ék agyalnak még egy csoppet...
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Az E3-on rengeteg dogos grafikéju ja-
tékkal talalkozik az ember, és azt kell
mondanom, a Dungeon Lords egy
hangyanyit... szerényebb kiilsovel
rendelkezik. Igazabol nem is az volt

a bajom vele, hogy cslnya lett volna,
csak valahogy stilustalannak és egy-
siktinak talaltam.

A jaték megjelenitése pedig jol jel-
lemzi azt az elsére megfoghatatlan
érzést, amely régton jelentkezik

a Dungeon Lordsnal: valahogy hiany-
zik belble az egyéniség, a feeling.
Legalabb valamilyen érdekesebb
host, figyelemfelkeltd sztorit, egzoti-
kus helyszint mellékeltek volna hoz-
za, de amit eddig hallottunk, az csak
az allkapcsainkat mozgatta meg

- sajnos nem a dobbenet, hanem
Otletek szintjén azért egész jonak
tnik Bradley ap6 legljabb RPG-je,
de egy kicsit tobb eredetiséget kell
belevinnie, ha fenn akar maradni az
egyre keményebb konkurencia mel-
lett.

Bad Sector

az 0szi alkony szerepjatékai

Ha vértok egy picit, mindjart ide is teleportal egy pinky demon...

Valaki rugdalja meg mar a meséldt, hogy akkor most bemehetiink végre
a varosba, vagy megint reumat kapok a szabad ég alatt alvastél???

. TRE Ta

&

Az Ultima mellett az 1981-es Wizardry te-
kinthetd az egyik elsd szerepjatéknak: ol-
vasoink nagy része még meg sem sziile-
tett megjelenésekor. Erdekesség, hogy ez
az RPG alkalmazott eldszor vektorokbol
egyfajta al-3D-s nézetet. Természetesen
a grafika szigortian csak két szint hasz-
ndlt, a csata pedig egy fix képernydn zaj-
lott, ahol meniibdl valaszthattuk ki akcié-
inkat. Az évek soran a Wizardry neves so-
rozatta ndtte ki magat, és bar nem valt
akkora hirességgé, mint Richard Garriot

Bar Bradley sajat vilagot agyalt ki, ez nem
sokban kiilénbozik a Tolkien 6ta megszo-
kott kliséktdl. Talalunk itt hosszu full
elfeket, akik egy legendas szigeten (hol
mashol...?) élnek, a hegyekben munkal-
kodd derék torpéket, a mocsarakban so-
tét terveiket szévogetd ,,demigoth” elne-

Ultim4ja, ,hossz( tdvon” mégis jobban
jart — az Ultima 9-hez képest legalabbis
mindenképpen, hiszen utdbbit minden
iddk legbugosabb, legszaggatdsabb és
legiranyithatatlanabb RPG-jeként kény-
velték el. D. W. Bradley egyébként csak
harom részt készitett (viszont ezeknek
mindhéarom alkalommal 6 volt a vezetd
designere): a '88-as 6todik, a 90-es hato-
dik és a '92-es hetedik epizédot. Sokak
szerint a hetedik epizéd minden iddk
egyik legjobb RPG-je...

vezés( félembereket, valamint a biroda-
lom kdzepén fekvd emberi telepiiléseket.
Az erddk mélye rég elfeledett romos kas-
télyokat, katakombakat, tornyokat és
egyéb éplleteket rejt, amelyekrdl részle-
tes lefrast talalhatunk az ,,1001 fantasy kli-
sé gy(jteménye” cim{ kiadvanyban...

ELSO BENYOMASOK

Tartalmas, de kicsit sétlan...

Bradley legUjabb akcid-RPG-je komoly
konkurenciara szamithat, hiszen a megjele-
nésre varé Bard's Tale, a The Witcher és

a Dungeon Siege Il is hasonlé mfaj képvi-
seldi. Bar a szerepjatékos tulajdonsagok
komplexitasa ezeknél kidolgozottabbnak

tanik, ugyanakkor a Dungeon Lordsh6l na-
gyon hianyzik az a hangulat, amellyel kit(n-
hetne a tobbi koziil. Ha Bradley és csapata
nem akar elsikkadni a tobbiek mellett, ak-
kor szerintem stirgdsen keresnitik kellene
egy igazi fantasyregény-ir6t.
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A LENGYELEK VISSZAVAGNAK

THE WITCHER

Témegével ment meg
embereket, a lakossa-
got félelemben tarté
borzalmas szornyekkel
végez (igaz, ,egy ma-
réknyi aranyert”...),
mégsem becsulik meg
igazan. O Gerald of
Rivia, a ,witcher”,

a lengyel CD Projekt
akci6-RPG-jének ma-
ganyos és cinikus ho-
se. A BioWare aldasa-
val és az Aurora-motor
felnasznélasaval ké-
szt alkotas mindségi
darkos sztorit és latva-
nyos hack’n’slash ja-
tekmenetet igér...

Akcio-RPG TBA

2004. 6sz CD Project

ator véllalkozas manapsag
B egy kezd®, kis lengyel cégnek

megprobalni betdrni a szerep-
jatékok szlkre szabott piacara, hiszen
a célkdzonség igencsak finnyas, és
egy rosszul kialakitott harc-, illetve
szabalyrendszer miatt kbnnyen meg-
bukhat még a legigéretesebb RPG is,
aztan fuccs az évekig dédelgetett
projektnek. Ez a ,,projekt” azonban
CD ,,Projekt” ©, és a kelet-eurdpai kis
cég tobb aduval is rendelkezik: a ma-
gassagos BioWare baratsagat és ta-
mogatasat élvezik, a Neverwinter mo-
torjat hasznaltak alapnak, valamint
ligyesen kiaknaztak az a helyzetet,
hogy a PC-sek hianyt szenvednek
a teljesen 3D-s akci6-RPG-kben.
A lengyel cég egyébként eddig foleg
kiadassal foglalkozott, és a Baldur’s
Gate honositott megjelentetésével ha-
talmasat kaszalt sajat orszagaban
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Ezzel a hajoval jottél el az Alderanrdl? Te batrabb vagy, mint gondoltam!

Hat a kardkészletiink az elfogyott, de ma érkezett

egy adag mentolos cukorka szallitmany...

(lasd az interjut par oldallal arrébb),
am most (gy dontottek, 6k maguk is
a fejlesztés rogos Utjara lépnek.

A Neverwinter motorjarél persze ma-
napsag mindenkinek az jut eszébe,
hogy mar igencsak eljart felette az idd
- akkor mégis miért j6 ezt hasznalni?
Nos az Aurorat nagyon konny( prog-
ramozni, szkriptelni, tovabbfejleszteni,
igy nincs sziikség programozéi géni-
uszra ahhoz, hogy a maximumot hoz-
zak ki beldle. Ugyanakkor sz6 sincs
arrél, hogy nagyjabol ugyanazt a gra-
fikat kapnank, mint az NWN-nél.

A CD Projekt teljesen atpofozta az
engine-t: Uj rendereléssel csinositot-
tak, és jol beszéli a Direct X 9.0-s
nyelvezetet is. Hasonldképpen el le-
het felejteni a sokat szidott kirakos
rendszert is (vagyis hogy a kulonféle

tereptargyak ,kockaszer(” elemekbdl
voltak dsszerakva): a CD Projekt a 3D
Studio Max felhasznalasaval igazi 3D-
s renderelt grafikat alkalmaz. A hiva-
talos honlaprol let6lthetd trailerbdl is
megallapithato, de az E3-on sajat
szemiinkkel is lathattuk, hogy a viz

a Morrowindéhez hasonl6 pixelarnya-
|6t kapott, a gydnyorlen kidolgozott
égrol a nap len’s flare-es ragyogassal
sut le hdsiinkre, de a flist- és
kodeffektek miatt sem kell szégyen-
kezniuk a lengyel sracoknak.

Es akkor még nem is beszéltiink

a 3D-s modellekrdl és animacidikrol.
A fohds Blade-et megszégyenitd
kardkaszabolasaihoz egy, a kdzépkori
kardpérbajokban szakértd, igazi vivo-
mester mozdulatait vették fel motion
capture-rel. (Mondjuk érdekelne, hogy
a mesternek mivel sikeriilt ilyen jo
kondiban tartania magat ahhoz, hogy

Allj fldlako! Békével jottem!

minimum négyszaz évig életben ma-
radt, no de haladjunk...) A motion
capture mellé a készitdk a most mar
standardda valo rongybaba effektust
hasznaljak, lgyelve azért a redlisabb-
nak hato razkodasokra.

A Witcher sokkal nagyobb mértékben
hagyatkozik a vivasra, mint mas
akci6-RPG cimek: bar néhany blvigét
sokat latott hosuink is el tud mormol-
ni, alapvetden a penge, és nem a ma-
gia mestere. Ennek megfelelden a ké-
szitdk szamara nagy kihivast jelentett,
hogy a vivas ne csak szép, de egy-
szersmind kénnyen kezelhetd és élve-
zetes legyen. Diablo-féle
klikkeldbajnoksagrol természetesen
sz6 sem lehetett: kiilonféle, sokkal fi-
nomabb és némileg bonyolultabb va-
gasokat és riposztokat vihettink be.
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| Még pér szézalékkal tovabb ndnek a GameStar eladésok,
és a szerkesztség hamarosan ide fog koltozni ©...

Nem mindegy példaul, hogy az egér
gombjat mikor nyomjuk le: pontosan
a suhintas megfeleld szakaszaban
kell ezt megtenniink: ha tdl gyorsak
vagy tul lasstiak vagyunk, akkor hat-
ranyba keriliink. Hasonléan makadik
a védekezés is: az alkalmas pillanat-
ban kell lenyomnunk a jobb egérgom-
bot, hogy magunk elé rantsuk paj-
zsunkat.

Ez persze nyilvan erds koncentréaciot
igényel, viszont ha mar tényleg kita-
nultuk, akkor a szintén alkalmazhat6
kivégzds mozdulatoknak is mesterei-
vé valhatunk. Kivald 6tlet (bar annak,

it, kevésbé Ugyelve a sajatunkéra, mig
a defenziv harcmodorban egyik ke-
ziinkben kardunk, masikban a paj-
zsunk talalhatd. A sikeres kombok
bevitelével jutalompontokat kapunk,
amelyeket aztan hosunk fejlesztésére
hasznalhatunk.

Gyakran azt is eldonthetjiik, mikép-
pen hajtjuk végre a kildetéseket. Ka-
landjaink soran példaul talalkozni fo-
gunk egy nekromantaval, aki csak ha-
lott feleségét akarta életre kelteni, &m
a szeretd szépség helyett kizarélag
rothad6 huasu, bizos zombikat sike-
rilt megidéznie. Miutan a szerencsét-

»A nekromanta csak halott feleségét akarta fel-
éleszteni, mi pedig vagy segithetiink neki, vagy a
zombikkal egyiitt a botcsinalta Frankenstein dok-

tort is a sirba kildhetjik.”

aki jatszott az Electronic Arts LOTR:
Return of the Kingjével, ez mar isme-
rds lehet), hogy nem feltétlen addig
kell kaszabolni az ellenséget, amig az
o6ssze nem esik, hogy végre bevihes-
sk a latvanyos kegyelemdofést, ha-
nem bizonyos mozdulatokkal a foldre
l6khetjiik, majd ha kellden fiirgék va-
gyunk, akkor egyetlen szlrassal fel-
nyarsalhatjuk, esetleg lefejezhetjlik.

Vivni persze remek dolog, de ennyitdl
a Witcher még csak egy szimpla ak-
slink kulénféle képességeit is sokféle
modon istapolhatjuk a jaték soran.
Eleve meghatarozhatjuk - akér az
Osszecsapasokat is kimerevitve -, ho-
gyan szeretnénk kiizdeni: a kiegyen-
sulyozott vivasstilusban egyik ke-
ziinkben a kardunkat tartjuk, a masik-
kal varazsolunk, az offenzivban mind-
két kezlinkben egy-egy karddal sza-
kithatjuk darabokra az ellenség tagja-
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len fickd megkér, hogy intézzik el
oOket, eldonthetjik, hogy segitlink-e
neki, vagy a zombikkal egy(tt magat
a botcsinalta Frankenstein doktort is
a sirba kildjuk, esetleg vidaman vé-
gignézziik, ahogy a horgd éldhalottak
apro cafatokra tépik a nekromantat,
aztan egyszer(en olajra Iéplnk. Tette-
inknek persze kdvetkezményei is
lesznek... gondolom, mar ki is talalta-
tok, hogyan: igen, itt is haromféle be-
fejezést kapunk aszerint, hogy mi-
képp viselkedtiink a jaték soran.

Szoval jonak tnik ez a Witcher, az
egyetlen gikszer ezzel is az, akarcsak
a Dragon Age-dzsel: ez is csak 2005-
ben fog megjelenni, pedig egy kis
RPG-s kaszabolas mar idénre sem &r-
tott volna. Sebaj, addig legaldbb a CD
Projectnek lesz ideje alaposan kidol-
gozni ezt a kivalonak tind, darkos
hangulat( jatékot: nem szeretnénk
krokodilkénnyeket ejteni az esetleg el-
sietett, 6sszecsapott iranyitas miatt...
Bad Sector

az 0szi alkony szerepjatékai

A rozettas ablak alap, de azért ennél kényelmesebb székeket szerziink majd be...

Andrzej Sapkowskit nalunk talan nem is-
merik, és furcsa médon még angolra
sem forditottak le, hazajaban, Lengyelor-
szagban és Spanyolorszagban oriasi si-
kert arattak regényei. Sajat orszagaban
egyébként nemcsak a fantasy, hanem

Sapkowski vilaga sokban kiilénbézik

a hagyomanyos RPG-ktdl. Itt nincsenek
velejéig romlott gonoszak vagy makulat-
lan erény( jok: a fekete-fehér vilagképet
elfelejtheted, ennek kdszonhetden a sze-
repldk joval hitelesebbek, tovabba a J6 és
a Rossz kozotti hatarmezsgye sokkal ke-
véshé éles, mint azt megszokhattuk. D6n-
téseinknél sem mindig vilagos, hogy jol

a ,hagyomanyos” irodalom maveldjeként
is elismerik: 1998-ban a lengyel Polityka
napilap megitélte neki a Passport Prize
elnevezési dijat. Hogy a tébbi eurdpai
nyelv mellett miért éppen angolra nem
forditottak le, az viszont rejtély...

hatéroztunk-e, és hdstinket nem is fogja
a vallan hurcolva éljenezni a halas lakos-
sag. A ,witcher” pénzért dl, és bar ltala-
ban igyekszik az artatlanokat megmente-
ni, ezért cserébe kozel sem tartjak akkora
hdsnek. Szérnyek tekintetében sem una-
lomig ismert orkokkal és trollokkal kell ha-
dakoznunk, hanem a Sapkowski altal
megalmodott bestiakkal.

ELSO BENYOMASOK

Lengyel sikersztori lehet

Szerintem a CD Projekt a kidolgozottabb
héttérvilag és torténet (végre valaki rajott,
hogy a sztorit nem valamelyik fejlesztGnek
kellene kiagyalni egy tiveg sér mellett!), a ki-
val6 harcrendszer, tovabbé az (itds grafika
harmas kombéjaval szép sikert arathat. En

speciel nagy érdeklodéssel varom, és szé-
momra kiildn 6rdm, hogy az eddig csak
konzolon népszer(l 3D-s akcid-RPG (példa-
ul Baldur’s Dark Alliance) végre PC-re is
kezd csordogélni, hiszen késziilget a Bard’s
Tale és a Dungeon Lordsis.
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A VIAGUSTOR

A FEJULESZTOKKEL BESZELGETTUNK

THE WITCHER

A CD Projekt nevd kis lengyel csapat a Baldur’s
Gate egyik legnagyobb rajongdja: professzionalis
maddon forditotta és szinkronizélta lengyelre a jaté-
kot, aminek eredményeképpen tdbb mint 100
ezer példany kelt el naluk abbol! Most azonban
megmutatta, hogy sokkal tobbre, sajat akcio-RPG
keszitésére is képes. Michal Kicinskivel, a The
Witcher foproducerével készitettiink interjut.

GameStar: Hallottuk, hogy majdnem
elkészitettétek a Baldur’s Gate: Dark
Alliance PC-s verzi6jat (Ez a Baldur’s
Gate jol ismert Forgotten Realms-es
univerzumaban jatszodo, konzolos,

&m sajnos fiistbe ment a terv. Ponto-
san mi tortént?

Michal Kicinski: Tulajdonképpen j&-
tékfejlesztési karrierink a Baldur’s
Gate: Dark Alliance-szel kezdddott.
Amikor PS2-n megjelent, hihetetlendl
élveztiik. Emellett itt, Lengyelorszag-
ban alapvet6en a PC-s jatékpiac domi-
nél, a Baldur's Gate 1-bdl pedig dob-
benetesen sokat adtunk el. Mivel mi
alapvetden jatékkiadassal foglalko-
zunk, ezért ra akartuk venni az
Interplayt, hogy PC-re is konvertalhas-
suk a jatékot - és tulajdonképpen ben-
ne is lett volna. Am az Interplay mér ak-
kor is komoly anyagi probléméakkal
kiiszkodott (azéta ténkre is ment - Bad
Sector), igy mi magunk dontottiink agy,
hogy inkabb hagyjuk az egész Baldur’s
Gate-ligyet - viszont az akcio-RPG ké-
szitésrdl mar nem mondtunk le ©.

GamesStar: Ha valaha is lenne esély ar-
ra, hogy elkésziil a PC-s Baldur’s Gate
I1l, és Titeket biznanak meg a fejlesz-
téssel, akkor bevallalnatok a kihivast,

a nyilvanval6an hatalmas feleldsséget,
valamint az ebbdl szarmazo stresszt?
Michal Kicinski: Bar hatalmas rajon-
gdja vagyok a Baldur’s Gate sorozat-
nak, ilyet semmiképpen sem vallal-
nék el. Leginkabb azért, mert egy ek-
kora méretd és ilyen mindség jaté-
kot nem tudnank a megfeleld hatar-
idore elkésziteni. Egész egyszerien
nem vagyunk elég tapasztaltak ah-
hoz, hogy egy ilyen projektbe bele-
vagjunk - hiszen a BG3-nak még

sokkal hatalmasabbnak és jobbnak is
kellene lennie, mint a BG2-nek. Per-
sze nekiink is megvannak a sajat ot-
leteink, hogy miként lehetne még job-
bé varézsolni a sorozatot, de attél
még nem mernék belevagni. A fele-
|6sséget és stresszt viszont egyalta-
lan nem olyan nehéz elviselni, ha
pontosan tudod, hogy amit csinalsz,

ugyanakkor mar meglehetdsen eljart
felette az id0, ezért bizonyos aspektu-
sait (mint példaul a renderelés) alapve-
tden meg kellett valtoztatnunk. A gra-
fika Ujitasain tal a korokre osztott
harcrendszert szintén teljes egészé-
ben valés idejlre valtottuk, tovabba

a D20-szabélyokat is a sajatunkéra
cseréltik. Emellett rengeteg Ujdonsa-

A hardcore jatékosoknak is készillnek még RPG-k,
de féleg PC-re.

az tokéletes. Ha pedig raadasul még
hallgatsz is a rajongdkra, akkor ez
a feszliltség koddé valik ©.

GamesStar: Tervezitek a Witcher kon-
zolos verzioit is?

Michal Kicinski: EgyelGre PC-n kivill
semmilyen mas platformban nem gon-
dolkodunk, de nem vetjiik el egy eset-
leges késdbbi atirat gondolatat sem.

GamesStar: Terveztek kildetéslemeze-
ket a jatékhoz?

Michal Kicinski: Jelen pillanatban
csak a fojaték fejlesztésével foglalko-
zunk, és a tervezésnél nem gondolko-
dunk semmilyen késdbbi kiegészitd in-
tegralasan sem. Persze imadjuk a jaték
univerzumat, és szivesen ,,maradnank”
még itt egy kicsit, de még tal korai
ilyesmirdl beszélni.

GameStar: Mennyire volt nehéz az Au-
rora motorjat atalakitani, és j feature-
okkel gazdagitani?

Michal Kicinski: Bar ez egy kivalé
technoldgia, amelynek minden Iénye-
ges tulajdonsdga megvan ahhoz, hogy
szerepjatékokat készitstink beldle,

got csempésztiink az engine-be, ma-
sokat pedig sokkal jobban optimalizal-
tunk. Noha tényleg rengeteg dolgon
valtoztattunk, technikai részrél még-
sem akadtak nehézségeink — az Auro-
ra-motor olyan nagyszer(Q alap, ame-
lyet kivaléan tudtunk alkalmazni jaté-
kunk fejlesztéséhez.

GameStar: Andrzej Sapkowski jol is-
mert fantasy ir6 - de foleg Lengyelor-
szégban. Vannak tervek arra, hogy
esetleg angol vagy magyar nyelven is
megjelenhetnek a regényei?

Michal Kicinski: A Sapkowski-
konyveket egyre tobb nyelvre forditjak
le: legutébb Spanyolorszagban jelent
meg, és ott dijakat is nyert. Szerintem
angolul és magyarul is hamarosan ol-
vashatjatok, de hogy mikor, arra sajnos
még nem tudok valaszolni.

GameStar: Egyébként maga az ir6
mennyire vett részt a jaték sztorijanak
megalkotasaban?

Michal Kicinski: A fésztorit nem 6, ha-
nem két masik lengyel fantasy iro,
Jacek Komuda és Maciej Jurewicz irta
Sapkowski univerzuma alapjan. Ok fo-

lyamatosan tartottak a kapcsolatot
Sapkowskival - az altala teremtett vi-
laggal, az NPC-kkel és a megfeleld ne-
vek hasznalataval kapcsolatban.
Sapkowski rendkiviil elfoglalt ember,
ezért elkuldtilk neki a jaték torténeté-
nek forgatokonyvét, amelyet szeren-
csére azonnal elfogadott.

GameStar: Mi a véleményetek a PC-s,
illetve konzolos RPG-k parharcanak ki-
menetelérdl?

Michal Kicinski: Szerintem inkabb

a japan, illetve a nyugati szerepjatéko-
kat kilonboztessiik meg, mintsem

a PC-seket és konzolosokat, hiszen
utébbiak kdzdtt nagyon sok az azonos-
sag, illetve talalkozunk olyan RPG-kkel,
amelyek szamitogépen és mas platfor-
mon is megjelennek (mint példaul

a Morrowind és a KotOR). Azt viszont
tényleg el kell ismerni, hogy a konzolos
RPG-k akcidorientaltabbak, és szerin-
tem a mifaj ebbe az irdnyba fog to-
vabbfejlddni: tobb hack’n’slash, kitind
sztorival és felhasznalobarat kezeldfe-
lulettel nyakon ontve, hogy az atlagja-
tékos is kiigazodjon rajta. Azért ne ijed-
jetek meg, a hardcore jatékosoknak is
késziilnek még RPG-k, de foleg PC-re.

GameStar: A Witcher foleg a kézitusan
alapszik: miért melloztétek ennyire

a magiat a jatekbol?

Michal Kicinski: Azért az tllzas, hogy
,melldztiik” volna, de az tény, hogy
aregeny szellemiségét megdrizve in-
kéabb a latvanyos kézitusat helyeztiik
eltérbe. Ugyanakkor a ,boszorkanyva-
daszok” (,witcher”-ek) is képesek par
blvigére harc kdzben, tovabba azon tul
is. De nem hianyoznak a varazslatok az
ellenséges emberek és szornyek reper-
toarjabdl sem, Gigyhogy a kézitusa mel-
lett magiaban sincs hiany.
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az 0szi alkony szerepjatékai

NYOK TITKAI

DUNGEON LORDS

Bar els0 latasra sok ujdonsagot nem talalunk
benne, Bradley mégis szentill meg van gydzddve
arrél, hogy alapjaiban fogja megrengetni az

RPG-s vilagot.

GamesStar: Az RPG-piacon mosta-
naban is rengeteg Uj cim van készi-
|6ben. Biztos vagy benne, hogy

a Dungeon Lords ki fog emelkedni
a tobbi koézal?

D. W. Bradley: A Dungeon Lords
nemcsak hogy elsdrangu jaték lesz,
de egyszersmind Ujfajta jatékmenettel
ajandékozza meg a mifaj rajongoit.
Ugyan mar, ki ne élvezné a veszélyes
foldeken jatsz6dd, adrenalinpumpé-
|6an izgalmas kalandokat?! Na de
most komolyan!

GameStar: Megtudhatnank valamit

a sztorirol?

D. W. Bradley: Egy nagy hatalmu va-

razslo, Galdryn of the Meadows, Lord
Davenmor tanacsadoja és timogatoéja
merénylet dldozata lesz. Galdryn mé-

gidja nélkul és segitség hijan

Davenmor kirdlysagat konnyedén elti-
porja Osrégi ellensége, Lord
Barrowgrim. Azért, hogy megmentse
a birodalmat, Davenmor
Barrowgrimnek igéri lanya kezét, &am
az mar régota szerelmes egy ifju kapi-
tanyba. Ennek hallatan a kiraly mérgé-
ben bebdrtdnzi egy tavoli témldcbe az
ifi Romedt, &m szamitasait keresztiil-
hlzza, hogy lanya elt(nik. Barrowgrim
persze cselre gyanakszik, ezért 6rdogi
hadseregével a kiralysag ellen vonul.

GameStar: Milyen fajok koztil va-
laszthatunk karaktertinkhdz, és ho-
gyan generalhatjuk, fejleszthetjiik
oket?

D. W. Bradley: A jaték legelején em-
berek, elfek, torpék és demigoth fél-
emberek kozll valogathatunk (utébbi-
aknak egyébként alfajaik is vannak),

illetve megadhatjuk majd fejiink és
fejszorzetiink (haj, szakall sth.) forma-
jat is. Emellett 6sszesen hatféle tulaj-
donsagot allitgathatunk mar a jaték
elején, de persze a tapasztalati pon-
tok segitségével késobb is. Mind-
emellett kitalaltunk egy teljesen (j
specializacios rendszert is, amelynek
segitségével kulonféle, személyre
sz6l6an megszerezhetd képességeket
fejleszthetiink. Egyetlen hds egyéb-
ként egészen biztosan nem tudja
majd megszerezni az dsszes képes-
séget, viszont viszonylag kotottségek
nélkil ,.kontarkodhat” majd bele mas
fajok tulajdonsagaiba.

GameStar: Mivel akci6-RPG-rdl be-
széllink, a harc biztosan nagyon fon-
tos lesz. Mennyire és hogyan veszi
képességeit?

D. W. Bradley: Béar az RPG-szer( tulaj-
donsagok fejlettsége nagyon fontos,
sajat reflexeinkre és kombinacios kész-
ségeinkre is szilkség lesz majd. Nem-
csak kombokat kell hasznélnunk, de ar-
ra is tigyelniink kell majd példaul, hogy
melyik pillanatban sujtunk le, vagy huz-
zuk magunk elé pajzsunkat. Természe-
tesen a kombdk hasznalata, a csapas
ereje, illetve a varazslatok tipusai az
RPG-s jellemz6khoz kétddnek.

DRAGON

KUlonbdzd internetes férumokon sikerdlt utolér-
nink Dr. Ray Muzykat akit a jatékrél és a céggel,
illetve a mai trendekkel kapcsolatos meglatasai-

rél faggattuk.

GameStar: Mennyire lesz hosszu

a jaték? Az eddigi BioWare RPG-k
igen valtozatosak voltak ezen a téren.
A Baldur’s Gate igen hosszu volt, kii-
|6ndsen a kiegészitdjével egyiitt.

A Baldur’s Gate 2 a maga 200 6raja-
val embertelendl hosszu volt. Az NWN
viszont elég rovid, és talan a KotOR is
lehetett volna hosszabb.

Ray Muzyka: Pontos valaszt még
nem tudok adni, de a Dragon Age
nem lesz olyan hosszl, mint

a Baldur’s Gate 2, az biztos. Napja-
inkban, egy ilyen grafikaju jaték kifej-
lesztése egyszerden irredlisan sokaig
tartana, ha 200 6ras jatékidore tervez-
nénk. A mostani trend inkabb az Ujra-
jatszason alapul, nem a jatékhosszon.

GameStar: Egyes forumokon - téve-
sen - a Neverwinter Nigths Il-nek te-

kintik a Dragon Age-et. A jaték stilu-
sén tal van-e barmi kdze a DA-nak az
NWN-hez?

Ray Muzyka: Nem, a Dragon Age
csak ,spiritudlis” folytatasa a Baldur's
Gate-knek és az NWN-nek: sem tor-
ténetében, sem vilagaban, sem pedig
egyéb vonatkozasban nem kotddik
hozzajuk.

GameStar: Melyik jatékot tartjatok

a legfontosabbnak a BioWare karrierje
szempontjahol?

Ray Muzyka: Egyértelmlen az els6
Baldur's Gate-et, de hasonl6an lénye-
gesnek érzem a Shattered Steelt is.

GamesStar: A Grand Theft Auto Ill 6ta
a szabad jatékmenet, a Ti KotOR-
otok 6ta pedig a J6/Rossz oldal torté-
netbeli elagazasa valt trendivé. Mit

gondolsz, mi lesz a kovetkezd legna-
dek terén?

Ray Muzyka: Szerintem egyre lénye-
gesebb a kidolgozottabb sztori szere-
pe: ehhez egyre élethlbb virtualis szi-
nészeket krealnak, profi arcmimikat
programoznak hozza, és valodi szta-
rok hangjan szélalnak meg.

GameStar: A Dragon Age-hez sajat
univerzumot taléltatok ki. Mik az el6-
nyei és a hatranyai egy sajat vilagnak?
Ray Muzyka: Nos, tulajdonképpen
nincs is akkora kiilonbség, mint
ahogy azt elsore gondolnank.

A licencelt univerzumoknal mar meg-
1évd témakat kell feleleveniteniink, és
figyelembe kell venniink a masok ltal
megszabott hatarokat. Sajat vilag
esetében mi magunk szabjuk meg

a hatérainkat, és bar ez nagy szabad-
sagot jelent, igy sokkal nagyobb kihi-
vas. A KotOR-nal egyébként felajan-
lottak nekiink, hogy pontosan a mozi-
film torténései soran lezajlott vagy
4000 évvel korabbi eseményeket dol-
gozzunk fel. Az utébbit valasztottuk,
mert igy sokkal tobb lehetdség nyilt
meg szamunkra, mégis felhasznalhat-
tuk a Star Wars alapmitoszat.

Az interjukat készitette: Bad Sector
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EZ TUTIRA GERINCRE VAG!

SPLINTER
CHAOS TH

Az E3-ason tortént be-
jelentése Gta sajnos
kinkeserves lasslsag-
gal csopogtetik a fej-
lesztOk az informéciot
Sam Fisher legUjabb
kalandjaval kapcsolat-
ban. De minket sem kell
félteni, specialistakat &l-
litottunk az tgyre. A t6-
luk szarmazo értesiilé-
seknek készonhetben
kezd 6sszeallni a kép.

Lopakodés FPS Rockstar Games

TBA Rockstar Games

Splinter Cell, Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, Rainbow Six 3, XIII

z elso reakcio talan mindenki-
A nél a meghokkenés volt.
Splinter Cell 3? Hiszen ,teg-
nap” nyomtam végig a kettot, s az egy-
re is kristalytisztan emlékszem. Bezony,
alig masfél év telt el az6ta, hogy megis-
merhettiik a cinikus beszolasairol elhi-
restilt titkos Uigynokot, Sam Fishert.
A folytatas korll felroppent szamtalan
pletykat, talalgatast és alhirt igyekezett
eloszlatni a kiad6 azon a sz(k korl
nemzetkozi sajtotajékoztaton, amelyen
a GameStar is részt vehetett.
Itt gyorsan vilagossa valt, hogy
a mostani rész, a Chaos Theory fej-
lesztésébe mar az eredeti, azaz az el-
sO epizod elkészitése utan hozza-
kezdtek, mégpedig pontosan az
a csapat, amelyik az oly nagy sikert
aratott elso epizodot is tetd ala hozta.

Az interneten terjengd mendemonda,
miszerint a harmadik rész lesz a ,.va-
|6di” folytatasa az els6nek - s

a Pandora Tomorrow csak egy (ép-
penséggel ki is hagyhatd) epizod volt,
nagyjabol ugyanazokkal a szereplok-
kel - tulajdonképpen igaz. Azzal a ki-
egeészitéssel, hogy a Pandora torténe-
tét és szerepldit direkt ugy alakitottak,
hogy az valamiféle alapot, hatteret
adjon a CT-nek. igy keriilt be a sztori-
ba példaul Douglas Shetland, Sam ré-
gi harcostéarsa, aki a harmadik rész-
ben az egyik fszereplové avanzsal.

Keleten a helyzet

egyre rosszabb

A jaték fejlesztoitdl megtudtuk: az SC
|ényegi elemei valtozatlanok marad-
nak. Természetesen most is Fishert
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iranyithatjuk, most is a lopakodéason,
az észrevétlen ,munkan” lesz

a hangsuly, s magatol értetddik,
hogy ez esetben is valami rop-
pant kellemetlen dologtol
mentjik meg a vilagot.

A helyszin ezuttal a Tavol-
Kelet, ahol a szamitégépes
rendszerek egyre gyako-

ribb feltdrése, a virtudlis
betdrések mindenna-

possa valasa, no meg

egy elmaradhatatlan el-
mebeteg f6gonosz

ténykedése kovetkezté-

ben a gazdasag romok-

ban hever, s csak egy haj-

szal vélasztja el a régio orsza-

gait attol, hogy egymas torkanak
ugorjanak. Majd ez a hajszal is eltd-
nik, amikor — némi szamitégépes
sz..keverés folyomanyaként — Eszak-
Korea héaborut indit érdekei védelmé-

ben. Ebbe a kellemes kdrnyezetbe
csoppentink mi, gyamoltalan tigyno-
kok, hogy - ahogy az mar lenni szo-
kott — rendet vagjunk a kaoszban.

A bemutatott képsorok alapjan bizton
allithato, hogy az egyébként sem csu-
nya program a latvany tekintetében
ezlttal magasabb osztalyba Iép.

A jaték igazi erdssegét képezd
fény-arnyék hatasok meg

életh(bbek, még latvanyosabbak
lesznek. Példaul egy gyertya

langja batortalan, allandéan

mozg0 fényt araszt, mig az ero-

sebb [Ampak a sarkok mogé is
képesek majd bevilagitani valame-
lyest (azaz nem olyan lesz, mintha

a fényt ,elvagtak” volna egy fordul6-
nal). Az iddjaras oriasi szerepet kap

a harmadik részben. Az esd nyalkas,
csillogo felilletlve valtoztatja a terep-
targyakat, a katonak ruhaja pedig be-
szivja a ,nedvességet”. Utbhitol
Fishernek persze nem kell tartania
szupertrendi fekete kezeslabasaban,
nala a latvanyossagot a vizhatlan ru-
han végigcsurgd esoviz szolgaltatja.
Az égi aldas egyébként a palya teljesi-
tésében is hasznunkra lehet, hiszen
egyes Orszemek hajlamosak otthagyni
kijelolt posztjukat, s behiz6dni valami
fedett zugba, amig zuhog. A szél szin-
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Sam éppen fiirdeni akar, de masok jelenlétében nem mer levetkdzni

MINEK NEVEZZELEK?

Kinos vajudas a kiadénal

Nincsenek irigylésre mélté helyzetben
azok, akik csak iddnként, immel-ammal
olvassak a jatékszoftverekrdl sz6l6 hire-
ket. Mert hat a kemény magnak is erdsen
kellett/kell kapaszkodnia, hogy végig kép-
ben maradjon a Splinter Cell jatékok elne-
vezését illetden.

Kezdetben volt az ige, no meg a Tom
Clancy’s Splinter Cell. Itt még elvileg nem
lehetett nagy kavarodas, hiszen egy jaté-
kot nehéz 6nmagaval 6sszekeverni. Min-
denesetre ezt az idilli &llapotot is sikeriilt
megzavarni kicsinyt azzal, hogy Tom
Clancy neve hol lemaradt, hol Gjra megje-
lent a hivatalos titulus részeként.

A gondok a kdvetkezd epizéddal kezddd-
tek, amikor mar végképp nem tudtak el-
donteni, hogy most akkor Splinter Cell 2,
Pandora Tomorrow, Splinter Cell: Pandora
Tomorrow vagy Tom Clancy’s Splinter
Cell: Pandora Tomorrow legyen a név. Vé-

gl kiilénbdzd - részben kiilsd nyomashol
eredd - okok miatt az utolso verzio lett

a befutd. Ekkorra mar a rajongok is kezd-
tek megnyugodni, hogy mégiscsak az SC
hivatalos folytatasardl van sz, hiszen so-
kéig ez sem volt teljesen tiszta.

Es most itt az (j rész, (j problémékkal.
Azon mar senki nem akadt fenn, hogy
sokaig a meglehetdsen otlettelen
Splinter Cell 3 munkacimmel futott

a projekt, s csak nemrégiben sikertilt egy
épkézlab nevet dsszetékolni a Tom
Clancy’s Splinter Cell: Chaos Theory
~személyében”, am Clancy itt is kérdé-
ses alkotdrészként szerepelt, hiszen Ggy
hirlett, a kiadénak és a vilaghird irénak
sikerilt véglegesen 6sszerugni a port.
Nos, vagy a hir volt kacsa, vagy az 6sz-
szeveszés volt enyhébb intenzitasu, de
most mar tényként kezelendd a harma-
dik rész nem tul révid cime.
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Dijes6 az E3-on

»SZERETNEM MEGKOSZONNI
PAPAMNAK, AZ UBI SOFTNAK!”

A GameStar altal odaitélt A Leg-
jobb Akcid és A Show Jétéka

blszke cim (természetesen az idei -

E3-rél van sz0) elnyerése nyilvan
akkora 6rommel toltotte el a fej-
lesztOket, hogy egy ideig nem is fi-
gyeltek a ,mellékesen” besepert
tobbi dijra. Aztdn amikor felocstd-
tak a kabulathdl, és feldolgoztak

a gyermekiknek adomanyozott,
mérhetetlen presztizs titulus jelen-
tBségét, akkor vették észre, hogy

a hivatalos E3-zs(ri is adott ezt-azt.
Mit ad isten, a szakma nagy hatalmu tu-
dorai is ugy vélték, hogy Sam Fisher
Ujabb kalandja tdnik a legigéretesebb ak-

tén ,tényezo”, hiszen a ragdoll fizika-
nak kdszonhetden aktivan részt vallal
a kénnyebb targyak atpoziciona-
lasaban.

Turbézva, nem keverve
Mondanunk sem kell, Sam sem Uszta
meg csinositas nélkil. Nemcsak tes-
te kapott U], részletesebb
JKiltakarot”, de mimikaja, arcjatéka
is jelentds fejlodést mutat. igy talan
még élvezetesebb lesz végignézni,

cidjatéknak. Aztan ugyanazzal a len-
diilettel megtették a Splinter Cell:
Chaos Theoryt a show legjobb

PC-s jatékanak. Végiil a jaték meg-

4 kapta alegdogdsebb grafikai megol-

dasokért jar¢ killondijat is. Az indok-
l&s szerint: ,,Ugyan szdmos rendki-
viil szép programot lathattunk a ki-
allitdson, de a Splinter Cell gy6-
zelméhez nem férhet kétség, hi-
szen paratlanul gazdag, lenyligozo
kornyezetet teremt a lopakodoés kil-
detésekhez - olyannyira, hogy alig birjuk
kivarni a megjelenését.” Mit lehet ehhez
hozzatenni? Egyetértiink a nagy tudasu
birdkkal ©!

l6gusokat hallhatunk ugyanabban

a szituacidban. Tehat méasféle cseve-
gésre szamithatunk ,rossz”
Fisherként, és teljesen masra, ha vé-
gig a ,,j6 fejet” jatszottuk.

A grafika lényeges eleme minden ja-
téknak, de a stilusbél adédoéan akad
még egy sarkalatos pont: a fegyve-
rek. A Rambo-hivok talan mar hozza-
szokhattak ahhoz, hogy Fisher nem
az a tipus, aki két géppisztollyal

a kezében szaladgal fel-ala, és koz-

Ebbe a kellemes kérnyezethe csdppeniink mi, gya-
moltalan Gigynékdk, hogy rendet vagjunk a kaoszban.

amint hdsiink kihallgat egy halalra
valt ellenséget ©. Aprop6 parbeszéd:
a készitok kilonos figyelmet forditot-
tak a CT-be épitett morélis valasztasi
lehetdségek hangsulyozasara. Arrél
van sz0, hogy a palyakon gyakran
ker(llink majd olyan dontési helyze-
tekbe, amelyek ugyan nem lesznek
komoly befolyassal a killdetés mene-
tére, de Sam jellemére annal inkabb
kihatnak. Mi dontjuk el, milyen ember
is valdjaban Fisher. Mutatott maga-
tartasunktol fiiggden kiilonb6zo dia-

ben kiirt egy kisebb varosnyi latort.
Szerencsére most sem engedtek

a plazmaagyut kdvetelok nyoméasa-
nak, azonban azt sem allithatjuk,
hogy tigynokiink gyilkolasi repertoar-
ja ne bovilt volna. Itt van példaul az
eldz06 epizodokbdl sokak altal hia-
nyolt kés. S jéllehet a készitok el-
mondasa szerint a penge inkabb
hasznalati targyként, s nem pedig
fegyverként kerlilt be, azért gy tl-
nik, ez utébbi funkcidjaban is ma-
kodtethetd az acéldarab. Masként

Fisher egy Ujfajta gyQrgyakorlattal késziil az olimpiara
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FOKOZOTT
BIZTONSAG

Az 8rok nem csupan el-
dobhat6 vilagitéeszkozo-
ket, de jobb fillet, élesebb
szemet is kapnak.

»LETEPEM A FEJED, ES
A TORKODBA ...” (DUKE
NUKEM UTAN SZABADON)

Sam nem marad szarazon

Fisher alaposan felkésziilt a harmadik
részre, lassunk néhanyat a brutalisabb
megoldasai kdzul:

Gerinctorés:

A beutatén tobbszor alkalmazott, mond-
hatni kedvenc médszere. Legstiluso-
sabb talan az a kivitelezés, amikor

a plafonrél 16gva kapja el a szerencsét-
len takarit6t, kicsit megemeli, majd egy
apré mozdulattal véget vet nyomorusa-
gos életének.

Késelés:

Ezt is tdbb véltozatban képes eldadni.
A torokmetszés nem kislany-teadélutan-
okra valo latvanyossag, de az életét fo-
lyamatosan kockaztaté tigynoktdl némi-
leg érthetd reakcio. Kar, hogy nem fel-
tétlendl marad benne a végso jatékban.

Letaszitas:

A bemutatéban egy vilagitotorony tetején
posztolé katonan mutatta be Sam,
mennyire kegyetlen is tud lenni, ha akar.
Es akart... Fisher egy villamgyors mozdu-
lattal felnUzta magéat, megragadta az or-
szemet, és Ugy hajitotta le a mélybe, hogy
az talan fel sem fogta, mi tértént vele.

www.gamestar.hu | 2004. augusztus

ARNYEKOLAS-
TECHNIKA

Szémitogépes jatékban so-
sem latott fejlettségi tech-

nika gondoskodik az arnyé-
kok tokéletes életh(iségérdl.

ugyanis nehezen értelmezhetd
mondjuk az a jelenet, amikor Sam
egy 6r mogé lopddzik, majd nemes
egyszer(iséggel atvagja a torkat.
Hoppa! ,, Teccettek” figyelni? Atvagja
a torkat! Ez alaposan megvaltoztatja
a professzionalis, de a vérengzést,
ha lehet, keriilni igyekvd szuperkém
imidzsét. Persze az is megeshet,
hogy az effajta brutalitas végil is ki-
marad a végso verziobol. (A témaval
picit részletesebben foglalkozunk ke-
retes irasunkban.) A kés természete-
sen békés vagoeszkozkeént is hasz-
nalhato, bizonyos szituaciokbol igy
konnyedén kivaghatjuk magunkat

- sz0 szerint.

Az is igaz, hogy Fishernek nincs k-
|6ndsebb sziiksége célszerszamra,
ha egy ort kell likvidalni. Plane mos-
tantdl kezdve, hiszen egy apré moz-
dulat, s nincs az a baleseti sebész,

splinter cell: chaos theory

BRUTALITAS

Elfelejthetjiik a pisztoly-
markolatot, mostantél
kezdve pengék lesziink!

g MERUNK,

aki megmenti a delikvenst. A nyaki
gerinc eltérésére még viszonylag ke-
vés gyogymaodot ismer az
orvostudomany...

Egyet cipel, harmat kap

A két jol bevalt eszkdz, a hangtom-
pitds pisztoly és az SC-20K néven
futd géppisztoly kozil utébbival
kapcsolatban lesz némi madositas.
A harceszkdzt harom médon hasz-
nalhatjuk (bar az egyik kép négy k-
|6nb6z06 konstrukciot mutat, mivel
ott kiilon ,,tételnek” veszik a rakéta-
vetds verziot is): tgymint hagyoma-
nyos, mesterldvész és shotgun val-
tozat. Ertelemszerden normal mod-
rol akkor kell atalakitanunk fegyve-
riinket, ha valamilyen specialis fel-
adatot kell lekiizdenink (példaul egy
tucat ember artalmatlanna tétele egy
apré szobaban ©).

MEREGETUNK

A SC2-hoz képest két (j
skalat talalunk. Az egyik
a keltett zaj erdsségét jelzi,
amasik...

Nem is art a sok segitség, hiszen el-
lenfeleink is ,,treniroznak” a kovetke-
20 6sszecsapasra. Az Ml iranyitotta
karakterek onallo személyiségje-
gyekkel rendelkeznek, és valamiféle
korlatozott memoriat is kapnak. Ra-
adasul a ,,gonosz kisz hobbitkak”

a CT-ben mar vilagito alkalmatossa-
gokat is hajigalhatnak az altaluk gya-
nusnak Vvélt helyekre (!), igy nincs az
a sotét hely, ahol maximalis bizton-
sagban lehetnénk! (Na jo, egyet tu-
dunk, de oda biztosan nem szeretné-
tek kerdlni...)

Az Ujrajatszhatdsag tekintetében ta-
lan még nagyobb fejlddést remélhe-
tlnk. A készitdk a kedves mamajuk
életére eskudoznek, hogy hatalmas,
nyitott, tdbb megoldassal kecsegte-
t0 palyakat terveznek, ahol szamta-
lan, opcionalisan megoldhat6 rész-
killdetés is szinesiti a képet. Szam

Kipucolna a cipdmet egy 0t6sé’?

Melyiket is, melyiket is...
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Megszolal a fonok

Miniinterjti Mathieu Ferlanddal, a Chaos
Theory producerével

Mib6l meritettetek inspiraciot a jaték
tervezéséhez?

Magatol értetddik, hogy az eredeti Splinter
Cell és a Pandora Tomorrow jelentette a ki-
indulési alapot. Ugyanakkor a harmadik
részben egy sor olyan szituacio lesz, ahol
a kozelség és a feszlltség jatssza a fosze-
repet. Ezek minél realisztikusabb &brazola-
sahoz Ujra megnéztiink néhany klasszikust
- A béranyok hallgatnak, Dragan add az
életed, Mission Impossible, Predator stb.
Nagy kihivast jelentett a filmekben tapasz-
talhaté hangulathoz hasonlé élmény meg-
teremtése Sam Fisher vilagaban.

Mi nem tetszett az el6z6 Splinter Cell ja-
tékokban, és hogyan proébaltatok kijavi-
tani ezeket a hibakat?

Az elso epizod elkészilltekor rogtdn annyi
dolgot szerettiink volna megvaltoztatni, be-
épiteni, hogy azon melegében egy teliesen
0j rész készitésébe fogtunk. Ennek gyuimél-
cse a hamarosan megjelend Chaos Theory.
A Splinter Cell 1 nem volt til ,.kedves” ja-
ték. Sok halalos helyzetben a jatékos arra
sem kapott magyarazatot, hogy konkrétan
miért is kellett meghalnia karakterének. Az
sem volt szerencsés, hogy amint Sam le-
leplezddatt, és elkezddddtt a nyilt szini 16-
voldozés, nem sok esély maradt a talélés-
re. Fisher képtelen volt megoldani az ennyi-
re nyers akci6jeleneteket. Végul meg kell
emliteni az MI-t, amely néha nem teljesitett
gy, ahogy azt mi elképzeltik.

A CT-ben természetesen mindezek a prob-
|émék mar nem fordulhatnak el ©!

Eszak-skdciai utazési prospektus

szerint 6tféle feladattal talalkozha-
tunk: elsddleges (primary), masodla-
gos (secondary), alkalomszer(
(opportunity), visszavonulasi
(fallback) és jutalom (bonus). Mire
minden palyan kipipaljuk az 6sszes

rukkolnak el6. Az online vagy hal6za-
ton keresztill 6sszekapcsolt jatékosok
parokat alkotva teljesithetnek olyan fel-
adatokat, ahol egyetlen tigynok bizto-
san elbukna. Négy, kifejezetten
Ugynokpérokra tervezett palyat jarha-

A nyaki gerinc eltérésére még viszonylag keveés
gyogymaodot ismer az orvostudomany...

problémat, talan mar megjelenik

a negyedik rész is ©.

S van még egy utolso ,,aprésag”, ami-
rol muszaj beszamolnunk...

Nem betli. Multi!

Mar a PT-ben is tettek egy kisérletet

a fejlesztok, hogy Uj utat mutassanak
a multiplay szerelmeseinek. Be akartak
bizonyitani, hogy a CS-n kivill is van
élet. Ez annyira nem jott 6ssze, de
nem adtak fel a filk, és a mostani
részben valami ultradurva valtozattal

tunk végig, ha mashogy nem megy,
akar osztott képernydn is. Felejtsiik el
a ,Fedezd a hatam, én addig eldl taka-
ritok!” jellegl kooperaciot! Itt tarsunk
létra, kapaszkodo, infoszolgaltato és
életmento lesz egy személyben. Ma-
gas falba titkdztiink? Haverunk bakot
tart, mi fellenduiliink, majd felhtzzuk &t
is. Kétélen maszunk fel, és féld, hogy
az orszemek kifigyelnek? Egy rovid
lizenet a lent varakozo partnernek, aki
a megfeleld iranyba htizza koteltinket,
igy megmenekdlink a leleplezddéstol.

UBISOFT

MONTREAL

A fohadiszallas

Teljesen elképesztd volt latni, milyen is
az, amikor egy igazan profi csapat nagy-
izemben tolja a jatékfejlesztést! Persze
egy szavunk sem lehet, ugyanis az ered-
mény is hasonléan elképesztd lesz!

Mar csak az alattunk [évd szamitogép-
rol kéne leolvasni az adatokat, de tul
messze van, az or pedig til sok? Tom
Cruise is megirigyelné, ahogy tarsunk-
ba kapaszkodva leereszkedink a szel-
|6z6nyilasbdl, s ,,kényelmesen” régzit-
juk a felbecstilhetetlen infot.

Mondjuk tovabb? Valdszindleg feles-
leges, mert mar mindenki a neten
sz0rfol, hiszen a legfontosabb dol-
got, a megjelenés datumat még nem
tisztaztuk. Nyugalom, méar nem kell
(olyan) sokat aludni, a karacsonyt
eldrelathatélag Sam Fisherrel Ginne-
pelhetjik!

Ugy tonik, ezdttal minden rakétat begyuj-
tottak Ubiéknal. Ha az eldzetesekben -
tott (jjdonsagokat valdban (és jatszhatd
médon) integraljak az eddig is miikodoke-
pes rendszerbe, akkor vidam téli szlinet-
nek néziink elébe.



BEVIUTATOK

SZERKESZTOI
JEGYZET

Load game, load

shotgun, kill monster.

Szédmomra nagyjabol

erre redukalédott az

utébbi par nap teljesit-

ménye, hiszen Gjdon-

sillt GameStaros kollé-

gank segitségének ko-

szonhetden (aki volt oly

kedves, és elkiildte nekiink, az USA-ban megje-
lent dobozos példanyt), megérkezett a megvalto-
ként vart Doom 3, és minddssze ennyi iddm volt
arra, hogy egészségemet és szellemi épségemet
is kockara téve, éjjeleken at (amikor mar a villa-
mos is aluszik) gyilkoljam ezerrel a pinky
demonokat. Itt jegyezném meg, hogy annak, aki
(kulturalt mindségben...) doomozni akar, és mos-
tandban nem frissitett hardvert, erdsen ajanlott
ezt megcselekednie... A tobbit extra méretd, ti-
zenkét oldalas Fékuszunkban olvashatjatok, ahol
egy Ujabb, ,képekben elmesélt” feature-t is meg-
csodalhattok. A hozza kapcsol6dd, FPS-ekrdl
52016 esszét Mazur kollégaval egylitt kovettiik el,
aki tobbek kozott megorvendeztetett minket egy
exkluziv Chris Vrenna-interjival. Vrenna a Nine
Inch Nails zenésze, és az American McGee-féle
Alice utan ezlttal a Doom 3 focimmuzsikajat ké-
szitette, valamint egyéb zorejeket, hangokat pro-
dukalt a jatékhoz.

A masodik vilaghaborus stratégiai jatékok szerel-
mesei pedig egy Ujabb darabbal gyarapodtak: az

elkdveto ismét a magyar illetdségi Digital Reality.

A D-Day a normandiai partraszallas hires torté-
nelmi eseményét és a hozza kapcsolddé hadma-
veleteket dolgozza fel — hogy milyen mindség-
ben, arrdl kikuldott hadituddsitonk, Uhu tajékoz-
tatja a nagyérdemt. Akkor, most, ha megbocsa-
totok, megyek vissza zombiagyveldt froccsente-
ni, és foellenséggel leszamolni a Doom 3-ban...
Bad Sector

Del
szakterdllet: Orszimulétor,
RPG, FPS, F1
eldélet: 14 éve jatékujsagird
(PC Guru, PC ZED, GameStar)

,Addig lesznek PC-s jaté-
kok, amig PC-k vannak

a foldkerekségen. Lehet,
hogy konzolra tdbb prog-
ramot fejlesztenek majd
a kozeljvoben, de ha jol
sejtem, 6t évvel ezelott
ugyanez a kérdés foglal-
koztatott mindenkit, és
mégsem jott el a vilagvé-
ge. Sot...!”

Gyu
szakterillet: Sport, MMORPG,
RTS
eldélet: 15 éve jatékujsagird
(PC Guru, Other Side, GameStar)

Mivel az En, a robot 2035-
ben jatszodik, és akkor mar
mindent a robotok csinal-
nak az ember helyett (cipe-
lik a cekkert, rohannak az
inzulinért, sétéltatjak a ku-
tyat), igy a PC-s jatékokkal
is 0k jatszanak majd. Nekik
és Asimovnak kdszonhet6-
en a PC-s jatékok orokké
€élni fognak, ahogy R.
Daneel Olivaw is.”

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

-csonti-
szakterilet: Korokre osztott
stratégia, manager, rali, FPS
elgélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

Jatékok nyilvan addig lesz-
nek, amig az embereknek
igénytik és lehetdséguk van
a kikapcsolédasra. Az, hogy
a PC-s szoftvereket meddig
hivjuk, ‘PC-s’-nek, mar bo-
nyolultabb kérdés, hiszen

a technoldgiak (szamitdgép,
konzol, tv, sth.) egyre inkabb
egybeolvadnak. Na kb. ek-
kor blicstizhatunk el a vegy-
tiszta PC-s jatékoktol.”

- =Y

Platypus
szakterlet: RPG, tordelés,
a jelenlegi design atyja ©
eldélet: 6 éve jatékujsagird
(PC—X Magazin, GameStar)

,Amig csak lesz keresett az
olyan jatékok irant, amelye-
ket csak PC-n lehet jatszani,
vagy meg nem tudjak oldani
a konzolra-konvertalast, ad-
dig nem kell aggédnunk. Vi-
szont egy alattomos pénz-
nyeld, szinte sosem volt
olyan gépem, amin ne akadt
volna valami.”

Bad Sector
szakterlilet: Akcio, kaland,
RPG, stratégia
eldélet: 13 éve jatékujsagiro
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

,Ha ténkrement az
NVIDIA, ATi és az 6sszes
PC-s jatékhoz hardvert
gyarté mamutcég, illetve
amikor az EA méar nem ke-
resi magat hulyére a Sims-
ekkel, és nem lesz ennyi
kiraly FPS, RTS és RPG,
na, akkor talan elgondol-
kodom egy esetleges PC-
s apokalipszisen. Addig vi-
szont doomozok egyet...”

Mady
szakterillet: CS, autéverseny,
TPS
eldélet: 3 éve jatékujsagird
(GameStar online, GameStar)

Az én meglatasom,

hogy amig lesznek PC-

k, addig mindig is lesznek
PC-s jatékok! Mas kérdés,
hogy a PC mint eszkdz ho-
gyan fog tovabbfejlddni. En
azt szeretném megérni, ami-
kor mar nem monitor el6tt
kell tilni, hanem

a StarTrekbdl megismert
holofedélzeten fogjuk nyuzni
az éppen aktudlis gamat ©”

e

.

ender
szakterlilet: RTS, FPS,
korokre osztott stratégia
eldélet: 8 éve jatékujsagir
(576 Khyte, PC ZED, GameStar)

»Szerintem lesznek PC-s
jatékok. Miért ne lenné-
nek? PC mindig lesz, mert
az irodakban kell, amin fus-
son a Word, akkor meg ja-
tékok is lesznek ra. Raada-
sul milyen j6 jatékok ©”

-—_
mazur
szakteriilet: RPG, akcid,
kaland, RTS

eldélet: 3 éve jatékdjsagird
(GamesStar)

»Mivel a napokban végre
megnéztem a Holnaputan
cimd filmet, tudomanyos
forrasokra hivatkozva egé-
szen konkrét vélaszt tudok
adni: amig be nem koszont
a jégkorszak, és mind meg
nem fagyunk. FUSSON, KI
MERRE LAT!”

Csakés kizarolag abban az esetben ér-
tekellink egy jatékot szézalékkal, ha az
mar kereskedelmi forgalomba kerdlt, il-
letve a jaték fejlesztdje/forgalmazéja ér-
tékelésre késznek tartja a hozzank eljut-
tatott verziot.

Az évek folyaman teszteldink mindegyike
specializalodott a jatékstilusok valamelyiké-
regEzyperszeinem azt jelenti, hogy mas faj-
ta jatékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az
adott kategdrian belil megjelent alkotasok-
rél szinte mindent tud, amit tudni lehet.

Afentirokbdl kifolyélag minden jaték ese-
tébenskiemelten tigyeliink arra, hogy az ér-|
tékelés feladatat mindig a megfeleld
teszter végezze. Gyu példaul sohasem fog
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem
gazdasagi menedzsert.

Jogod van felszolalni!

Sohasem értékellink egy jatékot izolaltan —
minden egyes alkotést sajat kategéridjanak
standardjaihoz mériink, azonos elvek alap-
jan. Ez teszi lehetdvé azt, hogy a cikk vé-
gén dsszehasonlitsuk a tesztelt jatékot ka-
tegoriatarsaival.

Ugy gondolod, hogy nem fair médon kezeltiink egy jatékot? Tdlzottan alacsony, netan
épp indokolatlanul magas szézalékot adtunk rad? Adj hangot véleményednek, és kuldd el

az arena@gamestar.hu cimre 1000 karakterben! A legjobb olvasoi értékelést esetenként
kozdljuk a Masik Oldalon!

Ha Gj vagy a GameStarosok kozott...

...akkor eldszor is szia ©! Masodszor van itt néhany dolog, melyek elg-el6 fordul-
nak oldalainkon, és érdemes veliik tisztaban lenned, miel6tt tovabb lapozol...

Gyorslink: Nagyon hasznos szolgéltatés. Ha a szamot a www.gamestar.hu jobb felsd
szekci6jaban taldlhaté mezdbe beirod, eljutsz a jaték mikro-oldalara, ahol linkgydQjte-

ményt, képarchivumot, és teljes letdltéslistat talalsz rola.

X-Tra: Egy jaték bemutatasa nalunk majdnem minden esetben tdlmutat a cikk lekozlé-
sén: szinte mindig taldlsz hozza tippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes-
séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban errdl informalédhatsz.

Gyorsnézet: Mieltt belevetnéd magad a cikkbe, érdemes egy pillantast vetned erre a
boxra, hogy az alapvetd tudnivalékkal tisztaban légy. A korabbrél mar megszokott leg-
lényegesebb informaciok ezek, illetve a fejlesztok korabbi jatékai...

...ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy Uj dolog. Ezt azért tartjuk fontos-
nak lek6z6Ini, mert segitségével nagyon hamar be tudod I18ni, hogy milyen mindséget

varhatsz az adott csapttdl, illetve jatéktol.

Hardverbox: Minden jatéknal lekdzoljik a forgalmaz altal kiadott minimalis hardver-
igényt, &m minden jatéknal elmondijuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele
valos korilmények kozott. Persze a tesztgép adataival egyiitt.
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Doom 3
Az itélet napja

D-Day
Ne dadogj!

Teszteldink kivétel nélkil nagy tapasztalattal biré jatékujsagirok, akik éveket, sot, nem ritkan évtizedeket toltottek el a jaték-
iparban. Ennek soran mindegyikiik megszerezte a kelld tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt jatékokat kiismerje, végigjatsz-
sza, precizen és objektiven értékelie, végul gondolatait cikk formajaba éntse sz6rakoztaté, logikus és 4tlathaté modon.

@L

Catwoman

Macskajaj
E HAVI
KERDESUNKET

Tyon tette fel nekiink, és a kdvetkezo:

wSzerintetek meddig lesznek PC-s
jatékok, s miért gondoljatok igy?”

A kérdéseiteket az arena@gamestar.hu-ra varjuk

Sam
szakteriilet: Akcid, stratégia,
marketing
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez, GameStar)

»Szerintem addig lesznek
PC-s jatékok, amig PC Ié-
tezik. Annyira nehezen tu-
dok elképzelni egy igazan
j6 FPS-t vagy stratégiat
kontrollerrel... Persze, le-
het, hogy elvakult vagyok
- mindaddig, amig nem
veszek egy Xboxot én'is...
A Pékember 2 majdnem
ravett ©”
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ZeroCool
szakterillet: FPS, autos
gammak, online barmi
eldélet: 5 éve jatékljsagird
(PC ZED, GameStar)

,Mikor azt hinnénk, hogy
a PC-s jatékoknak leéldo-
zott, kiderdl, hogy még
mindig ezen a gépen szii-
letnek a legjobb alkotasok.
PC-s jatékok mindig is
lesznek, a legtobb fejlesz-
tdcsapat elsd mdveit min-
denképpen PC-re késziti
el. Egyszeriien van ra
igény.”

Szittyd
szakterilet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS, RPG
eldélet: 3 éve jatékljsagird
(Earthquake szervez8, GameStar)

»Sajnos ez a kérdés a ko-
vetkezd néhany év lzleti
tervét érinti, igy nem
vélaszolhatok...”

Boe
szaktertllet; Akcio, RTS,
szimulétor, RPG
elaélet: 4 éve jatékdjsagird
(Earthquake szervezd, GameStar)

,Még nagyon sokaig. Egy-
részt azért, mert rakat ja-
tékstilust elképzelhetetlen
normélisan adaptalni kon-
zolra (vagy épp Uzletileg
nem éri meg). Masrészt
mindig lesznek olyanok,
akik nem akarnak, vagy
nem tudnak egy kiléon ma-
sinat vaséarolni csak jaték
céljara.”

|
Uhu

szakterdlet: Korokre osztott
stratégia, RTS, FPS

eldélet: 5 éve jatékijsagir
(PC ZED, GameStar)

,Addig, amig lesznek PC-
k. Mivel azonban 2014-
ben egy zsenidlis magyar
feltalalé 0j tipusu szamito-
gépet fejleszt ki, amely pil-
lanatok alatt elterjed az
egész vilagon, ezért a pon-
tos iddpont ez. Ezutan mar
csak HC (Hungarian Com-
puter) jatékok lesznek ©”

..?lt'“"':'

Malachit
szakterillet: Harry Potter, FPS,
RTS, térdelés-dizajnolas
eldélet: 6 éve a szakméaban
(PC—X Magazin, GameStar)

LA PC élt, él, s élni is
fog... Bar a konzolok
igencsak nyomulnak, de
az utébbi két év alatt ko-
molyan megerdsodtek

a PC jatékfelhozatalok is.
Tdl nagy piac ez, s nem
fogjak engedni hogy ez
egyik pillanatrél a masikra
eltdnjon, vagy esetleg
gyenguljén.”

SzJVvVC
szakteriilet: Harci
szimulatorok
eldélet: 12 éve jatékujsagiro
(576 Kbyte, GameStar)

,JOzan paraszti ésszel:
amig lesz pénzik az em-
bereknek, hogy megve-
gyék, nincs veszélyben
ajove eI

Berrr
szakteriilet; Kaland, muzeélis
értéka barmi
eldélet: 13 éve jatékujsagird
(Computer Ménia, GameStar)

,Bar a konzol igencsak
eldretor, sz6 sincs arrol,
hogy valaha is le kellene
mondanunk kedvenc PC-
nkrdl. A PC-s jatékok él-
tek, élnek, és élni fognak.”

EBBEN A
SYAANNVAISYANN

Fokusz: Doom 3

Fékusztéma: Célkeresztben a vilag

Catwoman
Spider-Man 2
Kreed

Spellforce: Breath of Winter
Missing: Since January
Aura

A GAMESTAR ERTEKELESI RENDSZERE

90%+

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot
forditunk arra, hogy ebbe a kategdriaba
csak a legeslegjobb jatékok kertilhessenek
be. Ezek az alkotasok allitjak fel az 4j
standardokat, a jovoben megjelend
programokat hozzéjuk hasonlitjuk majd.
Adott kategoriak legjobbjai éppugy
bekertlhetnek ide, mint a forradalmi, 0j
élményt kinalo jatékok.

60-69%

Ezeknek a jatékoknak még szintén vannak
j6 tulajdonségaik, am a rosszak bizony
mar foléjuk kerekedtek. Otlettelen,
faraszto, esetleg technikailag tokéletlen
programok, s ebbdl kifolydlag a
jatékélmény mar épp hogy csak
kielégitdnek nevezhetd. Ki lehet Gket
probalni, de végigjatszasuk csak az adott
miifaj szerelmeseinek ajanlott.

80-89%

Ebben a savban szintén csak nagyon jo
jatékok szerepelhetnek, &m egy dolog
kéz6s benniik: valamiért lemaradtak a
legjobbaktdl. A tipikus masodikok &k,
amelyekkel nagyon 6 jatszani, de egy év
mulva mar nem biztos, hogy beszéliink
majd roluk. Ettdl fuggetlentl élvezetesek,
j6 jatékélményt nydjtanak, és mindenki
szamara ajanlhatdak.

50-59%

Az ebbe a csoportba sorolt jatékokban
nem nagyon fogsz szérakozast talalni,
még akkor sem, ha nagyitéval keresed.
Végigjatszasrol szd sincs, hiszen jéval
hamarabb fognak felallni el6lik még az
adott stilus legelhivatottabb hivei is. Ha
netan egy-egy otlet meg is tetszene
benniik, lelkesedésed tutira lelohad majd,
ha tovabb jatszol...

70-79%

Az ebben a kategéridban szerepld
alkotasok még jo jatékoknak nevezhetdk,
&m minden esetben igaz rajuk, hogy
kevéssé inspiraldak, nem egyenletesen
érdekesek, esetleg a prezentélasba vagy a
technikai kivitelezésbe csusztak be hibak,
és ezek hatésara bizony joval kevéshé
szérakoztatoak, mint az eldbbi két
osztalyba besorolt tarsaik.

0-49%

Ezek azok a "jatékok", amelyek nem
egyszer(ien nem szérakoztatnak, de a
hajadat téped tdliik, vagy egyszerdien csak
szénakozva réhdgsz rajtuk. Technikailag
katasztrofélisak, “jatékmenettel" mar-mar
nem is rendelkeznek. Ha meglatod
valamelyikiket, menekdilj, amig
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a
maradvanyokat &sd el j6 mélyre.
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NHL Hockey Manager
Jatszottuk még

Budget

Citrom helyett: Beyond the Law
Muzeum: Doom sztori
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TS DONE

A vilagon nagyon kevés jatékfejlesztd mondhatja el magéardl, hogy csak legyintgethet
a hataridokre. Ezek kozott is csak egyetlenegy engedheti meg maganak azt a sokat
idézett, hiresen pimasz, laza beszolast, hogy: ,,when it’s done” - vajon hanyszor dor-
golte mar ezt John Carmack hanyagul az orrunk ala, amikor a Doom 3 elkésziilte
feldl érdeklddtink tdle turelmetlendl?! Nos, most végre eljott az igazsag pillanata:
megjelent minden idok egyik legjobban vart jatéka... Shotgunt a kézbe: jelené-

sunk van a pokol kapujaban!

bele minden magéra valamit is

ado6 FPS-rajongd agyaba. Ek-
kor jelent meg az a program, amely
talan a legnagyobb hatassal volt a ja-
téktorténelemre. A Doom 6nmagéaban
is mérfoldkdnek szamit, hiszen jaték-
menetével felrzta az akkoriban dog-
|6dd PC-s akciotermést, emellett pe-
dig tobb gépre telepitették, mint
a Windowst, ezéltal a sajt6 és a kiilvi-
lag figyelmét is a jatékvilagra iranyitva.
Ugyanakkor még ennél is fontosabb,
hogy Uj mdfajt teremtett: bar a szintén
id-s Wolfenstein 3D idben megel6z-
te, mégis ez adta meg a szilkséges
|6ketet a stilus hihetetlen mértéka el-
terjedéséhez és népszerlisddéséhez.
Az FPS mara megszokott kategériava
Vvalt, &m a pont tiz éve megjelent

1 993 magikus datumként égett

Doom |l 6ta a harmadik rész csak-
csak vératott magara. Mindezidaig...

Aimélkodas

Amikor izgatott kézzel kibontottam az
USA-bdl érkezett Doom 3 celofancso-
magolasat, majd a dobozt és a kézi-
konyvet laza mozdulattal félredobva
felinstallaltam, azutan betéltdttem

a jatékot, a dobbenettdl percekig
csak pislogtam - nem hittem a sze-
memnek. Az engine-mozi eleinte
semmi extra: egy kijelzot latunk, ame-
lyen adatok jelennek meg - am hirte-
len eltavolodik tdle a kamera, raira-
nyulva az eldtte 00 katonara. Ezzel az
elsd technikai izomfitogtatassal az id
mar be is mutatta az egyik legfran-
kébb ilyen jellegd Ujitasat, nevezete-
sen azt, hogy a kulonféle kijelzoket és

GYORSNEZET

Activision

Kokemény FPS

Sci-fi (Mars bolygd) id Software

Wolfenstein 3D, Doom, Quake

GYORSLINK ) (=]

TIPPEK a 94. oldalon
HATTERKEP a cd/dvd-n

képernyoket interaktivan,
valés idoben tudjuk kezelni.
A kovetkezd pillanatban
maris talalkozunk a jaték
négy legfontosabb karak-
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terével: az Grhajobdl kilé-
pd Swannal, a Union
Aerospace
Corporation cég
egyik szakallas
fejesével, egy
mellette |épde-
16 6sz haju
fickoval, bi-
zonyos
b Sarge”’-
dzsal, aki
I'- valahonnan
~ mar ismerds
lehet ©, a né-
metesen hang-
z6 nevi
Betrueger profesz-
szorral, a bazis ve-
zetdjével, tovabba ho-
siinkkel, a névtelen és
meglehet6sen hallgatag
(az egész jaték soran egy
hang sem hagyja el

fokusz ) doom 3

A grafikatol garantaltan leesik az &llunk

a széjat...) Orbéli ,marine”-nal.

(A ,marine” hivatalos katonai magyar
megfeleldje a ,tengerészgyalogos”,
de az elég hulyén hangzik, lévén,
hogy tenger mint olyan, ugye, nem
szerepel a Doom 3-ban...) Az intrébol
nem nagyon tudunk meg ennél sokkal
tébbet, csak annyit, hogy Betrueger
nincs nagyon oda Swan és ,Sarge”
ideruccanasatol, és hogy hanghordo-
zasa, valamint burkolt fenyegetései
(lesznek még itt dolgok...” - jelentd-
ségteljes csend) alapjan nem kifeje-
zetten pozitiv szerepe lesz majd a ja-
ték soran.

Doébbenet

Miutan megkaptuk az iranyitast, és
némi parbeszéd, valamint a fertGtleni-
tési procedura utan bejutottunk a ba-
zisra, azt hiszem, nincs az a blazirt ja-
tékos, akinek szobajabdl baratndje,
sziilei, szomszédjai ne hallottak volna
egy leddbbent ,azt a k***I” kurjantast
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12 EVE AZ'ELS('s C’EI!Z(IRA-
ZATLAN NEMET JATEK
Az id beszél a német cenzoroknak

A kézismerten fafejl német cenzlra
ugyan most is beprébalkozott a Doom 3
erdszakossaganak lebutitasaval, de az
id valészindleg olyat szdlt, hogy a derék
german urak végl letettek arrél, hogy
pinky demon helyett pinky bunny, em-
berek helyett mikrobik legyenek, vagy
hogy ne vér, hanem a j0l ismert zold
trutyi folyjék. A Doom 312 év 6ta az el-
s0 olyan jaték, amelybe nem sikerlt be-
lekontérkodni a buzgé cenzor kezeknek.
Egyedil annyit értek el az id-nél, hogy
egy kislanyok ritudlis felaldozasardl sz6-
16 e-mail kikerilt beldle, illetve hogy

a jatékot ,,18 éven felilieknek!” cimkével
ellatott dobozban forgalmazzak.

a grafika lattan. Az (rbazis termei
szinte hemzsegnek az elképesztden
kidolgozott kijelzdktdl, a sétalgato,
beszélgetd katonaktdl, a tévéképer-
ny6kon valds iddben lejatszott rek-
lamfilmek futnak, és débbenetesen
redlisak a villodzo fény-arnyék effek-
tusok. Csupan azzal vagy tiz percet
toltéttem, hogy a kantinban fel-le
eresztettem a voroses marsi fényt
beengedd, illetve a belso vilagitast
felkapcsold reddnyt. Az is kis részlet,
de éppen ettdl valik életszagiva a ja-
ték, hogy minden-
felé a munka-
sok, kato-
nak,

orok altal otthagyott, szerteszét heve-
10 pizzasdobozokkal, kavéscsészék-
kel, magazinokkal talalkozunk. Az
emberek pedig nemcsak allnak, és
bamulnak ki a fejlikbol, hanem be-
szélgetnek egymassal (érdemes oda-
figyelni), kavézgatnak, a monitorokat
nézve a billentylizeten potydgnek,
vagy buzgén szerelnek valamit. Min-
denkivel széba elegyedhetiink, és bar
a legtdbben elhajtanak a vérbe, de

a helyzethez ill, értelmes valaszokat
adnak. Széval a bazis él és ,virul”

- de persze nem sokaig... (Satani
kacaj...)

Paranoia
A félelem érzése lassan, ligyesen kerit
hatalmaba minket... Elsd kiildetésiink
egyszerdnek tdnik: meg kell talalnunk
egy tuddst, aki valamilyen kiilsd épu-
letegységnél - allitélag - illegalisan
maradt kint. Mindenki baljos tana-
csokkal lat el: vigyuink fegyvert, a tu-
dossal valami nem OK,; illetve jobban
jarunk, ha ki sem tessziik

a labunkat... Amikor talalkozunk vele,
az kétségbeesetten hadoval valami-
rol, aztan a képerny6 hatalmas kijel-
z0Bjén démonok, repiild koponyak je-
lennek meg, és szegény fickobol
zombit gyartanak. Nincs iddnk sajnal-
kozésra, mert az Gjdonsiilt él6halott
a villogé fények kozepette rank ta-
mad, kdzvetlentl utana pedig egy
masik szerencsétlendl jart horgd
tarsa szeretné megkdstolni az
agyvelonket. A bazison

ezek utan elszabadul

a pokol: mikdzben mi

magunk is Gjabb és

Ujabb borzalmakkal

szembesiilink, az 4 ’
ado-vevobol

Mindig is j6 emberem voltal...

szintén kétségbeesett orditast, jelen-
téseket, halalhdrgést és démoni si-
kolyt hallhatunk.
Klasszikus, de rendkiviil hatasos
horror-FPS megoldasokkal van tehat
dolgunk, és barmennyire késziiltem is
ra, a parazas elobb-utobb teljesen
magaval ragadott. Ebben a grafikanak
elsddleges szerepe van: az egyre bor-
zalmasabban eltorzult hullak, a rank
tdmado6 zombik és pokoli szornyek
szédlletesen vannak kidolgozva. Az
éldhalottak hullaszind, tokéletesen ki-
munkalt izmaikkal vagy zsiros hajpar-
naikkal, tokajukkal, talvilagi fénytol
csillogé szemikkel, a démonok vi-
csorgo, nyaladz6 abrazatukkal
débbenetesen visszataszitok és
félelemkeltdk — ahogy az kell.
Amiktdl azonban igazan vé-
gigfutkos a hatunkon a hi-
deg, azok az 6rddgi ligyes-
séggel alkalmazott, a Nyolca-
dik utas: a Halalt idézd, vadul

vill6dz6 fény-arnyék effektusok, ame-
lyek alig-alig vilagitjak meg a rémsé-
geket. E hangulat fenntartdsanak
egyik alapvetd eszkdze a zseblampa,
amelyet jelen formajaban, mint jaték-
technikai eszkdzt, eddig egyetlen fej-
lesztdcsapat sem hasznalt ki (talan
senkinek nem jutott még eszébe?).
Maga a tény, hogy amikor zseblam-
pazunk, nem lehet a keziinkben fegy-
ver, némelyeknek elsd hallasra talan
furanak, logikatlannak tlinhet, de ha
tullépiink ezen a niiansznyi aprésa-
gon, rajoviink, hogy a jaték fele ennyi-
re sem lenne pszichésen sokkolo, zsi-
gerekig hatol(')an félelmetes, ha a net-
toltenénk sotét, szornyektdl hemzse-
g0 szobakban, idegesen pasztazva
fénycsovankkal, a legkozelebbi cso-
sz0g06 zajforras utan kutatva... Hihe-
tetlen feszilltséget general a végtelen-
ség érzete, ugyanakkor nem tehetiink
ellene semmit: muszaj zseblampank-

Széntiizelési cserépkalyha
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kal megkeresniink a célpontot, mie-
|6tt visszavaltunk szeretett shotinkra,
vaktaban [6v6ldézni semmi értelme,
csak elpazaroljuk a nehezen dssze-
gydijtott toltényeket. Egyediil a Silent
Hill részeknél féltem jobban, de mig
az a sorozat csak erre van kihegyez-
ve, addig a Doom 3-nal a kidol-
gozott FPS-jatékmenet épp-
olyan elsddleges
fontossagu...

Szornyek
keringdje

Mégis mennyire allja meg
a helyét a Doom 3 mint FPS?
Hiszen méas shootereknél mar oly
sokféle jatékmenet vegyitésével pro-
balkoztak: a System Shock 1-2 és

— =

lip felé, hogy ne fulladjunk meg, mi-
kozben belélegezziik a Mars nem tul
oxigéndus levegdjét. (Ami ravasz
trikk arra nézve, hogy ne sokat
kolbaszoljunk kiilsd terepen, mivel az
engine ezen a téren direkt korlatozott,
csokkentendd a brutélis gépigényt...)
Emellett - bar tavolrél sem be-
szélhetiink Far Cry szintQ
taktikazasrol - azért sze-
rencsére az eredeti
Doomnal, illetve a single
playeres Quake-eknél né-
mileg atgondoltabb jaték-
menettel van dolgunk. Job-
ban kell figyelntink ugyanis
a helyezkedésre, a szornyek elleni
megfeleld fegyverhasznélatra, illetve
célszer( igencsak takarékoskodni

»Mikdzben mi magunk is Gjabb és Gjabb borzal-

makkal talalkozunk, az add-vevdbdl szinténgkeéts

ségbeesett orditast, jelentéseket, halalhdrgést és
démoni sikolyt hallhatunk.”

a Deus Ex szerepjatékos elemekre
épitkezett, a Halo 6ta egyre gyakoribb
a jarm@haszndlat, a Tom Clancy-
jatékok a taktikus elemeket helyezték
eldtérbe, a Far Cryban pedig mind-
ezek (az RPG-elemeket kivéve) ele-
gyitésével hatalmas terepeken dob-
benetesen messzire lathattunk el.
Nos, akarmennyit fejlodott is az FPS-
vilag az eltelt tiz év alatt, a Doom 3...
maradt Doom. Itt nincs RPG-fejlodés,
nem pattanhatunk dzsipbe, és kiilsd
terepre is igen ritkan kerdliink - ra-
adasul akkor is minél gyorsabban isz-
kolunk majd a nyomaskiegyenlitd zsi-

MAZUR MASVELEMENYE

Ahogy azt én elképzeltem...

Nem hiszem, hogy kulonosebben ,méas”
lenne a véleményem, mint a tébbieké: a
Doom3 engem is rabul ejtett. Ugyan tar-
tottam attol, hogy az 6ridsi varakozas mi-

att csalodni fogok, de szerencsére erre
nem kerilt sor. Az allkapcsomat mar az
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a loszerrel, mert sokkal kevesebbet
ban. Eppen ezért ki kell tapasztalnunk
a dogok viselkedését, mozgasat is:
milyen gyorsan, mennyire agresszivan
tamadnak, inkabb csapatosan mo-
zognak-e, vagy egyedill, kdzelrdl ron-
tanak-e rank, esetleg tavolrol szeret-
nek megkostoltatni a fegyvereikkel,
mekkorat ugranak, hogyan reptinek,
és még sorolhatnank. A legékesebb
bizonyitéka azonban annak, hogy
mennyire rafekidtek az id-sek a ja-
tékmenetbeli Gjdonsagokra, az Ujfajta
interaktiv kezelGfellilet-rendszer.

.‘""'I|J
i
=

elso 6t perchen az asztal — m
ala ejtettem és nem is mertem érte leha-
joIni. Boldogan déltem be az id 6sszes
triikkjének és néha gy paraztam, hogy
majdnem dsszeroppantottam az egeret.
Azt hiszem, BFG-t kérek Karacsonyra.

Jelen sorok frasakor még csak két napja
kaphat6 hivatalosan a Doom 3, de méris
megjelentek hozza az elsé modok! A
véltoztatasok tarhdza mar most is igen-
csak széles, és leginkabb a bosszant6
korlatozésokat érintette. Az egyikkel
példaul a négy jatékos limitet oldottak
fol: ezentdl akér 32-en is ,,arénazha-

tunk”. Szdmomra azonban ennél is ér-
dekesebb a kooperativ mod, amelyben
egy haverral vallvetve tolhatjuk végig a
teljes jatékot, ugyanugy, mint az xboxos
verziéban. Erdemes még megemliteni az

HAHOTA

Poénos részek

A Doom 3 nem kifejezetten burleszkjele-
neteirdl hires, de azért felfedezhetiink
benne par vicces részt. A legelsd poén-
nal a konyhaban talalkozunk: az egyik ja-
tékautomata a Super Turbo Turkey
Punch, ahol a Doom 1-es grafikaju
Sarge-dzsal kell Gjabbnal Gjabb szeren-
csétlen pulykakat ledklézni. A PDA-s e-
mailek egy része szintén humoros: a ne-
kiink is szant korlevélbe az orvosi kutaté-
labor lelkes dnkénteseket keres olyan jar-
vanyokhoz, mint példaul az Ebola 47, egy
késdbbi levélben pedig egy fiatal unoka-

fokusz ) doom 3

UJ ,,MODIK”

Moddolas

Lextreme quality mod”-ot — ebben a
program legbrutdlisabb grafikai beallita-
sait még feljebb torndzhatjuk - ; az ,,any
0S” modot, amelynek révén nemcsak
Windows XP-n, hanem mas
oprendszeren is makédni fog a Doom 3
(az alapjaték ugyanis csak XP-n indul el:
no comment...); az elsd magyaritast; il-
letve a gore patch-et, amelynek kdszon-
hetéen még tobb vért onthatunk. A fent
emlitett modokat, illetve az Gjabbakat is
megtalalhatjatok a kdvetkezd GameStar
CD- és DVD-mellékletén!

ocs megkoszoni az egyik kutatonak az
ajandékba hozott Quake 47-et. Egy ma-
sik levél meghivast tartalmaz egy adott
helyszinen tartott bulira: amikor odaérke-
ziink, rengeteg ,,vidam” zombi var rank.
Kevésbé humoros, inkabb érdekes, hogy
néhany szerepld arcat a készitkrol
mintaztak: a foszereplot Kevin Cloud
grafikus-sztoriirorél, az egyik tudost pe-
dig magarol John Carmackrol. A fricska
egyébként nem csak nekik szdl: a ,ko-
vérkés” zombi nem mas, mint a Half-Life
készitdje, Gabe Newell!
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GEPIGENY TESZT

En is jatszani akarooook!

Hat, emberek, aki Doom 3-azni akar, annak bizony fel kell k6t-
nie a gatyajat (vagy felhtznia a processzorat). Ez a jaték

nem Kispalyazik! Részletes teljesitménytesztiinkben

el6szor szembesitiink mindenkit a szérnyii tényekkel,

aztan megszell6ztetiink néhany enyhiilést hozo tippet,
melyekkel végigjatszhatjuk a Doom 3-at egy relative
gyengébb gépen is, és elkeriilhetiink egy néhany ti-

zezres gépfejlesztést.

Elfszor is a tények. A hivatalos
minimumkonfig: 1,5 GHz-es processzor,
384 MB RAM, és 64 MB-os 3D kartya
(melynek az id szerint legalabb GeForce
3-nak, vagy GeF4 MX kategoriajunak kell
lennie). Ezt érdemes kommolyan venni
mind a processzorra, mind a memoriara
vonatkozolag (256 MB RAM-mal nagyon
durvava valik a swapelés, ami széttori a
jatékélményt, a jaték vége felé pedig esé-
lytink nincs 2 fps folé tornaszni a sebes-
séget egy-egy nagyobb csetepaté soran),
am a grafkartyaigény nem szentiras: a ja-
ték GeForce 2-vel is elindul (persze csak-
gy, mint a RAM esetében, ebben sincs
sok koszonet - a jaték barmilyen trikko-
zés ellenére is kvazi jatszhatatlan marad).

A tesztelést a kovetkezd konfigokon vé-
geztilk, a konzolbdl (Ctrl+Alt+0, ahol a 0
az ESC alatti billentyd) elindithat6
Timedemo segitségével (amely elinditasa-
hoz be kell irnunk: Timedemo
demol.demo), véltozatlan ,,Advanced
Options” mellett:

wlzom-brutal” konfig:

P4 3,2 GHz, ATI X800 XT, 1 GB RAM
,»Optimalis” konfig:

P4 2,0 GHz, GeF4 Ti 4200, 512 MB RAM
»Atlagos” konfig:

Duron 1,1 GHz, GeF2 Pro, 512 MB RAM

Eredmények (FPS):

Low Med High Ultra
lzom-brutal 54,3 53,3 50,6 489
Optimalis 30,1 27,1 116 57
Atlagos 122 12,1 86 48

lzom-brutél tapasztalatok: az eredmé-
nyekbdl is latszik, hogy a jaték még leg-
nagyobb felbontéson is vajsiman futott.
A grafika gyonyord, a jaték néha-néha
réccent meg picit, alig észrevehetden.

Optimalis konfig tapasztalatok: a Medium
feletti részletességi szinteket el lehet felej-
teni. High-on harcok kdzben leeshet akar
10-15 fps-re is a sebesség, ami mar él-
vezhetetlen, iranyithatatlan. Amikor a gra-
fikus kartyat lecseréltik egy gyengébb
GeF4 MX440-re, a sebesség még
Medium, illetve Low fokozaton sem ku-
szott 16 FPS folé, ami jatékban nem mast
jelent, mint konstans, kikerilhetetlen
szaggatast (és nem a swapelés miatt)!

Atlagos tapasztalatok: ezzel a géppel le-
hetetlen Doom 3-azni, még 512 MB RAM-
mal sem. A helyzet javult valamelyest,
amikor a konfigha betettlink egy GeF FX
5200-as kartyat, de a processzor erdtlen-
ségén ez sem tudott segiteni: a
Timedemo Low detail-en felkdszott ugyan
19 FPS-re, de jaték kdzben élvezhetetlen
maradt a sebesség.
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A fentiekbdl sajnos egyértelmden az de-
rlil ki, hogy a jaték még viszonylag jo
gépeken is beszaggat. A helyzeten sze-
rencsére kénnyen javithatunk, ugyanis
lelkes dnkéntesekbdl ll6 tesztlaborunk
megprébalt minden arva FPS-t kicsikar-
ni a jatékbol, szem elétt tartva azt is,
hogy mindezt észrevehetd mindségrom-
las nélkul érjuk el.

Természetesen a dolog kulcsa az
Advanced Options menil, ahol alapalla-
potban mindent bekapcsolva talalunk. Az
,0ptimalis” tesztgépen az alabbi tapasz-
talataink voltak:

Gép:

PIV 2 GHz, GeF Ti4200 512 MB RAM
Teszteredmény alap medium beallitason:
27,1 FPS

High quality kikapcsolasa: 28,4 FPS
Néhany szebb effekttdl elbldcsizhatunk,
de nem lesz sokkal cstinyabb a jaték. Vi-
szont az elérhetd sebességnovekedés
minimalis.

Shadows kikapcsolasa: 42,8 FPS
Ebben rejlik a titok, valészindleg a
hardveres gyorsitas hianya miatt. Né-
hany helyen flashgyilkos, de a jaték
maradék 99%-aban rengeteget dob a
jatékélményen a kikapcsolasaval elér-
hetd gyorsulas.

Spectacular kikapcsolasa: 34,1 FPS
Szépen gyorsul a jaték, viszont joval csd-
nyabb is lesz. Kikapcsolasa nem ajanlott.

Bump Mapping kikapcsolasa: 35,6 FPS
Ugyanaz igaz ra, mint a spectacularra,
csak hatvanyozottan. Semmiféle gyorsulas
nem éri meg azt az arat, hogy Quake 2-6t
csinaljunk a Doom 3-bdl.

Osszegezve: teszteljiik le gépiinket a
timedemo paranccsal mind a négy alap-
beallitason, majd hagyjuk meg koziilik
azt, amelyik 20 FPS-nél nagyobb ered-
ményt adott. Ezutan lépjtink be az
»Advanced Options” meniibe, és allitsuk
a Shadows-t ,,no"-ra, az antialiasingot pe-
dig ,,off"-ra, a tébbi kapcsolét hagyjuk
bekapcsolva. igy gépiinkbdl kifacsartuk a
maximumot, mivel kortlbelill 40%-0s se-
bességnovekedést értiink el, feltind mi-
ndségromlas nélkdl!

Pletyka: Az interneten hamar szarnyra
kapott az a hir, hogy az
image_cachemegs parancs 64, illetve 128
értékekre torténd bedllitasa jelentds se-
bességnovekedéssel jar. Nekiink ezt
egyik tesztgépen sem sikertilt elérni, de
prébaljatok ki ti is, hatha...

Anyu varézsol k

Carmack mar a Quake els6 része 6ta
igyekszik minél jobban kitagitani jaté-
kai hatarait — amennyire az csak le-
hetséges (gondoljunk csak a lehlizha-
t6 konzolra, ami ott jelent meg eld-
szor, és egy DOS-os kezeldfeliiletet
imitalt). Ez a trend a Doom 3-ban is
tovabb folytatodik. A jatékban talalha-

a programozozseni. A jatékbeli képer-
nyokon sajat asztali egeriinket hasz-
nalhatjuk, és a PDA sem egy kilon
meniiként, hanem az eszkozt arcunk
elé emelve jon be.

Hasonl6an jo dtlet, bar ilyennel mar
mas jatékban is talalkoztunk, hogy

a valo életben létezd internetes

,t\ ysﬁ esti jaték, elhagyatott lakasban, 5.]13
hangrendszerrel alap... ’

t6 2D-s operacios rendszer ugyanis
szerves része a 3D engine-nek -
ahogy a Quake-be a DOS-t, Uigy
a Doom 3-ba a Windowst hozta be

DOOM: A FILM

The Rock esélyes a fdszerepre...

Arrél mér eddig is hallhattunk, hogy

a Doombdl film készil, am tal sok konk-
rétumot még nem lehetett tudni. Igazi
informéaciéaradat sajnos most sem zu-
dult rank, &m az mar ismeretes, hogy
Pragaban forgatjak idén télen, és

a Vészhelyzetet is készitd John Wells

a producere. Ez idaig minden OK, csak
az esetleges foszerepld kivakasztasa
Utott sziven: a marine ugyanis allitolag
Dwayne Douglas, vagyis ,,The Rock”
lesz. Hogy miért blintetnek minket ezzel
a bargyu bikaval, az rejtély szamomra...

website-ok is részét képezik a jaték-
nak, gondolok itt

a www.martianbuddy.com-ra, illetve
a Www.ua-corp.com-ra.

Atmeneti apatia

Ugyanakkor sajnos azt is el kell is-
merni, hogy a jaték a szrnyek tdma-
dasat tekintve helyenként meglehetd-
sen sematikussa és ismétlodove va-
lik: ha nagyobb szamu I8szert veszel
fel, valamilyen fontosabb akciét haj-
tottal végre, vagy befordulsz egy sar-
kon, akkor altalaban mar sejted, hogy
most akkor kovetkezik a haddelhadd.
Ez nalam azért tl sokat nem rontott
a jatékélményen, hiszen a grafika,

a hangulat, a harc technikai megvalo-
sitésa, illetve a l6vések, robbanasok
fizikdja (azt leszdmitva, hogy én egy
kicsit hianyoltam a testspecifikus sé-
riléseket, randulasokat, de lehet,
hogy csak azért, mert maximalista va-
gyok) egyszer(en frenetikus. Az vi-
szont mar jobban zavart, hogy

a monsztak megjelenése, viselkedése
erdsen szkriptelt, tehat ha visszatol-
t0d a jatékallast (és a quicksave funk-
ci6 miatt ez igen gyakori), akkor szin-
te mindig ugyanonnan, ugyanakkor
tdmadnak.

Apropd: save-ek... Vicces, hogy mig
maskor mindig szapulom az FPS-eket,
hogy nem lehet benniik menteni,

2004. augusztus | www.gamestar.hu



»LELEKTOLVAJ”
DOBOZ

. Your soul is mine!”

Az egyik legfrankdbb fegyver a jatékban
a sztori szerinti idegen lények altal is
hasznélt Soul Cube, amelynek nemcsak
egyszerQien brutdlis a sebzése, hanem
el is szippantja az aldozat ,lelkét”, gyo-
gyitd erdként adva hozza azt hdsiink
HP-pontjaihoz. Amikor 6t szornyet
legyaktal, akkor a kockahol egy hang
szblal meg: ,hasznalj minket!” - érte-
lemszerden ilyenkor lehet bevetni.

Oszintén szolva itt jobban oriiltem vol-
na, ha a Halohoz, a Far Cryhoz és

a Xlll-hoz hasonl6an ezt nem lehet
barhol, korlatozés nélkiil egyfolytaban
megtenni, mert igy tlsagosan is gyak-
ran megcselekedjiik, ami megtori a ja-
ték dinamikajat. A jol elhelyezett save-
pontok szerintem nagyszerden to-
vabblenditik a jatékot, ha meghalnank,
ugyanakkor novelik a fesziiltséget.
»Mivan? Még tébb fesziiltség kell???
Te beteg vagy???” - kérdezhetitek
néhanyan, hiszen a Doom 3-at tob-
bek kdzott mégiscsak minden idok
legparasabb FPS-eként tarthatjuk
szamon. Nos, egyfeldl ebben is maxi-
malista vagyok (a késo esti jaték, el-
hagyatott lakasban, 5.1-es hangrend-
szerrel alap), masfeldl azt sajnos el
kell ismerni: a progi egy bizonyos
szakaszaban leill a fesziiltség, és at-
adja a helyét a monoton 6ldoklésnek,
amelyet a tulsagosan is hasonld, is-
métlddo termek, szobak még inkabb
felerdsitenek. Késobb azért ismét be-
lenduinek az események, Ujabb és
Ujabb szornyekkel talalkozunk, a pa-
lyarészek és helyszinek sokkal valto-
zatosabba, érdekesebbé valnak (egy-
szer(ien felejthetetlen élmény volt
szamomra - a hatborzongat6an nyo-

Hé haver! Munkasfelvétel a titkarsagon balra

maszt6 hangulat, az elképeszt grafi-
ka, illetve a zseniélis palyaszerkezet
szempontjabol egyarant —, amikor ho-
sommel sz6 szerint a pokolba keriil-
tem), és még az egy idore hattérbe
szorult torténet is Ujra beindul. Ez

a nagyszerd jatékélmény innentdl
egészen a legvégéig kitart, de azért
kar az Uresjaratért...

Nem nevezném utolérhetetlentl fur-
fangosnak a mesterséges intelligenci-
at sem. OK, hogy zombikkal van dol-
gunk (Carmackéknak sajat bevallasuk
szerint sincs tul sok tapasztalatuk az
MI terén), de legalabb az
exkommandoésok csinalhatnanak
mast is a fedezék mogé bujason és
eldugrason, illetve ttkeresésen kivill.
Ha mér itt tartunk: kihagyott ziccer-
nek érzem tovabba, hogy hidba me-
rult fel itt is, mint a Half-Life-ban,
hogy egy csapatot kiildenek a kutato-
bazis kipucolasara, ezzel az egész ja-
ték soran nem fogunk talalkozni
(minddssze egy helyen tavolrdl latjuk
oOket), és ellenségként sem kertillink
szembe velilk.

Hommage,

déja vu vagy... lopas?

Ha maér a Half-Life teritékre kertlt, ak-
kor nem mehetiink el amellett sem,
hogy John Carmackra érezhetden
igen erds hatassal lehetett ez a jaték,
ugyanis rengeteg onnan... khmm...
atvett otlet kdszon vissza a Doom 3-
ban. Maga az alapelgondolas, hogy
szinte az egész jatékban egyetlen ku-
tatébazison jarunk, ahol elszabadult
a pokol, valamint az olyan elemek,
mint a kiilsd kdrnyezetet bemutato

Kérsz egy harit?

fokusz Y doom 3

kisvasut (monorail), az Gjra és Ujra
megtalalt tudésok révén (is) ala-
kulé torténet, tovabba egyéb ki-
sebb részletek is a Valve klasszi-
kusat idézik. Hogy a kozcimben
feltett kérdésemre valaszoljak: bi-
zonyos részeknél jopofa kikacsin-
tasnak éreztem az erdsen ismerds
motivumokat, de azért az is eld-
fordult, hogy mar hliztam a szam

az otletlopas miatt.

Egyébként nemcsak a Half-Life-bol
kerlltek at jatékelemek: a felvehetd
PDA-kon olvashato feljegyzések,
hangrogzitések a System Shockokat
idézik. Kuldnben ez az egész PDA-
sdi aranylag sokaig szérakoztat6
(ktuléndsen a poénosabb e-
mailek), amikor azonban mar
a huszadik ilyen jon, hogy jél
megtorje a jaték lendiiletét,
akkor mar - stilusosan, ugye
© - a pokolba kivantam.
Raadasul a fejlesztok ko-
telezové tették az e-

mailek elolvasasat és

a hangfelvételek vé-
gighallgatasat,
ugyanis derék
kutatdink ezek
egy részében
kozlik — mint-

egy melléke-

sen — a munici-
6t, kotszert tartal-
maz6 szekrények szamzarjat
nyit6 kadot. Igaz, legalabb

Ordoooo... Guruuuuul... ©



MOST MEG JOBB
EGYEDUL...

A multi még nem az igazi

Kaér, hogy a single player jaték
végigvitele utan csak egy — egyeldre -
erdsen kozepes, szaggatés, nem tul él-
vezetes multis élményt kapunk, négy ja-
tékoson feliili és az Xboxon megtapasz-
talhat6 kooperativ jatékmaod nélkil. Igaz,
ezeket mod forméjaban letélthetjik, de
ez mar nem az id-t dicséri — ,,csak” ma-

gat a konny( moddolasi lehetdséget.
Azt is fontos még megjegyezniink, hogy
a gyengébb kezdet csak a mostani alla-
potot tikrozi, vagyis nagy az esély arra,

hogy az Gjabb és Gjabb hivatalos
patchek vagy nem hivatalos modok se-
gitségével sokat fog javulni a multi.

Jobbnal jobb képalairasok
pattannak ki a fejtinkbdl

Hihetetlen ez a textira h@meg...

a hangos feljegyzéseket - elvileg -
nem kell fix képernyon, egy helyben
acsorogva végighallgatnunk, hanem
tovabb tart a lejatszas, amikor kilé-
plink a PDA-bdl. A gond csak az,
hogy mikdzben kattog a géppuska,
sistereg a plazmafegyver, vagy uvolte-
nek, horognek, szorcsognek a szor-
nyek a tér minden iranyabdl, a mono-
ton, halk hangon elhadart hangfelvé-
telbdl egy arva kukkot sem fogunk ér-
teni. Ami pedig végképp felbosszan-
tott, az az ostoba tud6sok viselkedé-
se, akik ahelyett, hogy veltink jonné-
nek, szépen ott maradnak meghalni.

“ (ender)

OK, mindegyik megindokolta, hogy 6

most: a) fél, b) itt van még dolga, c) én
Ugyis jobban értek a megadott feladat
végrehajtdsahoz, de azért ezt az 6sz-

szes szerencsétlen hilyénél eljatszani
mar enyhén szélva tllzas volt...

Igazi klasszikus

igy a végére elég sok kritikus pont
mertilt fel, pedig azt mindenképpen
meg kell jegyeznem, hogy ésszessé-
gében egészen az utolso pillanatig
fantasztikusan jol szérakoztam a ja-
tékkal. A torokszoritéan félelmetes
hangulat, a débbenetes kidolgozasu

= A szerelemvonathl nincs kiszallas. ..
o

és fizikaju grafika, valamint a darkos,
pesszimista horrorsztori, némi saténiz-
mussal megspékelve megtette a hata-
sat: hidba volt csak par napom ra, ad-
dig nem voltam hajlandé egy sort sem
leirni a jatékrdl, amig a végso foszorny
kiontott vérében nem tapicskoltam.
Még ha nem is teljesen tokéletes te-
hat a Doom 3, mégis kihagyhatatlan
klasszikus, kotelezd darab minden
akcio-, FPS- és horrorfanatikusnak —
kezdoknek és régi ,,motorflirészesek-
nek” egyarant. Ha nem tltéd be,
pinky éjjel eljon érted ©...

Bad Sector

A GAMESTAR
ERTEKELESE

4 Fantasztikusan jol
kidolgozott,
paraztat6 hangulat

4 Débbenetes grafika

4 Osszességében kitd-

nd palyaszerkesztés
# Kokemény, klasszi-

kus FPS-jatékmenet
GRAFIKA 10
HANGOK 10
IRANYITAS 10

3

¥ Ajaték egy bizo-
nyos szakasza kis-
sé unalmas

¥ Stzkriptelt szornyek

¥ APDA-s lizenetek
hallgatasa megtori
a lendiletet

HANGULAT 10
KIHIVAS 9
SZAVATOSSAG 9

A Doom 3 pontosan olyan lett,
mint amilyennek reméltik: igazi

klasszikus biintetds FPS,

J hj N paraztatd hangulattal, atomjo
grafikaval, nonstop 6ldokléssel
és par jopofa Ujitassal. Némi
eredetiség a jatékmenethén
azért nem artott volna...

Far Cr

4o

93%

Halo 91%

Red Faction 2

81%
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DOOM 3

KEPEKBEN

Otféle kalandon keresztiil mutatjuk be Nektek a Doom 3 legjellegzetesebb mozzanatait. A helyzet
ugyanis az, hogy a szimpla hentelésen kivil sok olyan aprésaggal talalkozuk a jatékban, melyekre
menet kzben mindenképp érdemes odafigyelni, ha gordilékenyen akarunk haladni - a képsoroza-
tokon keresztiil ezekbdl is megprobaltunk bemutatni nektek minél tobbet. ime!

Romantikus talalkozas

., o S .
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Az atvezetdk soran idonként fontos NPC-kkel
is taldlkozunk. Ez a csaj (1) ugyan nem tarto-
zik a legfontosabb karakterek kozé, de leg-
alabb egy kedves ndi arc... A kovetkezd pilla-
natban a nd kétségbeesetten megprobal ne-
kiink valamit mondani (2). Arca elfintorodik,
hdsiink gyanakodva figyeli: itt valami nincs
rendben (3). A hdlgy egyébként némileg em-
lékeztet a Silent Hill ndi karaktereire, ez is egy
tdmpont lehet arra nézve, most mi fog majd
kovetkezni... Bizony-bizony, amint arra sza-
mitani lehetett, a csaj atalakul zombiva (4).
Ugyes dramaturgiai megoldas, hogy egyeldre
ezt csak mi latjuk, és a marine nem, ugyanis
a csaj még hattal all neki. Ezzel legalabb egy
pillanatra eltavolit minket a fohdstol a jaték.

A kdvetkezd pillanatban a nd fejébdl vér
fréccsen ki és onnan egy szdryeteg tor eld
(5). (A monsztat direkt nem fényképezttik le,
hogy meglepetés legyen...) Erdekes megfi-
gyelni, hogy az Alien-kliséket melldzendd, ez-
Uttal nem a hasébol tor eld a rém...

Miutéan végeztiink a szérnnyel a nd is ment-
hetetlen (6). A Doom 3 darkos, depressziv
hangulatara jellemzd, hogy az elsd megta-
1alt, csinos ndi karakter egyetlen jelenet so-
ran, régtdon meghal.

A klotyomano visszavag
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A tUlél-horrorokban népszerl a lepukkant,
mocskos wc és a rajta ld halott (vagy esetleg
még éld(halott)?). Ebbdl az alakbol sem latni
eldszor, hogy rank fog-e a tamadni (1). Per-
sze, mint az esetek tdbbségében, itt sem
hagyjak ki a poént (2)! A szemén latszik (3),
hogy 6 mar nem evilagi kajatdl szabadult meg
a budin. A feszliltség a tetdfokara hag: eld ké-
ne mar venni a mordalyt... Ezt gyorsan meg is
cselekediiik (4). Erdemes a fejére célozni, igy
gyorsabban ledlhetjilk (mas testrésznél nincs
jelentBsége, hova I6viink). Tul kézel van

a dog, belénk Ut egyet (5) - a sérilést a jaték-
ban latvanyos kameratorzulasok kisérik!
AlassU, gyalogos zombik kozil ez a Gabe
Newellre hasonlité monszta sebez legdurvab-
ban. A shotgun azért kdzvetlen kozelrdl elég
kemény fegyver: emberiink végul egy szép ef-
fektus kiséretében darabjaira hullik. (6) Nagy-
szer( megoldas ez az id-t6l: mas FPS-eknél
egyszerlen eltinnek a holttestek, itt viszont

- pokoli [ényekrdl lévén sz6 - egy parazs-sze-
10, l4tvanyos darabokra hullas kiséretében
szabadulhatunk meg téliik. Az FPS-eknél
egyébkeént altalaban technikai okokbdl tiinte-
tik el a hullakat, a lassulasok elkerilése végett.
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Ha most személyesen nem is fogunk talal-
kozni Elizabeth-szel, a ,hivatali” szobaja
(1), melyben épp tartézkodunk, talan érde-
kes targyakat rejthet... Az asztalan megta-
laljuk a PDA-jat (2), amely a leghasznosabb
targyak kozé tartozik a Doom 3-ban - ter-
mészetesen a BFG-t leszdmitva ©. A PDA-
kon a tulaj hangfeljegyzéseit hallgathatjuk,
email-jeit olvashatjuk, amelyekben néha
kddokat jegyeznek meg. Visszatériink hat
a korabban zérva talalt storage 07-es ajt6-
hoz (3). Bizonyos helyeken, ha mar megvan
a nyitashoz sziikséges PDA, raklikkelve az
elektromos panelre mar tovabb is mehe-
tlink, itt azonban egy kodot kell beltniink.
A képernydn keresgélve ezittal az emailek
kozott talaljuk meg a sziikséges szamsort.
(4) A levelek koziil a storage témajut va-
lasszuk ki, melyben ott lapul a kéd (ez is
mutatja, mennyire figyelmesen végig kell
mindent olvasni a Doom 3-ban). Szeren-
csére sikerrel jartunk az ajtéval (5), amely
megnyugtaté szisszenéssel kitarul eldttiink.
A raktarba belépve (6) jobbra fegyverek,
balra az egészségugyi feltoltd talalhat6. Bar
most éppen elég jol allunk, valészinileg
igen hamar vissza fogunk térni ide...

extra ) doom 3 - képekben

Hasznos holmik

+Elég kegyes vagyok?” - teszi fel a kérdést
a Gladiatorban a rémai csészar és mi is
ezen gondolkozhatunk a kovetkezd jelenet-
nél. Itt ugyanis elértiink a Doom 3 azon rit-
ka pillanatainak egyikéhez, amikor vélaszt-
hatunk cselekedeteink koziil. Egy fické or-
dibalasat halljuk valahol a kézelben, mi
azonban csak egy kijelz&t és az ablakon tul
valamilyen furcsa masinat latunk. (1) Per-
sze megint egy tudéssal talalkozunk (2), aki
valahogy bezérta magét a terembe. Ha az
»open” helyett az ,activate chamber” gom-
bot nyomjuk le (3), igen cstnyan meghal az
illetd: razéarodik egy fémszarkofag (4),
melybdl érdekes hangok sz(irddnek ki

a procedura alatt (5), s mikor felemelkedik,
mar csak egy véres csontvaz all a tudés
helyén (6). Ezzel ki is tapasztaltuk a Doom
3 zsenidlis technikai Ujitasat: a célkereszt
az ilyen képernydknél automatikusan kur-
zorra alakul &t, amellyel egérként navigal-
hatunk rajtuk. A kétféle megoldas egyéb-
ként kétféle kimenetelhez vezet: ha megdl-
juk, latvanyos animéaciéban lesz résziink,
ha viszont kiengedjtik, akkor a kévetkezd
sarkon meghélalva szivjiésagunkat been-
ged egy tapokkal teli szobaba.

/| i ] o | (o

4, m 5 . & 6

Bizonyos palyarészeknél ki kell jutnunk

a Mars bolygé felszinére. Ehhez eldszor egy
nyomaskiegyenlitd zsilipen kell kereszttil-
menniink, amelybe szintén egy kapcsol6 le-
nyomasaval (1) juthatunk be. A szamlal6 be-
indul, majd kinyilik az ajt6, mi pedig egy ma-
sik, benti gomb (a nyoméskiegyenlitdé) be-
kapcsolasa utan léphetiink ki a Marsra. (2)
A képernyd bal als6 sarkaban mar latjuk is,
hogy fogy a levegd: ha tul sokaig nosztalgia-
zunk kint, akkor egyszerGien megfulladunk.
Pedig egy revenant még egy kicsit marasz-
talna: ahogy kilépuink, elkezd rank rakétakat
18ni. (3) Ugyan sikeresen elintézziik, m ez-
zel elment az idd és igencsak elfogyott az
oxigén. Vissza is rohanhatunk (veteran szin-
ten nem art...), am szerencsére itt a kdzvet-
len kdzelben talalhat6 egy oxigénpalack (4),
amelyet felvéve ismét 100%-0s lesz az oxi-
génszintiink. A kijaratot keresgélve azonban
ismét eltelt némi idd és a fenti hidra érve ta-
madnak a kakodémonok. (5) A harc utan
alaposan lesériilve, fulladozva (ha elfogy az
oxigéntink, a HP kezd el csokkenni) értink el
az ajtéhoz (6): szerencsére itt is talalunk egy
palackot...
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AZ FPS-EK SZTARMUIFAJA

CELK

ZT

Kevés olyan jatékmafaj készilt a ,homo ludens” szamara, amely annyira népszerd lenne, mint az
FPS. A Doom szinre [épése Ota eltelt 12 ev alatt a legvaltozatosabb helyszineken és korokban irthat-
tuk az idegen lényeket, a terroristakat vagy a zombikat, a stilusok kavalkadjaban azonban csak na-
gyon kevés FPS érdemelte ki, hogy megdrizziik emlékezetiinkben. Vajon mi a siker titka?
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ész és 10sz — a laikusok al-
M talaban ezzel aposztrofal-
jak az FPS-eket, hiszen

azonkivil, hogy a fohds bdrébe ke-
riliink, illetve az & szemével latjuk

a vilagot, interakcionk csakugyan rit-
kan terjed ki dsszetettebb viselke-
désre. A first person shooterek elsd
blikkre valéban keveset valtoztak az
évek soran - legalabbis ebben a te-
kintetben: a Doom 6ta arzenalunk-
ban tovabbra is legtobbszor a kilon-
féle pisztolyok, puskak, rakétavetok
és lézerfegyverek kapjak a foszere-
pet. Persze a megjelenités terén ta-
gadhatatlan a fejlddés: elég csak ra-
nézniink az elsd Doom pixelhegyeire
(lasd még: Jatékmuzeum), és dssze-
vetniink a harmadik epiz6d débbe-
netes latvanyaval, hogy képet kap-
junk az ordité kilonbségrol. De va-
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jon csakugyan minddssze a grafikus
kartyank képességeit fitogtatd tech-
nikai eltérések feldl fujdogalna a val-
tozés szele? Szamba vettiik, hogy

a nyilvanval6 szempontok mellett
mitdl doglik manapsag az FPS-ek
Jegye”...

Kihalas-teédriak

Mindegyik mQfaj rakfenéje a fejlo-
désképtelenség, és ez alol termé-
szetesen az FPS sem kivétel. A ka-
landjatékok példaul mar majdnem
jobblétre szendertiltek, hiszen az ol-
dalnézetes point 'n’ click kezeldfeli-
lete és szigoruan lineéris jatékmene-
te egy id6 utan nagyon unalmassa
valt, s bar a kategoria friss lendile-
tet kapott az Ujitdsokat bevallald
Broken Sword 3-mal - de azért igazi
felviragzasrol tovabbra sem beszél-

hetlink. Hasonl6képpen gyengélked-
nek a birodalommenedzserek is:

a Civilization Ill 6ta egyszerlien nem
siker(lt semmi igazdn maradandot
alkotni e téren (talan egyediil a Rise
of Nations kozelitette meg a Civill
élményét), igy Sid Meier még mindig
nyugodtan dlhet a babérjain.
Cikkink targya, a first person shooter
természetesen él és virul, nem igaz?
Hiszen a Doom 3 utan is nagy nevek-
re szamithatunk: Half-Life 2,
S.TALKER., FEAR. - hogy csak
a legjelentdsebbeket emlitsiik. Egy
dolgot azonban nem szabad szem
eldl téveszteniink: ha egy mfaj fejl6-
désképtelen, akkor az hosszd agénia-
ra vagy hirtelen halalra van itélve, hia-
ba az évrdl évre szebb grafika. Las-
suk, hogy all ebbdl a szemponthdl az
FPS miifaj!
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Jatékmenet mindenekfelett
Nalunk a szerkesztdségben dsszessé-
gében nagy sikert aratott a Doom 3,
ugyanakkor sokan csalddtak is benne,
hiszen a '93-as els0 rész 6ta tdl sok
Ujitast nem talalunk benne. A kritiku-
sabb jatékosok példaul amiatt pa-
naszkodnak, hogy a szik, klausztrofé-
biat okoz6 folyosdkon tul alig keriiliink
ki a Mars szabad kilso tertletére, pe-
dig ez méar a Half-Life-ot is jellemezte,
olyan friss sztarokrdl nem is beszélve,
mint az elképesztben kidolgozott kiil-
s6 komyezet Far Cry. Igy tehat el is
felejthetjiik a jarmdhasznalatot, amely
pedig a 2001-es Halo 6ta szintén egy-
re inkabb alaplehetdségnek tanik. (Bar
bosszantasul a Doom 3-ban is ott par-
kol egy jol lathaté helyen egy dzsip,
csak éppen hasznalni nem lehet...)
Amivel viszont ez utébbi rajongoi
visszavaghatnak, az a jatékmenet
szempontjabdl zsenialis PDA-funkcio:
a legyilkolt tudésok altal elhagyott te-
nyérnyi szamitdgépekbdl nyerhetiink
hangfelvételeket, feliegyzéseket, e-
mail iizeneteket. Igaz, Uj keletd megol-
dasrdl sz6 sincs: a két System
Shockban mar talalkozhattunk ilyesmi-
vel, az6ta viszont mashol nem nagyon.

Taktikus praktikak,

RPG-s vonatkozasok

De kanyarodjunk el egy kicsit az id
legfrissebb tidvoskéjétol, és nézzik
meg, milyen Ujitasokat tettek le eddig
az asztalra a rivalis FPS-készitok,
amelyek még inkabb tovabblendithe-
tik a mdfajt, és fenti bortlat6 megalla-
pitdsunkat semmissé nyilvanithatjak.
Az egyik leghangsulyosabb fejlodés-
nek példaul a taktikus, lopakodds ja-
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tékmenetet tekinthetjik, amely egy-
részt az 1998-as Tom Clancy’s
Rainbow Sixet jellemezte, amelyben
nem egyetlen katonat, hanem egy tel-
jes kommanddscsapatot iranyithat-
tunk, masrészt a Thief részeket (az el-
s0 epiz6d szintén '98-as), ahol
Garreth, egy kdzépkori mestertolvaj
szerepében tigykddhettiink. Az ilyen
FPS-ek a jatékos turelmét, varakozo-
képességét teszik probara, és ritkab-
ban a reflexeit, leggyakrabban hasz-
nalt fegyvereink kozé pedig nem

a dupla cséves mordaly vagy a raké-

extra ) célkeresztben a vilag

ték, és tul sok esetben nem is alkal-
mazték. Uttérd ebbdl a szempontbdl
a Warren Spector-féle System Shock,
illetve a System Shock Il (amelyen

a hires designer mar nem dolgozott),
illetve a masik Spector-sikerjaték,

a Deus Ex. Erdekes, hogy a most
megjelent folytatasbol, a Deus Ex:
Invisible Warb6l a rajongok oriasi csa-
|6dasara mennyire ,kiherélték” az
RPG-s részeket - gy tlnik, ezek az
elemek az FPS-ekben egyelre mégis
inkabb visszaszorulnak, mint hogy
trenddé valnanak. (Természetesen

Mig a 'Quake-éraban’ a legtdbb fejlesztd csak le-

gyintett a single jatékmodra és a kidolgozott térté=

netre, a Half-Life hihetetlen hangulataval teljesen
magaval ragadta a jatékost.

tavetd, hanem a tavcsoves puska
vagy enyveskez{ hdsiink esetében

a messzehordo fj tartozik. Erdekes,
hogy a taktikusabb jatékmenet az
izig-vérig 6ldoklos FPS-ek vilagaba is
beszivargott: a Soldier of Fortune-
Okben példaul egyik leghasznosabb
fegyverlink tavcsdves karabélyunk,

a No One Lives Foreverekben, illetve
a Return to Castle Wolfensteinben
pedig ellenségeinket sokszor meglep-
hetjiik hatulrdl, késsel a keziinkben
vagy hangtompitos pisztollyal, igy
nem riadoztatjak a fél helydrséget.

A kissé kifinomultabb jatékmenetre
vagyo kdzonség masik 6haja akkor
teljesult, amikor szerepjatékelemekkel
kezdtek flszerezni néhany FPS-t. Ezt
azeért a fejlesztok csak modjaval tet-

a bels6 nézethdl is jatszhatod
Morrowindet nem szamitjuk ide, hi-
szen az egy valodi szerepjaték, nem
tekinthetd FPS-nek.)

Beleéliink

A jatékmenet mellett napjainkban az
FPS-eknél egyre fontosabb a sztori is.
Ez igy leirva kdzhelynek hangzik, &m
aki a klasszikus Doomokkal, Quake-
ekkel, illetve az akkori ,,Doom-
klénokkal” (a kilencvenes években
ugyanis sokaig igy hivtak az FPS-eket,
a hivatalos elnevezés csak késdbb
terjedt el) jatszott, az tudja, hogy ez
sokaig mennyire nem jellemezte a ma-
fajt. Aztan jott egy jaték, amely radika-
lisan megvaltoztatta ezt a hozzaallast.
Mig a ,,Quake-éraban” a legtobb fej-

-]

lesztd csak legyintett a single mddra
és a kidolgozott torténetre, a Half-Life
hihetetlen hangulataval teljesen maga-
val ragadta a jatékost, és azonnal
Gordon Freeman, az egyszer( szem-
liveges tudoshol az életéért elkesere-
detten harcol6 hossé avanzsalt fosze-
repld karakter oldalara allitotta.

A Valve alkotasénak térténetorientdlt-
saga megtette hatasat: az FPS-trend
teliesen megvaltozott. Az id Software
egy évre ra megjelentetett Quake 3:
Arendja ugyan teljes egészében

a multiplayerre épiilt, ahogy rivalisa, az
Unreal Tournament is. Ugyanakkor

a rajtuk kivil ekkortajt megjelent, kii-
|6nféle ismert univerzumokban jatsz6-
do jelentdsebb FPS-ekben rendre ki-
dolgozott sztorival, és - lehetdleg vala-
milyen szemponthdl - egyedi karakter(
foszerepldvel talalkozhattunk. llyen volt
példaul Cate Archer, a hideg elegancia-
ju csinibaba kémno, akivel a két No
One Lives Foreverben egy igen karak-
teres stilusu, a hatvanas évek James
Bond-filmjeit parodizalé univerzumban
menthettilk meg a szabad vilagot.

Béar a NOLF-ok sajnos anyagilag nem
arattak akkora sikert, akadtak olyan
készitdk, akik nem tettek le réla, hogy
még sajatosabb torténettel és képi vi-
laggal fliszerezzék jatékaikat. A legje-
lentdsebb alkotas ebbdl a szempont-
bél a Franciaorszagban ismert
képregénysorozat alapjan késziilt X/,
melyben egy amnézias férfi szerepé-
ben kellett kideritentink, hogy ki is

0 val6jaban, és mirdl szélnak azok

a rendszeres idokozonként fejsejlo
emlékképek, melyekben (zsenidlis 6t-
let!) bizonyos szinten mi magunk is in-
teraktivan részt vehettiink. A fordula-
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tos torténet soran egy 0sszeeskiivés
szélai derlltek ki, ahova titokzatos ho-
siink egykoron arcm(tét révén éplilt
be. (Az 6sszes poént nem akarom le-
I6ni, ha netan valaki most kezdene be-
le a X/ll-ba.) llyen fokon kidolgozott
sztorival FPS-ben nem nagyon volt
még dolgunk, am a X/ll mégis inkabb
sajatos, képregényszerd vizudlis vila-
gaval emelkedett ki a masszabdl. Ez-
zel sikeriilt utolérhetetlen hangulatot
teremteni a jatékhoz, amely manapsag
szintén az FPS-ek egyik alappillére...

A paraztatas miivészete
Erdekes, hogy a megitéléshen a jaték
atmoszféraja mennyire donto szerep-
hez jut, pedig ez szubjektiv, igazabol
megfoghatatlan szempont. Ha példa-
ul filmekkel vetjik 6ssze, a Doom 3
leginkabb az Alien sorozat és a Halal-
hajo hangulatat (nem torténetét!) idézi
- nyilvan nem véletlendl, hiszen mind-
kettd sci-fi horror. Sokan nem is tud-
jék, pedig az id eldoszor az Alient dol-
gozta volna fel, am ez tdl sok kotott-
séget jelentett volna, ezért dontott
egy sajat univerzum, a Doom univer-
zumanak megalkotasa mellett

- a kapcsolat azonban magatol érte-
t6do. A sci-fi horror persze némiképp
behatérolt: az akcié tébbnyire kisérte-
ties Orbazisok vagy Orhajok mélyén,
sziik folyosokon, bizarr gépek és pa-
nelek rengetegében zajlik (melyeknek
a fele nem is makodik). Itt nem volt tul
sok lehetdség az Ujitasra. A Halalhajo
azonban misztikus horrorelemeket is

tartalmaz, ezért érdemes kiilon ki-
emelni: a Doom 3 sem csupan sci-fi
horror, hiszen szdmtalan olyan dolog
torténik veliink, amelyre nincs racio-
nalis magyarazat - hacsak az nem,
hogy megnyilt egy atjar6 a pokol és

a Mars kozott, de nem valészind,
hogy ezt Scully igynok elfogadna.
Tulajdonképpen pontatlan a ,,sci-fi”
(science-fiction) megijel6lés, hiszen ez
mar messze nem ,tudomanyos”, csak
Jfantasztikus”. Mas kérdés, hogy az
id tényleg mindent elkdvetett-e azért,
hogy jaték kdzben rank hozza

a fraszt. A riogatasok kozul néhany is-

1996-ban a Quake elso részén dolgo-
zott egyitt (ha valaki még emlékszik,
ezért volt ,NIN” log6 a nailgun Idsze-
res ladajan). Trent Reznor és Chris
Vrenna nemcsak a zenét szerezték
hozza, hanem 0k készitették a jaték
o0sszes hangeffektjét is. A 2002-es E3
eldtt az id Software Ujbdl felkereste
Reznort, hogy készitse el a prezenté-
cié hangeffektjeit. Miutan be is zse-
belték a legjobb hangnak jaro dijat,
Carmack és Reznor 6sszeiilt, majd ki-
taldlta az 0j koncepciét: a Doom 3-
nak a nyitészamtdl eltekintve nem
lesz zenéje; a cél egy olyan

Reznor az driiletbe kergette a programozokat, akik
, 6’mutatésai alapjan teljesen Ujrairtak a ’n’
vezérld kodot

merds lesz, nemcsak az emlitett fil-
mekbdl, hanem jatékokbdl is: az
Aliens vs. Predator mar filmes vonat-
kozésa miatt is magatol értetddd pél-
da, de érdemes megemliteni a Clive
Barker-féle Undyingot is, amely el6-
szor emelte be a misztikumot

a horror-FPS mifajba.

Hangok minden iranybél
Sokan nem is gondolnék, hogy a han-
gok milyen fontos szerepet jatszanak
az egyedi atmoszféra megteremtéseé-
ben - nos, ezen a téren ismét forra-
dalmian Ujat alkotott az id.

John Carmack és a Nine Inch Nails

qeffektgazdag” kornyezet megterem-
tése, melyben a szamtalan zaj és z06-
rej ,zeneisége” helyettesiti a hagyo-
manyos soundtracket. Reznor kdzvet-
lendl a jatékszerkesztd szoftverrel
dolgozott, hogy 5.1-ben minél szerve-
sebben ,térbe” illessze a hangokat.
Az drilletbe kergette a programozo-
kat, akik az 6 Utmutatéasai alapjan tel-
jesen Ujrairtak a hangvezérld kadot,
de a végeredménnyel mindenki na-
gyon elégedett volt. A munka azon-
ban tlilsdgosan elhizédott, Reznor
mar a kovetkezd lemezén dolgozott
volna, és kiilonféle pénziigyi vitak is
adodtak, igy megvaltak egymastal.

A hangrendszer azonban elkésziilt, az
id pedig a fdmentben hallhat6 szam
megirdséra az egyittesbdl idokdzben
kilépett Chris Vrennat kereste meg,
aki az évek soran tobb jatékhoz is irt
zenét. Az eredmény fergeteges lett:

a focimdal diib6rog, a hangforrasok
pedig tokéletesen illeszkednek a tér-
be, a kdrnyezet anyagainak megfele-
I6en torzulnak, és verddnek vissza...
akinek 5.1-es hangfalrendszere van,
az késziiljon fel, mert olyat hall,
amelyhez foghatét eddig sosem.
Klasszikus lesz-e a Doom 3, vagy
évek mulva mér csak ugy emléksziink
ra, mint egyszerd folytatasra? Ezt
most még nehéz lenne megjésolni. Az
biztos, hogy az id Software nagyon ér-
ti a dolgat, hiszen j6 néhany forradalmi
technolégiai Ujitast mutatott be, a gra-
fika mellett a hangok terén is, melyek
biztosan visszakdszonnek még a j6vo
jatékaiban. A kérdés az, mennyiben
mult mindez ,,csak” a technoldgian.
Ha a Half-Life 2 megérkezik, mar lesz
mihez viszonyitanunk. Ahogy az id ké-
pes volt ,.Gjragondolni” sajat eredeti
koncepciojat, joggal varhatjuk ezt

a Valve-tdl is. De a nagy utédok mel-
lett készUlddik néhany igéretes tron-
koveteld is, elég csupan a
S.TALK.ER.-tvagy a FE.A.R.-t emli-
teni. Az FPS mafaja valészinlleg to-
vabbra sem veszit népszer(iségébal.
Uj étletek nélkill nem lenne esélye, de
megnyugodhatunk — akad még né-
hany triikk a blvészdobozban.

Bad Sector és Mazur
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CSAPATAINK HARCBAN

ALLNAK

Lassan belefulladunk a vilaghaborts RTS-ek t6-
megébe: meg-megujulé rohamaik azonban néha
ritka szep eélményekkel ajandekoznak meg min-
ket, elég ha csak a Codename: Panzersre gon-
dolunk. Ezlttal ismét egy tronkovetelbt Gdvozol-
hetlink, lassuk, mekkora a tlzereje!

Digital Reality el6zd alkotésa,
A a mintegy fél éve megjelent

Afrika Korps vs. Desert Rats,
bar kellemes meglepetést keltett, iga-
z&n nem kavarta fel az allévizet: tdl
keveset nydijtott ahhoz, hogy bekertil-
jon a nagyok kozé. Most, a folytatas-
ban, Eszak-Afrika tikkasztd homoksi-
vatagjai helyett a normandiai partok
mentén vivhatjuk meg csatéinkat a di-
csOségért — ezlttal csak a Szovetsé-
gesek oldalan. Ahogy a cimbdl is ki-
derill, az 1944. jGnius 6-i partra szal-

sen, hogy még csak nem is hosszu
oOrakig tartd missziokrol beszéltink.

Tudésitéonk jelenti...

A bevezetd intr6 ezdttal nem renderelt,
hanem korabeli filmtudésitasokbol
Osszevagott anyag. Alatta pedig pro-
pagandaszdveg szAl, ami igy 0sszes-
ségében hangulatos, de valamiért
mégsem adja at mondjuk egy archiv
filmhiradé hangulatat. A késdbbiekben
is ilyen mozikkal talalkozunk, emellett
pedig a DD-ben folyamatosan dssze-

Az ostoba gyalogosok tovabbra is vidaman durrog-
,japuskéikat a harckocsikra, de legalabbffio
mar eredményteleniil.

last megel6zd akciokban, magéaban

a partraszéllasban, majd az azt kovetd
Osszecsapasokban vehetjlik ki ré-
szlinket, egészen a falaise-i katlan fel-
szamolasaig. Ezt a révid iddszakot ha-
rom 3 epizddon keresztiil élhetjik at,
mindegyikben négy-négy kildetéssel.
A fejezeteket tetszbleges sorrendben
tolhatjuk, bar természetesen a késdb-
biek joval nehezebbek a kezdetieknél.
Mindez dsszesen 12 bevetést jelent,
ami meglehetdsen csekeélyke, kilono-

GYORSNEZET

KIADO

KATEGORIA

RTS Monte Cristo
KORNYEZET FEJLESZTO
1. vilaghabora Digital Reality

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
Haegemonia, Afrika Korps vs. Desert Rats

GYDHSLINK) 854

TIPPEK a 96. OLDALON >>
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futunk az in-game atvezetokkel, ame-
lyeket mar a jaték grafikus motorjaval
készitettek. Utébbiakban az az érde-
kes, hogy fekete-fehérek, és némileg
szemcsések - ilyen modon akartak el-
érni azt a hatast, mintha tovabbra is
archiv csatabeszamoldkat latnank,
mintegy megorokitve, a torténelem
lapjaira irva dicsséges harcainkat. Az
otlet jo, de valamiképp mégsem pasz-
szol a képbe: a latvany tllsagosan el-
mosodott, és nem is adja at a hangu-
latot - rdadasul nyugodtan lehetett
volna szines atvezetoket is alkalmazni,
amire j6 példak a Codename: Panzers
egetverden jol sikerilt filmbetétjei. Mi-
eldtt bevetnének minket a harctéren,
mindig részletes eligazitast kapunk,
ami tényleg elsd osztalyl (lasd még a
dobozt), nemcsak a kiildetésrol, ha-
nem az altalanos katonai helyzetrdl is.
A mellékelt térképen pedig eldrenyo-
mulasunk eredményét figyelhetjik
meg, ami nagyon tetszett - igencsak
motivald, amint latjuk, miképp nd egy-
re nagyobbra a Szévetségesek hidfo-
allasa Normandiaban. Bar csak az an-

Egy reptlds akci6 mindig kell |

Kiizdelem a Pegazus-hidért...de konydrgém, mar hanyadszor?

golszaszok oldalan harcolhatunk, ott
viszont szamos nemzet fiait — ameri-
kaiakat, angolokat, ausztralokat sth. —
iranyithatjuk, igaz, Iényeges kilonbsé-
get nem tapasztalunk kézttik, mind-
oOssze a jarmaveik térnek el egy-egy
esetben.

Zsakmanyolé,

gylijtogeto életméd

Az AK vs DR-hez képest szamos val-
tozas tortént, kozottiik eldrelépés, de
héatraarc is elofordul. Az els6 dolog,
amit az eligazitas utan észrevesziink,
hogy immar nincs csapatmenedzse-
|és, vagyis mostantdl sajnos nem ren-
delkeziink sajat harccsoporttal. Emi-
att természetesen tapasztalatgy(jtés
sincsen - ahelyett, hogy inkabb kijavi-
tottak volna az AK vs DR fejlodési
rendszerét..., igy maris hatalmasat
zuhan a motivacio. Mivel 6sszefliggd
torténet sincs, elfelejthetjiik a hdsoket
is (igaz, a masikban sem volt sok sze-
replik), ebbdl kifolydlag mar karakte-

rink kitintetéseiben és hdstetteinek
felsorolasaban sem gyoényorkodhe-
tlink. Mivel a killdetések nem Gssze-
fliggdek, nincs mar értelme térekedni
a jobbnal jobb ellenséges harceszko-
z0k elfoglalasara sem. Pontosabban
harchan még csak van, de felesleges
vigyaznunk rajuk, hiszen a kdvetkezd
kiildetésben tgysem lesznek veliink.
Itt jegyezném meg, hogy tovabbra is
minden katona vezethet mindent, be-
leértve még a francia ellenallokat,
akiknek szintén nem jelent semmi
gondot egy német harckocsi mikdd-
tetése. Persze j6 érzés, ha az ellensé-
get az altala készitett, mellesleg kivald
fegyverrel kostoltatjuk meg, de ami-
kor a killdetésben az oldalunkon har-
col6 pancélosok fele zsakmanyolt
eszkoz, az mar tllzas. Hadd ne hang-
stlyozzam itt is, mekkora annak az
esélye, hogy egy hadmdveleti teriile-
ten allomasoz6 harcjarmivet - plane,
ha sejthetd, hogy ellenség van a ko-
zelben! - Grizetlendll hagynak... Mind-
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/ Maga az Ugynevezett , Atlanti Fal” 4000
/. kilométeren keresztiil hiizédott, Hollandi-
4t6l a Pireneusokig. Eveken at kényszer-
munkasok és bérelt munkabrigadok épi-
tették — 1944 méjusaban példaul 126 000
ember vett részt benne. A partraszallas-
kor 12 000 bunker vérta a tamadokat,
amelyeket hajéagyikkal és a szovjetektdl
zsdkmanyolt nehézlovegekkel is megerd-
sitettek. Ugyanakkor a véddsereg mind-
ségével komoly gondok akadtak. Alapve-
téen masodrangl csapatok voltak (a job-
bak keleten vivtak élethalalharcukat
a szovjetek ellen): a német légierd és ha-
ditengerészet llomanyabdl atvezényelt,
részben iddsebb katonak felszerelése hi-
anyos volt, motivéciojuk alacsony, fegy-
verzetilk gyatra. Kulon érdekesség, hogy
a védok kozott szolgalt mintegy 50 000
orosz, ukran, tatar, kalmiik és mas szlav
onkéntes, akiket ,,megbizhatatlansaguk
miatt” szallitottak 4t az orosz frontrél. Pa-
- - ) rancsnokaik és a keretlegénység német

\ volt, de igy sem lehetett megakadalyozni

A ERLE Ll blad g R

A harcmezd igazi urai

- -
Bar a pancélosok nagy tdmegben legydz-
hetetlen erdt képviselnek a jatékban,
azért gyalogosainkat is remekdil kihasz-
nalhatjuk. A szanitéc-, mesterlovész-,
gépfegyveres lovészegységekrol nem re-
gélek, hiszen szerepiik egyértelmd. A pa-
rancsnok feladata minimalis — egyediil

a jarmavekbe rakva ad némi bonuszt. Jol
alkalmazhat6 viszont a felderitd: mivel
szinte észrevehetetlen, nemcsak felderi-
tésre, de gazdatlanul &ll6 harckocsik
meglovasitasara, illetve tizérségiink sze-
meként is kivalé. Az utész szintén érdek-
16déstinkre tarthat szdmot — minthogy ki-
fogyhatatlan készletekkel rendelkezik,

- ] | Lrlwey - — 4 nyugodtan elaknasithatjuk a kivant terep-
| & | | b — szakaszt, ha ellenséges pancélosok érke-

- 2l |f |- | [~ —

" ==z el 1] 2 1

— = ——

AMIROL A HIRSZERZES NEM TAJEKOZTAT...

Kevéssé ismert tények a normandiai csatarol

GYALOGSAG A TUZVONALBAN

Upsz, tigy tanik, tdl erdsre &llftottam az 6ngyujtot

stratégia » d-day

azt, hogy az elso harci érintkezéskor
megadjak magukat, vagy elmenekiilienek
- nem csoda, hiszen semmi sem motival-
ta Oket a harcra. A Szovetségesek meg
persze csak néztek, miféle ,németek”-kel
hozta ket 6ssze a sors.

Ugyanakkor az angolszaszok kivalé mun-
kat végeztek a német tartalékok gyors
partra széllitasdnak megakadalyozasa-
ban: a légierd, az ejtdernydsok és a fran-
cia ellendllas segitségével kellden hosz-
szan feltartottak a nagy harcértékd pan-
célgranatos- és pancéloshadosztalyokat,
igy mire azok a harc helyszinére értek,
maér talerdbe keriiltek a Szdvetségesek.

zésére szamitunk. Masik nagyon hasznos
tulajdonséga a robbantas: ha adunk neki
egy kis idot, bunkert, de akar hidat is le-
vegobe ropit, amivel komolyan befolyé-
solni tudjuk az adott kiildetés térténéseit.
Arra azonban figyeljink, hogy id&ben el-
hivjuk onnan, kilénben robbantasi szak-
értdnk is az explozi6 aldozata lesz.

ezt tetézendd, akar egyetlen emberrel
is csataba vezethetiink egy tankot,
amely géppuskajabdl, folovegébol
egyszerre sz6rja a halalt. Persze, ha
a maximalis szamu kezeld ul benne,
akkor hatékonyabb, de ettdl még
kicsit furcsa a dolog.

Akna, ha mondom,

segit a gondon

Az irényitassal altalaban nincs gond,
bér tovabbra sincsenek alakzatok, de
ha mi magunk kialakitunk valamilyen
formaciot, akkor azt meg kell tudnunk
tartani. Egyedilli visszalépés, hogy
jarmaveink immar nem tudjak kikertl-
ni nagyobb tdmegben alldogalé gya-
logosainkat: mig az AK vs DR-ben tal-
pasaink eldzékenyen arrébb sétaltak,
itt mar komoly fennakadasokat okoz-
hatnak az ilyen helyzetek. Kellemes
Ujdonsag viszont a tlizgyorsasag na-
gyobb szerepre emelése - bar Afrika-
ban is volt ennek jelentdsége, de
most mar jol lathatd minden egyes I6-

www.gamestar.hu | 2004. augusztus

veg utantoltési ideje, amit be is von-
hatunk a taktikankba: egy nagy kali-
berd, de lassan tiizeld harckocsit pél-
daul. tigyesen lenyomhatunk a ,,sok
ltd diszn6t gydz” modszerrel. Raada-
sul a tlizgyorsasag nem csak ilyenkor
fontos. Ut&szaink kilonbdz6 akcioi-
ban is megjelenik: az aknak lerakésa,
felszedése is id6t vesz igénybe, akar-
csak a kiilénb6zd célpontok felrob-
bantésa. Ez utébbi remek Ujitas, mivel
segitségével komolyan atrendezhet-
juk a harcmezdt - egy hid felrobban-
tasaval példaul megakadalyozhatjuk
az ellenség utanpotlasat. Mas kérdés,
hogy utaszunk van annyira ostoba,
hogy ha nem kiildjik el, akkor maga-
tol nem tavolodik el a felrobbantandd
céltol - pedig lenne ré ideje — ezért
maga is aldozatul esik.

Normandiaban

a helyzet valtozatlan

Maguk a kiildetések tovabbra is val-
tozatosak, habar el6fordulnak olya-

O
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TORTENELEM _
ES SZORAKOZAS

Rengeteg extra a programban

Dicséretére legyen mondva a fejlesztok-
nek, hatalmas mennyiség( pluszinfor-
maciéval, korabeli filmrészlettel 6rven-
deztetnek meg minket a jatékon feldl.
Minden kiildetés eldtt tajékozodhatunk
az altalanos helyzetrdl, magardl a fel-
adatrdl, illetve hogy torténelmileg ho-
gyan alakultak a dolgok. Hasonlékép-
pen eredményes bevetésiinkrdl is ka-
punk beszamol6t, ezenkivill itt is értesu-
lunk arrél, mi tortént a tobbi fronton. To-
vabbi bénuszként a normandiai hadja-
ratrol valo értékeléseket kapunk, szem-
tanuk beszamoldit, mindezt filmmel ko-
ritve. Akik szdmara eddig voltak homa-
lyos pontok e harcokkal kapcsolatban,
azok most szinte minden kérdésiikre va-
laszt kaphatnak.

64

Felderifd

Al daraml pasia
fdind
FECLE
| Tisgporaaady

Becssz0, az agyu artatlan a harckocsi kinyuvasztasaban — sajat szememmel lattam, hogy egyszer(ien darabokra esett

Mindig az éghdl jon az aldas

Tom Hanks szézados, szolgalatra jelentkezik!

nok is, amelyeket méar a hatunk kéze-
pére sem kivanunk: a killénb6zo ejtd-
ernyds-biztosit6 akciok (Pegazus-hid
elfoglalasa, utanpotlasok elvagasa)
mér halal unalmasak tudnak lenni,
akarcsak a partraszallas levezénylé-
se. Lelkesitdk viszont a kevés szamu
egységgel végrehajtott, kommandds
jellegl bevetések, mint példaul

a francia ellenallokkal végrehajtott

varjak, mig pancélosainkkal lemésza-
roljuk 6ket. Tovabbmegyek: az osto-
ba gyalogosok tovabbra is vidaman
durrogtatjak puskaikat a harckocsik-
ra, de legalabb most mar eredmény-
telendl (az AK vs DR-ben vicces volt,
hogy konnyebb harckocsikat ki lehe-
tett 16ni puskaval ©). Szerencsére
most mar hazakat sem lehet 0ssze-
donteni néhany, kézifegyverbdl le-

Kellemes aprésag, hogy most mar nemcsak a
akmanyolt jarm0veken, hanem az dsszes @q
|athatjuk az adott nemzet zaszlajat.

killdetés, amikor a szinte fegyvertelen
ellenallékkal kellett lopakodva lekap-
csolni a légi riasztast, kihelyezni az
ejtdernydsok szamara a jelzoflstot,
és tovabbi szabotazsakciokat végre-
hajtani. Igazi feltidiilés, hogy a kiilde-
tések masodlagos céljainak a végre-
hajtasa esetén azok befolyasoljak

a késdhbi eseményeket is. El6fordult,
hogy tébb idém volt a feladatok el-
végzésére, mert egy ellenall6 idében
értesitette a tarsait, akit pedig mi
szereltiink fol egy zsdkméanyolt német
jarmavel, hogy iddben odaérjen

a helyszinre. A kovetkezd palyan pe-
dig a korabban kiiktatott hatalmas
vasUti I6veg hianya miatt volt kon-
nyebb a dolgom. Rossz hir ugyanak-
kor, hogy az MI semmit sem javult

a sivatagi harcok 6ta: tovabbra is
szkriptvezérelt, maskilénben pedig
passziv. Visszavonulasrol, cseles ma-
ndverekrdl sz6 sincs: a lovészarok-
ban kuporg6 Fritzek nyugodtan meg-

adott Iovéssel, ami azért sokat javit

a harctéri realizmuson. Méas kérdés,
hogy a granatdobalas alapvetd tudo-
manyat még most sem ismerik kato-
naink, ezt pedig szintén nagyon
hianyoltam, kilondsen akkor, amikor
varosi csatara keril sor: ha a val6sa-
got nézziik, akkor a szlik utcakban
araszol6 pancélosoknak esélyiik sem
lenne az épiiletekben megbuvo gya-
logsaggal szemben. Itt viszont min-
denfajta félelem nélkiil korzézhatunk
tankjainkkal, és unalmas perceinket

a hazakba befészkelddott katonak ir-
tasanak szentelhetjik. Szamomra
egyébkeént rejtély, miért nem lehetett
a granatdobalast megvalositani, hi-
szen ez szinte minden vilaghabords
RTS-ben benne van, és aktiv szerepet
is kap. Ennek ellenére a csaték azért
véltozatosak, és kellden hevesek ah-
hoz, hogy nekiinduljunk ellenséget da-
rélni - csak hat, ugye, lehettek volna
még jobbak is...
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LOJUK
ROMMA
A hézakat tobb szinten

amortizalhatjuk darabok-

ra, mieldtt dsszeomlana-
nak

ZASzZLO

Az adott teriletet, éppen
urald oldalt zaszI6 jeldli

t" —

Sej, zaszlonk,

lengeti a szél

A kiilcsin igazabél nem véltozott so-
kat, eltekintve attol az aprocska
ténytdl, hogy mar nem a sivatag ho-
mokijat fujja arcunkba a szél, hanem
az 6cean illatat (huhh, de koltdi vol-
tam ©!). Emiatt a szinpaletta a sarga
helyett a z6ld szineiben jatszik, amit
természetesen a pancélosok
alcazofestése is kovet. Az (j harcjar-
mivek egyébként nagyon szépek
lettek, egyforman 6rém makodtetni
és szétloni Oket. A viz megjelenitése
is kimagaslo, bar mint tudjuk, lassan
nincs olyan jaték, ahol erre ne fektet-
nének kelld hangsulyt ©. A varosok
kialakitasa is hangulatos, kiilénésen
a templomok latvanyosak. Kedves
elem, hogy a telepilések nem total
kihaltak, hanem civilek is megtalal-
hat6ak benne, akik jarjak az utcakat.
Az mér viszont megint nem tdl realis,
hogy a harcok kirobbanasa utan is
hidegvérrel sétalgatnak, ligyet sem
vetve a granatbecsapddasokra és
géppuskaldvedékekre, emiatt persze
mind &ldozatként végzik. Az idojarés

&

is megjelenik a jatékban - iddonként
esoben, villamlasok kozt kell el6re-
nyomulnunk. Kellemes aprésag hogy
most mar nemcsak a zsakmanyolt
jarmaveken, hanem az 6sszes gépen
lathatjuk az adott nemzet zasz-

|6jat — ez nemcsak sza-

munkra okoz kénnyebb-

séget, de realistabb is,

hiszen a csapatok igy

jelezték a légierdnek,

melyik oldalon &llnak, el-

kerllendd a téves bomba-

zast. A gyalogosok pedig

szintén kaptak egy kis ikont a buk-
sijuk mellé, igy mar valamivel
koénnyebb kivalasztanunk a témeghdl
a kiilonbozd teriiletek specialistait.

A csata végkimenetele

A zene tovabbra is simogatja fiilein-
ket, és csatara lelkesit, a hangeffek-
tek is elég jok, egyedil a magyar
szinkront talaltam kicsit érzelemmen-
tesnek, idonként pedig tlljatszott-
nak, ami sokat ront a beleélésen.
Megvizsgalva a DD pozitivumait és
hibait, nem annyira szérny( az éssz-

VISELKEDES
KAPCSOLO

a két kapcsoléval egysé-
geink agresszivitasat és

stratégia » d-day

JELOLT
EGYSEGEK

a harckocsikra teritett
nemzeti trikolér jelzi, hogy
mely orszag fiai iranyitjak
a gépet

mozgasat szabalyozhatjuk |

kép, mint egy német allas egy hajo-
agyukkal végrehajtott amerikai tdz-
csapas utan, de nem is tdl szivme-
lengeto. A fejlesztok egy korrektil
megirt RTS-t tettek le az asztalra,
mindenfajta Uj 6tlet, vagy ki-
emelkedd jellemz6 nélkiil.

A grafika persze tovabbra
is szép, ahogyan a muzsi-
ka is remek, de mindez
kevés. A témavélasztas
maga mar lehangolo, hi-

szen a partraszallas csatait

mar kismilliészor harcoltuk vé-
gig, kilonbozo stilusy jatékokban.
Ezt azonban még ki lehetett volna
kdszorilni valami lebilincseld torté-
nettel vagy egyéb extraval. igy sem
rossz a jaték, csak éppen a jelenlegi
nagyagyuk kozt labdaba sem tud
ragni. Ha viszont mar végigtoltad
a Codename: Panzerst, agyonnyus-
tolted a Soldiers: Heroes of WW2-6t,
és mar a Blitzkrieg-kiegészitot is ki-
pipéltad, mindenképpen érdemes
belevetni magad a normandiai 6sz-
szecsapasok hevébe.
Uhu

A német nagymacskék (Tiger, Panther) mar nem sokaig dorombolnak

r

MINIMUM

PIll 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA
EZZEL TOLTUK
AMD 1700+ | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Mindent maxra llitva, 1024x768-ban, na-
gyobb csataknal bizony beszaggatott a prog-
ram, de még jatszhato maradt.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Tovabbra is szép § Ezt mar ezerszer
grafika lattuk

4 Azenével sincsenek ¥ Otlettelenség
gondok minden téren

4 Egy-két érdekesebb
killdetés

Uhu vEcszava

Bér a grafika latvanyos, a zene
(tovabbra is) gyonyord, a téma-
valasztas mar a konydkinkdn
W™ j0n ki, és mas téren sem sikerdlt
atlagon feldlit alkotni, fgy ismét
csak egy szokvanyos RTS-t ka-

punk a keziinkbe.
ES A TOBBI
Codename: Panzers 91%
Soldiers: Heroes of WW2 89%
Blitzkrieg 86%
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NMACSKANG KUTYASZORITOBAN

CATWOMAN

GYORSNEZET

Szexi és veszélyes: végre tiszteletét teszi nalunk
a titokzatos Macskand, aki még Batman és
Spider-Man szivét is 6sszetorte. LAssuk, hogyan
teljesit a szuperhdsnd, aki térdre kényszeritette
a szuperhdsoket!

o il i

hosszu évek alatt kialakult
A eloitéleteket nehéz félretenni.

Példaul azt a babonat, hogy
a filmek alapjan késziilt jatékok
altalaban... nem igazan jok. Tovahbi
intd jel, ha a jaték a film premierjével
egy idoben érkezik. llyenkor persze
még mindig van esély, volt mar sze-
rencsénk néhany kivételhez, de
a Catwoman sajnos nem tartozik ko-
zéjik. Nyilvan megérte egy idoben ki-
hozni a filmmel, mert igy biztosan
tobben veszik meg, de ha nem csap-
tak volna 6ssze, talan egy remek jaték
is lehetett volna beldle.

Ugyességi-akcio Electronic Arts

Kitalalt nagyvaros EA Games

Harry Potter & the Prisoner of Azkaban
The Lord of the Rings: The Return of the King

GYORSLINK > 863

Akik nem lattak
a filmet, menet
kozben nem igazén
fogjék érteni a sztorit,
pedig nem is annyira bo-
nyolult: hdsnénk, egy bizo-
nyos Patience Philips, a Hedare Beauty
kozmetikai cég grafikusaként dolgozik.
Félénk, visszah(izddo, a légynek sem
tudna artani, egy nap azonban rossz ido-
ben téved rossz helyre, és vélet-
lentl megtudja, hogy a val-
lalat 0] termékének igen
komoly kockazatai és
mellékhatasai vannak
— amelyekrdl még az or-
vosok, gyogyszerészek
sem tudnak, hidba is kérdez-
nénk ket. (Pedig ha tudnak, biz-
tosan lebeszélnének benniinket.) Mieldtt
még kitudodna a titok, a vezetdség Ugy
dont, jobb, ha végleg elhallgattatjak
Patience-t - ez azonban csak részben
siker(il, mert egy titokzatos macska (j
életre kelti hdsndnket, aki immar mint
szuperszexi, szuperveszélyes Macskand
eskiiszik bosszut korabbi fonokei ellen.

Perzsa macska?

A ,szuperszexinél” rogton el is iddzhe-
tlink egy csoppet, mert tagadhatatlanul
ez a jaték legélvezetesebb része: Halle
Berry tehetségét ugye nem kell felesle-
gesen ecsetelni, de ez a jatékban is
megjelenik. Szivet melengetd, hogy az
altalunk iranyitott Macskand az utébbi
idok legddgdsebb ndi karaktere. Abba

TIPPEK a 92. oldalon

most ne menjiink bele, hogy ciki-e
a macskafilles bdrsapi, de hdsndnk
modellje - ellentétben a tébbi szerepld-
vel - tokéletesen kidolgozott: nemcsak
megjelenésére, de az animaciéra sem
lehet panaszunk. Pedig 6 aztan tud
egyet s mast: felrohan a falakra, racso-
kon maszik, péznékon lengedezik, os-
torral csattogtat, sot akéar négykézlab is
fut — ami nem is olyan komikus, mint
amennyire annak hangzik.
A mozdulatok nagy része is-
merds lehet példaul a Prince
of Persia: Sands of Time-
bol: a trapéznak is hasznal-
hato, falbol kilégo rudak
kozti akrobatika mindenkép-
pen, de akér az is, ahogy két
fal kdzott, egyikrol a masikra ug-
rélva jutunk fel a csticsra. (O66... nem
Ugy értettem.) A Catwoman rengeteg
ligyességi részt tartalmaz, de ezek in-
kabb csak a szorny( kamerakezelés
miatt jelentenek kihivast, pontosabban
frusztraciot. A verekedés mar élvezete-
sebb: bevallom, nem vettem a faradsa-
got, hogy memorizéljam az 6sszes
kombat, de vadul csapkodva a sziiksé-
ges gombokat (nem nehéz, csak tiz kell
a harchoz...) rettentd latvanyos mozdu-
latokkal Ut6ttem szét mindenkit, aki
sandan nézett. Ez a taktika egészen
a jaték végéig bevalt - sajnos, mert ez
annyit tesz, hogy a harc tllsédgosan is
konny(. Akad néhany fejtord is, szintén
a Prince of Persia stilusaban, de azért
semmi bonyolultra nem kell szamitani...
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Magic in the air... salalalaladaaa...

Persze mashonnan is loptak a készitok:
a ,,domination” mad teljes egészében
megfelel a Max Payne vagy az Enter
the Matrixban latott ,bullet time”-nak.
A kildnbség csupan az, hogy ilyenkor
a sebességen kiviil semmi sem véltozik,
a mozdulatok is ugyanazok — raadasul
nincs is igazan sziikség ra.

-=.:€s megint diihbe joviink
A készitdk ravaszul kijatszottak a kor-
hatéros besorolast: ebben a jatékban
senki sem hal meg. Tegyilk fel, hogy
verekedés kdzben atlokiink (atragunk)

SZTAROK 3D-BEN

Ismerds arcok

Halle Berry mint Macskand mellett a film
két masik fobb szerepldje is tiszteletét
teszi a jatékban: a legutébb a Matrix:
Ujratéltve, illetve Forradalmakban latott
Lambert Wilson - igen, a merovingi —,
alakitja George Hedare-t, a kozmetikai
cég sotét lelkd igazgatojat, nem kevés-
bé gonosz feleségét, Laurelt pedig a to-
vabbra is igen csinos Sharon Stone.

o

-
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valakit egy korlaton. Megesik. A rossz-
fill orditva zuhan hlsz-harminc métert,
mi oriliink a kapott pontoknak - az
ilyen latvanyos mozdulatokért bénusz
jar — és mar fordulnank is a kdvetkezd
delikvens felé, de a kamera még rako-
zelit a foldon fekvd szerencsétlenre,
hogy mutassa, amint nydgdécselve
fellil, és szomortan fogja a fejét... Oké,
megnyugodtunk, nem halt bele, de kit
érdekel ez, amikor éppen egy vereke-
dés kellds kdzepén vagyunk?! Hogy is
fogalmazzak, hogy ne t{injon
agresszivnek... széval csak Ugy agyon-
vernj sem lehet valakit, vagyis hidba (t-
juk perceken at, meg se kottyan neki.
Persze van megoldas, csak éppen nem
igazén dogos akciofilmeket, hanem ré-
gi Bud Spencer-komédiakat idéz: ellen-
feliinket bele kell [6kntnk (Utntink, rag-
nunk) egy gondosan odakészitett lada-
ba, szekrénybe, kukaba, barmibe.

A kamera mutatja, amint a rosszfidl el-
tlnik a szemetesben, és a fedél racsa-
podik. He? Mar csak a kdzénség elore
felvett hahotazéasa hianyzik, és leveze-
tésképp egy kis tortadobalas. Erdekes
az is, hogy ha valakit régéta gyepalunk,
egy idd utan... megsargul. El6szor azt
hittem, valami driverhiba, de nem:
Macskanonk megérzi a félelmet, ezt
jelzi a sérga szin. A sarga ellenfelek ret-
tegnek, nem tamadnak, ha mégis to-
vabb csépeljik oket, akkor inkahb elro-
hannak, és dnkezuikkel vetnek véget
életilknek: beugranak a legkdzelebbi
ladaba... Ezt azért nehéz kommentalni.

Sz6lits nyugodtan anyunak!

Gyere bébi, akarsz macska-egér harcot jatszani?
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CATWOMAN INTERJU

A jaték producerével beszélgettiink

Mennyiben mas a Catwoman, mint

a tobbi akcidjaték?

Elsdsorban Halle Berry személye miatt.
Ugyan korabban is voltak ikonikus néi
jatékkarakterek, de teljesen biztosak va-
gyunk abban, hogy Catwoman az els6
igazan szexi hdsnd. Nem csupéan Halle
Berry, de killonféle hazi- és vadmacskak
mozgasat is tanulmanyoztuk, hogy ot-
vozhessik a kettdt. Az animéciokkal na-
gyon elégedettek vagyunk: tobb, mint
hétszéz jut csak a hosndre. A masik fon-
tos Ujdonsag, hogy a jatékos 360 fok-
ban irdnyithatja Catwoman tdmadasait,
mely TPS-ekben szokatlan szint(l sza-
badsagot ad.

A film szinészei mennyiben vették ki
részilket a jaték elkészitésébdl?

Szerencsére nagyon j6 a kapcsolatunk

a Warner Brothers-szel, akik szamtalan
otlettel segitették munkankat. Halle Berry
szintén nagyon segitdkész volt, hiszen

a jatékban is & Catwoman ,,szinkronhang-
ja”. Nagyon ériltiink, hogy elégedett volt
virtudlis alteregéjaval.

Mennyire kellett kovetnetek a film cse-
lekményét?

Mar a fejlesztés legelején eldontéttik,
hogy ragaszkodni fogunk a film sztorija-
hoz. Egyes mozzanatokra nagyobb hang-
sulyt fektetttink, mint a film, méaskor meg-
probaltunk kézvetlendl atemelni egy-egy
kulcsfontosséagu jelenetet. J6 példa, ami-
kor Catwoman behatol a Hedare-birtokra:
ezt a filmbdl vettiik, de végul a Warner
segitségével teljesen tovabbgondoltuk.

nlegye fel a kezét,

aki lat a sotétben!”

Bar hosnonk a kezdetektdl fogva
bravirosan mozog, a kiildetések
utan kapott pontokeért cserébe né-
hany extra trilkkot is vasarolhatunk:
jol johet példaul a mozdulat, mellyel
ostorral odapattinthatunk annak, aki
pisztolyt mer fogni rank, kiranthatjuk
kezébdl a fegyvert, mi tobb, a fejé-
hez is vaghatjuk. (Marmint nem azt,
hogy ,Haha, hilye &r, jol kirantottam
a kezedbdl a fegyvert” - hanem

a pisztolyt.) Egy masik extra, hogy
az ellenfeleket (szintén az ostorral)
magunkhoz ranthatjuk: néhany ma-
sodpercig nem szabadulnak szorita-
sunkbdl, és kdnnyebben becéloz-
hatjuk veliik a legkozelebbi ladat
(szekrényt, kukat...) Késdbb ,macs-
kaszemunket” is fejleszthetjik: ha
ugyanis FPS-maodba valtunk, nem
tudunk mozogni, de legalabb ké-
nyelmesen nézelddhetlink (mert
»mouse look” nincs...). Ezt a pers-
pektivat viszonylag sokszor fogjuk
hasznalni - féleg akkor, ha elaka-
dunk -, mert ilyenkor lathatéva val-
nak azok a fehér tappancsnyomok,
melyeket a titokzatos egyiptomi
macska, Midnight hagyott hatra.
Ezek jelzik, hogy merre kell tovabb-
mennlink, de késdbb FPS-mo6dban
mar atlatunk a falakon is. A Macska-
nd egyik legddgosebb triikkje vi-
szont egyértelmden az, amikor némi
szexis riszalassal ,megbabonézza”
ellenfeleit. Ezt sz6 szerint kell érteni,
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mert ha sikerrel jarunk, a tatott szaj-
jal bamulé tamadé feje felett aprod
rozsaszin szivecskeék jelzik, hogy

6 most j6l meg van babonazva.

Az ostor amellett, hogy hébe-hdba
odas6zunk vele egyet ellenfeleink bu-
rajara, szamtalan egyéb hasznos
funkcidt is betolt: kilonféle targyakat
kaphatunk fel (vazak, ivegek, kandal-

Most mondhatnam, hogy nem fog fajni, de fog...

A

Frank... miért hozol mindig ilyen kellemetlen helyzetbe?!

tylzettel pedig egyenesen szornyd,
mert az irdnyok a kamerahoz képest
véltoznak, a kamera pedig... valami
gonosz, titokzatos erd (esetleg egy
randomszorzo) hatasa alatt all. Pél-
daul nagy nehezen felvergddink egy
magasabb pontra, ahonnan egy
poznat elkapva kellene tovabblen-
dulnlink. Nekifutunk, de kdzben el-

..-a Macskand az utdbbi idok PC-s jatékainak
legddgbsebb ndi karaktere

|6ban izz6 fadarabok... amelyeket az-
tan a rosszarctakra hajigalhatunk), de
kapcsoldkat is aktivalhatunk vele. Ha
példaul leoltjuk a villanyt, komoly
stratégiai eldnyre teszilink szert. Mi
ugyebar latunk a sotétben, de ellenfe-
leink nem... Nagyon szérakoztat6 va-
kon botladozé 6roket laposra verni

- nem mondom, hogy sportszer(, de
szbrakoztato.

A macska,

aki nem a talpara esett...
Az eddigiekben is megpenditettiik
mar, de lassuk, mi a legfébb oka an-
nak, hogy ilyen alacsony az alant
lathat6 szazalék. Egy kiils6 nézetes
akcio-lgyességi jatéknal kilondsen
fontos az iranyitas és a kamerakeze-
|és: sajnos a Catwoman itt koppan
a legnagyobbat, mert mindkettobol
egyest érdemel. Az iranyitas még
gamepaddel sem egyszerd, billen-

fordul a kamera, és maris nem tud-
juk, hogy merre az arra... Az ered-
mény pedig mi mas, mint hogy lezu-
hanunk a nihilbe, és Gjra maszha-
tunk, kézben memorizalva, hogy ez-
Gttal talan merre kéne ugrani... Lé-
nyegesen jobban jartunk volna egy
olyan kameréaval, amelyik becsiilete-
sen kdvet minket hatulrél. Igaz, sok-
kal filmszer(bb, ahogy néha - telje-
sen dnkényesen - lecdvekel, de ret-
tenetesen bosszanto, ha épp emiatt
nem latjuk, hogy mi van az orrunk
elott. Eddig azt hittem, hogy az X2:
Wolverine’s Revenge-nél bénébban
nem portolhaté egy konzoljaték ira-
nyitasa, de tévedtem. Mostantol

a Catwomant lehet felhozni intd pél-
daként. Hiaba minden pozitivum, az
iranyitas és kamerakezelés annyira
rossz, hogy az egész jatékot élvez-
hetetlenné teszi.

mazur

RDVER

PIll 800 MHz | 256 MB RAM | 64 MB VGA

AMD 2000+ | 1 GB RAM | Radeon 9600

,Néhany textdra eltint-feltdnt, mint Rodolfé
varazstintaja. Friss driver és DirectX 9.0b
hasznalata erdsen javallott.”

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Halle Berry! § Rettenetes iranyités
4 Néhany jo otlet ¥ Rettenetes
kamerakezelés
§ Tal kénnyd
GRAFIKA 8 HANGULAT 6
HANGOK 5 KIHIVAS 6
IRANYITAS 3  SZAVATOSSAG 6

Kar szépiteni, ezt a jatékot egy-
szerlien Osszecsaptak — vagy
legalabbis szeretném azt hinni,
hogy a révid hataridd a felelds
az 0sszes negativumért. Az EA
Gamestdl nem ezt szoktuk meg.

> 04 %

Prince of Persia: SoT 96%
BloodRayne 82%
Spider-Man 2 53%
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POKISZONY

SPIDER-IVIAN 2

BEVMIUTATO )

Képzeld el, amint Tommy Vercetti szabadsagaval testhez allé kék-piros ru-
héat dltesz, és emberfeletti képességeidet kamatoztatva ugralsz, valamint
himbaldzol felndkarcoldrdl felhGkarcolora. Felkutatod az egész vilagot ve-

szélyeztetd 0sszeeskiveseket, de ha jardrozés kdzben egy sima utcai
taskatolvajba botlasz, hat leszamolsz vele is. Ugye igy képzeled te is
a Spider Man 2-t? Ebredj fel, a nyalad racsorog a kisparnara!

legnagyobb sikerfilmeket 6ha-
A tatlanul licencelik a jatékgyar-

tok, s a legtobbjik siman
meglovagolja a mozi keltette népsze-
rOségi hullamot, mikdzben silanysa-
guk égbekialto. A Spider Man 2-re az
Activision tette ra a kezét, de mint azt
Ben béacsi is megmondta: ,,a nagy erd
nagy feleldsséggel jar”. Hat ez az...
A felelosség ezért a jatékért az
Activisiont terheli!

Totalis 6sszevisszasag

A torténet egy (a konzolverziohol szar-
mazd, egy az egyben atollézott) beveze-
tovel kezdddik, amelybdl megtudhatjuk,
hogy a mér a filmb®l is ismert Dr.
Octopus hogyan is ,,szlletett”. A balul el-

kori sztarja, Bruce Campbell, hasonléan
a konzolos verziohoz: szamomra ez

a PC-s jaték egyetlen pozitivuma...

- Bad Sector) megtanit minket Pokem-
berként a szuperhdsdolgokra. Ezutan
kovetkeznek mindenféle kiildetések, tel-
jesen dsszefliggéstelentil egymas utan,
és meg sem tudjuk, mi tortént az elején.

Szuperhés,

korlatozott jogokkal

Alapban, a képregény vagy a film sze-
rint Pkember egy egész rakas triikkot,
kunsztot és mozgést képes kivitelezni
emberfeletti képességei révén. Na eze-
ket nem fogjuk tudni haszndlni a jaték-
ban... A leglatvanyosabb elem, az ut-
cak feletti szupergyors kdzlekedés tgy

Gyorsan rajéhetiink, hogy az abszol(t fiatal
korosztaly szamara készitették a Spider Man 2-t.

stllt kisérlet kozben megjelenik Pokem-
ber is a helyszinen, majd a filmecske ott
fejezodik be, hogy a kisérleti reaktor
majdnem felrobban. Ezt kdvetden indul-
hat a jaték, de legnagyobb débbenetem-
re nem a bevezetd utani cselekmények-
be csdppeniink, hanem egy teliesen oda
nem illd tutorialbe, ahol a vicces narrator
(aki egyébkent itt is az Evil Deadek egy-

lett megoldva, hogy bizonyos ponto-
kon halodarabok I6gnak a levegdben,
s ezekre célozva IBhetiink ki halét, to-
vabba lengedezhetiink Tarzan modjara
egyik poklianrél a mésikra... Ez elég il-
l0zibrombol6. Az egyetlen célspecifikus
akciogomb egyszerdsiti le a jatékot

a végletekig. A célkeresztet rairanyitva
az egyes dolgokra, a gép megmondja

Békés délutani tarsalgas a rabok és az drok kozott

nekiink, mit is fog csi-
nélni Pékember a bal
egérgomb megnyo-
mésakor. Az elobb
emlitett halddara-
bokra iranyitva len-
gedezhetlink, bizo-
nyos (!) falfelliletek-

re iranyitva oda-
hdzhatjuk magun-

kat egy fonattal,

de esetenként
hélégolyot is 16-
hetlink a tavo-
labbi ellenfe-
lekre, vagy ha
elég kozel
vagyunk,
hét kezd-
hetjiik

a csépe-
|ést.

Harc-
nak
csufolva

Kétféle, igen nivos ellenféllel akadha-
tunk 6ssze a killdetések folyaman:
az agyatlan, kiilénbdz6 szind pulcsi-
kat viseld verdlegény (nem sértem
meg a zOldszemes ostorost, hogy
hozzé hasonlitom az Ml szellemi
szinvonalat) és a régi jo ismerds

Egy kis utcai pankraci villamos ringben

KATEGORIA KIADO
TPS Activision
KORNYEZET FEJLESZTO
New York The Fizz Factor

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI

The Hobbit

fégonosz, mint amilyen példaul Dr.
Octopus, Rhino, Mysterio vagy Pu-
ma. Emlitettem mar, hogy a harc
minddssze a bal egérgomb nyomko-
daséabol all (ha elég kozel vagyunk az
ellenfélhez), de aki emberfeletti ba-
torsaggal rendelkezik, az az ugrés-
gombot lenyomva righat is! A verd-
legények kititése kb. két pofonjaba
telik hosilinknek, a bossok kiiktatasa
jelent némi (szigordan pillanatnyi!)
feltidtilést. Hozzaf(izném, hogy min-
den fdgonosz megjelenésekor az ak-
cio ledll, és részletes utmutatot ka-
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punk, hogy mi-

lyen csellel tud-
juk hipp-hopp le-

nyomni az illetdt.

lgazén bajos, de
megadhattak vol-

na az esélyt arra,

hogy magam j6jjek

ra két-harom prébal-

kozas utan...

TI'
v_.l-

) -

Mozgaskultaralatlansag

A SM_2 grafikéjara szerintem mar két
éve is csak legyintettiink volna: a kor-
nyezet, az autok, az emberek hihetet-
lendil igényteleniil vannak
Osszetakolva, és itt a ma-
ximalis grafikai beallita-
sokrol beszélek. Magan
a megjelenitésen kivil

a mozgasok kivitelezé-
se és 0sszehangolasa

is siralmas, az ellenfelek
altal produkalt ,,cstiszva
mozgas” (amikor a labuk nem
mozdul, csak terpeszallasban kor-
csolyaznak fel-ala a padlon) dobbe-
netesen gaz. Erthetden Spidey-ra he-
lyezték a legnagyobb hangsulyt, igy
ha az ember lekiizdi az egér+gombok
okozta iranyitas nehézségeit, van né-
mi szépség és élvezet a hazak kozti
mozgasban, illetve hintazasban.

Teljes jaték

a Dormoégoé Domotorhoz

Bizonyos - egyaltalan nem titkolt - je-

lek alapjan gyorsan rajohettink, hogy

az abszollt fiatal korosztaly szamara
készitették a SM2-t. Az iranyitas és

a harc végletekig leegyszerGsitett méd-

ja, az, hogy az ellenfelek vagy puszta
kézzel, vagy nevetséges szappanbubo-
rék-l6vo pisztolyokkal tamadnak, nem
hagynak kétséget efeldl. A teljesen line-
aris és szajbarago sztorivezetés mellett
olyan kiegészito jatékokat oldhatunk
meg, mint a ,,gy(jtsd dssze a palyan el-
rejtett 15 pokfigurat”, vagy ,,szedj dsz-

sze a falon 8, a fénymasolébol eld-
ugré korongot”...

OK, lehet és kell is olyan jaté-
kokat késziteni, amelyek a fi-
atalabb, hamvasabb lelk ja-
tékosokat célozzak meg, de
azt igényesen és jol is meg

lehet csinalni, mint példaul
a legutobbi Harry Pottert, s nem
pedig fantaziamentesen 6sszecsapni,
mint esetlinkben a Spider Man 2-t.

Hirtelen vég

A szokéasos borlehlzastol (faudj

- ender) nem menekiilt hat egyik ked-
venc képregényhdsiink, a j6 haloszévo
sem, s ebbdl a skatulyabdl még a film
eredeti szerepl6inek hangja sem rantja

SPIDER MAN 2 KONZOLVERZIO

Pékember GTA-kéntdsben

Altalaban a konzolra kihozott jatékvaltoza-
tok egyszer(bbek, mint PC-s tarsaik, eb-
ben az esetben viszont ennek szembeszo-
ko ellenpéldajaval szembesiilhetiink. PS2-
n, Xboxon és GameCube-on el lehet felej-
teni a fix pontokra kildtt halék engedte
korlatozott mozgast: itt barhova kivethet-
juk ragadés fonatunkat, s az szépen meg
is marad az épiileteken. igy a gyors, him-
bal6z6 kozlekedés a varoson keresztiil na-
gyon élvezetessé és a filmben tapasztal-
hatéhoz hasonlatossa valik, csupan ezzel
akar orakat el lehet tolteni (hasonlit ez az
érzés ahhoz, amikor csak autékazol Vice
Cityben). A harcrendszer is sokkal kifino-
multabb: a konzolvezérldn szamos latva-
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nyos komboét vihetiink be a cstinya bacsik
arcaba. A legydz6tt ellenfelekért és a telje-
sitett kiildetésekért ,,Hero Point”-okat ka-
punk, s ezekbdl - kis RPG-belités - Ujabb
speckodkat, mozgasokat szerezhetiink be.
A latvanyvilag egyértelmden lekorozi

a PC-s verzi6ét, az égbolt a napszaktol
fliggden valtozik, az épliletek és a terep
sokkal szebbek: egész Manhattan, az
Empire State Buildingtdl a Szabadsag-
szoborig hitelesen le van modellezve.
Ami a legjobb mégis: az egészet bejar-
hatjuk, mindenre felmaszhatunk szaba-
don, beszélgethetiink a jarokeldkkel,
akik kildetéseket adnak, és még sorol-
hatnank a nyalanksagokat.

Hasznélati Gtmutaté Pumahoz

ik to conbiniee

ki. Sajnos tobbnyire érzelemmentesen
és beleélés nélkil dardljak le, ami keve-
set mondaniuk kell, de ez amigy mind-
egy, mert a karakterek szajmozgasa
Ugyis valami egészen mast imital...

A jaték annyira nem ragadott meg,
hogy végig sem akartam jatszani, de
olyan, 6sszesen 0t és fél 6ras nyusto-
|és utan véletlenll mégis sikertilt. (Ezt
nevezik ,hirtelen felindulasbdl elkéve-
tett gondatlan végigjatszasnak” ©

- Bad Sector) Ennyit a jatékrol és
hosszardl: fajdalmas, de legalabb
nem tart sokaig.

Sam

Akinek lehetfsége van ra, az valahol iljon
le akar 10 percre is mondjuk egy PS2-es
Spider Man 2 mellé. Az esetek 90%-aban
a jatékok PC-s valtozatat csipjik jobban,
am az SM2 sajnos a kivétel, mely erdsiti a
szabalyt!

H DVER

MINIMUM

PIII 800 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA
EZZEL TOLTUK

AMD 2200+ | 512 MB RAM | GeF FX 5700

,Nem volt semmi gond a futéssal, de ilyen
latvany mellett meg is lep&dtem volna.*

A GAMESTAR
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& Tl egyszer(

4 El lehet vele lenge-

dezni egy keveset... ¥ Gagyi

1 Kisgyerekeknek ¥ Ronda

idedlis

GRAFIKA 4  HANGULAT 4
HANGOK 4  KHIVAS 3
IRANYITAS €  SZAVATOSSAG 4

| . Hihetetlentl leegyszerdsitett ja-

ték, kihivast és élvezetet szigo-
rdan 10 éves kor alatt jelent!
Koveteljik a konzolhoz hasonli-
t6 felndtt verziot!!!

> 53 9%

Batman: Vengeance 82%

Spider-Man: The Movie 81%

Spider-Man 68%
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A kollega leheveredett egy kicsit ezen a kellemes helyen

20

.

AHA, DOOM 3 - PERSZ

8

A 2002-es Milian Cannes-ban a Russobit-M standja el6tt talalkoztunk el6-
szOr a jatek mikodd verziojaval — ott totélis alleejtéssel dijaztuk a produk-
ciot. A szomszédban valami S.T.A.L.K.E.R.-t mutogattak (,aha, szép a f0"),
de a favorit ,,személye” nem volt kétséges: a sajat korat meghaladoan hi-
hetetlen mindsegu fény-arnyék effektek okan a Kreedet mar akkor a Doom
3 majdani kihivojaként emlegette mindenki...

zt&n 16n siri csend és hulla-
A szag, a jaték haza tajarol na-
gyon sokaig semmit nem lehe-
tett hallani. Késdbb lehangold hirek
roppentek fel fejlesztés kdzben fel-
mer(l probléméakral, folya-
matos késésekrdl, 0j — mar
nem is annyira pofas -
screenshotokrdl, végiil
egy-két hénapja ra kijott
egy lehangolé mindségl
demo. Nem csoda, ha a
tesztverzié megérkezésekor
kivancsian lattunk neki megvizs-
galni (,,Boe, megirod? -,,J6’ van,
bakker megirom...” © - Bad Sector),
mi is lett a szépremény( projektbdl.

Bizony: sztoriorientalt!
A jaték alapfelallasa kifejezetten érde-
kes! A ,,cimszerepl6” Kreed tulajdon-
képpen nem mas, mint egy 29. sza-
zadban felfedezett ,,Granomalia” (ér-
dekes kifejezés, a Iényege, hogy ,,az
univerzum eme szegletérdl aztan
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tényleg nem tudunk semmit”). A Ber-
muda-haromszdg hozza képest min-
denesetre egyszer( kisvarosi roncste-
lep: a Kreed eddig nem kevesebb
mint 67 szovetséges hajot nyelt el,
plusz egy csomo idegen jarma-
vet is. Organikus, buborék-
szer(l hatérain keresztll
a behatolas még csak-
csak megoldhatd, am ki-
jénni onnan még senkinek
nem siker(lt - leszamitva
egy embert. Vaslogikaval
megaldott feletteseink ezért be-
killdenek minket, megkérdezni tdle,
hogyan lehet kijonni. Elsd hallasra
helyzetiink kissé abszurd és megmo-
solyogtatd, am ha hozzatesszik,
hogy ez a Kreed nev( valami terjesz-
kedik, bolygdkat nyel el, és bent elég
furcsa dolgok torténnek, mindjart be-
latjuk, hogy tényleg nem lenne hatra-
nyos a vilagegyetem sorsara nézve,
ha elmondana mar valaki, mi is ez.
Persze, miutan beériink, veliink is

megesnek magyarazatra szorul6 dol-
gok, példaul rabukkanunk egy évek
6ta eltdnt szovetséges csatacirkélora,

amelyrol értelmes radiojeleket fogunk!

Dokkolunk, satébbi, &m a fedélzeten
vérben tocsog6 szem( (szemiireg()

zombik fogadnak benniinket, amugy
Event Horizon-os médon...

Ekson! (?)

Adott tehat a talanyos torténeti szal,
ennek felgdngydlitése azonban mar
sajnos nem minden esetben lesz
olyan érdekfeszitd, mint maga

a sztori. A jatékmenet tdbb évvel le
van maradva a mai norméaktol: menni
kell, és 6lni, amlgy egyszer(en, na-
gyon ritkan pedig kapcsolokat is ak-
tivalunk (ami mar-mar kuriézum-
szamba megy). Ez persze még nem
feltétlendl lenne baj (lasd Painkiller),
&m az ilyen fajta koncepcio fény-
évekre van a sztoriorientélt FPS-ek
vilagatol, rdadasul maga a 16voldo-
zés is hagy némi kivannivalét maga

Sztoriorientalt FPS  Russobit-M

PPEK a 92. oldalon
INER a cd/dvd-n

\TCH a cd/dvd-n

David Copperfield: Levegdben Lebegd

utan ahhoz, hogy a jaték kizarélag
erre épitkezhessen. A harcok ugyan-
is — foleg a jaték elején - kifejezetten
nehézkesek, st itt-ott frusztraldak
is, mivel a kezdeti, gyengécske fegy-
verekkel tl sokaig tart jobblétre
szenderiteni a nemegyszer irreélis
pélyan mozgo ellenfeleket. igy ha
egyszerre harom-négy jon belolik,
normal nehézségi szinten szinte tuti
kicsinalnak bennuinket. Ennek meg-
felelden dominal a bujkalas, az elore-
hatra rohangélas, ellenfeleink beva-

2004. augusztus | www.gamestar.hu



SRACOK,

EZT MIERT KELLETT?

A vilag talan legrosszabb szinkronja

A Kreed fejlesztdi borzaszté szinkronszi-
nészeket ,nyertek meg” a projektnek
(bér van ra egy tizesem, hogy sajat ma-
guk mondtak fel a szovegeket). F6hd-
siink artikulalasa egyszerden réhejes,
még a Pokémonon felndtt tizévesek is
kacagni fognak miiméjer, badogszera,
effektszintivel kimélyitett hangjan. Az at-
€lés totdlis hianya emberiink esetében
munkakori kotelesség, hiszen egy tokos
terminator-hiré hitelességével jatszik, ha
két mészarlas kozt emberi érzelmek ki-
mutatasan érhetd, de a tébbi szereplonél
a nagyfoku szenvtelenség mar tavolrél
sem elvaras, s bar hangjuk egy fokkal
tOrhetdbb, mint a miénk, a kirivo érdek-
telenség az 0 ,jatékukat” is tonkreteszi.

rasa az ajtonal és egyenként torténd
lehentelésiik. Kis jéindulattal persze
Jtaktikai jellegnek” is titulalhatnank
a jatékmenetet, de nem tessziik: ez
a fajta, sok visszatoltéssel fliszere-
zett, helyenként unalmas, és majd
minden esetben nehézkes jatékme-

net nagyon messze all mindenféle
Jrainbowsixes” hagyomanytol.

Az itt vazolt helyzet csak a jaték ké-
sobbi részében véaltozik meg, amikor
keziink kozé kaparintjuk a mérete-
sebb csataszerszamokat: langszoro-
val, a railszer(i Dolphinnal vagy a cél-
kovetds rakétakat kopkodo
Devastatorral a keziinkben mar kifeje-

ban a karakterek: mozgasuk ,.érde-
kes” animécidja és kidolgozottsaguk
darabossaga miatt nagyon kilognak
az 0sszképbol! Barmennyire korrekt is
azonban az engine, van egy problé-
ma, amely érzésre sokkal rosszabb
fényben tiinteti fel a jaték grafikajat,
mint amilyen az valdjaban: a kérnye-
zet, amelyet a kedves level-

Ismétlodo teriiletek, unalmas szobak, hatalmas és
értelmetlen alagatrendszerek...

zetten élvezetes pillanatokat is sze-
rezhetiink magunknak, s itt szembe-
sulink igazan a gamma még egy po-
zitivumaval: a derekasan teljesitd
mesterséges intelligenciaval. Korab-
ban is feltnhet, hogy ellenfeleink jol
hasznaljak a fedezékeket, okosan
granatoznak, ha kell, nekiink ronta-
nak, maskor elmenekiinek, és nem
minden esetben kdvetnek benniinket
agyatlanul - &m amig ez kezdetben
csak frusztracionkat noveli, itt mar ki-
fejezetten élvezetessé tesz j6 néhany
szituciot.

Megélhetési
jatékfejlesztés...

A latvany megteremtéséért a Burut
sajat fejlesztésd X-Tend motorja fele-
|6s. Ugyan nyoma sincs annak a gra-
fiknak, amelyet a 2002-es kiallitason
latottak alapjan a megjelenés idejére
prognosztizaltunk, a fény-arnyék
rendszer még igy is tetszetds. A jaték
gépigénye megfelelden alacsony,

a latvanyvilag ugy altalaban véve pe-
dig rendben van. Atlag alattiak azon-

designerek dssze birtak hozni, hihe-
tetlendil egysikd és unalmas.

Mar a kezdetektdl fogva klisészagu
palyaelemek rutinszerd, repetitiv
hasznélataval szembesilunk. Az ar-
hajos palyakon példaul minden te-
reptargy szirke vagy barna, a szo-
bakban, termekben pedig szinte
semmi mast nem talalunk polcokon
és ladakon kivil. Mindennek tetejé-
be a szintek meglehetdsen nagyok,
aminek kovetkeztében szamtalan-
szor atéljik az ,.ebben a szobaban
mar jartam”, ,ilyen folyosot mar lat-
tam” érzést. Rdadasul az ismétlodo
terliletek, unalmas szobéak, hatalmas
és értelmetlen alagUtrendszerek, il-
letve zsakutcak tdmkelegéhez tobb-
sz0r tarsulnak nem tdlzottan egyér-
telm( feladatok, igy sajnos gyakran
elofordul, hogy eltévediink, elaka-
dunk, de legalabbis 6sszezavaro-
dunk kovetkezd uti célunkat illetden,
és tobb idot toltink kapcsolok leva-
daszasaval, mint ellenfeleink megre-
guldzasaval (melyek egyébként szin-
tén nem tdl valtozatosak). Latvany

Az arcdra van irva: élvezi!

akcioé kreed

szempontjabdl kissé jobb a helyzet
a késobbi palyadkon (mondjuk az or-
ganikus eredet( idegen Grhajon), de
a palyaszerkesztés ott sem valtozik,
még a jol ismert alagUtrendszerek is
visszatérnek! Tovabb fokozza az ér-
dektelenséget, hogy a kiildetések
egy jo része feltlinden ,tolteléksza-
gu” (értsd: aktudlis feladatunk ko-
sz6no viszonyban sincs a fé csapas-
irannyal, érezhet6en csak azért kell
teljesiteniink, hogy ,teljen a jaték-
id6”), ami a Kreed esetében azért ki-
emelkedd hiba, mert igy a jaték
egyetlen atlagon fellli része, a sztori
erbtlenedik el.

A kozépszeriiség
diszkrét baja

Igazsag szerint a Kreed egy Ujabb
Jtizenkettd egy tucat” FPS. Tul sok
motivacionk ugyan nem lesz hozz4,
de véglil is el lehet vele jatszogatni
unalmas nyari estéken, hiszen sem-
milyen égbekialté vagy idegesito hi-
baja nincs. A baj csak az, hogy ki-
emelkedden j6 oldala sincs (talan

a sztori)... Igaz ugyan, hogy idordl
idore ,beijeszt” egy-egy érdeke-
sebbnek igérkezd helyszinnel vagy
porgdsebb csataval, de a megszer-
zett lendiiletet sohasem tudja meg-
tartani, és mindig visszasillyed abba
az unalmas és altalanos kdzépszerd-
ségbe, amellyel a legelsd percétdl
fogva szembestlunk. Kar érte...
Boe

DVER

PIIl 800 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

AMD 1,4 GHz | 256 MB RAM | GeF4 Ti4200

LA jaték 1024x768-ban max grafikaval mar
néha be-be roccent, ahogy észrevettem, leg-
inkabb a RAM-ot kevesellte (nyil6 ajtok eldtt
pufferelt, 512 MB esetén ezt méar nem tette).”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 Erdekes sztori

§ Tobbnyire nehézkes

4 J0l szuperélo MI jatékmenet
4 Fel-fellangold akcio  # Fantaziatlan kilde-
(foleg a jaték maso- tések

dik felében) ¥ Unalmas palyak
GRAFIKA 7  HANGULAT 7
HANGOK 3  KIHIVAS 8

IRANY(TAS 6  SZAVATOSSAG 5

AKreed kdzel sem annyira bor-
zasztd jaték, hogy rogton az

i uninstallon gondolkodj, &m Iéleg-
zetelallitd dolgokra se szamits ve-
le kapcsolatban. St, érdekesebb
részekre is csak modjaval...

%

Red Faction 2 81%
Chaser 80%
Devastation 73%
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FAGYOS VIOSOLY

SPELLFORCE

THE

REATH

Altalaban a kevésbé sikeriilt jatékokhoz is kidob-
nak egy-keét ,korszakalkot0” kiegészitot, hat még
a jobbakhoz! S bar utobbiak tobbsége ugyan
nem képes tulszarnyalni, vagy akar csak hozni
az anyaprogram szinvonalat, egy dologra azért
mindenképpen alkalmasak: altaluk azok is meg-
ismerhetik a jatékot, akik az eredetirdl valamiért

lemaradtak volna.

z idei esztenddnek kellemes
A lendiiletet adott a JoWood

RTS/RPG alkotésa (ezt szo-
kas az RPS betlikombinacidval is il-
letni), melyet januari szamunkban mu-
tattunk be Nektek. A Speliforce: The
Order of Dawn els@sorban paratlanul
szép grafikajaval és a kaland-, illetve
stratégiai elemek jol atgondolt vegyi-
tésével emelkedett ki az atlagjankok
sivar vilagabdl. Es ha mar kiemelke-
dett, a kiadd igyekszik is a felszinen
tartani, ameddig csak lehet. Eme
,Szinten tartas” gylimolcse a Breath
of Winter kiegészitd.

Sarkany ellen tiinde n6

Nem meglepd, hogy az 0j korongon
minddssze egyetlen egyjatékos had-
jératot talalunk, hiszen az Order of
Dawn esetében sem ,fulladtunk meg”
a rank zGdul6 variacioktdl. A kiegészi-
t0 torténete egy rovidke mozival indul,
amelybdl megtudhato, hogy egy Aryn
nevezet(l génkezelt hiilld nem sokkal
az idok kezdete utan lepaktalt az elfek
kétségbeesett nagyasszonyaval. Az
alku szerint a sarkany nem konvertalja
az egész vilagot jégmezové, ha ezt

a szivességet a hegyes fuld holgy ze-
neszamok eljatszasaval halalja meg.
A szerz0dés hatarozatlan idore kotte-
tett, &m par ezer év alatt raunt a hak-
nizasra a kisholgy, s egy szép napon
otthagyta a mikedvel6 gyikot. Aryn
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persze nem volt rest, nyomban felke-
rekedett, hogy egy j6 ligyvédet
talaljon...

Nos igen, fantasy témaban nehéz ere-
detit alkotni, igyhogy ne is lamental-
junk tovabb a bargyu sztorin. Sokkal
izgalmasabb téma, hogy milyen Gj-
donsagokat talalunk a jatékmenetben
és a megjelenitésben. Utdbbiban gya-
korlatilag semmi valtozast nem ta-
pasztalhatunk, a fejlesztok szerencsé-
jére az év elején remek grafika még
most is szépnek mondhat6. A harc-

a legkozelebbi varazserej szobor-
csoportnal ,,jratermelddink”.

Lények, targyak, vagyak
Nem tul eredeti, de szinte kihagyha-
tatlan velejaroja az ilyen kiegészitok-
nek, hogy Uj ellenfeleket, hdsoket, va-
razstargyakat 6lhetlink meg, csodal-
hatunk, hasznalhatunk — mindenkit-
mindent érdeme szerint. A figyelme-
sebbek azonban egy-két aprohb elté-
rést is felfedezhetnek az eredeti jaték
és a BoW kozétt. A szérnytermeld
pontok az OoD esetében akkor akti-
valédtak, amikor Gizembe helyeztiik

a kozelben 1évé monumentet. Itt vi-
szont némely tabor igy viselkedik, mig
a tobbi allanddan aktiv. Ezért nem le-
het azt a triikkot eljatszani, hogy el6-
remegyiink egy kis csapattal, és fel-
prédaljuk a kunyhokat, miel6tt meg-
kezdenénk sajat falunk kiépitését.
Nagy 6rommel bukkantunk réa a prak-
tikus targyrendezd ikonra, bar ez el-
képzelhetd, hogy az eredeti program
valamelyik javitdsanak, nem pedig

a kiegészitdnek kdszonhetd. Ennek

Aryn.persze nem volt rest, nyomban felkerekedett;
hogy egy jo (igyvédet talaljon...

rendszer, a kiildetések stilusa, a pa-
lyakon val6 kozlekedés mikéntje sem
madosult. A legszembet(indbb valto-
zas, hogy alapbol rendelkezésiinkre
allnak mind a hat jatszhatd faj hozza-
val6i (a munkésok idézéséhez sziik-
séges kovek, illetdleg az alapvetd
éplletek tervei). Ezért is furcsa kicsit,
hogy OoD-karaktert nem importéalha-
tunk, rékényszeriiliink egy friss, ropo-
gos kalandor legyartasara. A veteran
karakter azért sem artana, mert mar
a kezdeti palyakon is olyan lények
szaladgalnak, amelyek rekordidd alatt
verik pépessé az agyveldnket. Mond-
juk nagy gaz ilyenkor sincs, hiszen

hala, egyetlen gombnyomassal szét-
szortirozhatjuk altalaban elég attekint-
hetetlen médon &sszedobalt javain-
kat, varazstekercseinket.

Val6ban Ujdonsagnak mondhat6 az
Ugynevezett Free Game Mode, ahol
hosunket az altalunk kivalasztott sor-
rendben vezethetjik végig az eldre el-
készitett, egyre nehezedd palyakon.
Szintén tidvozlendd valtozas a koope-
rativ jatékmaod beépitése.

Sajnos egy furcsa, igencsak zavar6
bugrdl is beszamolhatunk. Azokban

a jelenetekben, ahol a szereplok sz6-
vegeit nem kiséri hang, csak a ma-
sodperc toredékéig latszanak a mon-

F\WINTER

datok, igy képtelenek vagyunk kdvet-
ni a parbeszédeket.

Ezt leszamitva a Breath of Winter
hozza a Spellforce-szinvonalat, de
igazabdl nincs benne annyi tébblet,
amiért feltétlen érdemes volna a bol-
tokba rohanni. Ez természetesen nem
vonatkozik azokra, akik nem lattak az
eredetit. Ok mar dltdzhetnek is!
-csonti-

GYORSNEZET
RPG/RTS (RPS) JoWood
Fantasy Phenomic

Spellforce: The Order of Dawn

GYDRSLINK> 882

A GAMVMIESTAR
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4 Free Game jatékmod & A grafikiban semmi

finomitas
§ Tl nagy palyak
§ Egy-két bug

4 Remek zene
1 Ismét tapolhatunk

GRAFIKA 8  HANGULAT 7
HANGOK 9  KIHIVAS 7
IRANYITAS 8  SZAVATOSSAG 8

PIll 1 GHz | 256 MB RAM | 32 MB VGA

Létszik az alkotas mogott meg-
hiiz6d6 munka, az igyekezet, de
sajnos a Spellforce leglényege-
sebb problémait (példaul hosszd
menetelések), nem javitottak ki.
gy Kicsit rossz szajizzel toljuk
végig a kampanyt. De legalabb

végigtoljuk ©!
WarCraft 3 90%
Spellforce: The Order of Dawn 89%
Lords of Everquest 70%
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Alapanyagnak idézzuk fel a Hetedik, a Blair Witch Project és mondjuk
a Stigmata filmek hangulatat. Kéretként tegyunk mellé néhany ugyességi
jatékot és logikai feladvanyt, majd az egészet bolonditsuk meg egy kis
internetes nyomozassal. Az igy kapott étek neve Missing: Since January,
és kizarolag éjfél utan tanacsos fogyasztani.

ehet, hogy a képeket nézeget-
L ve valakinek deja vu érzése ta-

mad. Nem véletlen(ll, ugyanis
a Missing: Since January csak a mos-
tani, amerikai kiadas neve, mig Euré-
paban mar a tavalyi év végén megje-
lent ugyanez a program In Memoriam
feddnévvel. A karacsonyt megel6z0
zuhatagban azonban nem tudtunk
sort keriteni ra, késdbb pedig feledés-
be mertilt ez a - valljuk be — nem tdl
nagy név. Amde a tengerentuli kiadas
j6 alkalomnak latszott arra, hogy még-
iscsak megismerkedijiink a francia fej-
lesztok elsd komolyabb alkotasaval.

A hetedik te magad légy
Midta vilag a vilag (és miota a 7th
Guest, a stilus nagy oregje akkora si-
kert aratott), a jatékpiacon keményen
tartja magat a kicsi részesedéssel bi-
r6, de annal érdekesebb stilus, a logi-
kai jatékokra épuld nyomozds kaland-
jaték. Ezek kozos ismertetdjegye,
hogy akkor tudunk tovabblépni a tor-
ténetben, ha kilénbozd logikai felad-

76

vanyokat, illetdleg tigyességet igényld
minijatékokat teljesitlink.

A Missing sztorija egy Ujsagiro eltdné-
sével indul, aki egy dsrégi amator
filmfelvételen véletlentl rogzitett gyil-
kossag inditékat és elkdvetdit szeret-

gon lévd szamtalan feladvanyt meg-
fejtve egyre tobb informéciot hajlando
megosztani az arra érdemesekkel.
Mieldtt azonban hozzalathatnank a

- kliséknek megfelelden — nyilvanvalo-
an beteg, de zsenidlis elme fejtordinek,

Legnagyobb rémiiletiinkre, igen hamar olvashatjuk a
magat Fonixnek nevezd rejtélyes fazon ddvozletét is.

né felfedni. A kutatasban segitségére
volt egy holgy is, aki — mint kider(l -
a felvételt készitd, természetesen
szintén meggyilkolt férfi lanya. A nyo-
mozasba akkor kapcsolédunk be,
amikor a riporter (igyndksége egy
csomagot, pontosabban egy CD-t
kap, s mellékelten egy
videobejatszast, ahol Karen, a segit6-
tars lathatd, amint egy sotét pincében
menekil a ,,kamera” el6l. Hamar vila-
gossa valik, hogy a CD-t az alkalmi
nyomozoparos elfogoja készitette, aki
roppant jatékos fickd, hiszen a koron-

at kell esniink egy adminisztracios pro-
ceduran: regisztraltatnunk kell magun-
kat. Egy e-mail cim és nick megadasa-
val le is tudhatjuk az egészet, s a ka-
pott jelszoval végre beindithatjuk a rej-
télyes fekete adathordozot.

Onnek 3 Gj levele érkezett,
az egyik egy sorozatgyil-
kostol

A regisztracié nem keverendd 6ssze
a kiadok szokasos nyaggatasaval,
ugyanis a Missing valéban és folya-
matosan kommunikal veliink elektro-

GYORSNEZET

Nyomozés kaland UbiSoft

Eurépa Lexis Numérique

GYORSLINK > 1013

nikus levelek formajaban. Gyakran
eldfordul, hogy csak ezeket a levele-
ket atolvasva juthatunk olyan informa-
ciok birtokaba, melyekkel sikeresen
oldhatunk meg egy-egy feladatot.

A feladdk kozott szerepel a mar emli-
tett igynokség, de idovel egyre tobhb
segitd is bekapcsolodik a kutatasba.
Mi t6bb, legnagyobb rémiiletiinkre
igen hamar olvashatjuk a magat F6-
nixnek nevezd rejtélyes fazon tdvoz-
letét is. Ez azért nem tul szivderitd,
mert addigra mar nagyjabol kérvona-
lazodik, hogy a tag — azonkivl, hogy
nyomozosdit jatszo Ujsagirokat tintet
el -, mellékallasban ritudlis gyilkossa-
gokkal mulatja az iddt.

De nemcsak a levelesladankat kell
gyakran ,,csekkolni”, hanem az
internetes keresot is batran, nagy
kedvvel fogjuk hasznalni, ugyanis

a jatékhoz szamos honlapot krealtak,
amelyekrdl finomabbnal finomabb
infomorzsakat csipegethetiink fel.

A jaték és a valddi vilag effajta keve-
rése nem forradalmi Ujdonsag (tobbek

2004. augusztus | www.gamestar.hu



APRO LEPESEK POLITIKAJA

Sok mel6 egy kis vide6zasért

Az itt bemutatott képeken megpro-
baljuk érzékeltetni, néha milyen sok
helyen kell megfordulnunk egy-egy
feladvany megfejtéséhez, és meny-

A sorozatgyilkos a képen lathat6 izenetet
hagyta az egyik gyilkossag szinhelyén.
Feladatunk, hogy az &brabdl kiindulva va-
lahogy eljussunk egy kéttagu sz6ig vagy
Szamsorig.

Leveleinket 4tnézve az egyikben utalast
taldlunk PHU-ra, a palya névadojara. Az
e-mail azt sejteti, hogy valamelyik korab-
ban felkutatott honlapon mar lattunk ilyen
jeleket.

Némi keresgélés utan ra is bukkanunk egy
okkultizmussal foglalkozé oldalra, ahol
megtudjuk, hogy a két jel tulajdonképpen
egy-egy szamot jelent. A megfejtést
nyomban be is irjuk az Ures mezdkbe.

www.gamestar.hu | 2004. augusztus

nyire eltéré stilusi megoldasokat
kell alkalmaznunk, mire hozzaférhe-
tiink a torténet egy ujabb rovid rész-
letéhez.

Az els0 részt lekiizdottik, de Gjabb rejtély
var megfejtésre. A gyilkos masik nevére
kell rajonntink. Annyi kénnyitést kapunk,
hogy valamikor Napolybdl menekiilt el.

A keresdbe a nemrég megfejtett két sza-
mot, valamint Napoly angol nevét beirva
rogton adodik a megoldas: Giordano
Bruno személyében.

Végil mar ,,csak” le kell irnunk a megta-
lalt nevet. A betiket a szitakotd megfeleld
szarnyanak megnyomasaval, majd vala-
melyik csapjanak megérintésével vara-
zsolhatjuk eld. A 12 szarny és a farok
egyutt 13-féle betdt tud generalni, s ezt
duplazza meg a csapok kozti valasztasi
lehetdség. igy kijon az angol 4bécé
Osszes eleme, mi pedig kdnnyedén leir-
hatjuk Giordano Bruno nevét.

Space Invaders 2004

kaland

kozott a Smaragd szoba titka cim(
nyulfarknyi kalandjatékban is talalunk
erre példat), de ettdl még nagyon kel-
lemes eszkdze az egyedi hangulat
megteremtésének.

Jobb, mint gondolnad

Ez utébbiban azért a primet az ,.el-
nyerhet6” filmrészletek viszik, ame-
lyek meglepden j6 mindségben, valto-
zatos helyszineken készltek,

s ugyancsak orémteli, hogy egy-két
mellékszerepld botladozasat lesza-
mitva, teljesen korrekt szinészi alaki-
tasokat lathatunk. A kibontakozo tor-
ténet érdekes és abszollt hihetd,
egyeddl egy-két jelenetnél fordul eld,
hogy az ember elgondolkodik rajta,
ezt vajon miért (vagy mi médon) vet-
ték fel a sztori szerepldi.

A grafikai megoldasok jobbara kime-
rilnek a 2D-ben, de ettdl eltekintve
nagyrészt jol illeszkednek a Missing
komor hangulatéhoz. Azonban né-
hany tigyességi jaték... hat... marad-
junk annyiban, hogy dolgozhattak vol-
na rajta még egy kicsit. Zene nem sok
van, de ha van, az j6l megkomponalt,
alkalomhoz ill6 muzsikat jelent.

A hanghatasok némelyike egy szuper-
produkcioban is megalina a helyét
(példaul a frasz jon az emberre, ami-
kor az egyik palyan egy kislany zakla-
tott éneklését kell a részletekbdl 6sz-
szerakni).

Maguk a feladvanyok kevesebb sz6t
érdemelnek. Egy résziik valamilyen
egyszer(bb logikai fejtorot takar.

A méasodik kategoriaba az tigyességi
jatékok tartoznak, ahol nemritkan régi
klasszikusok remake-jeivel futhatunk
0Ossze. Véglil az utolsé csoportba tar-
toznak az Osszetett, internetes kuta-
tast is igénylo rejtvények. Ebben leg-
hliségesebb tarsunk a keresd, ame-
lyet az Ujsagirét foglalkoztato tgynok-
ség honlapjardl is elérhetiink. Itt
egyébként szamtalan egyéb hasznos
dolgot is talalunk: dsszefoglalét az
eddig tortént eseményekrol, doku-
mentumokat, vallomasokat stb. Sz6-
val, ha valamit nem tudunk izombal
megfejteni, akkor johet leveleink atné-
zése, illetdleg rakereshetiink a kap-
csol6dé kulcsszavakra. Ha helyes

missing: since january (in memoriam)

T0z van, babam!

szavakra keresiink ra, akkor az elsd
(esetleg méasodik) talalat altalaban tar-
talmazza a megoldast.

Mint lathatjuk, a Missing érdekes, jo
mindségl program, mégsem nydjt fel-
hétlen szérakozast. Egyrészt ameny-
nyire jopofa, hogy e-mailben kapunk
flleseket, annyira kellemetlen, ha
ezek a levelek nem (vagy jobbik eset-
ben, nem idben) érkeznek meg

a postafiokunkba. A masik fé gond

a linearis jatékmenet. Ha egyszer vé-
gignyomtuk, nem sok érv sz6l az Ujra-
kezdés mellett. De egyszer azért
érdemes...

-csonti-

HARDVER

PIl 333 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

P4 2,4 GHz | 512 MB RAM | GeF FX 5600

,Mivel bonyolultsag tekintetében egy dssze-
tettebb Flash-program szintjén van,

a Missing semmi komoly dolgot nem igényel,
csak allandd internetes kapcsolatot.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE

4 Elvezetes, bér kicsit
sablonos sztori
4 J0 hangulati elemek

¥ Linedris jatékmenet
¥ Néhol gazos grafika
¥ Néhény gyengébb

(bejatszéasok, zene) feladvany
4 Jaték és valosag

keveredése
GRAFIKA 6 HANGULAT 9
HANGOK 8 KIHHIVAS 7
IRANYITAS 8 SZAVATOSSAG 3

A j6 sztorinak és a tdinyomé-
részt korrekt talalasnak kdszon-
hetden egyszer kellemes széra-
W kozést nyljt a jaték, amennyi-
ben nem akadunk fenn (és ki)
valamelyik idegesitd ligyességi

feladaton
Silent Hill 3 90%
(o] 67%
Jack the Ripper 66%
77



FEJTOROFESZTIVAL

AURA

—

FATE OF THE AGES

Miért szeretjik a ka-
landjatékokat? Mert
tele vannak izgalmas
fejtorokkel, amelyeken
hosszu orakon at lehet
agyalni. Miért nem
szeretjiik a kalandjaté-
kokat? Mert tele van-
nak hulye, frusztralo
rejtvényekkel, ame-
lyekkel 6rakon at kell
szenvedni.

GYORSNEZET

Myst-tipust kaland ~ The Adventure C.
Sziirredlis, hallucinogén  Streko Graphic

Jolly Adventure of Jimmy and Mocko
(csak oroszul...hm

hm)
=

TRAINER a cd/dvd-n

sapjunk rogton a kozepébe: az
CAura nagyon jo kis kalandjaték

lenne, csak épp egyetlen igen
komoly probléma van vele - nem ka-
landjaték. Legalabbis nem a sz6 ha-
gyomanyos értelmében, mert nincs
benne igazi kaland - akik nem szeret-
ték a Myst sorozatot, a szamtalan
szlirredlis fejtord és a zavaros, csak
elejtett utalasokbdl sejthetd
héttérsztori miatt, azok az Aura eldl
visitva fognak menekiilni: ez a jaték
mystesebb a Mysmél. Ez egy
liberklon. Persze a kérdés az, hogy
mit varunk egy kalandjatéktdl: legyen
benne sok és érdekes fejtdrd? J6
sztori? Egyedi atmoszféra? Az elsovel
nincs is gond, sot. Mar rogton a jaték
kezdetén valami elképesztd mennyi-
ségl rejtvény zadul a nyakunkba:
mashol altalaban fokozatosan jénnek
eld a megoldand6 problémak, de itt
mar a kezdd helyszin tele van dobalva
eszement szerkenty(kkel, azokon
mindenféle bizgentylkkel, és
hardcore kalandjatékos legyen a tal-
pan, akinek nem hervad le a magabiz-
tos mosoly az arcérol, amint radob-
ben, hogy fogalma sincs arrdl, mit
kellene csinlni... Persze lassacskan
magunkhoz tériink a csapasmérd
puzzle-dézishal, batortalanul meg-
nyomunk egy gombot, megtekeriink
egy kart, addig, amig ra nem joviink,
hogy mi mire valé. Az avatottak koz-

bevaghatnak, hogy ez a Myst-klénok
|ényege, de nem. (De nem, de NEM!)
Itt a sztori elindul ugye a bevezetd
animécidval, de késdbb szinte csakis
az atvezetdkben folytatodik, kozben
teljesen félre van téve. Mintha az esti
mese kozben kétpercenként kapnank
6t matekpéldat, amit meg kell oldani
a folytatasért.

Tord a fejed, ne sirankozz!
Na persze, nekiink soha semmi sem
j6. Méskor meg az a bajunk, hogy
nincs elég puzzle, vagy dégunalma-
sak. Azt azért tisztdzzuk: aki nagyon
szereti a fejtoroket — vagy éppen ezek
miatt Ul neki egy kalandjatéknak -, az
biztosan nem fog csal6dni. Igaz, ren-
geteg frusztral6 ,na itt mar megint mi
a banatot kell csinalni” rejtvény van,
de késdbb minden elképzelhetd ti-
pussal talalkozunk majd: tigyességi-
vel, logikaival, még egy rakas ,zenei-
vel” is — aki botfil(, az vagy kerit egy
végigjatszast, vagy egy énektanart.
Jaték kozben felmeriil a kérdés, hogy
hany rettentben pihent agyd ember
kellett ahhoz, hogy ennyi szivatos fej-
torot kitalaljon, mert ez a mennyiség
harom kalandjatékhoz is elég lenne...
Réaadasul a legtdbb rejtvény sunyi
maodon tébb részletre van bontva,

a helyszinek kilonbdz6 pontjain. EIB-
szor ré kell jonniink, hogy mi mivel
fligg 6ssze, és nem érdemes tul soka-

ig szenvedni egy-egy zavaros felad-
vannyal: be kell jarni mindent, aztan
szép lassan Ugyis kialakul, hogy ha itt
megnyomok egy gombot, sz4z méter-
rel arrébb elfordul egy bizgentyd.
Vagy valami ilyesmi. Néha NPC-kkel
is dsszefutunk, akik egy meglehetd-
sen erdltetett és kinos tarsalgas utan
elejtenek egy-két apré segitd meg-
jegyzést, igy ha megoldunk egy felad-
vanyt, érdemes visszabaktatni hozza-
juk, és ujbol kifaggatni dket.

Féltégla a fuldoklénak

A jatékmenet teljesen atlagos: van
egy inventory, amelybe néhany tar-
gyat 6sszegydjthetiink, de igazan
csak kezdetben leszlink ellatva valto-
zatos cuccokkal. A késobbi feladva-
nyok mar ritkdbban igényelnek kiilon-
féle targyakat, igy legalabb az
»ezmirej6-ezmirej6” nem rabolja dra-
ga idonket. Az egyetlen specidlis
elem, hogy van egy naplészerisé-
glink is, amelyben véletlenszerdien
talalunk kilonféle homalyos utalaso-
kat a vadabbnal vadabb rejtvények
megfejtéséhez - ez elsdre nagy
jofejségnek tanik, de hamar kiderdl,
hogy a rajzok kortlbelil annyi segit-
séget jelentenek, mint a fuldoklénak
dobott féltégla: néha csak még job-
ban dsszezavarnak, és ha barmit is
akarunk kezdeni veluk, kdzel annyit
kell toprengeniink rajtuk, mint amen-
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Pontosan ezt latjak fentrdl a Warcraft Il zeppelinjei

nyit magukon a fejtérokén. Nem baj,
ne legyiink halatlanok, olykor azért
segitenek, de ha valaki nagyon nem
érti, hogy mit is akar az a bizonyos
rajz, nehogy ledlljon feleslegesen
agyalni rajta... ltalaban csak arra

nyos Umangot alakitunk, aki az ,,Or-
z0k” (talan ugyanazok, akik a Thief Il-
ban?) titkos tarsasaganak szép remé-
nyQ tanul6ja. Az Orzok neve onnan jon,
hogy a misztikus szerszamokat,

a Szent Gy(riket Orzik vadul, melyek

...vajon hany rettentben pihent agyd ember kellett
ahhoz, hogy ennyi szivatos fejtordt kitalaljon,
amennyi harom kalandjatékhoz is elég lenne?

jok, hogy a bonyolultabb, tébb rész-
bol allo, 6sszefiiggd fejtordk kozotti
kapcsolatot felismerjiik. Es azért ez is
valami.

Harc a Nagy és Hatalmas
Kombinalt Bérletért

De nem is a rejtvényekkel van a baj,
sokkal inkabb azzal, hogy dgy tlnik,

a sztori erdlkddve probélja valamikép-
pen 0sszeflizni Oket. Ha pedig mar itt
tartunk, vazoljuk fel, és tegyiink ugy,
mintha lenne barmi jelentdsége: egy
tokéletesen érdektelen karaktert, bizo-

egyfajta jegyként funkcionalnak a k-
|6nféle parhuzamos vilagokba. A gyd-
rik persze ennél veszélyesebbek: aki
mindet megszerzi, és dsszerakja, az
issszonyatos erdre tesz szert - talan

a ,jegyeket” egymasra téve létrejon

a Nagy és Hatalmas Kombinalt Bérlet,
vagy 0 lesz a Gy(rdk Ura... (lassan
azért 6sszedll a kép: a ,,Keepers” talan
nem is OrzOket jelent, hanem ellendro-
ket?) Persze kell egy fogonosz is:

a tarsasag egyik tagja, bizonyos Durad
fellazad, és maganak akarja a gy(rQ-
ket. Ezt természetesen nem hagyhat-

i
A Jﬁ
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kaland

juk, igy 6sszesen négy kilénbozd vila-
gon kell atverekedniink (pontosabban
»atokoskodnunk”) magunkat, hogy
megakadalyozzuk az 6rddgi tervet.
Annyiraizgalmas, nem is tudom, hova
tettem a szivgyogyszeremet.

»--=She moves in
Mysterious ways...” (U2)
Talan felesleges mondani, hogy mint
minden, magéra valamit is adé Myst-
klén, az Aura is a megszokott elsd né-
zetl ,lépek egyet, korbeforgok” mod-
szert alkalmazza - annyiszor hisztiz-
tlink mar emiatt, hogy most ne is
kezdjlink bele. Viszont mindenképpen
dicséret jar a nagy felbontasu
prerenderelt képek minGségéért:
1600x1200-ban () latszik leginkabb,
hogy a helyszinek tékéletesen kidol-
gozottak, és minden apro részlet jol
kivehetd. Az animéaciokra szintén
nincs panasz, mert azok, amelyek
nem a sztorit viszik tovabb, csak egy-
egy puzzle kdzben bukkannak fel,
szinte észrevétlendl isznak at a stati-
kus hétterekbdl: ez azért nem semmi.

Egy rocketjumppal talan sikeriine...

-
»

-

aura: the fate

of gates

A nagyobb atvezetdk mar nem ennyi-
re jok, foleg az emberi karakterek
megjelenitése cikis itt-ott, de ezen ne
alljunk le bosszankodni. A zene felejt-
hetd, a hangeffektek viszont zseniali-
sak, nagyon sokat dobnak egy-egy
helyszin hangulatan. Sajnos van né-
hany aprosag, amely egyértelmlen
fejleszti hiba, és sokat ront a jatékél-
ményen: a legnagyobb fejtérd példaul
az, mi alapjan dént Ugy a jaték, hogy
alkalomadtén se szd, se beszéd - ki-
Iép. A masik baj az, hogy t6bb hely-
szin nagyon sotét, és ha barmit is
akarunk 1atni, maximalisan fel kell
hiznunk a fényerdt a monitoron

- a meniben ugyanis nem lehet

a fényerdt allitani. Ettdl persze a vila-
gosabb helyszineken kifolyik majd

a szemiink, de hat valamit valamiért.
mazur

HARDVER

PIII 800 MHz | 64 MB RAM | 16 MB VGA

AMD 2000+ | 1 GB RAM | Radeon 9600

,Néha valamilyen rejtélyes oknal fogva
kilép... érdemes gyakran menteni.”

A GAMIESTAR

ERTEKELESE
4 Rengeteg fejtord
4 Hangulatos

§ Néha frusztralo
# Gyenge sztori

helyszinek ¥ Rovid
¥ Nem igazi ,.kaland”
GRAFIKA 8 HANGULAT 8
HANGOK 8 KIHIVAS 10
IRANYITAS 9 SZAVATOSSAG 7

Elképesztd mennyiség(, valtoza-
tos rejtvények — aki szereti torni
a fejét, annak ez a tokéletes j&-
ték. Aki azonban valddi ,kaland-
ra” vagyik, az ne itt keresse.

.

Salammbo 80%

The Egyptan Prophecy 74%

Midnight Nowhere 72%
79

%
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Na itt a nyerd taktika sracok, csak kévetni kell ==

CM2003-2004 HOKI EDITION

Fre Ty

Egy igazi szablyafi
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NHL EASTSIDE

HOCKEY MANAGER

Akinek rengeteg ideje van, s szeret elbitykolget-
ni egy jo kis menedzselds progival, figyelve jaté-
kosai, emberei fejlddését, az nem egy kapkodds
tipus. Ugyanis aki turelmetlen, az nem jar jol egy
ilyen jatékkal. Még akkor sem, ha jéegkorongrol
van sz0, amely tudvalevdleg egy gyors jaték.

ar régota viragkorat éri a fo-
cimenedzserek stilusa: nem
tul nagy, de annal kitartobb

rajongotaboruk a ZX-Spectrum 6ta
iranyit focicsapatokat. Sok szempont-
bol azonban a hasonléan menedzsel-
het jégkorong eddig (néhany halvany
probalkozastol eltekintve) lemaradt

a palettarol. Itt volt az ideje, hogy

sincs mondjuk az orosz vagy a svéd
bajnoksagrdl, igy ahogy a jaték cimé-
ben is szerepel: irany az NHL! It alta-
laban lehet tudni, mely csapatok

a jobbak...természetesen a mi mun-
kank az lesz, hogy az altalunk iranyi-
tott alakulat a legjobb legyen. Ehhez
egyrészt jol kell 6sszedllitani a soro-
kat, masrészt megfeleld mindségd

Kapunk millié opci6t, tizezernyi jatékos komplett
adatait, felbecsillhetetlen mennyiségQ statisztikat:
csak gydzziik feldolgozni

a Championship Manager sorozat fej-
lesztdje, a Sigames, kicsit elrugasz-
kodjon a focit6l. No persze nagyon
nem, mert ahhoz piszokul értenek,
amit csinalnak.

Kell egy csapat!

Mar Minarik Ede 6ta igaz ez a mon-
das, amely manapsag annyiban mo-
dosul, hogy 11 helyett az elsd percek-
ben mindéssze hatan korcsolyaznak
a jégre...am a tobbi sort figyelembe
véve 0sszesen 22 jatékost nevezhe-
tiink egy mérkdzésre, akik javarészt
mind jatszani is fognak. Mivel elég
sok orszag egyitteseit iranyithatjuk,
és (tisztelet a kivételnek) dunsztunk
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jatékoskerettel kell rendelkezni. Ehhez
szerencsére az atigazolasokon kivil
rendelkezésiinkre allnak a klub farm-
csapatai ahonnan barmikor felhozha-
tunk egy-két spilert és ahova magunk
is ,kolcsondzhetiink” jatékost.

De szép jaték a hoki!

De nem ebben az esetben, ugyanis ez
a progi is a klasszikus CM engine-re
éptl. Magyaran latvanyos grafika
nincs. Kevéshé latvanyos sincs. Cse-
rébe kapunk millié opciot, tizezernyi ja-
tékos komplett adatait, felbecstilhetet-
len mennyiségd statisztikat: csak
gy0zziik feldolgozni (CM-rajongdk
eldnyben). A o kiilonbség csak az

a CM-hez képest, hogy ahany bajnok-
sag, annyiféle (magyaran van, ahol van
draft, van ahol nincs, van ahol van ifi li-
ga, van ahol nincs, vagyis elég bonyo-
lult ©). A csapat menedzsereként min-
den lényeges aspektus iranyitasa a ke-
ziinkben van: ez javarészt a csapat
Osszedllitasa és az igazolasok kortl
bonyolddik. Szerencsére magyar jaté-
kosok is bdven szerepelnek, olyannyi-
ra, hogy 6t klubcsapatunk is benne
van a jatékban: a dolog egyetlen szép-
séghibaja, hogy mind az Alba Volan,
mind a Dunadjvaros két kiilén néven

a Fradi mellett. Ja, és a magyar jatéko-
sok java része ,képzeletbeli” - de oriil-
junk, hogy egyaltalan benne vagyunk!

Keressiink batran és sokat!
Tekintve, hogy ez a jaték alapvetden

a hatalmas adatbazison és a rengeteg
statisztikan all, vagy bukik, rengeteg
idot fogunk eltolteni jatékosok ezek
bongészésével. A mentalis, fizikai és
technikai tulajdonsagok mind-mind
fontosak, am amik a leglényegeseb-
bek lehetnek, azok a csapatmunka,

a kreativitas, a sebesség és hasonld
paraméterek. Ugyanigy nem art, ha

a keretben vannak olyan jatékosaink,
akik nagyon jok a bulikban (bedobas).
Végll is tehat a 30 jellemzd mindegyi-
ke fontos lehet, ennek ellenére ne-
kiink mint ,tapasztalt”
hokimenedzsereknek jol ki kell talal-
nunk, mi igazan lényeges (én elaru-
lom: megnyerni minden meccset).

A szépség nem minden

Sot ebben az esetben semmi, ugyan-
is a jaték megjelenése mind a kép,
mind a hang vonatkozasaban megle-
hetdsen funkcionélis, magyaran job-
ban hasonlit egy modern adatbazis-

kezeldre, mint egy jatékprogramra.
Szerencsére a progi tokéletesen fut
ablakban, igy akar netezés kozben is
jot jatszhatunk vele (mig a néha lassu
adatbazis-funkciok lezajlanak). Sét:
az igényesebbek online ligaban is tol-
hatjak! Tok jo!

Gyu
GYORSNEZET
KATEGORIA KIADO
Hokimenedzser Sega
KORNYEZET FEJLESZTO
Jéghokipalyak Sigames

FEJLESZTO KORABBI JATEKAI
CM 2002-2003, CM 2003-2004

GYDHSI_INK> 1052

A GAMESTAR

ERTEKELESE

4 Tizezernyi jatékos ¥ Lassl jatékmenet
4 Rengeteg statisztika ¥ Komplikalt

4 Végtelen szam menirendszer
lehetdség

MINIMUM HARDVER
Plll 1 GHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

Alapvetfen adatbazismotorra
épuld, hokira atszabott
Championship Manager. Rajon-
gétabora garantalt!

> 82 %

ES A TOBBI

Championship Manager 4 93%
Cycling Manager 2 74%
Sven Goran Eriksson’s WM 71%
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JATSZOTTUK VIEG...

Joszomszédi iszony, magyarul

POKOLI SZOMSZEDOK 2

Neighbours from Hell masodik részé-

rél egy korabbi alkalommal mar ol-
vashattatok, de id6kdzben megjelent
a magyar verzid is, igy érdemes ujbol
sz6t ejteni rola.
Aki jatszott az eldz0 résszel, az nagyjabol sej-
ti, hogy mirdl van szé: hdsiink ismét Woody,
a kevéssé szimpatikus tréfamester, akinek
legfGbb vagya, hogy a még néla is ellenszen-
vesebb szomszédjat az drilletbe kergesse. Az
elsd részhen ehhez at kellett lopakodnunk az
ellenség lakasaba, de ezlttal palyardl palyara
valtozik a csatatér: vilag korili nyaralasra in-
dulunk, amelynek soran kiilonféle egzotikus
helyszineken at kergethetjiik az driiletbe sz6-
ros-strandpapucsos nemezistinket. Kdzben
persze forog a Kandi Kamera, amelynek nézgi
joggal varjak el a stilustél megszokott kifino-
mult és intelligens humort, olyasmiket, hogy

chiliszésszal kenjiik be ellenfeliink WC-papirjat,
vagy szappant helyezziink az Gtjaba kertilo tocsaba,
amelyen ha megcsuszik, oldalat fogva hahotazhat
a tisztelt publikum. Tulajdonképpen logikai feladva-
nyokrdl van szé: be kell gyQjteniink a megfeleld
eszkozoket, majd ki kell talalnunk, hogy miképp
hasznaljuk azokat. Ha jol iddzitiink, és szomszé-
dunkat egymas utan tdbbszor is megszivatjuk, a si-
ker garantalt. Voltaképp jo kis jaték, bizonyos tekin-
tetben humoros is, csak egy idd utan (sziikségsze-
rlien) elfogynak a jo otletek, és unalmassa valik.
Olyan nem lesz, hogy a szomszéd visszavag?

JoWood

JoWood Vienna

Urura bord

URU: PATH OF THE SHELL

Unalmas, fantéziatlan fejtorok
—a Myst készitditél nagyon ciki

tavaly megjelent Uru: Ages Beyond Myst

egyszerre volt siker és kudarc - kaptunk
egy sok szempontbdl tjszerii és izgalmas jaté-
kot, am az igazi valtozasra csak kevesen vol-
tak vevék.
Ez azért szomord, mert allandéan panaszko-
dunk, hogy miért van manapsag olyan kevés ere-
deti otlet a jatékokban. Az Uru készitdi gondol-
tak egy merészet, és megprobaltak 6tvozni a ka-
landjatékot az MMORPG-vel, de sajna nem volt
elég eldfizetd, igy bezart az Uru Live. End of me-
se. A Path of the Shell méar a mésodik kiegészi-
t0: az elsd ingyenesen letdlthetd a Cyan oldala-
rél, de ez mar fizetds. Olyasmik talalhatok ben-
ne, amiket az Uru Live el6fizetdi hdnaprél hénap-
ra, kis részletekben kaptak volna meg: 0j korok,
helyszinek, Relto-lapok és persze fejtorok. Saj-
nos latszik az egészen, hogy a UbiSoft méar nem

akart tobb pénzt 6Ini a vesztes ligybe, ezért az
egész rettentden 0sszecsapott és atgondolatlan.
Az 6t U] kor igazabol csak kettd, mert a tébbiben
szinte semmi sincs, a fejtorok egyszerlen bénak
- ilyet mondani egy Myst-jatékkal kapcsolat-
ban?! -, és hiaba folytatédik a D’ni (Dani?!

- ender) torténete immar a jovoben, a sztori tel-
jesen mondvacsinalt, és nincs is rendesen
befejezve... Aki szerette az Urut, az inkabb pasz-

szolja ezt a gydnge utanlévést, mert nagyot fog
csalodni.

Cyan Worlds

Ubisoft

Cirkuszoljunk!

SHRINE:

N ahat, épp a cirkuszos maradt ki eddig

a ,tycoon” jatékok sorabdl? Pedig itt aztan
van mit menedzselni, ha szedett-vedett tarsula-
tunkbdl vilagszenzaciét akarunk faragni.

A képlet ugyanaz, mint barmilyen menedzserjaték-
ban: szerény kezd6tokénkkel gazdalkodva kell lét-
rehoznunk egy nyereséges vallalkozast. A ,cirkusz”
persze nem csupan annyi, hogy beldkiink néhany
bohécot a satorral letakart szinpadra és mehet

a moka-kacagéas, mert a nézdket egész napra le kell
kotni: kell egy nagyszinpad, kellenek mutatvanyos-
bodék, ahova szintén ,mivészeket” kell szerzddtet-
nink, kulonféle jatékok (példaul céllvolde) és étke-
z0helyek, a hamburgerestdl kezdve az 6rok ked-
venc vattacukorarusig - az arakat érdemes kb. Sié-
fok szintjére beldni, és maris ddl a 6. Késdbb egyre
jobb felszerelést és misorszamokat vasarolhatunk,
de ahhoz, hogy a fellépdk ne égjenek be, gondos-
kodnunk kell megfeleld képzésiikrdl és ,.elégedett-
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CIRCUS TYCDDN

ségukrdl” is: utaljak, ha
sok a munka, ha kicsi a la-
kdkocsi, ha nem j6 a kaja,
ha messze van

a zuhanyz@... és persze
egymast is utaljak. Elég
durva, de még arra is fi-
gyelni kell, hogy egy
nyolcszemélyes lakékocsi-
ba kiket kéltdztetiink dsz-
sze. Ha elégedettek a sze-
repldk, akkor nem fordul-
hat eld, hogy az akrobata nagy szomorisagaban le-
esik a trapézrol, vagy a depressziés medve dinnyé-
vel hajigalja a tisztelt nagyérdem(t. Ha azonban be-
lelendilnek, egyre ,,jobbak” lesznek, és egy idd
utan valosagos sztarokka valhatnak. A Circus
Tycoon az utébbi iddk egyik ,legfogyaszthatobb”
menedzserjatéka, érdemes kiprobalni.

Activision Value

Reality Flux
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Bicskaval a fagyit

bemutaté » jatszottuk még

JOHN DEERE: AMERICAN FARMER

szfaltbetyarok, flasztervaganyok - sét,
A magat a nagy Ho-Ho-Horgaszt idézve

yvarosbéli puhanyok, nyavalyasok!” Elég
a flistds varosi életbdl, irany a vidék!
Igaz, nem a hazai mezdgazdasagot razhatjuk gatya-
ba, hanem egy amerikai farmon kell bizonyitanunk,
de ez is valami. Nincs is annak parja, mint amikor
reggel felkel az ember, végigbukdacsol a lakasban

a csirkék kozott, felveszi a kockas inget és beinditja
a traktort... Akinek régi vagya volt, hogy kiprobalja
az 6sszes egzotikus mezdgazdasagi hardvert (pl.
balagdngyold, porhanyit6, szecskavago, BFG...)
annak itt a lehetdség. Egy komplett farmot kell me-
nedzselnink, igy épitkeziink, vetiink és aratunk.
Jatszhatunk szabadon, de szamtalan érdekfeszitd
killdetést is bevallalhatunk, mint példaul dijnyertes

Tudnd Tacl réniubmmm haqy egy nap

Milyen meglepd, megint pérul jart... tragyaval

diszndk kitenyésztése vagy rekordmennyiségl ku-
korica betakaritdsa harom év alatt. A készitok sze-
rint ennél a jatéknal csak az lehet hitelesebb ,farm-
ing experience” ha kimegyunk a foldekre kapalni

- inkabb higgyiik el nekik. Ha mér j6l megy a bolt,
igazi kiskiralyok lehetlink a kornyéken, hiszen

a farm mellett hatalmas villat is épithetiink magunk-
nak, jatszoteret a kisfarmereknek, ha pedig mar
mindent elértiink, amit csak akartunk, megkoronaz-
hatjuk életmQviinket egy szinarany traktorral, amit
kiallithatunk a haz elé, hadd csodalja orszag-vilag.
Komolyan, ez mar annyira durva, hogy nem is me-
rem kommentalni.

KIADO

Gabriel Entertainment
FEJLESZTO
Bold Games

Utdgetiink, adogatunk

BACKYARD BASEBALL 2005

s zamomra érthetetlen, miként képesek tome-
gek stadionokat megtélteni, és orakon at
nézni egy baseballmeccset. ime egy iitds kis ja-
ték, ezuttal a fiatalabb korosztalynak.

A Backyard Baseball ugyanis egyértelmlen a gye-
rekeket célozza meg: a grafika 3D-s, mégis inkabb
karikatlraszer( (egyszerd, de azért aranyos), és
ugyan menet kdzben megtanulhatjuk a baseball

...ekkor a kis Johnnyban megallt az td

Osszes szabalyat, itt messze nem a realizmus a lé-
nyeg. Jatékosaink vagy egyszer( gyerkdcok, vagy
hires baseballjatékosok ,,gyerekszer(i” valtozatai
(elég bizarr, nem?), a helyszin pedig nem valami
flancos stadion, hanem a jatszo6tér. Akar utd, akar
dobd jatékost iranyitunk, kapunk néhany jépofa
power-upot: a dobé dobhat olyan csavart labdat,
amely hisztérikus vihogas kozepette, lehetetlen
réppalyan szall az (ito felé (sok esélye nincs eltalal-
ni), 6 viszont a ,villam” ttdvel olyat csdrhet, hogy
a laszti orbitlis palyara all a Fold kordl. Ennyit

a hagyomanyos szabalyokrol, de egy olyan ddg-
unalmas jatéknal, mint a baseball, jol jonnek az ef-
féle mokak. (A megjegyzésert elnézést kériink

a baseball rajongoitél. Hazi feladatként azonban
annyit kérnénk tolik, hogy irjanak egy 25 monda-
tos esszét ,,Miért izgalmasabb sport a baseball,
mint a bélyeggydjtés?” cimmel.)

KIADO

Atari
FEJLESZTO
Humongous Ent.

Bukfenc a dzsungelben

MARINE SHARPSHOOTERII

JUNGLE WA

V4

E vekkel ezel6tt valami tévedés folytan volt
szerencsénk belepillantani a Marine
Sharpshooter els6 részébe, de azt hittiik, valami
vicc. De az igazi poén csak most jon.

Ezt a fazont mér l4ttuk a ny6ckerben. -
Vagy a S.TA.LK.E.R.-ben?

e S ol
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Ez a jaték csak azért nem kapott Citromdijat, mert
annyira szanalmas mar 6nmagaban is, hogy kegye-
letsértésnek éreztiik volna tovabb alazni. A Tom
Clancy-regényeket idézd, lebilincseld sztori szerint
gonosz afrikai terroristak (talan a bananmaffia?) el-
raboltak Burundi elnokét. Persze mi sem fontosabb
a Nagy és Erds Amerikanak, mint egy olyan orszag
demokrécidja, amelyr6l az amerikai lakossag 99
szazaléka azt sem sejti, melyik foldrészen van, igy
aztan kénytelen odalépni a dolgoknak. Ehhez itt va-
gyunk mi, az elit alakulat, amely majd mindenkit jol
leld. Kapunk magunk mellé egy kretént (sajnos nem
az Ujsagot, hanem egy facsipesz-egyszer( tarsat),
és innentdl a nagy kaland abbdl all, hogy banduko-
lunk elore, a kodbdl elébukkané katonakat pedig le-
16jlik. Mivel tavesoves puskank van, a szuperizgal-

mas tlizharcok par szaz méterrdl zajlanak, de vi-
gyazni kell, mert az Ml igen ravasz trilkkdkhoz fo-
lyamodik: ellenségeink alkalomadtan megdermed-
nek, maskor fel-ala rohangalnak, esetleg — hogy
végképp dsszezavarjanak benniinket - bukfencez-
nek egyet. Kiméletlen terroristak, amint a dzsungel-
ben bukfenceznek ... Egyszerre szirredlis és lehan-
gold latvany. lgaz, hatasos, hiszen néman megadjuk
magunkat, és hiippdgve nekilatunk az uninstallnak.

KIADO

Groove Games
FEJLESZTO
Jar Head Games
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A GameStar

budget-
ertekelesi
rendszere

A GameStar Budget rovataban
minden jatékot ujraértékeliink,
figyelembe véve az alacsonyabb
arat, az id6tallésagot, tovabba
szamtalan olyan tényez6t,
amelyre friss jatékoknal még
nem lehettiink tekintettel. igy
eléfordulhat, hogy egy progi ki-
csit jobb vagy kicsit rosszabb ér-
tékelést kap, mint Gjonnan. A ha-
rom legjobb olcsé vétel kategori-
aban az elmult harom hé leg-
jobbijait ajanljuk majd ezentul.
Ezeket az olcs6bb kategdriaju
jatékokat a legnagyobb szuper-
marketekben és szamitastech-
nikaval is foglalkoz6 boltokban
talaljatok orszagszerte. Az eb-
ben a rovatban kozélt arak tajé-
koztato jellegiiek, boltonként
valtozhatnak.

Legfrissebb

budget
megjelenések

(Az arak tajékoztato jellegtiek)

Black & White Classic 3990 Ft.
C&C:

Renegade Classic 3990 Ft.

-

C&C:
Tiberian Sun Classic
Gorky Zero

3990 Ft.
1990 Ft.

2990 Ft.
2990 Ft.

Stealth Combat
Verne

anapséag meglehetdsen ne-
M héz Gjat alkotni az FPS sti-
lusban. Sokan prébélkoz-

nak vele, de az utébbi idoben inkabb
a grafikai polirozas volt az, amitdl ta-
lan valami mast varhattunk. Ezért is
volt igencsak érdekes a Mobile
Forces, amely az egyjatékos mod
végigvitele (ez azért is fontos, hogy
mindent megtanuljunk a jatékrol) utan
sokféle multi médot ad nekiink, ké-
z0ttik végre igazi Gjdonsagokat is

- nézzilk akar a Detonationst, akar

a Safecrackert (vagy a tobbit:

a Captainst, a Holdoutot és a Trailert
is). A Detonation esetében detonaci-
6s kulcsokat kell szerezniink (és nem
elveszteni 6ket Utkdzben), mig példa-

ul a Safecrackerben széfet kell feltor-
ni (no persze az ellen ezt védi), mig
mondjuk a Trailerben egy olyan te-
herautdt kell az ellenfél baziséra jut-
tatni, amely mégé bomba van kétve.
Széval van itt moka és kacagas nagy
mennyiségben. Miért is nem lett
mégis kultuszjaték a Mobile Forces?
Egyrészt talan azért, mert a grafika
néha nem tul szép, mellesleg elég
hamar monoton lehet amiatt, hogy

a palyatervezésnél nem (igyeltek
eléggé, harmadrészt meg szembesi-
link az 6si problémaval: a mestersé-
ges unintelligenciaval. Mindezek elle-
nére foleg multiban nagyon élvezetes
kis gama, amely régebbi gépeken is
viddman és gyorsan fut.

ERTEKELES

PII 450 MHz | 128 MB RAM | 32 MB VGA

1 Klassz ¥ Monotonna valé
(j jatékmadok jatékmenet

4 Elvezetes ¥ Mesterséges
jatékélmény unintelligencia

P 83 %

BLO

Legacy of Kain sorozat negye-
Adik részeként igencsak hangu-

latos dark-fantasy vilagot ka-
punk. Ez egyrészt a képi, masrészt
a hangi megjelenitésre is jellemzd,
ugyanis a kornyezet roppant fontos
ahhoz, hogy meglegyen a j6 kis ,filing”
a jatékhoz. A helyszinek szépek, valto-
zatosak, nagyon gondosan kidolgozot-
tak, a szerepldk figurai is igen kelleme-
sek, szdval panaszra nincs okunk.
A szinkron remek, jok az atvezetd par-
beszédek, a sztori magaval ragado.

D OMVIEN I

Eddig minden szép és jo, és batran
halad a jaték a 100%-os értékelés felé,
azonban most lassitsunk csak egy ki-
csit. Az iranyitas. Hat igen, ez minden
egy jo kis TPS-nek. Kicsit korlilményes
a gorduldomenuk hasznalata (ebben ta-
lalhatdak a varazslatok), raadasul saj-
nos ezek szama, valamint valtozatos-
séaga is hagy kivannivalét maga utan.
A rengeteg csatéarozas pedig nagyon
hack’n’slash jellegd, legféképpen
azért, mert a papucsom értelmesebb,

mint itt a mesterséges intelligencia.

S bar aranylag sokat javitgattak rajta
az el6zd részhez képest, néhany bosz-
szant6 bug tovabbra is megmaradt

a jatékban, ami annak idején megaka-
dalyozta, hogy igazi vilagsiker legyen.
Egyszdval vampir ttmaban ez még
mindig nagyon j6 darab, grafikdjaban,
hangulataban, valamint hangjaiban
egyarant: s szerencsére azért sok-sok
hibat kijavitottak benne, kivéve az ira-
nyitast, azt pedig meg lehet szokni.

ERTEKELES

PIII 500 MHz | 128 MB RAM | 16 MB VGA

¥ Buta, buta MI
¥ Agyatlan harci
jelenetek

4 Nagyon jo sztori és
karakterek

4 Gybnyora grafika

4 Javitasok az eredeti
kiadas ota

> 86 %
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A _G-:ameStar-
ajanlata

3=

legjobb

olcso vétel!

OFFR

0 kérem szépen, biztos so-
N kan irigykedtetek méar olyan

amcsi filmeket nézve, amikor
a dogos westerncsizmas sracok be-
dobnak néhany sort, aztan a hatal-
mas kerek{ verdaikkal kimennek
nyomulni vidékre, ahol j6 amcsi szo-
kas szerint mindig mindentitt verse-
nyezni kell. No, ezt az életérzést pro-
balja megvaldsitani az Offroad is az-
zal a killonbséggel, hogy béar sort
magunk is ihatunk, azért a benzin-
g0zt nem nagyon szivhatjuk. Ahogy
ez lenni szokott, szépen felépitett
sorrendben lehet fejlddgetni, egyre
tébb és komplikéltabb versenyeken

lehet futni, Gjabb és Ujabb alkatrésze-
ket szerezve be. Akik kormannyal jat-
szanak, azoknak kellemes force feed-
back élményt jelent a buckakon valé
razkodas (esetleg fogyni is lehet tdle),
s egyébként is kdnnyen iranyithat6

a gama. Sérilési modell nincs, bar

a felfliggesztési és rugézasi modell
nem rossz. Az (itkdzési rendszerrel
pedig szinte csak a bajok vannak, hi-
szen néha igy is sikeriil nekimenniink
olyan targyaknak, amelyek felett elvi-
leg elsuhanhatnank, arrél nem is be-
szélve, hogy az offroad verseny sok
karambolozasra adna
lehetdséget....sz6val valami van,

még ha nem is az igazi. Ez a jaték
nem vérbeli szimulaciénak késziilt,

s legnagyobb hibajaként csak az
hozhat6 fel, hogy semmi extrat nem
tettek bele, ami kiemelhetné a kozép-
szer(iségbdl. Lehet benne offroad
menni, és ennyi...

ERTEKELES

P 266 MHz | 64 MB RAM | 16 MB VGA

¥ Nagyon repetitiv

§ Csak LAN-on
jatszhatod
multiban

& Nincs benne
semmi extra

6/ %

4 Konnyen vezethetd
1 J6 force feedhack
4 Gyors engine

PATRIZIAN I

helyszin ismét a Hanza-varos-
A ok, a feladat ismét ugyanaz:

vezetni a ligat, leggazdagabb-
nak lenni a tébbiek kdzott. Mindezt
a sikeres Patrician Il nyomdokain ha-
ladva lehet elérni, legalabbis fejlesztdi
szemponthal. Mit is fejlodétt a Pl
elddjéhez képest! Egyfeldl rengeteg Uj
kiildetés kerilt bele, masfeldl a grafikat
nagyon kicsinositottak: megjelentek
a kuldonbozd idojarasi effektusok, mi

www.gamestar.hu | 2004. augusztus

tobb, akér tél is lehet, szépen behava-
zott varosokkal. Ez igen kellemes

a szemnek. Ami pedig az agynak is
kellemes, az az, hogy tovabbfejlesztet-
ték a kereskedelmi szolgaltatasokat,
aminek eredményeképp rengeteg
hasznos informéaciét kaphatunk, mi-
kdzben a piacon az arak drasztikusan
csokkennek vagy emelkednek. Nos,
ha eddig elfelejtettiik volna emliteni, ez
egy kereskedelmi-menedzselgetos ja-
ték, hiszen a Hanza-varosok az adas-
vételbdl gazdagodtak meg annak ide-
jén. Emellett persze nem art a varost is
épitgetni, szépitgetni, hiszen itt a fo cél
polgarmesternek lenni, mely tekintet-
ben pedig nagy a konkurencia. Iranyit-
hatésaga megfeleld, a grafika hataro-
zottan szép, még akkor is, ha nem 3D-
s; ha mér befutottunk, az 0j missziok
kellemes kihivasokat kinalnak ((j véro-
sok alapitasat vagy kereskedelmi utak
|étrehozasat), sot csatazni is lehet. Ma-
gyaran a Simcity + Tycoon jatékok ra-
jongai igen kellemes orakat tolthetnek
el ezzel a jo kis kereskedelmi-
menedzselgetos jatékkal.

- T ’"
A kozeljovoben
varhatd megjelenések
(Az arak tajékoztato jellegiiek)

Tomb Raider:
Chronicles
Frontline Attack:
War over Europe
Airline Tycoon
Evolution

Lolka Bolka

1999 Ft.

1990 Ft.

1990 Ft.
1990 Ft.
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BEYOND THE LAW
THE THIRD WAVE

NYILT LEVEL A MAGNUM GANES-NEK

Kedves fejlesztok! Megkaptuk legutobbi munkajukat, a Beyond The Law: The Third Wave cimd ja-
tékot (?). Még véletleniil sem szeretnénk megbantani Onoket, inkabb segitd kezet kivanunk nyuj-
tani a nehéz napokban, amikor mar kezdenek szallingdzni az elsd kritikak.

ehéz iddszak ez Ondknek. Mi persze nem
N allunk be a sorba és ahelyett, hogy

lelkiismeretfurdalas nélkil porig alaznank
tobb éves munkajukat, gtnyt Gznénk Onokbal,
a jaték telepitdlemezét pedig ritudlisan megtapos-
nank, tivel belekarcolnank hogy ,,SUXXEZ”, végil
felgydjtanank, inkabb magunk és szeretett olvasé-
ink nevében felhivjuk figyelmilket néhany apr6, am
nem elhanyagolhat6é szempontra, melyek eddig ta-
lan elkerilték figyelmiket.
Egy jatékot altalaban tobb szempont alapjan érté-
keltink. Itt van rogton a hattértorténet. Az Onok ja-
téka meglehetdsen furcsa alapétlettel indul. Ve-
szélyben az orszag, mert a szervezett blindzés el-
érte a legfelsdbb politikai koroket is? Ki hallott mar
ilyet? Ez még egy jatékhoz képest is tllsdgosan
valoszeritlen. De nézziik tovabb: Amerikat nem is
a terroristak fenyegetik (gy igazan, hanem a maf-
fia, akikhez képest az Al-Kaida csupan elsd arany-
lemezes filicsapat. A blnbandéak eldszor kijatszot-
tak a biztonsagi eroket megvesztegetéssel, zsaro-
lassal (sot, talan altatot kevertek a nyomozok ka-
véjaba és megmérgezték a renddrok fankjait),
majd nyakunkba zuditottak a szervezett blinozés
minden vivmanyat, a prostiticiotol kezdve a pénz-
mosason at egészen a drog-kartellekig. De most,
de MOST... j6n a harmadik hullam - melyre a cim
is utal - a végsd csapas. Fel akarjak robbantani
a Fehér Hazat, elndkkel, forsztlédivel, mindennel.

Szerencsére kéznél van a HOs, aki 6sszevalogatja
csapatat, szembeszall a gazfickokkal és Ujra szép
lesz minden. Ennyi. Akérki irta a sztorit, val6szind-
leg tul sok hirad6t nézett, vagy fanatikus rajongoja
az dsszeeskivés-elméleteknek. Vagy mindketto.
Esetleg egy paranoias hiradés. Masok talan ugy
mondanak, hogy ,.elég hiilye sztori” de mi nem
mondjuk. Mi egyiittérziink Onokkel.

A sztori persze nem minden. A grafika még so-
kat dobhat az 6sszhatason. Az izometrikus
nézbpont ugyan kissé idejétmult, de még meg-
bocséathatd, hiszen ebbdl is sokat ki lehet hozni.
Az Onék jatéka azonban egyértelmiien

a Commandos elsd részére emlékeztet, mely
nagy sikert aratott... 6t évvel ezel6tt. Tovabba
érdemes fejben tartani, hogy néhany cstcskate-
garias videokartya és monitor 800x600-nal ma-
gasabb felbontasokat is tdimogat. A stratégiai ja-
tékok hiveinek mindez persze nem feltétlentl
szegné kedvét, az mar sokkal inkabb, hogy

a mfaji meghatarozasnal emlitett ,stratégia” ki-
csit becsap6s — mi ugyanis nem igazan talaltunk
a jatékban erre utalé6 nyomokat. Menni kell eldre
és kész. Aki beszol, lezlizzuk. Igaz, néha talalunk
furmanyos csapdakat, mozgasérzékeldket, infra-
vOros kamerakat, de a gyakorlatban csak a kap-
csolojukat kell megtalalni.

Fontos a mesterséges intelligencia is! Sajnos
nem értjiik az Onok fejlesztdi koncepcidjat: miért

programoztak az dsszes ellenfelet siiketre-
gyengénlatéra? Netan elvakitja ket a gonosz-
sag? Lehet, hogy benniink van a hiba, de igy kis-
sé sportszerdtlennek tlnik a kiizdelem. A rendel-
kezésuinkre all6 arzenal sem lett tokéletes:

a fegyverek szinte hasznalhatatlanok. Erdekes
azonban a megoldas, ahogy embereink ,elrejtik”
a holttesteket: leguggolnak, vadul bogoznak-ko-
toznek, végil felpattannak és lathatova valik,
hogy egyszerlen letakartak a hulldt egy zéld
ponyvdval. Ez persze nem gyanus.

Kedves Magnum Games. Ez a jaték most nem si-
kertilt és sajnos semmit sem tudunk felhozni

a mentségére. Persze joggal vaghatnanak vissza
azzal, hogy konnyen beszéliink, hiszen soha nem
fejlesztettlink jatékot. Ez csak részben igaz - j6-
magam tiz évvel ezeldtt, szamtech fakultacion on-
er6bdl leprogramoztam egy porgd kockat LOGO-
ban igaz, jelentds tanari segitséggel -, de nem is
ez a lényeg. Egy magasan kvalifikalt szamitégépes
jatékmagazinban olyat nyilvan nem irunk le, hogy
,Gyerekek, ha valaki ezzel a jatékkal kozelit felé-
tek, menekdljetek, szoljatok az 6vénéninek, vagy
a legkdzelebbi renddrbacsinak, akit talan még
nem halézott be a maffia.” Nem irjuk, mert mi se-
giteni akarunk. Mert mi egyittérziink Onokkel. (Pa-
lyavaltason gondolkodtak mar?)

Udvozlettel,

mazur / GameStar Team

Tiszta Doom 3. Ugy félek, nem is merek tovabbmenni.
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JATEKVIUZEUM
DOONM

Doom. Egy program, amely tizenegy évvel ezelGtt gyokeresen megvaltoztatta a PC-s, és vele
egyltt az egész szamitdgeépes jatékipart. A legifjabb generacionak mar csak egy név a sok kozott,
de toébbséglink szamara mindig is — akar szeretjik az FPS-eket, akar nem — egy (j korszak els@

képviselbje marad.
992-ben jelent meg egy Wolfenstein 3D
1 névre hallgato jaték, amelyben egy titkos
ligynok szerepében nacikat kellett irta-
nunk, a legvégén magat Hitlert is. Az egyszerii
jatékmenettel rendelkezd alkotas komoly sikert
aratott, elsdsorban forradalmian Uj latvanyvilaga-
nak kdszénhetden: az addig altalanos megjeleni-
tés utan — a fohast kivlrdl lathattuk — immar em-
beriink szemsz6géhdl élhettiik at az eseménye-
ket. Erre ugyan mar volt példa egyes RPG-knél,
ott azonban nem egy teljesen szabad 3D-s vilag-
ban mozogtunk, hanem a fejlesztdk fix képek
valtogatasaval érték el a mozgas illiziojat.
A gyors siker masik titka a terjesztéshen rejlett:
mivel ekkor még nem volt fejlett az internet, és
altalaban a magazinok sem jelentkeztek flopi-, il-
letve CD-melléklettel, az Apogee csapata
shareware formatumban tette kozkinccsé alkota-
sat. Ma mar ez a formatum is erdsen kikopott
a divatbdl, pedig hasznos megoldas volt: a teljes
program minden képességét ugyan nem tartal-
mazta, de a felhasznald képet kaphatott réla, és
ha érdekelte, megvette. Jatékok esetében egy

ilyen kiadas legtébbszor annyival nyjtott tobbet
egy demonal, hogy tobb palyat tartalmazott.
Visszatérve a Wolfenstein 3D-re: bar komoly fi-
gyelmet keltett, igazi attérést egy masik alkotas
hozott, alapjaiban megvéltoztatva a jatékvila-
got.

Végzetes vonzero

John Carmack (aki abban az idében még nem volt
ennyire ismert...), mar a Wolf 3D megjelenése el6tt
sem volt elégedett - tudta, hogy ha egy kicsivel
tobb iddt kapnak, sokkal jobb 3D-motort tudtak

A BFG nyolcmillié t(zlabdaja;at~
alakult, mert egyrészt agy.né-
zett ki, mint egy karacsonyfa,

masreszt ‘egy csoppet’ szétlas-

sitotta az akkori PC-ket.

volna kifejleszteni. Maga a Doom torténete 1992
szeptemberében kezdddott. Carmack, aki a cimet
a The Color of Money cimd filmbdl kélcsondzte
(ennek egyik jelenetében Tom Cruise jelenik meg,
egy biliardszalonban, egy tokba tett dakéval. ,Mid
van neked?” - kérdik, mire igy felel. -, Végzet” -
azaz Doom). Mig a csapat tobbi tagja a grafikan és
a hangokon dolgozott, Carmack hegesztette

a grafikus motort. Ebben szamos, teljesen (j lehe-
tdséget valositott meg: magassagok és mélysé-
gek, fényvaltozasok, textirazott folyosok és tet-
szbleges szdgben elhelyezheto falak. Ugyanakkor
konfliktus is tamadt. Tom Hall kreativ igazgat6 egy
Osszetettebb, komolyabb torténetet tervezett, mint

amilyenre az id csapatabdl késdhbb kilépett John
Romero és Carmack gondolt. Végil Hall &tment az
Apogee-hez, és Romer6éek tovabb folytattak

a munkat. (Erdemes belegondolni, hogy mi tértént
volna, ha a kidolgozottabb torténeti szal gydzedel-
meskedik — vajon akkor egy ,.el6-Half-Life"-ot kap-
tunk volna a keziink kdzé?) Eredetileg az Alien

(8. utas a halal stb.) filmekhez akartak jatékot ké-
sziteni, de végll dobték az otletet, mert teljes sza-
badségot akartak a fejlesztéshez. Igy lettek végil
alienek helyett pokolbéli szérnyek (Késobb lelkes
amatorok elkészitették a jaték ilyesfajta konverzio-
jat Alien Doom cimmel - az egyik legels6 modja
volt ez a jatéktorténelemnek! - Boe).

Karacsonyfa és Sotét Karom

Szintén Carmack otlete volt, hogy tegyék be a ha-
|6zati kiizdelem lehetdségét is a jatékba, ami nagy
batorsagra vall, hiszen ezzel rengeteg pluszmunka
keletkezett, ugyanakkor semmi sem garantalta,
hogy a jatékosok raharapnak erre az (j ficsorre

- ne felejtsiik el, hogy ekkor még alig volt internet.
Még az id Software-en belill is akadtak szkeptiku-
sok, de mindannyiunk szerencséjére végll mégis
bekerult a programba. (A ,kdzhiedelemmel” ellen-
tétben mar az elsé Doomban is volt multi, de

a masodik résszel ellentétben itt nem voltak direkt
erre kihegyezett single-palyak, no meg a jo dreg
Ldupla” is hianyzott beldle!)




Erdekes, hogy az egész jaték méasként nézett vol-
na ki, ha nem utkdztek volna lekiizdhetetlen tech-
nikai akadalyokba a fejlesztok: végil nem marad-
tak golyonyomok a falban, és a szérnyek sem
sebzddtek lathatéan, mert a régebbi gépek nem
birtak volna teljesitménnyel. A BFG tervezett 8 mil-
li6 thzlabdaja atalakult a ma is ismert z6ld
szmotyivé, mert egyrészt eredetiben Ugy nézett ki,
mint egy karacsonyfa, masrészt ,,egy csoppet” ez
is szétlassitotta az akkori PC-ket. Ami az arzenalt
illeti: eredetileg csak késsel, bajonettel, géppuska-
val, tovabbé egy Szétbontdra, valamint egy Sotét
Karomra keresztelt fegyverrel akartak felszerelni

a jatékosokat - a tobbi gyilokeszkdz csak abban
az esetben jott volna széba, ha marad még ra elég
idd, és nem boritjak fel az egyensulyt (szerencsére
maradt, és nem boritotta).

Ahonnan a Half-Life lopott...

Az 1.0-s verzi6 végil 1993. december 10-én je-
lent meg. A Wolf 3D-nél mar jol bevalt terjesztési
mod mellett dontottek, azaz shareware forméa-
tumban adtak ki. A vicces az volt, hogy bar

rengeten masoltak at, toltétték le a kiprébalhatd
verziot, sokaig mindez meg is akadéalyozta a va-
sarlast, hiszen a kilenc palya hosszu ideig elsz6-
rakoztatta a jatékosokat, akik, mig be nem fejez-
ték, nem is gondoltak a Doom megrendelésére.
Maga az alaptorténet izgalmas, kar, hogy ké-
sdbb, a jaték folyaman mar nincsen tovabbi, ki-
dolgozott sztori. Egy tengerészgyalogost alaki-
tunk, akit fegyelmi vétség miatt biintetéshol

a Marsra kildenek, ahol az UAC (Union
Aerospace Corporation) és a hadsereg kilénbo-
z0 titkos kisérleteket folytat. Az egyik ilyen a te-
leportalas technoldgiaja, ami ugyan még igen bi-
zonytalan eredményeket hoz, de a kutatasok
gozerdvel folynak tovabb. Aztan egy napon
vészjel érkezik a Phobosrol, a Mars egyik holdja-
rél, minket pedig a biztonsagi erdkkel odakilde-
nek, hogy rendet tegyiink. Az események azon-
ban kissé masképp alakulnak, mint az vartuk...

A harc elddl

A Doom megjelenése igazi forradalmat hozott
szamos téren: a 3D-s - kilondsen az akcid- - ja-
tékok ekkor indultak diadaldtjukra, ami azéta is
tart. Maga az FPS jatékstilus (amit ekkor még
nem hivtunk igy, hiszen még csak két fajta jaték
|étezett ebben a kategdriaban, a Doom, meg

a Doom-klénok), szintén ekkortol valtak ismertté
és kozkedveltté. A harmadik teriilet a multiplayer
mod - bar elvétve mar kordbban is akadtak jaté-
kok, amelyeket lehet hal6zatban tolni, az attorés
innen datalodik (habar az igazsag kedvéért hoz-
z4a kell tenniink, hogy egy szintén ekkortajt meg-
jelend masik program, a Warcraft is ugyanekkora
|6kést adott a multiplayer csatak elterjedésének).
Egy mésik érdekes folyamatot is elinditott a jaték
megjelenése. Ebben az id6ben még adaz harc
dult a PC-k, illetve mas gépek — Atari, Amiga,
C-64 - tulajdonosai kdzétt. Utdbbiak hosszu
ideig lenézték az allanddan 16v6ldéz6, majd ha-
marosan mar halézatban is ,,6sszeko " jaté-
kosokat. A jelentdsebb tdrténetet nélkiloza,
szimpla |6voldozés amolyan kdzénséges mulato-
zasnak tlint a komoly, kidolgozott stratégiai vagy
szerepjatékokhoz hasonlitva. Idével azonban
ezekre a gépekre is atterjedt az Uj stilus, habar
ezek hardvere mar gyenge volt a 3D-s vilagok
latvanyos megjelenitéséhez. Noha sokan tagad-
jak, minden bizonnyal a Doom, valamint az azt
kdvetd klénok vonzereje is hozzajarult ahhoz,
hogy a mésfajta gépek birtokosai mind tdbben
tértek at a PC-re.

Klénok tamadasa

A maésodik rész 1994-ben jelent meg, Doom 2:
Hell on Earth néven. Bar technikailag nem sok-
ban kilénbozott az elsé résztdl, mégis jelentds
elorelépésnek szamit, hogy a palyak sokkal rea-
lisabb kialakitastak voltak, tovabbé egy (j
fegyver - a dupla, azaz a ,,super shotgun” -,
valamint hét 0j ellenfél kerlt bele a jatékba.

A torténet annyiban valtozott, hogy immar nem

egy Uj vilag szlletése

a Marson, hanem a Féldon ritkitottuk a rank to-
ré szornyek hordait. Osszesen 30 f6-, valamint
tovabbi két titkos palyat tartalmazott. A siker
még az eldzd részét is felulmulta, mindenkit
meglepve az iparag képviseldi kdzott. Ezutan
klonok tomege igyekezett részesiilni az 0j lehe-
tdséghdl: Heretic, Star Wars: Dark Forces,
Duke Nukem 3D, hogy csak a legismertebbeket
emlitstik. Az ezeket kdvetd alkotasok viszont
kevés kivételtdl eltekintve atlagosra sikeredtek.
A kdvetkezd nagy dobésra éveket kellett varni,
amikor az id megjelentette a Quake-et, ezzel
Ujabb technoldgiai ugrast valdsitva meg. De ez
mar egy masik torténet...

Uhu

MINDENT VITT

A jaték diadalutja

Megjelenésekor a Doom pillanatok alatt elképesztd si-
kert aratott. A shareware verzi6t mintegy 15 milliéan
masoltak at, flopirdl flopira vagy belsd halézatokrol.

A hatalmas forgalom szamos meglepd jelenséget oko-
zott: egy wisconsini egyetem FTP-kiszolgéloja egymas
utan kétszer is dsszeomlott, pedig hol volt ekkor még
a mindenki altal elérhetd vilaghalé... Ebben az idoben
gyakorlatilag tébb ember futtatta a Doomot, mint

a Windowst! Szinte mindenfajta dfjat besoport: A Leg-
jobb Jatéktdl kezdve A Legkiemelkeddbb Technikai
Fejlesztés kitlintetd cimig. Az egy évvel késdbb kiadott
Doom 2-bdl félmillié példanyt terveztek eladni, de még
ez a rekord is megddlt: ez idaig kétmilliét értékesitettek
beldle, és még mindig kelendd. Mindez abbdl is ad6-
dik, hogy az 1993-as DOS-0s megjelenés utan elké-
szilt Linuxra, Windowsra, majd megkezdte hddit6 had-
jératat a konzolokon is

- Playstation, Gameboy

Advance, SNES, Atari

Jaguar, Amiga (!), Sega

32X, Saturn gépeken je-

lent meg, ami Gjabb

egyedulallo teljesitmény,

a tobbi mellett.
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TIPPEK

B Cheatz

TIPP Megkdnnyithetjiik Pkembertink kiildetését, ha valamivel tobb életerd-
ponttal vértezzik fel. Ennek az eléréséhez elmentett allassal kell rendelkezniink.
Miutan biztonsagi masolatot készitettiink a jaték \System kényvtaraban talalha-
t6 gamestat.ini és gameX.ini fajlokrdl (utébbinal az X az elmentett allas 0 és 9
kozotti szama), nyissuk meg mindkettdt egy szévegszerkesztovel.

A gamestat.ini-ben valtoztassuk meg ,,a MaxHealth=100 // 200 is upgraded
value” sort ,MaxHealth=1000 // 2000 is upgraded value”-ra. Hasonloképpen

a gameX.ini-ben a ,Health=100 MaxHealth=100" sort ,,Health=1000
MaxHealth=1000"-re. Ha mindent j6I csindltunk, immar 1000 életerdponttal ren-
delkeziink. Ha még ez sem elég, akkor a ,,Health™-szel kezddo sorok értékeit
tovabb novelhetjiik.

TIPP Amennyiben ugy érezziik, a kddok nélkil mar nem boldogulunk, batran
hivjuk eld oket jaték kdzben a [] gomb lenyomasaval - innentdl mar kdnnyebb
lesz élettink.

= Cheat Hatas
g fly 1/0  Repiilés be/ki kapcsolasa
gotoroom roomXX  Kivélasztjuk az XX szamu szobat (pl. gotoroom01)
cl_showinfo 1  Framerate be/ki kapcsolasa
hitpoints 10000  Eleterdpontunk némileg névelddik

g_noclip 1  Atmegyiink a falakon (csak repiild médban)
game_godmode 1/0 Isten mdd be/ki kapcsolasa
suicide  Ongyilkosok lesziink
exit  Gyors kilépés Windowsba

TIPP Ha bamulatos stratégiazasunk ellenére mar nem birunk a rank tamadok-
kal, aktivaljuk a cheat-hadosztalyokat. Nyomjuk meg jaték kdzben kétszer a []
gombot, amivel lehivjuk a konzolt, majd irjuk be a kédot.

= Cheat Hatas
godmassive Isten mod
gomassive Az 0sszes killdetés elérhetdveé valik

TIPP A Spellforce vildga nemcsak kalandokkal telitett, hanem veszélyekkel is.
A cheat-varazslatokkal viszont kevéshé fogunk lelki nyomas alatt allni J. Az 1.2-
es verziotol folfelé makodd kodok aktivalasahoz nyomjuk meg a [Ctrl] és a [+]
gombot, majd frjuk be a kivalasztott cheatet, €s nyomjunk egy [Enter]-t.

. Hats
Application:SetGodMode(1)  Sebezhetetlenség
Application:SetNoManaUsage(1)  Végtelen mana
Application:SetBuildingTechTreeMode(1) Az dsszes éplilet elérhetd
Application:SetFigureTechTreeMode(1) Az Gsszes egység elérhetd
Application:SetBuildingFastBuildMode(1) Az épitkezés gyorsabb
Application:FastHeroCast(1) Gyorsabb hdsteremtés
Application:GiveMeGoods(XXX) XXX mennyiség nyers-
anyag mindegyik fajtabol
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GTA: VICE CITY

TIPP Amennyiben fegyverekkel akarunk bejutni az Escobar
Nemzetkdzi Repiilotérre, fennakadunk a biztonsagi ellendrzés-
nél. Egy apro trilkkel azonban kikeriilhetjik ezt az akadalyt:
szerezzlink egy jarmQvet - legjobb valami kisebb transzporter
-, és alljunk a fémdetektoros kapu elé. Ezutan ugorjunk &t

a motortetdn a tetdre, majd onnan a fal folé. lly modon kényel-
mesen be tudunk jutni a reptérre, Ugy, hogy kézben megtart-
hatjuk fegyvereinket.

DTM RACE DRIVER 2

Ellenfél TIPP Idonként olyan feladatot kapunk, hogy maximum két
hellyel egy bizonyos versenyzd mdgott végezzink. Ha nagyon
nem boldogulnank a meldval, alkalmazzunk egy kis trikkot:
rogton a start utan forduljunk meg, és menjink egyenesen

a célszemély kocsija felé. Menjlnk neki, és tartsuk fel olyan
hosszan, amig a tébbi versenyz0 lekorozi, és befejezi a ver-
senyt. llyenkor a program a feladatot automatikusan megol-
dottnak tekinti, hiszen ellenfellink mar annyi idot veszitett, hogy
azt mar nem tudja behozni.

Fegyvere-
sen a rep-

térre

kiiktatasa

GOTHIC 2

Biff felfegy-

1. TIPP A negyedik fejezet elején talalkozunk Biff-fel. Verjik
addig, mig eszméletét veszti, majd kutassuk at - kideril, hogy
csak egy nagy harci szekerce van néla fegyverként. Vegyik el
tole, és tegyiink a helyére egy ork harci kardot, miel6tt maga-
hoz tér. Biff ettdl kezdve ezt a fegyvert hasznalja, amellyel 40
ponttal tobbet sebez.

verzése

2. TIPP Ha minél eldbb egy erds fegyvert szeretnénk hasznal-
ni, elsdsorban az Uigyességi pontjainkat ndveljik. Ha mar elér-
tiik a 60-at, vasaroljunk egy mestervivétort, amely 120-at se-
bez, és 10 ponttal noveli az ,,egykezes fegyver” képességlinket.
A tort vagy Martinnal vehetjik meg, vagy legydzziik Cassiat, és
tole vesszilk el. Innentdl kezdve hdsiink élete kdnnyebbé fog
valni, hiszen sok szdrnyet akar egyetlen csapassal is a masvi-
lagra kildhetiink.

PORT ROYALE 2

1. TIPP Amikor mar megengedhetjiik magunknak, azonnal éte-
sitstink gyimdlcstltetvényt, majd bizzuk meg a raktargondno-
kot, hogy mindig adja el 88 aranyért a varosba e terméket. Mivel
a gylimolcs ara szinte sosem siillyed 88 arany ala, a termelés
onkoltsége pedig 80 arany (nagylzemi termelésnél 77), ily mo-
don folyamatosan egy biztos bevételi forrasra szamithatunk.

Erés fegy-
ver beszer-
zése

Pénzkere-
seti forras




Rovidtippek...
Pl. Kreed, Catwoman

2. TIPP Csak akkor rigjuk dssze a port méas nemzetekkel, ha
mar rendesen felkésziiltink. Ez azt jelenti, hogy ettdl kezdve az
osszes kereskedelmi Gtvonalon kisérdket kell alkalmaznunk,
hogy az ellenséges hadi konvojok ne zavarjanak be.

Haborat
csak bol-

3. TIPP Egy szabad jatékot legcélszeriibb egy spanyol va-
roshan kezdeni. Spanyolorszagnak van a legtébb varosa, igy
sok kereskeddvel keriilhetiink kapcsolatba. Ez még azt kdve-
toen is eldnytinkre valik, hogy mas nemzetekkel harcba keve-
redink.

FAR CRY

1. TIPP Az ¢jjellato tavesd akkuja nagyon hamar lemerdil. Ezt
elkertilendd hasznaljuk eldbb a sima tavcsovet, és csak ez utan
az éjjellatot. Ezzel a triikkel nemcsak hogy 6vjuk az akkut, ha-
nem még fel is toltjuk!

Ejjellato
taveso
hasznalata

Monsztakat
a vizbe

2. TIPP Egyes szornyek ellogtak az Uszasorakat, amibdl kifo-
lydlag nem is tudnak Uszni. Ezt batran kihasznalhatjuk: az osto-
bakat becsalogatjuk a vizbe, ahol aztdn szépen megfulladnak.
Mindezzel még a Idszertinkkel is sporolunk.

3. TIPP Van megoldas arra is, ha a jaték masodik kiildetésé-
ben, a repiildgép-hordozdénal gondjaink akadnanak. Miutan vol-
tunk a folsd fedélzeten, menjlink rogton vissza az alsora, és
hasznaljuk a fix I6veget a helikopter lelovésére. Ezutan menjiink
ismét a folsd fedélzetre, onnan pedig a vizbe. Egy bizonyos he-
lyen aztan talalunk egy szilard pontot, ahonnan I6ni tudunk

a gumicsonak lancéra. Utana pedig mar folytathatjuk is a ko-
vetkezd palyan.

THE SUFFERING

TIPP Gyors revolver-Ujratltéshez nyomjuk meg a mavelet
gombjat, majd régtén utana hajoljunk le. llyenkor a fegyver egy
masodperc alatt Ujra toltve lesz. Ha tobb 18szert akarunk a re-
volverhez, mint amennyit kezdetben kapunk, ahelyett, hogy
varnank a villamosszékes fickdra, 6ljik meg a sarléval. Fegyve-
rlinkben igy maris tobb skuld lesz.

MAFIA

FZETZ LG TIPP Autdval Uldéz minket a renddrség, és nem akarjuk, hogy

lerazasa a zsaruk elkapjanak? Egy iigyes médszerrel ki tudjuk dket cse-
lezni: miutan megjelent a renddrségi biintetés ikonja, igyekez-
zlink kicsit eltavolodni a rend oreitdl, majd gyorsan szalljunk ki
a kocsibl, és sétéljunk kicsit odébb. Ok ilyenkor tovabbra is az
autéra koncentralnak, majd iddvel elhlizzak a belliket, mi pedig
nyugodtan folytathatjuk utunkat.
Uhu

A masodik
kildetés
egyszeriib-
ben

Tippek a re-
volverhez

D-Day

Shoti a kézbe Fire in the hole!

TIPP Ugynokiinknek komoly segitséget nyGjthatunk, ha legtitkosabb fegyverét,
a cheatet bevetjiik. Ehhez nyissuk meg a jaték konyvtaraban talalhaté user.ini
allomanyt, és irjuk be a kdvetkezd sorokat:

= Cheat Hatas
Fi=opsat Opsat
F2=invisible Lathatatlanok lesziink
F3=invincible Sebezhetetlenek lesziink
F4=ammo Rengeteg I6szeriink lesz

F5= savegame Jaték elmentése
F6= loadgame Jaték betdltése
F7=summon echeloningredient. estickyshocker
Kapunk egy elektrosokkol6t
F8= summon echeloningredient. eringairfoilround
Kapunk egy fegyvert
F9= summon echeloningredient. efraggranade
Lesz egy fraggranatunk
F10= summon echeloningredient. astickycamera
Kapunk egy StickyCamerat

Miutan elmentettiik az allomanyt, a kijel6lt gombok megnyomasaval tudjuk akti-
valni a kédokat. Ha kedviink tartja, mas billenty(zetkiosztast is beéallithatunk.

TIPP Ha gy érezziik, végképp semmi esélyiink a szigeten talalhat6 ellenséggel
szemben, vessiik be a kodokat! Kattintsunk jobb egérgombbal a jatéknak

a desktopon talalhato ikonjara, majd a Properties\Shortcut\Target mentipontndl
irjuk be az exe utén, hogy “-dev-mode”. Okézzuk le, majd inditsuk el a jatékot.
Most mar a beallitasoknal szabadon kivalaszthatjuk az dsszes nehézségi fokoza-
tot, valamint a kdvetkezd gombok lenyoméaséval aktivizalhatjuk a csalasokat is.

= Cheat Hatas
0 999 I6szer
P Az dsszes fegyvert megkapjuk
F1  TPS/FPS nézet
F2 Akovetkezd spawnponthoz kerilink
F3 Repild mdd bekapcsolasa
F4 Repild mad kikapcsolasa
F9 Gyorsmentés
F10 Gyorstoltés
F12 Képlopas

TIPP Erdnket megsokszorozhatjuk, ha bevetjiik a cheat-légiokat is. Enhez nem kell
mast tenntink, mint jaték kdzben megnyomni a [] gombot, majd a konzolba beirni
a kivant kadot. A cheatek csak Daydream és Insomnia jatékmodban makodnek.

Cheat Hatas
PKGOD Isten mod
PKDEMON Démon mod
PKWEAKENEMIES Ellenfeleink életereje 1 pontra apad
WEAPONSPECULAR 1/0  Torkolattlz be/ki kapcsolasa
PKWEAPONS Minden fegyvert megkapunk
PKAMMO  Maximéalisra emelkedik Idszerkészletiink szintje
PKHEALTH Teljesen meggydgyulunk
PKGOLD Tobb aranyunk lesz
PKHASTE Gyorsak lesziink
PKWEAPONMODIFIER  Modositjuk fegyveriinket
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TIPPEK

CATWOMAN

1. TIPP Ha nem akarjuk érékon at gyepalni ellenfeleinket, cé-

lozzuk be veliik a legkdzelebbi ,exit pontot” - ez lehet kuka, 1a-
da, liftakna vagy egy korlat -, ahova ha beldkjik (netan ragjuk)

Oket, mar nem jonnek vissza. Persze ha elég sokaig tjik Oket,
maguktdl is beugranak oda.

»yea€S ViSZ-
sza se gye-
re!”

Ne bantsd
EXEICELEY

2. TIPP Ha egy ellenfél ,megsargul”, az azt jelenti, hogy fél, és
mar nem tdmad. Megvasarolhaté upgrade a ,,smell fear”, amely
ehhez hasonléan mikédik: a sarga auraval korbevett ellenfelek
helyett koncentraljunk a tobbire.

3. TIPP Mivel hosndnk tokéletesen lat a sététben, mindig néz-
ziink koril, van-e a kdzelben villanykapcsolo. Ha rapattintunk
az ostorral, kialszik a fény, mi pedig mindenkit szétiithetiink,
ahogy azt kell.

wTegye fel
a kezét, aki
lat a sotét-
ben!”

4. TIPP Néhany kapcsol6 nem reagél az ostorra, am ezeknél
sem kell kétségbe esni: guggoljunk le, és rugjuk szét dket. Fu-
ra, de igy van kitalalva...

5. TIPP A szexi tancot vagy a ,,hergelést” (taunt) rogton azt
kdvetden érdemes bevetni, hogy felpattan egy ajto, és tobben
rank rontanak - harc kdzben mar ritkdbban hatasos. A riszalas
utan néhanyan lebénulnak (szivecskék repkednek a fejiik felett),
igy kényelmesen elrughatjuk ket a legkdzelebbi exit pont felé.

N6i 6. TIPP A harom alaptriikkét minden palyan tobbszor is be kell

LU CLSM mutatnunk. ,Alley Cat” —kapasbdl atroppentiink egyik péznardl
a masikra, felesleges korok nélkl. ,Wild Cat” - csak a foldrol,
porgd rugasokkal fektettink ki valakit. ,,Pussycat” - szexi tanc-
cal vagy taunttal zavarjuk 6ssze ellenfeleinket.

KREED

Granatok 1. TIPP Hasznaljuk gyakran a granatokat, ellenfeleink ugyanis

nem mindig torodnek vele, ha feléjiik hajitunk egy-egy szeretet-
csomagot. Raadasul utanpétlast is fogunk talaini bdven!

2. tipp: Elso latasra elfogadhatatlan és folottébb idegesitd,

CILCICCUYI hogy emberiink borzasztd lassan tarazza vissza shotijaba a

nyolc skalét. Am mieldtt életiink menne ra, véssiik esziinkbe,

hogy a téltési folyamatot a jobb klikkel meg lehet szakitani!

3. TIPP Nagyon j6l van megoldva a gyogyitas a jatékban: kis
ampullak tartalmat kell befecskendezniink csuklonkba. Egyre
azonban gyeljunk: minél kevesebb életerdnk van, annal na-
gyobb adagot gyégyit egy ampulla! 40 HP-rél 60-ra felvisz egy
is, am 80-r6l 90-re mér 3-4 adagra lesz szilkségiink! Epp ezért
kifizetddd inkabb nagyobb kockazatot vallalni, és folyamatosan

T
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Falrél-falra ugralva mindig szubjektiv a kamera.
Ehhez képest kell tartani a megfeleld iranyt."

4csak” 60-70 kdrnyékeén tartani életerdnket, ahelyett, hogy az
Osszeset elpazarolnank egy tiszavirag-életd ,,szazashoz”, aztan
meg csak néziink, amikor ledaralnak minket 20-ra, és ott allunk
gyogyszer nélkl.

4. TIPP Tartsuk észben azt is, hogy a legdurvabb akci6 hevé-
ben nem célszer( elkezdeni ampullazni, egyrészt azért, mert
nem tudunk 16ni, masrészt azért, mert ilyenkor valamiért las-
sabban mozog emberiink. Tehat, ha rosszul all a helyzet, min-
dig fegyverrel a kézben menekdljiink, és biztonsagos helyen
gyogyitsuk magunkat 60-70 HP-ra!

Gyodgyitas

kozben

LGB 5- TIPP Ha telepitett géppuskaba botlunk, a szokasoknak
megfelelden érdemes azonnal beszallni, mert 5-7 méasodpercen
belul megindul az ellenfelek &radata! Egy dologra azonban ki-
emelten Ugyeljiink: ne engedjiink kozel senkit, mert a galad el-
len (nagyon okosan) granatot prébal majd rank dobni, s ezt ki-

szdrni a golydzaporban vajmi kevés esélyiink lesz...

MISSING: SINCE JANUARY

1. TIPP Els6 ,tippunk” meglehetdsen szokatlan lesz. Ha csak
tehetjik, az éjszakai 6rakban jatsszunk a programmal, még
jobb, ha teljesen egyediil vagyunk otthon. llyenkor a jaték élve-
zeti értéke a sokszoroséra nd ©.

géppuskak

Csak
csendben,

csak hal-
kan!

Ne olyan
sietosen!

2. TIPP Mivel a jaték folyamatosan kiildozgeti az e-maileket, s
ezek kozott nem egy olyan, amely nélkill igencsak nehéz lenne
megfejteni egyik vagy masik feladvanyt, jobban tessziik, ha
nem egyiiltiinkben akarjuk letudni a torténetet. Amennyiben
,id6t adunk” a Missingnek, hogy ellasson minket a megfeleld
informaciokkal, sok atkozodastol kiméljuk meg magunkat.

3. TIPP Az ligyességi jatékok kdzott szép szamban vannak
idegesito, eleinte megoldhatatlannak t(ind feladatok. Ne vagjuk
a sarokba a korongot, ha elsére nem jon dssze valamelyik rész.
Jobban jarunk, ha atnéziink egy logikai, nyomoz6s feladvany-
hoz, s azt megfejtve, lenyugodva, friss energiaval telve probaljuk
meg Ujra végigvinni a végigvihetetlennek tiint. Sikerilni fog!

Ugyeske-
diink,
uigyeske-
diink?

4. TIPP A Missing nem az a szoszatyar jaték. Némelyik pa-
lyan ad némi segitséget, de a legjellemzdbb szituacié az
lesz, amikor értetlentl bamulunk a monitorra, és megkisé-
reljiik kitalalni, hogy az 6rddgbe kezdjiink hozza a talany
megfejtéséhez. A képernyd atvizsgalasa j6 kiindulasi alap,
de megtdrténhet, hogy ezzel semmit nem lehet kezdeni.
llyenkor mindig forduljunk a j6 6reg internethez, és keres-
siink réd a kulcsszavakra, amelyeket a palyahoz tudunk kot-
ni (a bevezetdben elhangzott, a képen lathat6 valami stb.).
Ha nem jutunk eredményre, hagyjunk ki bizonyos kifejezé-
seket, mert lehet, hogy azok vitték tévitra a keresdprogra-
mot.

2004. augusztus | www.gamestar.hu



TIPPEK

vagy a hatunkban hirtelen kinyilik egy panel, és azonnal leta-
madnak minket...

LEGY A LENVYEG: A SHOTIA
KEZBEN...“

DOOM I

Aki arra szamit a Doom 3-nal, hogy (normélon...)
sétagalopp lesz, az csalodni fog: a nehézségi

8. TIPP A megtaldlt PDA-kban a legtobbszor fontos informéaci-
LEIIREEAR IR Okra bukkanunk: leginkabb a kiilonféle szamzarakhoz sziiksé-
gyelj! ges kadokrol van sz6, amelyeket az e-mailekben vagy a hang-
feljegyzésekben olvashattok, vagy hallgathattok meg. Hat... an-
golul nem art tudni... Egyébként rendszerint a monol6gok vé-
gén aruljak el a kodokat, ugyhogy érdemes kivarni.

Olvass,

PDA-zni 9. TIPP Figyelem: mig mas FPS-ekben ,megall az id6”, amikor
(2L B térképet vagy egyéb fix képernyds széveget nézel, itt a PDA-

szintet siker(lt Ugy beldni, hogy sohase add fel, k&

de azért alaposan leizzadj, mire végzel a jatékkal.
ime néhany tipp azoknak, akik a shotgunt méar

a sajat fejlk fele forditjak... Ne tegyetek! Még
van remeény! Lasd lejjebb...

A ,Jancsi 1. TIPP A Doom 3-ban sokkal jobban el lehet tévedni, mint
U E S ol mas FPS-ekben, mivel szinte egész végig rendkivil hasonlé fo-
médszer

lyosok zegzugain kell végigkolbaszolnunk, térkép pedig ezuttal
nincs. Rutinos FPS-esek talan tudjak, hogy jobbféle jatékokban
milyen ellenszert talaltak ki az eltévedés elkeriilésére: amerre
haladni kell, ott mindig talalkozunk egy segitdkész szérnyeteg-
gel, aki kvazi (tjelzoként szolgalva torekszik kiontani a beliin-
ket. Tehat ha kihalt folyos6kon sétéalgatunk, és nincs egy fia
monszta sem, akkor bizony rosszfelé keresgéltink.

2. TIPP Az eltévedés elleni masik mddszer, ha figyelmesen
vizslatjuk a kulénféle kijelzokon lathatd térképeket, és megpro-

béljuk megjegyezni 6ket. Sajnos letlteni a PDA-nkba ugye
nem tudjuk, viszont azok, akik végképp elvesznek, esetleg le is
rajzolhatjak, jo éreg RPG-s modszerrel... (Igen, jol olvastatok,
papirra és ceruzara gondolok... ©)

3. TIPP Dobozunkban részletesen felsoroljuk, hogy melyik
szorny ellen milyen fegyvert érdemes hasznalni, am van egy
olyan mordaly, amely szinte mindenkit hatakonyan kezeléshe
vesz. A plazmapuskara gondolunk: ezzel nagyszerQen lehet ir-
tani kicsiket, nagyokat, csak vigyazzunk, mert sajnos hamar el-
fogy belBle a 16szer, ugyhogy érdemes tartalékolni.

Plazmake-
zelés
a szépség
titka

Szabad 4. TIPP Veteranoknak talan evidensnek hangzik, de azért nem

UL EREL Rl Art megjegyezni, hogy érdemes mindig maxra feltéltott fegyve-

b rekkel sétalgatni a Doom 3-ban. Ez mindegyik mordalyunkra
vonatkozik, ugyanis rendkiviil kinos, amikor éppen ott allunk
szemben egy vérszomjas doggel, és fegyvervaltaskor még a 16-
szer adagolasaval is bibelddniink kell: nem fog rank udvariasan
varni, abban biztosak lehettek.

[T AELL 5. TIPP Mivel a Doom 3-ban — mar FPS-ekkel ellentétben —

pavaltas nem lehet a lampat a fegyveriinkkel egyiitt hasznalni, ezért
kénytelenek vagyunk folyamatosan valtogatni. Fontos azonban,
hogy ezt ésszel tegyik, tehat ne a listan keresgéljiink vissza
puskéaért, amikor éppen szembetalaljuk magunkat egy pokolfaj-
zattal, hanem az [F] gombot nyomogatva valtogassunk az ép-
pen aktudlis, legutdbb hasznalt gyilkoldszerszamunk és a zseb-
lampa kozott. igy is para lesz, de legalabb nem fogunk szivni.
(Annyit... ©)

6. TIPP Lévén a Doom 3 sci-fi FPS, ahol barmikor, barhova tele-
portalhatnak a szérnyek, a készitok eldszeretettel rakjak a hatunk-
ba a dogoket, amikor eldlrdl is épp tamadnak. Ha tehat egy
monsztaval Gjonnan talalkozol, azért mindig vizslass hatra is, mert
kellemetlen meglepetésben lehet részed, ha nem vagy résen...

Mindig
nézz hatra,
ne csak
eldre!

7. TIPP A masik piszok dolog a fejlesztdktdl, hogy amikor ala-
posan feltapolunk kotszerbdl és l6szerbdl, akkor hamarosan
Ugyis jon a blntetés: ilyenkor szeretnek tdmadni a dégok. Na-
gyon figyeljiink tehat: ha egy folyosén gyandsan szabadon he-
ver a ,warez”, akkor tdbbnyire szamithatunk arra, hogy mellette

Minden joé-
ért medfi-
zetiink...
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knal sz6 sincs errdl. Tehat amikor éppen latunk a tavolban par
szdrnyet kdzeledni, akkor ne alljunk le egy kicsit PDA-zgatni:
a dég nem varja meg, amig befejezziik...

Pog

en
g Iy -
csak{’ellakka?tg

Kedves ellenségeink

Taktikak a foszornyek ellen

Vagary: Ez a pok als6- és ndi felsotest(i dog annyira nem vészes
fomonszta: ha plazmaval telibe trafaljuk, akkor aranylag hamar jobblétre
szenderl. Azért kozelrdl ne csodaljuk meg...

Guardian: A pokol legutolsé hatalmas foszornye. Mivel eléggé vaksi, ezért
harom replld ,kutaszt” hasznal, hogy tajékozddjon. Ne is probaljuk elsdként
o6t megdlni, hanem szedjiik le a kutaszokat, majd a feje felett ilyenkor meg-
jelend ,,kék fénybe” trafaljunk bele raksival. Egy idd (korilbelll hat-nyolc ra-
kéta) utan a fény vorosre valt, és a dog meghal.

Sabaoth: Na, ez ellen mar érdemes BFG-t bevetni - feltéve, ha van. (Ne-
kem sajna nem volt ®.) Ha csak rakétavetdnk van, akkor fussunk, oldalaz-
zunk, mint az Orilt, ki letépte lancat, és I6jik a dogot ezerrel. Ha nincs
raksink sem, és nehéz szinten jatszunk, akkor installaljuk le a Doomot.

Cyberdemon: Remélhetdleg a végére mar tele vagyunk BFG-Idszerrel,
mert a Cyberdemon ellen igencsak sziikségiink lesz ra: ezt kell hasznalnunk
ugyanis a ,csatlésai” ellen. Mikdzben a lélekkocka allanddan feltdltddik

a mészarlas soran, vagjuk hozza haromszor a démonhoz ezt a nagyszerd
kis fegyvert, és meg is nyertiik a jatékot.

Elakadasjelzo

Ahol megtorpanhatsz...

Az egyik, nem igazan egyértelm( tovabbjutasi pont annal a ,kisvasttnal”

lesz, ahol harom kiillonb6z6 alloméason kothetiink ki. Ami felett hajlamos
az ember elsiklani, az a gép iranyitopanelje: manudlisan is vezethetjik a gé-
pet, illetve a jobb széls6 ikonnal fel-le emelhetjik a kabint, és csak igy jut-
hatunk fel egy magasabban Iévo hidhoz. Egyébként ezen a kérnyéken ren-
geteg jol elrejtett titkos fegyver és egészségligyi csomagocska lesz, ugy-
hogy ne hagyjuk ki.

Anndl a résznél, ahol egy karral tudunk hét ladat kihdzni, majd egy plat-

formra rakni, az a Iényeg, hogy hizzuk ki a harmas vagy a kilences ladat
(fontos, hogy jobb oldalon legyen), majd amikor a platform még a foldon
van, akkor ugorjunk ra, és mikozben visszaér, huppanjunk &t a falon 1évo kis
kiszogellésre.

Talalunk egy olyan helyet, ahol az egyik ajt6 kodjat tgy tudjuk megsze-

rezni, hogy a biztonsagi monitorok kdzétt kapcsolgatunk, az egyik
ugyanis pont a szobat mutatja, ahova be kell jutnunk. A dolog triikkje, hogy
a sz6ban forgd kod ki van vetitve a falra...

Az egyik teremben a tovabbjutdshoz a mérgez6 gazokat kibocsato hor-
dokat kell eltiintetni. Ezt egy hatalmas karral tehetjiik meg, amellyel
a hordokat a szemétledobdba kell hajitani.

Az egyik Mars-felszines résznél, ahol két revenant I8 rank ezerrel, nem
a veliink szemben 1évd nyomaskiegyenlitd zsilipen at kell kijutnunk (mert
az rossz), hanem egy fels6bb szintre kell felugralnunk ladarol ladara.
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10. TIPP Ha kimegyiink a Mars bolygd felszinére, akkor ugye
nem jutunk... egyrészt szohoz a latvanytol, masrészt levegdhoz
a ,,zoxigén”-hiany miatt. Elsd dolgunk mindig az legyen, hogy
tavolrél, a nyomaskiegyenlitd zsilip ajtajabél intézziink el min-
den szornyet (méar ha éppen lehetdségiink nyilik ra...), és ha
megvagyunk, akkor menjlink vissza egy kis ,,szusszantasra”.
Ezek utan mér nyugodtabban keresgélhetiink kint: ha nem kell
a monsztak miatt paraznunk, akkor ahhoz talalunk épp elég
oxigénpalackot, hogy alaposabban kortilnézhesstink.

Egy ,,jobarat” a Marsroél

Nem csak poén

A jaték sorén bizonyos PDA-n olvashato e-
mailek emlitést tesznek

a www.martianbuddy.com cim( honlapral, illet-
ve annak szolgéltatasairdl. Nos, ha felmegytink
az interneten erre a cimre, akkor talalunk egy
kadot, amelyet tdbb helyen is hasznalhatunk a
cég sajat szekrényein talalhaté szamzaron. Ne
hagyjuk ki, mert j6 fegyverek lesznek benne.

Szornyek
és fegyverek

Mit mi ellen?

Az alabbi tablazatban felvazol-
juk, hogy melyik monszta ellen
mit érdemes hasznalni. Termé-
szetesen az a legjobb fegyver,
amelyikhez éppen van lészer,
de ha a ,,b6ség” zavaraval kiiz-
diink, akkor mi ezeket a morda-
lyokat részesitettiik elonyben

a dogokre leosztva. Az ,,optima-
lis konfiguraciot” vettiik figye-
lembe, tehat: zombi ellen kivalé
a raksi, de minek pazarolni...?

»Egyszerii”

zombik: Pisztoly

Z-Sec zombi (Ex
UAC-6rok): Chain

gun, ha méar van, ha
nincs, akkor machine
gun.

Zombi komman-
dés: Chaingun.

Zombi motoros fii-
résszel:
Chaingunnal sorozd
meg, lényeg, hogy ne
kertilj kozel hozza...

| Langolé zombi:
Lasd a motoros fliré-
SZes.

Imp/wraith:
Shotgun minél kéze-
lebbrdl. Egy
oldalstrafe, majd
bumm a fejbe!
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Maggot: Shotgun
kozelrdl.

Pinky demon: Plaz-

| | mafegyver. Ha tobben

vannak, raksi ajanlott...

Trite-ok (pokok):
Tavolrdl pisztoly, ko-
zelr6l machine gun.

Lost souls (repiilé
fejek): Machine gun,
esetleg pisztoly.

Kerub: Machine gun,
ha egyszerre tobben
jonnek, akkor chain
gun.

Cacodemon:
Shotgun vagy rakéta-

vetd, ha van boven 16-

szer(ink.

Revenant: Rakéta-
vetd, ha nincs, akkor
plazmafegyver.

Hell Knight: Nyolc
shotgunlovés kozelrdl.
Hatraugrasz, feléd (i,
elugrasz, shotgunnal
fejbe 16vdd. Ha van bo-
ven |6szered, akkor
raksi ajanlott.

Mancubus: Rakéta-
vetd

ArchVile: A soulcube

idedlis fegyver ellene.
Mivel élGhalottat ta-
maszt fel, nem érde-

mes szo6rakozni vele...

nagytippek > doom I

11. TIPP Bér ezt sokan talan 6sztdndsen megteszik, de akik
gossag! nem, azoknak javaslom, hogy amikor ,besotétedik”, vagyis ép-
pen latogatok érkeznek a pokolbdl, akkor lehetbleg rohanjanak
vissza oda, ahol még vilagos van. A szornyek Ugyis kovetnek,

emiatt nem kell aggodni, vilagosban pedig mindjart jobban el
lehet banni vellik...

12. TIPP A testi épségiinkre vigyazo, elképesztd tlizereji kis
robotok nagyszeril segitdtarsak, am 6k sem legydzhetetlenek.
Nélam ugyan valahogy sohasem pusztitottak el 6ket, pedig alig
segitettem nekik, de ender, Boe és Zero is mesélték, hogy mar
jartak igy, ezért pisztollyal mi is kapcsolédjunk be apro kis
robotjaink kiizdelmébe.

Artu
bedurvul

13. TIPP Hosiink alapallapotban is meglehetdsen mozgékony,
ezért sokaknak talan fel sem tlnik, hogy futni is tudunk a [Shift]
gomb lenyomasaval. Erre ritkan van sziikség, viszont idonként

nagyon: egyrészt a foszérnyeknél, masrészt bizonyos atugran-

do, tavolabbi akadalyoknal.

Ami szé-
gyen, de
hasznos

14. TIPP ,Trust no one, always watch your back...” ©

Bad Sector

Megart a szabad levegd

Célozz a fejre, megéri

Ha lekapcsoljék a villanyt, menj ki a fényre
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TIPPEK

HOGY HOSOK LEGYUNK,
NE HOSIHALOTTAK

D-DAY

Béar a nyugati fronton a Szdvetségesek massziv
tulerbben voltak tiizérség és légierd szempontja-
bol, azért senki ne gondolja azt, hogy sétaga-
loppban végigszaguldhat Normandian. Ugyes
taktikdzassal azonban még a legesélytelenebb
szituaciébol is gybztesen kerulhetiink ki, amihez
most par tanaccsal igyeksziink hozzajarulni.

1. TIPP Igen hasznos tag a mesterldvész, bar korant sincs akko-
ra hatalma, mint mas vilaghaborus FPS-ekben. Legjobban
egy-harom fos ellenséges csoportosulas ellen lehet bevetni, bar
ilyenkor sem baj, ha ketten vannak, mert az Ujratéltés bizony elég
lasst folyamat. Szintén ajanlott célpontok a telepitett géppuskak,
valamint géppuskafészkek. Meg lehet probélkozni a lovegek ke-
zelGinek a kilovésével is, de altalaban ez nem vezet eredményre,
mert tdl sokan vannak, és ténykedésiinkre jutalmul odaporkoinek.

Mesterlo-

vészek

2. TIPP Harmadik kiemelt egység a bazookas: bar kdnnyen sé-
ril, ha tébben dsszedlinak, akar szét is I6hetnek egy harckocsit -
LERLLLELLY kiilonosen, ha oldalrél vagy hétulrél lévik. Amennyiben nincsenek
ellen pancélosaink, kiilonosen vigyazzunk rajuk, mivel a gyalogsag
nem tud granatokat dobalni, igy ez az egyetlen olyan egységtipus,
amelyik szembe tud szallni az acélszérnyetegekkel. Ugyanakkor
ha talalunk 6rizetlen vagy gyengén védett pancéltérd agyut, azt
igyekezziink mindenképpen épen elfoglalni, mert - kiilondsen be-
asva - remekiil szétlbhetjiik az ellenséges pancélosokat. A be-
asés, ha tudjuk, merrdl varhat6 az ellen timadasa, amtgy is min-
den esetben javallott, mert jelentdsen megndveli a védelmet.

Gyalogsagi
védekezés

3. TIPP A jarmlvek hasznélata nem sokban valtozott az afrikai
harcokhoz képest: tovabbra is az a nyerd taktika, ha minél tobb
harckocsival egyszerre tamadunk, mikézben oket kovetik a ja-
vitok. A kilonbozd tipust gyalogosok most is bénuszokat ad-
nak, ezért idedlis esetben legyen a tankban egy parancsnok,
egy gépfegyveres és egy felderitd — a tobbi barmi lehet. Igye-
kezziink a kezel6k létszamat maximumra tdlteni, mert minél
tobben ulnek a gépben, az annal hatasosabb a harcban.

4. TIPP Egyes specialistakat — orvosokat, utaszokat — automa-
UL EREEL Rl tikus cselekvésre is lehet sarkallni. Példaul az orvos az dsszes
CLlD Ll komyekbeli sérilltet meggyogyitja, vagy az utész az dsszes ko-
zeli aknét felszedi. Ezt a szabad mozgés engedélyezésével ér-
hetjiik el, amit a bal oldali tekerenty( elforditasaval tudunk beal-
litani a jatékban. Arra azonban figyeljiink, hogy ha ellenség van
a kozelben, akkor a ,,szabadjara engedett” katonak ne kéborol-
janak el, hogy végill elpusztuljanak a németek tiizében, hanem
inkabb vonjuk vissza dket, és a szabad mozgas parancsot is.

Szabad

5. TIPP Az ejtSernydsok nagyon sokat segithetnek, amennyiben
ELL LY rendelkezésre allnak. Mivel azonnal megjelennek a célterilet fe-
SO lett, ezért olyan helyre is ledobathatjuk dket, ahol killonben az el-
lenséges Iégvédelem leszedné a replildinket. Ugyanakkor arra vi-
szont tigyeljtink, hogy ne a legnagyobb német csoportositas ko-
zepébe dobjuk dket, mert akkor pillanatok alatt elvéreznek. Leg-
jobb, ha a frontvonal mégott, gyengén orzétt teriletek, jarmavek,
l6vegek megszerzésére hasznaljuk fel 6ket. J6 hir, hogy bazookas
is van velik, igy gyengébb pancélosokkal is szembeszallhatunk.

I e 8 6. TIPP A harmadik killdetésben, ahol eldszor a francia ellenal-
kiildetés I6kkal kell kiilénbozd akciokat végrehajtanunk, érdemes na-

gyon trilkkdzni. Az alap, hogy az el6zd kiildetésben szereztiink

Ejtdernyo-
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jarmavet az ellenallénak, aki igy idében tud szélni, magyaran
tobb idonk lesz a feladatok elvégzésére — ugyanis a kiildetés
egy része idore megy! Ajanlott mindenkivel felmenni a vasut
melletti épiiletig, ott meglovasitani a javito jarmavet, és elhajtani
vele a fak kdzott nyugat felé, mig meg nem latunk egy lerob-
bant német tankot. Ezt gyorsan megjavitjuk, és fel is toltjiik
személyzettel. Kozben a kijelélt személy ott maradt a vasuti
haznal, kikapcsolta a légiriado szirénajat, majd gyorsan oda-
ment az egyik flistjelzd ponthoz. A harckocsival, délrdl keriilve,
végigrambdzunk a varoson, majd az utat kdvetve északnak for-
dulunk, és mig a méasik német tank legénysége a tlzoltassal van
elfoglalva, megszerezziik azt a tankot is. Innentdl mar viszonylag
konny( a dolgunk, csak arra kell figyelniink, hogy a vasuti hidat
felrobbantsuk egy utasszal, mieldtt megjén a vonat.

Uhu

Easter Eggs

Rejtett poénok a jatékban

A harmadik kiildetésben megidézhetiink egy démont, ha leromboljuk a temp-

lomot, majd a romokat felrobbantjuk egy utasszal. Pontosan végezziik el a ri-
tudlét, azaz helyes sorrendben robbantsuk fel a fényeket. A démon ezutan min-
ket fog szolgalni, de elég egy kis hiba és...

A tizedik palyan talalkozhatunk El Ifrit-tel, egy régi ismerdssel Eszak-Afri-

kabal...aki meghalt! Vagy mégsem? A tag nem messze talalhato attél a
szénaboglyatdl, amit fel kell gydjtanunk. Katonaink széba elegyednek az il-
letovel, s a diskurzus erds hasonldsagot mutat a Monty Python-féle Szent
Gral filmben szerepld lovagok beszélgetésével.

Amennyiben a tizenegyedik palyan sikeriill megmenteniink a Wing
Commander-es William Van der Berget, akkor 6 nagylelk(ien felajanlja
csapata segitségét a kovetkezo kiildetéshez. Ez konkrétan tobb felderitd re-

plilét jelent a jatékos szamara.

A befejezd képsorokban két régi ismerdssel talalkozhatunk: Gregory
Sinclarrel és Eric Hart

A felderito

,Deritsiik fel az ellenséget!”

TIPP Egészen kiillonleges egység a felderitd. A veszteségek elkeriilése ér-
dekében ajanlott mindig 6t eldrekildeni, még ha igy le is lassul az eldrenyo-
mulas iteme. Csak nagyon nehezen veszik észre, ezért nem kell félniink az
elhaldlozasatol — egyedill akkor latjak meg, ha nagyon kézel megy az ellen-
félhez. A felderités mellett igen jol hasznalhatd tresen allé jarmavek elkoté-
sére is. Killondsen pancélosokat érdemes igy meglovasitani, majd odave-
zetve a csapatunkhoz feltélteni tovabbi kezeldkkel. Arra azonban figyeljiink:
ha a németek észreveszik, hogy jarmaveik koril boklaszunk, azonnal oda-
szaladnak, és igyekeznek 6k beiilni a gépekbe. Ugyhogy ilyenkor meglehe-
tdsen gyorsnak kell lenniink, vagy pedig még azt megel6zden lekaszalni

a szaladdkat, mieldtt elérnék a harcjarmiveket.

A harckocsik tdmeges bevetése
hozza meg a sikert
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Nyerj egy Thermaltake Xaser Il
V1000D aluminium hazat

és modding szettet!

A CSOMAG

TARTALMA:

m Thermaltake Xaser |1l V1000D
aluminium haz

m QTEC 350W-o0s tapegység

m Spiral kabelkotegeld UV zéld

m Thermaltake kék neoncsd

m Thermaltake UV neoncs6

m UV zold tapcsatlakozok

I

Kronos Trade Kft.
www.kronos.hu

1054 Budapest,
Alkotmany u. 20

Tel.: (06-1) 302-8888
E-mail: info@kronos.hu

KERDES:
Milyen anyagbél van
a haz eldlapja?

GS A - Természetes alapanyagokbdl
GS B - Aluminiumbol
GS C - Edzett manyaghol

Kildd el a megoldast

(GS A, GS B, vagy GS C)
a06-90-633-311-es telefonszamra,
és nyerd meg a Thermaltake modding

csomagot!

Az SMS elkiildésének hatarideje:
2004. szeptember 10.
(Az SMS dija 240 Ft + afa. Mindharom
mobilszolgaltat6 hal6zatardl elérhetd!)

SMS rendszer szolgaltat6: D.C. Lax
kommunikacié

e-mail: sms@lax.hu

telefon: 06-1-264-2443
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VIELYVIZ

SZERKESZTOI
JEGYZET

A nyari uborkaszezon nem csupan
a jatékvilagot, a hardveres felség-
teruleteket is megsinylette. A vart
csoda grafikuskartya tdmegek
csak nem érkeztek meg iddre
(persze kovetkezd szamunkban
mar biztosan benne lesznek), de
persze ettol figgetlenil meg kel-
lett tolteni a hardver rovatunkat.
Jelenleg olyan, féleg olcsébb
megoldasokat vizsgaltunk meg,
melyekhez manapsag nagyon so-
kan hozzéaférhetnek.

848-as chipsettel ellatott alaplap-
ok, olcsébb hangfalak kdzott dus-
kalhattok dogivel. inyencek koriil-
tekinthetnek kicsit a modding,
avagy az optikai tuning csodas vi-
lagaba. Mindemellett bepillanthat-
tok a Logitech legtitkosabb gya-
raba, és, ha ez még mindig nem
lenne elég, azt is elaruljuk, hogy
miként készithettek sajat DVD le-
mezeitekrol biztonsagi mésola-
tokat ©.

ZeroCool

VIRTUALIS TOPLISTA
Megszoktuk mar, hogy a mai modern
zenei élet fokmérdje a sikerlista: az
a,jo0” néta, amelyik minél magasabb-
ra jut a kilonbozd listakon. Ahogy
azonban egyre inkabb eldretérnek

a kilonbozd digitalis zenei szolgalta-
tasok, Ugy valtoznak a zenehallgatasi
szokasok is, igy Angliaban megjelent
az elsd digitalis slagerlista. Ezen a szi-
getorszaghan mikodd fizetds letoltd-
boltok adatai alapjan szeptember el-
sejétdl lehet majd megtudni, mely le-
toltések voltak a legnépszeribbek.
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Masolhato

Mieldtt barki azt hinné, hogy a jogvé-
dok és a cégek végleg becsavarod-
tak, tisztazni kell valamit: a masolha-
tésag csak hizonyos helyzetekben jo-
het létre. A Warner Bros és a Walt
Disney éltal vezetett konzorcium
ugyanis olyan technolégia kifejleszté-
sén faradozik, amellyel engedélyezett
masolatokat lehet késziteni otthoni,
megosztott hal6zatokra, illetve hor-
dozhat6 eszkdzokre. A rendszert
Advanced Access Content
Systemnek (AACS) nevezték el.

Guinness-
vilagcsucs!

El6szér a Guinness-rekordok torté-
netében a kilonb6zd oriilt és vidam
cstcsok mellett egy informatikai-ha-
|6zati rekordot is jegyeznek. Az elsd
olyan hal6zati eszkdz, amely bekerilt
a konyvbe, a Cisco legfrissebb
routere, amely masodpercenként 92
terabit adatot képes ataramoltatni
magan. Az (tvalaszté sebességérdl
csak annyit, hogy az USA Kongresz-
szusi Kényvtaranak komplett nyom-
tatott allomanyat 4,6 méasodperc
alatt tudna letdlteni (ez egy mai, kor-
szer( modemmel 82 évig tartana),
tovabba IP-telefon, adat- és
videoszolgaltatasok igénybevétel-
éhez hasznélhato, legfoképp telefon-
cégek szamara.

nForce 4-adatok

Az NVIDIA nagyon belejott az alaplapi
lapkakészletek fejlesztésébe, igy a jo-
vdben megjelenteti majd az nForce4-
et, amely Socket 754/939 és 940-es
rendszereket (AMD Athlon 64, 64 FX
és Opteron) tamogat majd. Mindezt
akar tobbprocesszoros kdrnyezetben
is, hiszen két, négy vagy akar nyolc

«
HVIDIA.

procit is kiszolgalhat majd.

Maximum 32 PCX (PCI Express) sa-
vot képes mikodtetni (magyaran egy-
szerre egy 16x, egy 8x és 4 darab 1x
az idedlis konfiguracid). Ezzel egyditt
tdmogatja két PCX VGA-kéartya hasz-
nélatét, ot PCl-csatolot, két NVIDIA
Gigabit Ethernet kartyat, valamint az

RVIDIA
nForace

NVIDIA RAID-funkciokat is. Raadas-
ként maximum nyolc S-ATA és hat P-
ATA meghajtét lehet majd csatlakoz-
tatni ra, és nem kevesebb mint tiz da-
rab USB-csatol6t is. Ha ez még min-
dig nem elég, az SP-10, Soundstorm
2 hang beépitése is igen igéretesnek
hangzik (ez Dolby Digital 5.1-
kompatibilis, és az 5.1-es, 6.1-es, va-
lamint 7.1-es rendszerekkel is egyutt-
makodik). A chipkészlet megjelenése
az év vége felé varhato.
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Alaplap-teszt
A jelenlegi legolcsobb kategoria

Tobb mint

illiard

A M-::;'osoﬂ ugy gondolja manapsag olyan 600 milli6 Windows
alapu BC étezhiét a vilagban, de ez a szam varhatéan 1 mili-
ard fole n6é majd hat év milva. Jelenleg azonbanikét fontos té-
ma foglalkoztatja a legjobban a Microsoft hiveit és felhaszna-
|6it: el6szor is a Windows XP SP2 megjelenése. Will Poole, az
MS Client Business fonoke szerint 90 nappal az utan kaphat-

Tjuk megaz SP2-t, ha az Gold lesz (varhatéan augusztus vé-

gén)..Masodszor pedig a Longhorn: az els6 Longhorn béta
2005 els6 felében, mig a befejezett valtozat 2006-ban varhato.

Optikai tuning
Mindent a szemnek

A Samsung valasza
az N-Gage-re

Bar az elsd N-Gage egyértelmlien bu-
kas volt, a QD egyre sikeresebb, igy
mas mobiltelefon-gyartok is észrevet-
ték: itt az ideje, hogy késziilékeiken
megjelenjenek a 3D-s jatékok. Az
SCH-V450 harom elore telepitett 3D-s
jatékkal lesz kaphato, de a Samsung
Fun Club tagjai tovabbiakat télthetnek
majd le. Elsoként a ZioGolf és egy
Metalion nev( 16vold6zds gama jele-
nik meg (a harmadikat még nem je-
lentették be). A késziilék sztered han-
got is képes kiadni, és a kénnyebb
jatszhatosagért egy joysticket is be-
épitettek a fejlesztok. Emellett MP3-
lejatszas és -felvétel is szerepel a
telcsi tulajdonségai kozétt. Allitélag
egy késobbi valtozata akar 1,2 giga-
béajt informéaciét is tarolhat.

*  Feltamad
a Voodoo 2 koncepcio

Erdekes , (i dtlettel” jelentkezett az NVIDIA — amely nem is olyan

Gj, mint amilyennek latszik. A 3dfx ugyanis a Voodoo 2 idején

egyszer mar kitalalta az SLI-t (Scan Line Interface), amelynek se-

gitségével két darab Voodoo 2-t lehetett egy gépben hasznalni,

igy megduplazédott a teliesitmény. Az AGP-korszakban nem Ié-

tezett két AGP-s alaplap, igy ezzel senki sem foglalkozott, de
manapsag egyre tobb Tumwater lapkakészletd munkaallomas
jelenik meg, amelyben két 16x-os PCI Express slot is talalhato.

Az SLI név maradt, ma azonban Scalable Link Interface-nek hiv-

jak: ennek segitségével lehet két GeForce 6800-at Gsszekotni.
Szemben a régi koncepcioval, amikor az egyik Voodoo 2 a pa-
ros, mig a masik a paratlan sorokat szamolta, itt az egyik kartya
a kép felsd, a masik pedig az alsé felével foglalkozik. Nem hiva-
talos forrasok szerint a két GF 6800 77 szézalékkal nyujt tébb
teljesitményt, mint egy darab. Az NVIDIA azt vérja, hogy a meg-

felelden optimalizalt meghajtok megjelenése utan ez az arany el-

érheti majd a 90 szazalékot is.

A Sanyo altal kifejlesztett, kukoricabdl kinyert polime- .

rekbdl késziilt optikai lemez sokkal kérnyezetbara-.
tabb, mint a jelenlegi miianyag korongok. A MildDisc
fantazianev(i terméket mar december 6ta forgalmaz-

nia kellene a japan gyartonak, egyelére azonban to-i

vabbi fejlesztésre szorul, ugyanis 50 foknal nagylrbb
hémérsékletnek nem all ellen, igy még nem érett a pi-
aci megjelenésre.|A cég szerint kulm'lboz qnyabok
hozzaadasaval mé@ lehetne szuntE ia h6e|hpallasn
problémakat, ez esetben azonban é{telmet ves‘qtene
az egész prqgram s{en akkor mar'qem lenne Kér-

nyezetbarat rt 2.'E yelore~,nem tudh;‘,' mikor fo_g""-«.
t

placra kertrnl a

vabbtfllesztett MI|dDISO\

Olcsé hangfalak

Olcso vasnak hig a hangja?

RAvid hirek

SZOFTVER

= Egy gigabajt mailtarhelyet ki-
nal felhasznaloinak teljesen ingye-
nesen a Walla.com.
http://www.walla.com

= Eldszor a 90-es években le-
zajlott bongészdhaboru 6ta, csok-
kent az Internet Explorer piaci ré-
szesedése: 95,48 szazalékrol
94,42-re.
http://www.microsoft.com

= Letolthetd a népszeri
videokodek, a DivX 5.2-es vélto-
zata, amely a hibajavitasok és

a képmindség tokeéletesitése mel-
lett internetes képességekkel is
erdsodott.

http://www.divx.com/

= Megsziiletett az elsd hivata-
los észak-koreai honlap. A vilagtol
elzart orszag talan lassan nyitni
latszik a vilaghalé felé, bar van
még mit tanulnia.
http://www.korea-dpr.com/

=> A Mozilla fejleszt6i altal ké-
szitett jovd generacios bongészo,
a Firefox (] valtozata, a 0.9.2 mar
elérhetd a honlapjukon.
http://www.mozilla.org/firefox

=> A kiilonb6z6 tesztprogramo-
kat, benchmarkokat készitd orosz
Rightmark memariak tesztelésére
szant programjanak Uj verzi6jat
mutatta be, a Rightmark Memory
Analyzer v3.2-t.
http://cpu.rightmark.org/

= Nem sokkal a memériakat
teszteld Uj programja utan,

a RightMark csoport kihozta leg-
GUjabb audi6é benchmark program-
jat, a RightMark 3DSound v.1.20-t
http://audio.rightmark.org/

= Jiilius 30. a rendszergazdak
nemzetkozi napja volt. Ezdton
szeretnénk tehat minden kedves
rendszergazdanak makodo hard-
vereket, nagy savszéllességet,
megértést és elfogadast, megsza-
vazott fejlesztéseket és jo hangu-
latot kivanni!
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R&vid hirek
HARDVER

= 400 GB-os, asztali PC-kbe
szant merevlemezt jelentett be

a Hitachi, amely méar kaphato is.

A 7K400 sebességérdl nincs tudo-
masunk, kapacitasaval viszont je-
lenleg vezeti a piacot.
http://www.hitachi.com/

= November 4-én jelenik meg
Japanban a Nintendo j, két kép-
erny0s kézi jatékgépe, a Nintendo
DS. Ara 145 eur6 (36500 Ft) kérill
varhato.

http://www.nintendo.com/

= Az MSI bejelentette elsd
olyan SATA DVD-egységét, amely
tamogatja az NCQ (Native
Command Queuing) szabvanyt.
A késziilék az XA52P nevet viseli.
http://www.msi.com.tw/

= Az Albatron hivatalosan is el-
ismerte, hogy szemben az inteles
bejelentésekkel, i915 lapkakészletl
alaplapja, a PX915G Pro htzhato.
http://www.albatron.com.tw/

= A Crucial 0j memoériamodul-
csaladot jelentett be, a Ballistixet,
amely DDR/DDR2 SDRAM DIMM
alapu sorozat.
http://www.crucial.com/

= Bovitette DVD+/-R/RW ki-
nalatat Pioneer. A DVR-A08
nyolcszoros sebességi dual ird.
http://www.pioneerelectronics.com/

= Piacra dobta az AOpen (j
barebone-jat, az LGA775 foglalat-
tal rendelkezd XC Cube EX915-t.
http://www.aopen.com.tw/

= A Konica Minolta razkodas
elleni védelmet is tartalmazo digita-
lis kamerat jelentett be, a DIMAGE
Z3-t. A 4 MP-s gép 12-szeres opti-
kai zoommal rendelkezik.
http://konicaminolta.com/

= Az ATI Gj chipet jelentett be.
A Mobility Radeon 9800 13 mik-
ronos technolégiaval készil és
DirectX 9.0 kompatibilis. Ennek

a shipnek a segitségével minden
mai jaték gond futni fog laptopo-
kon is.

http://wwwv.ati.com

= A Toshiba bemutatta

a Dynabook SS SX 2211LNKW
notebookjat, amely csak 1,1kg-ot
nyom. 1,1 GHz-es Intel Pentium M
procival és Intel 855GM chipkész-
lettel van felszerelve.
http://www.toshiba.com
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Jon az AMD Sempron!

Uj, olcs6 procicsaladot jelentet meg az AMD Sempron néven.
A 21. szazad Duronja, amely 32 bitre ,butitott” Athlon
64 magot és 256 kilobajt cache-t hasznal
majd, Socket A alaplapokba tehe-
t0. Ez azért is j6, mert
a gyartok egy-
re jobb és
egyre ol-
csébb K7-es
alaplapokat ké-
szitenek. Szeren-
csére az Uj proci a je-
lenlegi lapok nagyon
nagy részében hasznalha-
t6 lesz egy BIOS-frissités
utan (valészindsithetd, hogy az
alaplapnak tudnia kell majd az
FSB400-at). Miutan az Athlon XP
sorozat lassan kifut, a Sempron-ok
veszik at a helytiket. Elsdként a 2500+,
2600+ és 2800+ modellek Iépnek szinre.

Ezt is megértiik. 640x480-as
felbontasa PDA-t jelentett be
a Fujitsu (ez az alap VGA-
felbontas). Egy 3,7 hiivelykes
TFT-n jelenik meg a kép, s

a kis késziilék még egy 1,3
megapixeles kamerat is tartal-
maz. Mindemellett
IEEE802.11b zsinér nélkiili
halézati tamogatassal is ren-
delkezik. Sziveként egy Intel
PXA270 Xscale proci dobog
benne 520 megahertzen, vala-
mint 128 megabajt RAM-mal,
illetve 64 megabajt ROM-mal
rendelkezik.

Janius végén Ujabb sulyos biztonsagi
hibét talaltak az Internet Explorer bon-
gészdben. A Microsoft is jelentkezett
egy javitassal, ez azonban nem sziin-
tette meg a hibat. Bar a specidlis fér-
get terjesztd oroszorszagi kiszolgalot

F 5 .
ledllitottak, ennek ellenére az amerikai

biztonsagos
allami CERT szervezet arra hivta fel
Internet Explorer a vilag felhasznaléinak figyelmét, hogy

a biztonsagi rés valtozatlanul fennall,
igy ideiglenesen hasznaljanak mas
bongészot az Internet Explorer helyett
(komoly alternativaként a Mozilla,

a Firefox és az Opera ajanlhatd).

Mililnﬁft' l E I

INTEGRALT
MESSENGER

Bar sosem hittiik, mégis megtor-
ténik: a Microsoft azonnali iize-
netkildd rendszere, a Messenger
a kozeljovében mas hasonld
rendszerek haldzatara is kiengedi
majd a felhasznal6kat, megen-
gedve a kommunikaciot. Az

a szerver (Live Communications
Server 2005), amelyik lehetdvé
teszi ezt, illetve az tigyfélprogram
kiprébalhatd véltozata az év vége
felé varhato, a teljes, hivatalos
rendszer pedig a jovo év koze-
pén. A hattérben az all, hogy

a fejlesztd cég ugy gondolja: az
azonnali tizenetklldés ma mar
legalabb olyan fontos szerepet
tolt be az irodai és a magankom-
munikéaciéban is, mint az e-mail.
Az (j rendszer segitségével az
AOL, MSN és a Yahoo rendsze-
rein is lehet majd beszélgetni

a mai Messenger utodjaval.

HALAL A SPAMRE!

Az ITU (International Tele-
communication Union) konferen-
ciajan 60 orszag és tobb nemzet-
kozi szervezet képviseldi arrol
egyeztetnek, mit lehetne kezdeni
a mindent elontd spamaradattal,
ugyanis a kéretlen levelek tdme-
ge nemcsak zavarja a felhaszna-
I6kat, hanem lassitja is a vilagha-
|6t. Becslések szerint a vilag e-
mail forgalménak 85 szazaléka
spam. Ennek az az egyik oka,
hogy rengeteg orszag nem ren-
delkezik még spamellenes torvé-
nyekkel, ezért is fontos a globalis
osszefogas, hogy ez a ,fertdzés”
megszlnjon. Az ITU szakemberei
szerint, ha egydttes erdvel Iépné-
nek fel ellene a vilag orszagai és
szolgéltatoi, két év alatt fel lehet-
ne szamolni a spamet.

Ugy legyen!
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Logitech erre az 6szre is mondjuk meg kell szokni, de
Atartogat szamos meglepe-  nincs veliik semmilyen probléma.
tést. A hirmondok elsd A killemén kiviil talan az fogott
képviseldje ez a billentylzet, meg minket a legjobban, hogy
mellyel Uj csaladot teremtett a gombok lenyoméasa semmiféle
a cég. A Media Keyboard, ahogy hangot nem eredményez. Teljesen
a neve is utal ra, foként multimé- zajtalanul kezelhetd, nem zava-
dias alkalmazasok kezelésére lett  runk senkit a folyamatos klimpiro-
kihegyezve. Ezen azt kell érteni, zassal. Ujfent sikeriilt tehat Gjat,
hogy a szokvanyos kezel6billen- egyben igen elegans terméket al-
tylikon kivil helyet kapott rajta kotni, ami bizony mar teljesen
@8 néhany programvezérld gomb is, megszokott a Logitech csapata-
| amikkel betdlthetjiik a médialejat-  tdl. Bar egeret alapbdl nem ka-
sz6t, bongészonket, levelezésiin- punk hozza, érdemes egy pofas
i1 ket vagy akar csevegdprogra- MX510-est beszerezni mellé. Igen
,..-_3 munkat is. Ezeket természetesen jol mutatnak egyiitt parban ©.
vezérelhetjik is, igy bizonyos ese-
. tekben hozza sem kell érniink az 1t Remek kialakitas
| egérhez. A billentyl bal oldalan Még varni kell ra
talalhaté még néhany tovabbi ke-
zeldgomb internetes mozgasunk
. kényelmesebbé tételére. Tovabbi
Ujitasnak szamit, hogy a funkcio-
billentydk ezattal kor alakdak, ezt

Mobiltelefon Adattarolé

Multimédia Magyarorszag Kft. | 06-1-463-9030 | 49 992 Ft+afa | http://www.multimedia.hu

Nokia tervezdi sze- ar elég sokféle adat-
A rint eljott az ido, M tarold sziletett, ezek

hogy megalkossak kozott is j6 par igen Er Gl
a ,,sz0ros telefont”. Persze latvanyos és elegans darab. Ta-
ez egy kicsit erds tulzas, de l&n a legkedveltebbek a kiilén-
eldszor kézben tartva féle memérias kartyak, amelye- |
a 7200-ast valéban furcsa... ket manapsag fényképezogé- |
persze csak egy ideig ©. Az pekben, mobiltelefonokban, ka- J
Ggynevezett ,levehetd felli- merakban vagy akar zenelejat- !
letek” egyfajta velGranyag- szokban hasznalhatunk. Ezek o p— J
gal lettek bevonva. Tobbfé- altaldban két problémaval is
le szinben is kaphato, ter- kiiszkédnek. Egyfeldl nem tul
mészetesen kivalaszthatjuk a sza- 640x480 lehet, ami azért mar egé- sok adat fér rajuk (persze van tébb toltést nem igényel, az lizemeltetés-
munkra legmegfeleldbbet. Ez ele- szen elfogadhatd. Maga a telefon gigabéjtos kivitel is, de azért nagyon  hez szlikséges fesziiltséget az
gans, azonban sajnalatos modon kétnormas, igy 900-as és 1800-as sokat kell fizetni), vagy a leolvasa- USB-porton keresztil kapja. Bar
igen kdnnyen koszolodik. Igen, két halézatokban hasznélhatjuk. A szo- suk némileg maceras lehet. Igen ki- ~ nem mondhatnank, hogy ingyen
levehet6 hatlapja van. A kinyithato kasos szolgaltatasokon felill j6 né- valé megoldas a VMax merevleme-  van, mégis érdemes fontolora venni
készilék billenty(i mogott talalhat- hany Java alkalmazast is talalha- ze, amely nem kevesebb mint 2,2 egy ilyen beszerzését. Miért is? Egy
juk meg az akkumulatort, a kijelzo tunk, és a beépitett FM-radiéval gigabéjt adatot képes tarolni. Az hasonlé méretl memoriakartya
Juloldalan” pedig a SIM-kértyat be-  barmikor eluthetjik az idot. Végiil, egészen pofas fehér burkolat alatt a tobbszorosébe keril. Ekkora mé-
fogadd berendezést. Ezdttal tehat de nem utolsdsorban fontos, hogy egy percenként 4200-at porgd me- retd merevlemezt még noteszgép-
nem az aksi alatt van a SIM-kartya, ez a késziilék mar ismeri az EDGE, revlemez lakozik. Mindezt sikeriilt ben sem talalhatunk, és aki esetleg
erre érdemes figyelni. A készuilék a GPRS, st még a HSCSD adatat- belepréselni 25 grammba, illetve mar megunta folyton CD-re irni a ci-
gombijai kicsit laposra sikeriltek, viteli modokat is. Ha ez nem elég 50x50x12 milliméterbe. Meglepden pelendd adatot, annak bizony igen
am ettdl fliggetlenil hozza lehet valakinek, akkor semmi ©. meleg és hideg helyen is tarolhatjuk,  jél jon.
szokni a kezeléséhez. Kijelzoje 65 és még a kemény nyarban sem
ezer szinQ, és 128x128 pixelt képes 1 Kivalé kamera akadnak gondjai. A szamitogéphez 1+ Tokéletes tarolo
megjeleniteni. Igen szép a képe, ¥ Konnyen koszolédik USB 2.0-s csatoldfeliileten kapcso- ¥ Nincs FireWire csatlakozé
a beépitett kameraval készitett fel- l6dik, az ehhez szilkséges kabelt
vételek is egészen nézhetdek. A fel- természetesen mellékelik a doboza-
vételek felbontadsa maximalisan ban. Erdekesség, hogy semmiféle
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CD-lejatsz6

ATCOMP Multimédia Kft. | 06-1-431-3415 | 18 600 Ft+afa | http://www.mp3center.hu

elléen elegans,
feketére szine-
zett fémfedéllel

dicsekedhet az MPIO
mindenevd lemezes
MP3-lejatszdja, noha
burkolatanak also6 része
mdanyag. Olvassa a CD-
RW hordozora irt zenei
anyagokat is, legyen az
CD-hangséav, MP3, WMA, sot akar
Ogg Vorbis kddolasu (ez utobbi
egyre inkabb terjed, manapsag leg-
inkabb jatékok zenei formatuma-
ként talalkozhatunk vele). Az egzo-
tikus kiterjesztések eldnye, hogy az
MP3-nal jobban igazodnak az em-
beri hallashoz, és lényegesen ki-
sebb helyigénnyel nydjtjak ugyan-
azt a mindséget. Alig két centiméter
vastag a kecses késziilék, jobb élén
taldljuk a kezeldszerveket és

a csatlakozokat. Rendelkezik kiilon
vonali kimenettel, emellett fémes
hatasu mlanyagbol késziilt vezeté-
kes tavvezérld csatlakoztathatd
hozza. Az ingre csatolhatd iranyito-
modult kvarckijelzovel is ellattak,
igényes, j6l kezelhetd darab. Sza-
mos ismétlési metodust ismer, és

hatféle hangszinbeallitas kozott
duskalhatunk.

A késziilék két ,,ragogumi” teleprdl
nyeri tapellatasat, toltésére a haléza-
ti adapter szolgal. Ha végképp ki-
fogynank a szuszbdl, hasznalhatjuk
a két ceruzaelemmel benépesithetd
kiilso teleptartot, ami utazaskor jol
johet, bar igy mar nem annyira mobil
a késziilék. Leginkabb tehat extra
formatumaival és iranyitmoduljaval
emelkedik ki a lemezes lejatszok to-
megébdl az MPIO CL200. Fontos,
hogy az ara is teljesen elfogadhat6.

1 ,Mindent” lejatszik
4 ,Kocogashoz” nem alkalmas

5 >

Adattarolé

Multimédia Magyarorszag Kft. | 06-1-463-9030 | 9 992 Ft+&fa | http://www.multimedia.hu

szintén eb-
ben a ho-
napban

tesztelt VMax gyu-
molcsét mar meg-
szemlélhettuk.
Most is adattarold-
rol van sz@, am
egy sokkal ol-
cso6bb véltozatrol.
Igaz, hogy ez ,,csupan” 128 mega-
bajt tarolasara alkalmas, ettdl fiig-
getlenil sokszor j6 hasznat vehet-
juk. Az egyedi formatervezési Pen
Drive meglepden kicsi, egészen
pontosan sikerilt egy kellemesen
vékony hatasu eszkozt kialakitani.
Maga a burkolat nem a szokva-
nyos, igénytelen mdanyag, hanem
egyfajta fémotvozet, amelynek ta-
lan az az egyetlen hibja, hogy vi-
szonylag kénnyen karcolddik. No
de pontosan ezért kell vigyazni

a dolgainkra ©. A feddlapot levéve
felfedezhetjik az egy szem USB-
csatlakozot, amellyel rakéthetjik

a szamitogépre vagy akar notesz-
gépiinkre. Dobozéban talalhatunk
egy meghajtélemezt (bar Windows
XP operacios rendszerlink automa-
tikusan felismerte), egy — pontosan

a sériiléstdl védd - kulcstartora is
tehetd bortokot, illetve egy USB-
hosszabbitékabelt. Ez utébbi re-
mekdl szolgdlja a kényelmesebb
kezelést. Szerencsére USB 2.0-s,
vagyis elég hamar atklszik ra a
128 megabajt adat. Mint emlitet-
tiik, ez nem képes annyi adatot ta-
rolni, mint a VMax megoldéasa, vi-
szont ha kicsit lejjebb is vettek egy
pillantést az oldalra, lathatjatok,
hogy vételi ara is sokkalta elfogad-
hatébb. Az egyetlen probléma,
hogy térolokapacitasa valéban le-
hetne akar a négyszerese is...

1+ Elegans kidolgozas
§ Csak 128 MB

4 > >
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ar hamarosan
mar az (j gene-
racioés head-

setek érkeznek

a Logitech laboratériu-
méabal, feltétlendl érde-
mes figyelmet szentelni
egy aktudlis modellnek
is. A Mobile Bluetooth
Headset, ahogy a neve
is mutatja, kilonféle
mobiltelefonokhoz j6. A dobozan Ié-
vB matrica tanubizonysaga szerint
egy csomé Nokia, Sony Ericsson,
Motorola és Siemens késziilékhez is
j6. Csak azért nem soroljuk fel
mindet, mert mire leirndm, mar egy
Ujabb mobilt is timogatna ©.

A tesztek alatt tobb készulékkel is
kiprébaltuk, és igen, el kell monda-
nunk, hogy ez az elsd igazan remek
Bluetooth fejhallgatd, amely az alta-
lunk is hasznalt legtébb mobillal ké-
pes dsszemelegedni. Dobozaban
egy elegans, plexitetejd tokot le-
ltink, amely elsd ranézésre egy
szemiivegtartot idéz. Kicsit alapo-
sabban megvizsgalva kidertil, hogy
ez maga a toltébolcsd, amelynek
hatuljara a feszlltséget csatlakoz-

termékbemutatok

Fejhallgato

tathatjuk. Adnak hozza néhany pét-
parnét is, ha a mikrofon vagy a ful
résznél elkoszolédna. Bekapcsolasa
utan szép kék LED kezd villogni, és
néhany masodperc alatt fel is lehet
ismertetni a kilénféle mobilokkal.
Igazan kényelmes viselet, alakja t6-
kéletesen formalhat6. Uzem kozben
kivalé hangzast biztosit, bar szeles
id6ben kicsit zajos. Kivald vétel
mindazoknak, akik tényleg mindsé-
gi, technolégiailag is fejlett fejhallga-
tot szeretnének maguknak.

1 Kivalé kiilalak
¥ Draga

5 >0

ATEN

Atkapcsol6

Daxon Kft. | 06-1-361-3366 | Bevezetés alatt | http://www.daxon.hu

gyazon konzo-
E lon kezelhettink

két fliggetlen
szamitégépet az Aten
Petite konzolatkapcso-
|6janak (KVM Switch)
segitségével. A néhany
kabelbdl és kis csatlako-
z6fejbol allé aprosag
nem hozza a mifaj szlr-
ke ridegségét — sotét-
szirke és zold felliletei
kicsit baratsagosabban
hatnak az altalaban megszokottnal.
Ha valaki ezen atkapcsolok egy ré-
gebbi nemzedékére gondol, a me-
chanikus szerkezet gyenge mindsé-
ge ugorhat be. Ennek egy ideje mar
Vvége, a jelenlegi modellek mind
mikroszekundumok alatt, digitalisan
valositjak meg az atallast, és a mo-
nitor képmindségét sem rontja sza-
mottevoen.
Az izembe helyezés csupéan a ka-
belek csatlakoztatasabol all, semmi-
féle szoftver telepitésére nincs
szlikség, igy operéacids rendszerek-
tol fiiggetlendl hasznalhaté a rend-
szer, ami lassuk be, tébb esetben
igen jol johet. PS/2 csatlakozasu
egeriinket és billenty(zetiinket

szabvanyos USB-s beviteli eszko-
z0kké forditja a késztilék a két gép
USB-kapuiban, igy kevesebb kabel-
re van szlikség. A hangot is atkap-
csolja a Petite, sztere6 jack csatla-
kozast igényel (igen, sajnos nem tud
komolyabb hangrendszerek kozott
valtani). Atkapcsolasa billentyikom-
binécié segitségével torténik, igy a
csatlakozofej kabelestil szamiizhe-
t0 az iréasztal mogé, észrevétlendil
teljesit szolgalatot.

1+ Konnyen szerelhetd
§ Csak sztereé6 hang
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TEL 848P

ALAPLAPOK

A hardvervilag manapséag leginkabb a PCI Expresst is timogato alaplapok
korll mozog. Ezek Ujak, sokat tudnak, és dragék is. Mi azonban inkabb
azokra az alaplapokra helyeztiik most a hangsulyt, amelyeket az atlagfel-
hasznald akar, illetve tud megvasarolni.

ar elég régota nem tesztel-
tunk alaplapokat nagy
mennyiségben, hiszen nem

igazén volt indokolt. Viszonylag hosszu
ideig gy festett, hogy mindenkinek
megvan a maga kis elképzelése arrdl,
mit szeretne a gépébe helyezni, és ami-
kor ez &sszedllt, mar nem volt sok értel-
me lecserélni. Most azonban végre tobb
olyan alaplap is dsszejott, amelyek — ha
nem is a mai csticskategoria képviseloi
- arukban igenis versenyképesek a je-
lenlegi piacon. A mellékelt tablazatbol
remekul kivehetd, hogy az Intel 848P
lapkakészlettel ellatott termékek miben
tudnak kevesebbet nagyobb testvéreik-
nél — zommel olyasmiben, amire legin-
kabb csak legyintlink. Példaul ugyebar
lathato, hogy egy 848P ,csak” 2 giga-
bajt memariat képes befogadni, szem-
ben mondjuk egy joval dragabb 875-6s-
sel (amely akér 4 gigat is befogad). Ezen
aprosagok azonban nem azt jelentik,

104

hogy a 848-as termékek rosszak lenné-
nek. Pont azért maradtak ki bel6lik bi-
zonyos elemek, hogy olcsébban hozza-
juk lehessen ferni.

Mint minden 6sszehasonlitd tesztlink-
nél, ennél is teljesen egyedi kritériu-
mok alapjan értékeltiik a résztvevo-
ket. Az aruk, gondolom, nem igényel
killonosebb magyarazatot. A teljesit-
mény értelemszer(ien a hasznalt
tesztprogramok alapjan kapott ered-
mények aranyos elosztasa. A szerel-
hetdség magaban foglalja az egyes
csatoldfelliletek, bordak, illetve tap-
csatlakozok elhelyezését, mig a szol-
galtatdsok meghatarozzak, hogy egy-
egy tipus milyen kulénlegességgel
rendelkezik. Tesztprogramoknak ez(t-
tal a 3DMark 2001-et, az UT2003-at,
illetve a Far Cryt vélasztottuk. Az elsot
azért, mert az még teljesen csalas-

mentes, a masodikat kdzépkategorias
grafikai képességei miatt, az utolsot
pedig korunk egyik legszebb grafika-
val megaldott programjaként. Mivel
Ugyis leginkabb jaték kdzben vessziik
észre a teljesitménykilénbségeket,
gy gondoltuk, massal nem izzasztjuk
a rendszereket. Mindegyik gép 3,2
GHz-es P4 processzorral, 512 MB
memériaval, valamint Windows XP
SP1-tamogatéssal futott.

A teszt megkezdésekor nem gondoltam
volna, hogy a mérésekben ennyi diffe-
rencia lesz majd az egyes alaplapok ko-
z0tt. Azt gondolhatna az ember, hogy
legaldbb egy lapkakészleten beldl nin-
csenek kimagaslo eltérések — és mégis.
Ez pedig nemcsak a teljesitményben,
hanem a szerelhetdségben, illetve még
a felszereltséghen is megnyilvanult. Bar

ez utobbi tekintetében valdban nem ta-
pasztaltunk tdl nagy kilonbségeket, jo
tudni, hogy a felhasznald valoban ked-
vére vélogathat (és nem csak a dobozra
festett logok kilénboztetik meg egy-
mastol a termékeket). Mint mar emlitet-
tem, a 848-as chipset az alacsony arka-
tegoriat képviseli. Ennek fejében persze
hianyzanak bel6le bizonyos technoldgiai
megoldasok, illetve a termékek doboza-
ban sem leliink semmi extra adalékot
(példanak okaért mondjuk kilonféle tel-
jes verzios szoftvereket vagy specidlis
csatlakozasokat, illetve kiegészitoket).
Tlzetes vizsgalgatas utan arra a kdvet-
keztetésre jutottunk: amennyiben ebben
az arkategdriaban keresel magadnak la-
pot, leginkabb az Abit, az EpoX, illetve
az MSI haza tajan érdemes korbenéz-
ned. Ezek a most tesztelt példanyok ko-
z6tt nem a legdragabbak, teljesitményre
viszont mindenképpen a legjobbak.
ZeroCool
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Kellden gyors

A j6 breg Abit ezuttal sem vitte tllzas-
ba a cicomazast. A lehetd legszokva-
nyosabb kinézetet kdlcsdndzte a lap-
nak, ha Ugy tetszik a ,NYAK-barnat”.
Egy AGP-, 6t PCl-foglalat, két memo-
riahely (maximéalisan 2 GB memdria
tdmogatasaval), IDE Primary és
Secondary csatlakoz6, S-ATA RAID,
integralt hatcsatornas hang, 10/100-
as halozati csatolo, valamint négy
USB 2.0 kapott rajta helyet. Az IDE-
csatlakozok oldalra néznek, ezéltal
sokkal kényelmesebben kezelhetdk. A
processzorfoglalathoz kicsit kozel van
néhany alkatrész, nagyobb ventilato-
rok vasarlasa eldtt pontosan mérjik ki
a rendelkezésre allo helyet. A kiilonle-
gesen kialakitott, Abit-mintas h{to-
borda semmilyen akadalyt nem jelent.
Sajnos a gyarté nem kovette a szaba-
lyos szinezéseket. Igaz, ez csak ké-
nyelmi szempont, de egy nem annyira
szakavatott gépbitykoldnek ez a
tdmpont is igen fontos. Az alaplap
dobozéban leirst, valamint kabeleket
lelhettink.

1+ Jo szerelhetoség

Albatron
PX848PV/Pro

Kicsit foghijas

Az Albatron ezuttal sem hazudtolta
meg magat. A részérol teljesen szok-
vanyos kékes alappal jelentkezett, s6t
még az AGP-foglalat is ebben a szin-
ben pompazik. A grafkartyat tartd
rogzitdkar remekdll lett kialakitva, még
a nagyobb tipusoknal is kényelmesen
oldhato. Ehhez kézel van az 6t PCI-
csatolé. Sajnos errdl a modellrdl le-
maradt a S-ATA csatold, és csupan
két USB-foglalatot talalhatunk rajta
alapbol. 5.1-es hang-, 10/100-as
LAN-csatlakozoval, valamint két me-
moriafoglalattal is felszerelték. A do-
bozéaban taldlhaté kiegészitd segitsé-
gével Ujabb kettdt varazsolhatunk eld,
de ez mar a gép hatuljan is pluszhe-
lyet igényel. Az Abithoz hasonl6an, a
processzorfoglalatnal itt is kicsit ko-
zelre kerliltek egyes alkatrészek. Na-
gyobb gond azonban, hogy az alapla-
pi lapkat lehtd borda miatt nagyobb
ventilatorokat mar ra sem tudunk il-
leszteni. Mérési eredményei nem a
legjobbak, de az erds kozépmezdny-
be besorolhatd.

4 Olcso

hardverteszt

AOpen
AX4SPB-UN

Szinkavalkad

A kis AOpen ez(ttal is latvanyos
megoldast pakolt 6ssze aktudlis
tesztlinkre. A szintén 848-as Intel
lapkakészlettel felszerelt alaplap
meghatarozé szine a fekete. Igaz,
hogy igyekeztek a szinpaletta min-
den szegletérdl kdlcsondzni megol-
dasokat. Ennek kdszonhetden a PCI-
foglalatok sargak, a memdriak kék és
lila szinben pompaznak, és még so-
rolhatnank. Ok legalabb figyelembe
vették a szabvanyokat. Sok gyartd
nem volt tekintettel arra, hogy az
Ugynevezett ,elsddleges csatolok-
nak” kékeknek kell lennitik. Itt ez re-
mekil megvan. A 10/100-as halo,
valamint az 5.1-es audio éppugy je-
len van, mint a két S-ATA csatlako-
zas, illetve a négy USB 2.0. Ha ra-
dugtuk a tapot az alaplapra, egy pi-
ros fény jelzi, ha a késziilék fesziilt-
séget kap. Ne ijedjink meg tehat, ez
még csak véletlentl sem hibat jelent.
Dobozaban egy leirast, kabeleket és
extraként egy IDE/S-ATA tapatalaki-
tot talalhatunk.

1 Szinjelolések

intel 848P alaplapok

ASUS
P4P800S SE-EAY0Z
Ez nem jott 6ssze
A mindig is mindségi termékeirdl is-
mert cégnek ezuttal nem siker(lt va-
lami fényeset alkotnia. A mérési
eredményeibdl is kivehetd, hogy a
tesztelt termékek egyik
leglassabbikaval volt dolgunk. Az
alaplap kialakitdsdban semmi extra
nem figyelhetd meg. Egy AGP-, 6t
PCl-foglalat, két memédriahely és igy
tovabb. Egyetlen érdekessége a
nyomtatoport mellett fedezhet6 fel: a
szokasos jack csatlakozoén kivil egy
digitalis hangkimenet (SPDIF-Out -
Sony/Philips Digital Interface) is he-
lyet kapott rajta. Ezt foként erdsitok-
re tudjuk kotni. Viszont kifejezetten
rosszul alkottak meg az alaplapi hd-
tobordat. Egyrészt nagy, masrészt
pont Ugy lett elforgatva, hogy mar
egy kozepes ventilatort sem tudunk
raerdsiteni a processzorra. Ugyan-
csak kevéshé szerencsés megoldas,
hogy az IDE-csatlakozok tul kozel
vannak a memdriakhoz. Ez foként
annak lesz zavaro, aki sokszor tesz
be a gépébe mereviemezt...

1 Digitalis audié

¥ Kevés szinjelolés ¥ Nincs SATA ¥ CPU-hiitéscsatlakozé helye ¥ Lassu
TELJESITMENY 42/50 TELJESITMENY 37/50 TELJESITMENY 37/50 TELJESITMENY 36/50
SZERELHETOSEG 16/20 SZERELHETOSEG 14/20 SZERELHETOSEG 15/20 SZERELHETOSEG 13/20
FELSZERELES 16/20 FELSZERELES 15/20 FELSZERELES 16/20 FELSZERELES 17/20
AR 8/10 AR 9/10 AR 8/10 AR 6/10
Farcry ~ UT20031024x768 (fps) 3DMark2001SE ;
1024768 (f 1024x768  Ar (Ft + Afa) Cég Telefon Honlap
X768 (fS)  Fiyby  Botmatch (3DMarks)
42,49 208,11 69,01 15013 13 400 Interboard Rt. 06-1-412-3100 www.interboard.hu
39,61 203,4 67,58 14725 12 100 Mercury Computer 06-1-221-3020 www.mercurycomputer.hu
41,17 203,38 67,38 14829 13100 Sowah Hungary 06-1-350-4539 www.sowah.hu
39,26 198,77 65,08 14 673 15992 Bluefish Kift. 06-1-814-1111 www.bluefish.hu
41,71 203,11 67,35 14 891 12792 Pulsar Hungary Kift. 06-1-219-0395 www.pulsar.hu
39,04 204,05 67,66 15070 13200 Herta Szamitastechnika ~ 06-1-239-8028 www.herta.hu
GigaByte 41,02 201,47 66,71 14 816 16 000 Co-Run Kft. 06-1-301-0600 www.corun.hu
39,74 204,54 67,82 15342 14 800 Ramiris 06-1-888-3200 www.ramiris.hu
AOpen 865P* 42,41 208,03 69,01 15211 22 800 Sowah Hungary 06-1-350-4539 www.sowah.hu
ASUS 875P* 43,12 210,02 69,09 15 382 43100 Ramiris 06-1-888-3200 WWW.ramiris.hu

*a 865P és 875P chipsetes alaplapok csak 6sszehasonlitdsnak szolgalnak. Szolgéltatasokban joval fejlettebbek, mint a 848-asok, persze dragabbak is.
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ECS
848P-A

Egy igazi kdzepes

Az ECS Elitegroup ugy gondolta, itt
az ideje egy Ujabb, lila alapokra fek-
tetett alaplapot alkotni. 848-as ter-
mékiik ennek fényében o6ltott alakot.
Ez az alaplap is inkébb az erds ko-
zépmezdny képviseldje, de
tuningolassal persze némi plusz-
energia is kicsalhaté beldle - igaz,
ezt mindegyik versenytarsarol el-
mondhat6. Ennél a tipusnal egészen
baréti a borda mérete, bar itt mas
problémaba iitkozlink. Kozvetlenil a
memoriak mellett talalhatjuk meg a
két IDE- és a flopicsatlakozot, vala-
mint a fd tapcsatlakozot is. Ezaltal a
gép Osszeszerelése, illetve késobbi
maddositasa igencsak koriulményes.
Dobozaban a szokvanyos felhoza-
tallal szamoljunk, semmi kiemelen-
dovel nem szolgéltak megalkotoi.
Csak mellékesen megemliteném: a
moddingtesztiinkben bemutatott
UV-neoncsd egyes alkatrészeket
igen szépen megvilagit ©.
Moddingmaniakusoknak kihagyha-
tatlan lehetdség.

1 Olcso
4 Kicsit zsufolt

EPoX
4PLAI

Gyors zo6ldség

Ha az EPoX alaplapjara tekintiink,
kordlbelll a 90-es évek legelejét lat-
hatjuk rajta. Persze ez nem magéara
ire értendd, hiszen tesztiink egyik
leggyorsabb képviseldjérdl van szo.
Egyszerlen csak az alapjaban z6ld
kialakitds szembetlno; ezt még a
kezdeti idokben alkalmaztak nagy
eldszeretettel. Az IDE-csatlakozok-
hoz kicsit talan tdl kozel is, de meg-
talalhatjuk rajta a két S-ATA csatla-
kozot. Ettdl kissé oldalvast helyez-
kednek el a nem tul elegans lila me-
mériahelyek. Bordaja ennek is elég
méretesre sikeredett, el is van for-
gatva 90 fokkal, viszont a procesz-
szorhoz kdzelebbi oldalon nem
olyan magas. Eppen ezért kivaloan
raszerelhetd a nagyobb processzor-
ventilator is. Kevéshé kellemes meg-
oldéas az alaplapi tapok elhelyezke-
dése: ezek viszont tlsagosan kozel
kertltek a processzortokhoz. Ettol
fliggetlenil remek valasztas minden-
kinek.

1+ Jo teljesitmény
¥ Problémas szerelhetéség

TELJESITMENY 87/50 TELJESITMENY 42/50
SZERELHETOSEG 14/20 SZERELHETOSEG 15/20
FELSZERELES 16/20 FELSZERELES 16/20
AR 9/10 AR 8/10
Chipset 875P 865P 848P 845PE
P4, Celeron, P4, Celeron,
tamogatés P4, Prescott Prescott Prescott P4, Celeron
FSB Sebmezg) 800/533 533/400 800/533/400 533/400
e van van van van
Thre
Max. Memoria
) 4 2 2
Memoria
. I DDR 400/333/266  DDR 333/266  DDR 400/333/266  DDR 333/266
tamogatas
Integralt . . . .
) ; nincs nincs nincs nincs
grafikus chip
AGP 4x/8x AGP 4x/8x AGP 4x/8x
il (15039)) (L5/0.8Y) (1508  ACP2UAX(LSY)
U8 8db USB 2.0 8db USB 2.0 8db USB 2.0 6db USB 2.0
Halozat van van van van
AC'97 AC'97 AC'97 AC'97

106

%
V.Y Gidab
G B1848P-G

Valamivel tobb

Sajnélatos modon teljesitményében
nem kimagaslo, szolgaltatasaiban
azonban mindenképpen! Azt persze
nem mondhatjuk ra, hogy rossz, vagy
lassU, egyszer(ien csak tuningolas
nélkiil van nala gyorsabb is. A teljesen
&ltalanos felépitést néhany apro extra
képesség szinesiti. Ide sorolhatjuk a
Gigabit hal6zati csatolét vagy a
nyolccsatornas hangkimenetet. Ez
utébbihoz természetesen érdemes
egy izmosabb hangberendezést paro-
sitani, kiilonben semmi killonlegessé-
get nem jelent. A jelen tesztlinkben
kiprébalt alaplapok koziil teljesen
egyediiliként csak ezen volt harom
memoriafoglalat. Mondjuk ettdl nem
lehet tobbet pakolni bele gigabajtban,
maximum az elosztas lehet masmi-
lyen (legfeliebb 2 GB). A tdbbszor is
emlegetett alaplapi ventilator ezUttal
egészen kellemes, kicsi, nem log ki
semerre, egyszerQen j6. Kulon extra-
ként emliteném, hogy UV-fény alatt
igen sok alkatrész vilagit. Ha
moddingolni akarsz, ez kell neked.

1t Nyolccsatornas hang

§ Draga
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Tesztgéplnk tamogatoja:

MSI
848P Neo-V

Full extras

Bér a teszt megkezdése elott az
ASUS képességeinek és szolgaltata-
sainak felsdbbrendlségére voksol-
tunk, a legtobb tertileten az MS| vitte
el a palmat. Kialakitasaban és teljesit-
ményében is egyértelmlien nyertes,
csupan aprocska kényelmi hianyos-
sagok felett kell szemet hunynunk. A
rengeteg szines (és szerencsére leg-
tobb esetben szabvanyos) csatlako-
z0jelolés aldl csak a memoriafoglala-
tok I6gnak ki kicsit. Egy masik bibi,
hogy a processzorfoglalat elég szé-
pen korbe lett bastyazva. Egyik oldal-
rél kondenzatorok, a masikrol az el-
forgatott hiitdborda, a harmadikrol
pedig a tapcsatlakozé neheziti a na-
gyobb ventilatorok felhelyezését. Ne
feledjuk tehat: ha ilyen alaplapot ve-
szlink, azonnal probaljuk bele a CPU-
hatét is, nehogy otthon érjen megle-
petés... Ennek dobozaban sem fedez-
hetiink fel semmi extrat, de legalabb
semmi bonusz nem emeli a vételi
arat. Ja, ez is szépen mutat csilli-villi
UV-fény alatt ©.

1 A leggyorsabb

¥ Szerelhetoség
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Hardverrovatunkban mar szinte minden témarol
esett sz0, gyors grafikus kartyakrdl, processzo-
rokrol, Gjitasokrol, am korunk egyik leginkabb
terjedBben Iévd maniajardl, a moddingolasral,
azaz a gépcsinositasrol még csak hellyel-kdz-
zel. Most valtoztatunk ezen egy Kicsit.

hagyomanyos és unalmas fe-
A hér szamitdgéphazak ideje le-

jart. Régebben még az is
igencsak ritkasagszamba ment, ha
valaki egy-egy baréati lanpartira mond-
juk egy spéci hazzal llitott be. Cso-
dajara jarhattunk a beépitett karacso-
nyiégd-sor tuningolt valtozatanak,
vagy valami hazi barkacsolas végter-

szeretnénk venni, igazabdl mér az is
az, hiszen funkcionalitas szempontja-
bol nem sok jelentdsége van, mégis
mas érzés kedvenc videokartyankat és
processzorunkat egy gusztusos haz-
ban tudni.

Cikkiinben tulajdonképpen azt szeret-
nénk bemutatni, hogy manapsag mi-
lyen lehetdségek alinak rendelkezé-

Nem kell extra tudas,
csak kreativitas és kéziigyesség

mékének, amely azzal a nem titkolt
szandékkal készilt, hogy még egye-
dibbé és vonzébba valjon szerencsét-
len PC-nk. Manapséag a moddingolas
igazi iparagga ndtte ki magat.

Giccsparadé mindenkinek
Igazahol kétféle PC-s létezik. Akinek
tetszik a gépmoddingolas, és akit nem
kiléndsebben érint meg a dolog vara-
zsa... Természetesen mas kérdés,
hogy mi szamit moddingolasnak, mert
ha egy jobban kinézd, csinosabb hazat

108

siinkre, ha géplinket egy kicsit fel
szeretnénk dobni. Természetesen az itt
bemutatott termékek csak toredékét
képviselik a piacon fellelhetd kiegészi-
toknek, de igyekeztiink tgy valogatni,
hogy minden tertilet képviselve legyen
egy-két igen érdekes megoldassal.
Végezetil szeretném felhivni a figyel-
meteket arra, hogy az adott termékek-
kel kiilon-kiilon is lenyligdzd latvany-
fokoz6 hatést tudunk elérni, &m eze-
ket kombinalva még iitdsebb kompo-
ziciokat allithatunk eld.

|

Ez az a termék, amellyel minden-
képpen talalkozni fogunk elbb
vagy utébb, ha kedvenc PC-nk op-
tikai tuningolasara adjuk a fejlinket.
A TerraTec ventilatora elfogadhato,
80x80x25 milliméteres méreténél
fogva igen sok helyre beépithetd.
Alacsony zajszintjének kdszonhetd-
en nem nagyon fogja névelni gé-
piink alaphangjat, rdadasul a 2000-
3000 rpm koz6tt szabalyozhat6 for-
dulatszammal akar 22 dBA-re is
csokkenthetd a kibocsatott zajszint.
A teljesen atlatszo, kékes mianyag-
bél késziilt keretbe négy, kék fény-
nyel vilagit6 fényforréast épitettek
be, ezért két-harom ilyen rendszer-
hatd ventilator
mar 6nmagaban
is igen latva-
nyos megjele-
nést kdlcsénoz
egy géphaznak.

Csondes megoldas

Nehéz hozzajutni

A TerraTec specidlis IDE-ké&bele egy-
magaban 6tvozi a praktikussagot és
a kiilsd dizajnos megjelenést. Forma-
jat tekintve a hagyomanyos IDE-
kabellel csak az volt a baj, hogy nagy
volt, nehezen kezelhetd, és — ami az
egyik legnagyobb negativumaként ré-
hat6 fel - akadalyozta a levegd sza-
bad aramlasat. A ,kerek” IDE-kéabelek
viszont teljes mértékben idedlisak,
hisz azonkivil, hogy rendezettebb be-
nyomast keltenek, egy atlatsz6 haz-
ban még j6l is mutatnak - raadasul

a levegd aramlasat sem akadalyozzak
annyira. A TerraTec ratett még egy la-
pattal, és a 45 cm hosszy, atlatsz6
kabelkdtegben egy szolidan vilagito
szalat helyezett
el, igy mar tény-
leg az optikai
tuning egyik el-
maradhatatlan
kelléke.

Praktikus

Nincs kikapcsold
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hardverteszt mindent a szemnek

CSINALD MAGAD!

Akciéban az AeroCool UV

Az

itt felsorolt ter-

mékek mindegyike hozza-

jrulhat ahhoz, hogy gépiink a kara-

csonyfakat is lenyomja, am létezik egy ,,hazi”

triikk, amellyel igazan latvanyos dolgokra lehettink képe-

sek. Az AeroCool nemcsak neont utanzé hidegkatédcséveket
gyart, de igazi UV-csovet is! A gyartok mar rajottek arra, hogy
milyen hatésos is tud lenni s6tétben az UV-fény és a sok alkat-
rész, amelyet UV-érzékeny anyaggal boritottak be. De ennél
sokkal jobb, ha mi magunk vésarolunk specidlis, tébb szinben
is kaphat6 UV-érzékeny folyadékot. Az atlatszé festékkel bar-
mit befesthetlink - a hagyomanyos ventilatorokat, a géphaz
belsejét -, vagy akar kiilonféle logokat és abrakat krealhatunk,
szbval tényleg csak a fantaziank szabhat hatarokat. Bar ez
napkdzben egyaltalan nem latszik, este az UV-csovet felkap-
csolva nem mindennapi latvanyban lehet résziink. Rdadasul
mindez csak toredék annyiba keril, mint ha megvennénk a be-
mutatott termékek kozul parat! Ha pedig egyaltalan nem tu-
dunk ilyen folyadékot beszerezni, akkor rohanjunk el az elsd
sarki irészereshez, és vasaroljunk dntapadds, rikit6 szines pa-
pirokat, amelyek UV hatésara szintén vilagitani fognak.

MODDING EXTRAVAGANZA!

' Egy kis kreativitassal

A hagyomanyos értelemben vett moddingolas nem meril ki abban, hogy szines ventilato-
rokat és fényeket szereliink a gépbe — ennél sokkal tobbrdl van szé! Sot: valéjaban az igazi
moddingmesterek egy atlagos, éreg géphazzal is csodakat tudnak tenni. Ehhez tulajdon-
képpen nem kell semmi extra tudas, csak egy kis alkotokészség és kéziigyesség, no és
egypar kacat a sufnibdl. Némi festés és a géphaz atszabésa utan igazan egyedi remekma-
vek készithetk. Erdemes megnézni a képen lathaté héazat, melyet a Half-Life 2 inspiralt.

A dizajn kedvéért olyan hangulatfokozok lettek beépitve, mint egy régi ampermérd, kiilon-
b6z8 csovek és gombok. Végezetil pedig bekertiltek a nélkilézhetetlen vilagité alkatré-
szek, amelyek igencsak feldobjéak az amigy sem unalmas remekmdvet.

TerraTec Cold Light Cathode

|Gpanelen 1évo kapcsoldval bellithat-

Yoda is irigyelné

O Pré:

O Kontra:

CoolerMaster
Aerogate 3

Paneltrikk

Ha nem csupan a géphéazban szeret-
nénk kékesen vilagito, dizajnos alkat-
részeket hasznalni, akkor érdemes
odafigyelni a haz kiilsejére is. A hltés
nagymestere, a CoolerMaster cég
mindenféle igényes kiegészitdvel all
ebben rendelkezésiinkre. Mi az
Aerogate 2 névre keresztelt panelt sze-
meltik ki, amellyel a belsd rendszerh(i-
t0 ventilatorok fordulatszamat tudjuk
allitani. Ezenkivil pedig segitségével
akar négy kulonféle egység hdmérsék-
letét is figyelemmel kisérhetjik. Amel-
lett, hogy igazan kellemes kinézetd, ta-
lalhato rajta egy
kék hattér-
vilagitasu LCD-
kijelzd és szamta-
lan kivilagitott ke-
zel@szerv is.

O Pré:

0 Kontra:

www.gamestar.hu | 2004. augusztus

Minden valamireval6 optikai tuning so-
ran beépitenek egy komolyabb fény-
forrést, egy Ugynevezett hidegkatod-
csovet. A TerraTec fénycsove az alta-
lanostdl eltérden nem kékes, hanem
zoldes fénnyel vilagit. A normalvilagi-
tason kivl viszont sok egyéb extra
funkcioval is fel van szerelve. A vezér-

Inno 3D Tornado
GeF FX5700

VGA, picit mas szemmel

Bizony-bizony mindenki jol lat, nem
véletlendl kerilt be ez az Inno 3D
Tornado GeForce FX 5700 Ultra kar-
tya az optikai tuning manapsag hasz-
nalatos kelléktaraba. Bar a technika
ott még nem tart, hogy teljesen atlat-
sz0 legyen a kértya, azért a ventilator-
ral itt is triikkoztek a készitdk: mére-
tes htobordan terpeszkedve ele-
gansan vilagitd kék led teszi még
meghittebbé a géphaz hangulatat.
Természetesen a kartya tudasban is
nagyon ott van, tehat ennyi pénzért
tényleg nem csak még egy szines
ventilatort ka-

punk. Tesztered- | @ Prg:
ményeit korabbi
szamunkban k6- | '¢y ontra:

z0lt cikkiinkbdl
lesheted Ki.

juk, hogy a cso villogjon, s6t akar
hangra is mdkddtethetjiik a villodzast.
Egy apro szabalyozokapcsoléval fino-
mithatjuk az érzékenységet is, igy

a legkisebb neszre is felvillanhat cs6-
viink. Hogy ez miért olyan j6 nekiink?!
Erdemes kiprobalni zenehallgatas
vagy egy hevesebb tlzparbaj kozben
frissen beszerzett Gjjdonsagunkat. Ga-
rantaltan feldobja majd a hangulatot!

Vanrec
Fancard
A hltés mestere

A Vantectdl is [athattunk mar a Game-
Star hasabjain érdekes és hasznos ter-
mékeket. A Vantec Fancard tulajdon-
képpen dsszekoti a kellemest a hasz-
nossal. Az egyik ires PCI-bdvitdhelyre
helyezhetd kartyat tpra kotve nagy
mennyiség( hot tudunk kivezetni a gép-
héz belsejébdl. A specidlis rendszerh(itd
kértya két nagy teljiesitményd, llithatd
sebességu ventilatorral rendelkezik —
ezek rdadasul UV LED-ekkel is fel van-
nak szerelve. Idedlis valasztas lehet egy
plexioldalt vagy teljesen plexibdl készilt
hazhoz. A Fancard kiilseje tovabba UV-
szenzitiv anyaggal

van boritva, igy O Pro:
sotétben megle-

pden elegansnak 0 Kontra:
hat az UV kék fé-

nye.

Sweex Aquarius
,Hardver-akvarium”

A holland Sweex céget mar nem kell
bemutatnunk: sok hasznos és praki-
kus USB-s kityt, valamint szamta-
lan PC-s kiegészitdt kdszonhetlink
neki. A moddingolas szerelmeseinek
kivanva kedvezni olyan géphazat
dobtak piacra, amelynek érdekessé-
ge, hogy teljes egészében atlatszo
plexibdl készult. Mivel tervezésénél

a kiilesin volt az elsddleges szem-
pont (bar ennek ellenére nagyon is jol
szerelhetd maradt a haz), 6sszesen
12 fényes kék LED keriilt bele, illetve
a hangulat fokozasa gyanant az elo-
és héatlapon lellink egy-egy vilagitd
ventilatort; ezek a levegd j6 aramolta-
taséért feleldsek. Sajnos

a Thermaltake-nél mar megszokott
ventilatorszardk hianyzanak, igy al-
doznunk kell

a szépség olta- O Pro:
ran, és kénytele-
nek lesziink igen 0 Kontra:

gyakran takarita-
ni a hazat.
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Sokan kételkednek a processzor hlitésének moddingolasaban - félig-meddig jogo-
san, hisz itt azért tényleg a teljesitmény szamit, és nem elég, ha szépen villog egy
ventilator. Eppen ezért ersen javasolt széles fvben elkeriilni a par sz4z forintos csili-
vili hiitoket, és igyekezziink nagyobb, nevesebb gyartok termékei koziil valogatni.
Ha nemcsak dizajnos, de megbizhatd hitésre van szikségtink, akkor a Foxconn
héza tajan kell szétnézniink. Az igen méretes, négy darab kék LED-et is tartalmazd
h(td 2400 rpm teljesitményével a manapsag legnagyobb orajellel rendelkezd Intel
P4-es procik homérsékletét is képes megzabolazni. Alacsony, 30 dBA zajszint és
40 000 6ra garantalt mikodési idd teszi még vonzobba szamunkra.

S hogy mi mindenre lehet még vilagi-
tast szerelni? Erre a legjobb példa,
hogy mar a ventilatorok véddracsai-
bol is léteznek vilagitos valtozatok.

A hét kiilénféle szinben kaphato, 8
centiméteres véddracsok igazan im-
pozans latvanyt nyljthatnak. Pozitivu-
ma a dolognak, hogy ha zavarna min-
ket a fény, akkor a rajta lévd kapcso-
|6val barmikor kikapcsolhatjuk. Azok-
nak, akik esetleg amiatt aggédnanak,
hogy tul révid lenne ezeknek a termé-
keknek az élettartama, jo hirrel szol-
gélhatunk, hisz kérilbelil 30 000 6ra
lizemidot josolnak a gyari adatok. R6-
vid fejszamolés utan rajéhetiink, hogy
ha egész nap be-
kapcsolva hagy-
nank oket, akkor
is 4-5 évig lenné-
nek képesek md-
kodni.

7 szinben kaphat6

Csak esztétikus

Terratec Housing Fan Pro
Terratec IDE kabel

Terratec Cold Light Cathode
Foxconn CPU cooler
CoolerMaster Aerogate Il
AeroCool Aero Power Il 550W
AeroCool CCFL Fan Grill UV
SWEEX Aquarius

d

Super-Flower
AeroCool CCFL UV

S
[E—

Ha mér a plexihdzakrol is szot ejtettiink,
felmertilhet a kérdés, hogy vajon milyen
tapot érdemes egy ilyen spéci hazba
szerelni. Az AeroCool héza tjarol érke-
zett tuningtap az igen kilonleges,
ugyanakkor megbizhato tapegységek
kozé tartozik. Megbizhatd, mert a 350
és 550 wattos teljesitményben is kapha-
t6 aktiv PFC-s tApegységek hosszl
élettartamot és gond nélkiili makodést
tesznek lehetdvé. Kialakitasa pedig egy-
&ltalan nem mondhat6 hétkdznapinak,
hisz a tapegység burkolata tébb helyen
is plexibdl készilt, belsejében pedig kék
UV-fények vilagitanak. A masik nagy po-
zitivum, hogy a beldle kiérkezd kabelko-
tegek burkolata
szintén UV-
érzékeny anyag-
bol készillt, épp-
gy, mint a csatla-
kozok.

Latvanyos

Draga

3900 Pixel Multimédia
4390 Pixel Multimédia
4390 Pixel Multimédia
2000 DTK Computer
8740 Gépbolt
16 492 Mistral Computerworld
1992 Mistral Computerworld
34900 Gépholt
Bevezetés alatt ~ Mistral Computerworld
36 800 Agua Computer
12 200 Flash-Com
1992 Mistral Computerworld

Bar nem teljesen plexibdl készillt,

a latvany mégis garantalt. A kivancsi
tekintetek szamara egy oldalsé és
felsd plexifal teszi lehetdvé a beku-
kucskalast. Ellentétben azokkal a ha-
zakkal, ahol csak az oldal atlatszo, itt
még jobban tudnak érvényesiilni az
egyéb vilagito kiegészitok. Nagyon
tetszett, hogy praktikusan és konnyen
szerelhetd, hiszen kézzel nyithaté csa-
varok fogjak 6ssze a hazat. Ezen tdl-
menden a készitdk azokra is gondol-
tak, akik nem szeretnének énkéntesen
vért adni egy-egy
alkatrészcseré-

nél, hisz teliesen  [il i<
sorjamentes ki-

dolgozast kapott | E:lii iy i) i10)o)
a haz.

Felkésziilés karacsonyra
Bizunk abban, hogy a cikket végigol-
vasva mindenki kedvet kapott a gép-
csinositashoz. Azoknak sem kell le-
mondaniuk a moddingolasrél, akiknek
korlatozott anyagi lehetdségeik van-
nak. A vizsgalt termékek tukrében el-
mondhatjuk: egy atlagos optikai
tuning hazzal egyiitt manapsag olyan
20-25 ezer forintbol kihozhatd. Egy
teljesen plexibdl késziilt atlatszé haz,
egy Vilagitd tap, néhany szines venti-
lator, vilagitd IDE-kabel és katddcsd
egyuttesen korulbelll 50-55 ezer fo-
rintbol. Az sem utols6 szempont,
hogy géplink ezek utan mar j6 esély-
lyel indulhat a hazai legrangosabb ka-
racsonyfaszépseg-versenyeken is ©.
Mady

www.pixel.hu 06-1-321-7809
www.pixel.hu 06-1-321-7809
www.pixel.hu 06-1-321-7809
www.dtk.hu 06-1-412-3400
www.gepholt.hu 06-1-469-5800
www.mistral.hu 06-1-236-0000
www.mistral.hu 06-1-236-0000
www.gepbolt.hu 06-1-469-5800
www.mistral.hu 06-1-236-0000
www.aqua.hu 06-1-343-4544

06-1-407-1500
06-1-236-0000

www.flashcom.hu

www.mistral.hu
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Kis designos

Ez a sztere6 hangszAropéar nagyon,
pofasan néz ki. Mar 6sszeszereléskor
kideriilnek azonban nagyobb hianyos-
sagai: az dramkabel, illetve a hang-
szbrékba épitett zsindrok tal révidek.
A bekapcsolégomb mellett hangero-
szabalyzdt és — a mezBnyben egyedii-
liként - treble (magaskiemelés) gom-
bot is talélunk. K6zép- és magas-
sugérzo van a két dobozban. Maximé-
lis hangereje a gép eldtt dlve is elfo-
gadhat6. Mlanyag hangzasu, kevés
dinamikaval rendelkezik a hangképe.
Sajnos a basszusok nagyon hianyoz-
nak. Kdzepes hangerd alatt ne hall-
gassuk, mert lehalkitva rémesen sz4l.
Szerencsére viszont nem zajos.

1 Nagyon pofas
§ Lehalkitva rémes

AR 6/10
DESIGN 12/15
TELJESITMENY 10/25
OSSZESZERELES 7/10
EXTRAK 12/15

HANGMINOSEG 11/25

58 %
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Semmi killénleges

Igényes, letisztult design jellemzi
(megszokott komputerszin( a két kis
doboz). A mellékelt kézikdnyvbdl min-
den Iényeges dolog kiderdl. Kellemes
hangja van, eroteljesen kdzépen szol,
bar van benne valamennyi basszuski-
emelés (Bass Reflex System - hirdeti
biiszkén a dobozon). Sajnos a maga-
sak nem dllithatoak, igy ezek el is
vesznek mindorokre. Dinamikéja elfo-
gadhatd, lehalkitva is jol szdl. Ki-be
kapcsol6 és hangerdgomb talalhatd
rajta. Maximalis hangereje még siman
hallgathat6, nem recseg, és nem is
igazan torzit, mint sok més kihivoja.
Mivel hosszuak a zsindrjai, igy kony-
nyen elhelyezhetd az asztalon.

1 Basszuskiemelés
¥ Semmi extra

AR 7/10
DESIGN 10/15
TELJESITMENY 17/25
OSSZESZERELES 9/10
EXTRAK 12/15

HANGMINOSEG 18/25

(3%

Amiota csak hangot kepes kiadni a PC, jobb-
rosszabb hangszororendszereket fejlesztettek s
gyartottak. Vannak koztiik fantasztikus hangzasutak
@s gyengébb mindségliek is. Most azokra gondol-
‘Lunk, akik nem daskalnak a foldi javakban, nincs
S0k tizezer forintjuk egy ilyen készletre, mégis sze-
Yretnének élvezhetd hangot kicsikarni a gépbdl.

!

Tiszta kreativitas

af“a tlo

Gondosan becsomagolt termék,
amelyhez kiilsd tapot is adnak, igy sok-
kal egyszeriibb elhelyezni is. A fekete
hangsz6rok elég vastagon szélalnak
meg teljes hangerdvel, amde még igy
is a hallgathatdsag felso hataran belil
maradnak. Csak kdzépsugarzdja van,
igy mind a basszus, mind a magas
hangok terén szegényes. Mindazonal-
tal amit tud, az szépen, tisztan, dinami-
kusan szélal meg. Bekapcsologomb és
hangerd-allitasi lehetdség mellett fej-
hallgaté-kimenete is van, amely igen
hasznos lehet éjszakai zenehallgatas-
nal vagy jatéknal is. Dobozaban infor-
mativ kézikonyv talalhat6, amelybol
mindent megtudhatunk réla.

1 Tiszta hangzas
¥ Kevés magas és basszus
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Kdzepes minBség

Szép kialakitas, a dobozban kilon vé-
delem talalhaté a hangszérék gombja-
inak. Hangképe semmi varatlant nem
nyujt: kdzépen szolal meg, sajnélato-
san elég kevés dinamikaval. Negativ
raadasképpen sehol nincsenek

a basszusok, de még magasak sem.
A 3D funkci6 jatékokhoz j6 (,.lesiti

a hangot”), zenehallgatasnal elkeni

a sz6lamokat, fleg az éneket teszi
nagyon a héattérbe. Fejhallgaté-kime-
net is talalhato rajta a hangerd-szaba-
lyoz6 és a bekapcsolégomb mellett.
Maximalis hangereje mellett a szom-
széd batran aludhat, letekert hangerd-
vel, halkan is hallgathat6 és élvezhetd.
Kicsit még dolgozhattak volna rajta.

1+ 3D funkcio

4 Tal halk
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éhany ezer forintot talan min-
N denki ra tud szanni egy

hangszdroszettre, még ha nem
is érdekli annyira a hangmindség.. Ezért
gondoltuk gy, hogy a piacon fellelhetd
legolcsobb készilékekrdl irunk: a felsd
hatért 5000 forint + &faban hataroztuk
meg. Természetesen ennyiért nem sza-
mithatunk csticsmindségre. gy 8ssze-
hasonlitasunkat kategdrian belill végez-
tlik (senki ne varja egy 4000-es hang-
sz0r6tol, hogy olyan teljesitményt nyuit-
son, mint valamelyik 50 000 forintos
nagy testvére). Nyolc versenyzd allt fel
a képzeletbeli startvonalhoz. A mindsi-
tés szempontjai hasonlatosak voltak az
eddig megszokott hangszoréteszteknél
alkalmazottakhoz, ezttal azonban
mégis kicsit masképp értékeltiink: fi-
gyeltiink arra, hogy az adott kategdrian
bellil milyen teljesitményt nydjtanak.
Nem tettiink igazan kiillénbséget a 2.0-s
és a 2.1-es rendszerek kozott: mostani
vizsgalodasunkban csak és kizarolag az
arkategoria szamitott.
Tesztiinkhoz ezittal a Creative Audigy
2 Platinum EX hangrendszerét hasz-
naltuk a minél tisztabb megszélalas

Kicsi a bors, de...

A kis fekete hangszorokészlet kelle-
mes meglepetést szerzett — egyrészt
igényes kinézetével, masrészt élveze-
tes hangzasaval. Nagy hangerdallitd
gombja is erdt sugaroz: ez a kis jo-
szag elég jol megszolal, bar maxima-
lis hangereje nem dongeti az alattunk
lako plafonjat. Fejhallgat6-kimenete
kellemes extra, hangmindsége erds-
dinamikus kozepet, egynémely maga-
sat és aranylag kevés mélyet tartal-
maz. Killso tapja van, dobozaban a
legfontosabb informéciokat tartalma-
20 kézikonyv talalhatd. Ezt a készletet
jol el lehet viselni hosszU tavon is,
magam a teszt utan is napokig a gé-
pemhez csatlakoztatva hagytam.

1t Erételjes megszélalas
¥ Mélyek hianya
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végett, mig médialejatszénak

a JetAudio 6.0.4.4513 (Basic) verzio-
jat telepitettiik. Jatékként az Empires:
Dawn of the Modern World volt az
etalon, mig zeneileg az Uj Grand
lllusion-album, illetve hagyomanya-
inkhoz hiven Beethoven V. szimféniaja
és a Yes: White Car ciml szerzemé-
nye hangzott el j6 sokszor. Szeren-
csére egy csillart vagy falat sem sike-
rilt kidontentink a nagy hangerdvel,
sot az irodahaz tobbi dolgozéja sem
hallott semmit: ezek nem igazan bi-
valyerds kityk.

A végére persze beigazolodott az dsi
igazséag: ami olcsd, az sajnos nem tdl
j6. Vajtfilek, illetve zenefliggdk ne
ilyen rendszereket valasszanak: in-
kabb gydjtsenek még sok-sok pénzt
valami Iényegesen jobbra. Szerencsé-
re azonban ebben a kategoriaban is
sikeriilt egészen j6 késziilékeket talal-
nunk, igy mindenféleképpen ajanlani
tudunk olyan hangszorokat, amelye-
ket kispénziieknek is érdemes meg-
venni. A 2.1-es rendszerek kozil vas-
tag basszusa miatt a Neo rendszerét
javasolnank: aki j6 basszust akar, an-

Tul egyszer(

Ez bizony egy 2.1-es rendszer, hurra!
Szoval van subwooferiink (bar ez in-
kabb csak sub-sub-woofer ©) sét,
sztered bemenetiink is, igy akéar DVD-
lejatszéhoz vagy barmilyen mas szte-
red eszkdzhoz is hozzakéthetjik (mas
kérdés, hogy DVD-t nem szép dolog
2.1-en hallgatni). A wooferen hang-
erd- és basszusallito gomb van, a
szatellitek legféképpen magast nyom-
nak. Dinamikéja elég gyenge, maxi-
malis hangereje elenyészd, maga a
késziilék is elég gagyi kinézetd, igy
mar a kicsomagolasnal ugyelni kell
arra, nehogy megseértstik. Rettentd
révidek a zsinérjai, nehéz elhelyezni,
igy hasznélata elég korilményes.

1 DVD-lejatsz6hoz is csatolhaté
¥ Meglehetésen egyszerii
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hardverteszt

Ara+éfa
Altec 121 4990
Codegen 2800
Creative SBS 250 3490
Unitek SP-288 4150
Neo SW-M22BK 3990
Philips MMS 221 3992
Trust 450P SoundForce 4792
Labtec Spin 75 3600

Multimedia Magyarorszag Kft.
Multimedia Magyarorszag Kft.

hangszoroteszt
Forgalmaz6 Telefonszam
Ramiris 06-1-888-3200
Ramiris 06-1-888-3200
Ramiris 06-1-888-3200
Ramiris 06-1-888-3200
Novacomp 06-1-329-2880

06-1-463-9039
06-1-463-9030

Herta 06-1-239-8028

Egy falat sem sikeriilt kidonteniink a hangerdvel:
ezek nem igazan bivalyerds kityik.

nak ez a készilék az idedlis. Aki nem
ragaszkodik a basszushoz, vagy
megelégszik a sztere6 hangzassal (il-
letve olyanok a kériilmények, hogy

a subwoofer hasznalata vagy elhelye-
zése zavaro lenne), annak a Labtec,
illetve a Creative késziilékei a megfe-
leldek. Ujfent beigazolddott, hogy
még az alacsonyabb arfekvési kate-
goridkban is érdemes az ismert mar-

kakat elonyben részesiteni — neve-
nincs terméket, amilyenrdl sosem hal-
lottunk, inkabb ne vegytnk: ne koc-
kaztassunk, ugyanis kevés pénziink-
bdl irtézatos gagyit szerezhetiink be.
Tény: néhany ezer forintbdl is lehet
azért zenét hallgatni vagy jatszani, igy
nincs okunk szégyenkezni, ha ilyen
rendszert vesziink.

Gyu

...csak a kinézet

Ez a kis készillék mar kinézetre is igé-
nyességet tiikrdz, s6t megemelve a
dobozat kideril, hogy ebben azért
van ,anyag”. Ez persze javarészt a
subwoofernek kdszdénhetd, hiszen ez
is egy 2.1-es rendszer. Osszeszerelé-
se és kabelezettsége profi nagytest-
véreit idézi. Kar, hogy a hangerdallitd
a szatelliten, mig a basszusallit a
wooferen talalhato (itt is a hatan), igy
az asztal ala kell maszni, ha tekergetni
szeretnénk. Hangja meglehetosen ko-
zepes, kevés magassal, elfogadhaté
kozéppel és basszussal. Hangereje
elég gyenge. Fejhallgato-kimenettel,
illetve kis sztere6 jack-RCA atalakito-
val is ellattak.

4 Komoly kiillem
¥ Kis hangeré
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A vastag hangzas

Kellemes kinézet(, fekete 2.1-es ké-
sziilék. Apro szatellitek, amelyekben jo
szokas szerint egy kdzépsugarzo adja
a hangot. A mélynyomé meglepden
vastagon szolal meg, ami igazan biz-
tatd lehet azoknak, akiknek szikségiik
van robbanasokra, durranasokra vagy
kemény basszusokra. Zsinérjai megfe-
lelden hosszlak, kezeldszervei kozul a
hangerdallité a subwoofer elején, a
basszusallitd a hatan talalhato, igy
nem keriilhetjiik el az asztal ala ma-
szast. Erdekessége, hogy kis jack du-
gos sztere6 bemenete van, ebbdl is
latszik, hogy kimondottan PC-s hasz-
nalatra tervezték. Jopofa a szatellitek-
hez mellékelt pici tartolab.

1+ Nagyon jo basszus
§ Asztal ala kell maszni...
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erdfényes napsiitésben
szélltunk le San Francis-
co csodas varoséban, és
egy eléggé jol sikertilt
varosnézés és baseball-
meccs utén berontottunk a Logitech
helyi féhadiszéllasara. A cég szemmel
lathatéan csak most vette be az Uj
helyiséget. Rengeteg befejezetlen iro-
da, tdmérdek doboz, és ami a legfon-
tosabb, sok-sok zart ajt6, ahova a cé-
gen kivili foldi halandok kozil mi
kaptunk eldszor bebocsattatast. Bar
voltam mar hasonlé helyen, nem gon-
doltam volna, hogy ilyen sok érdekes-
séget mutatnak majd.

Meglepod részletesség
Helyszin: Fremont, Kalifornia. A kez-
detben kis varos eléggé kindtte ma-
gat, egyre tobb és tébb vilagcég kol-
tozott ide; az 1981-ben megalakult
Logitech is igy hatarozott. Az 6sszej6-
vetel elején Fred Swan tartott dssze-
foglalé beszédet munkéajarol. O imma-
ron nyolc éve erdsiti a csapatot, tehat
valéban van koze a témahoz ©. Las-

LOGITECH

A KULISSZAK VIOGOTT

Az E3 befejeztével nem ért véget kalandos utazasunk. Kozvetlendl
utana gobzire pattantunk, és révid kiruccanast tettiink
a Logitech legtitkosabb laboratoriumaiba. Most
megmutatjuk nektek, pontosan hogy is

suk hat nagy vonalakban, milyen ér-
dekességek deriiltek ki!

Amikor a cég ugy hataroz, hogy egy
teljesen (j terméket készit, a tényle-
ges gyartasi folyamatot ezer és egy
koréabbi fazis eldzi meg. Ezeket harom
killonféle tervezési szintre bontjak.

A 0. szinten dsszefoglaljak, hogy mi
lesz a termék, ki lesz a célkdzonség,
illetve kordlbelul mennyit lehet beldle
eladni. Az 1. szinten részletesen ki-
dolgozzak ugyanezen dokumentumo-
kat. Felmérések és piaci adatok alap-
jan igyekeznek pontosan bel6ni a kor-
osztalyt, és megkezdik a felkésztilést
a sorozatgyartasra. A 2. szint az utol-
s6 allomas a tényleges sorozatgyar-
tds megkezdése eldtt. Ezen a ponton
még mindig lehetséges egy termék
komplett térlése, bar erre még nem
nagyon akadt példa. Igen komoly,
példaul jogi problémanak kell adédnia
ahhoz, hogy egy méasodik szintet elért
terméket elvessenek.

Ezen szintek koz6tt tobb olyan érde-
kes részfeladat is van, mely tiimutat
az ezernyi tablazat és kimutatas ké-

A\

szitésén. Amikor kitalaltak, hogy mit is
akarnak el@allitani, rengeteg kézzel
rajzolt vazlat készll a majdani pro-
duktumrél. Ha sikerilt egy, méar tébb
ember altal is elegansnak tartott meg-
oldast kialakitani, megalkotjak a ter-
mék haromdimenziés modelljét (egy-
eldre szamitdgépen). Egy atlagos
hardverelem, mint mondjuk egy fej-

hallgato, is tébb szaz apré kompo-
nensbdl épil fel, ezeket mind ponto-
san lemodellezik. Amikor pedig ugy
gondoljék, hogy egy késznek nevez-
hetd termék sziiletett, egy igyneve-
zett haromdimenziés nyomtat6 segit-
ségével sz6 szerint kinyomtatjak azt.
A technoldgia eldnye, hogy még a so-
rozatgyartas elott kézben tarthatjuk

készilnek az altalatok is
nagyon kedvelt
termékek.



a produktumot, és ha valami nem
stimmel, kdnnyedén korrigalhaté.

A maér kész alakzatrol készitenek egy
kemény mianyag véltozatot, amely
jelen esetben a tervezési fazis felénél
jar. Itt kezdodik a szinek, illetve a felu-
leti anyagok kivalasztasa. Rengeteg
anyagmintat prébalnak ki, mig meg
nem talaljak a legmegfeleldbbet az
adott gyartmanyhoz. Ha mindennel
megvannak, megkezdddhet a tényle-
ges sorozatgyartas, tovabba a termék
bevezetése a piacra.

Masodik allomasunk
Miutan attekintettilk a fremonti iroda
minden egyes zegét-zugat, felszedtik
satorfankat, és atmenttink a masik
kozpontba. A Portland kézelében talal-
haté masik iroda az audiotermékek
eldallitaséara specializalodott. Ezek ko-

zé tartoznak a kilonféle hangfalak,
headsetek és természetesen a teljesen
egyedi fillhallgatok is. Maga az eldalli-
tasi folyamat nem sokban kilonbozik
attol, mint amit a fremonti irodaban lat-
hattunk. Rengeteg tervezés, szamol-
gatas, rajzolgatas és Otletelés elozi
meg a gyartasi folyamatot. Egy alapve-
t0 kiildnbség azonban mégis van. Az
ilyesfajta ,,hangos” eszkdzoknél szam-
talan preciz miszer Iép a képbe, ame-
lyekkel hossz( hénapokon at finomit-
jak az eldallitott hang mindségét és
tisztasagat. El6szor is megszemlélhet-
tlink egy mindenféle radiohullamtol
mentes kamrat, amelynek belsejében
csak egy hangfalkészlet és egy szok-
vanyos Xbox vart minket. Minden
egyes hangfalat ebben a teremben
tesztelnek, vizsgaljak a hang terjedési
sebességét, annak iranyat, a visszhan-

KERDEZZ-FELELEK

Elég sokat beszélgettiink a
Logitech meghatarozé egyéni-
ségeivel. Kozilliik a legérde-
kesebb dolgokat Fred Swan, a
marketing-atyaaristen mon-
dotta:

GS: Tudomasod szerint mennyi
terméket készitett mar a cég
fennallasa é6ta?

FS: Pontos szamot nem tudnék
mondani, de ha mindegyik termék-
csaladot beleszamoljuk, és valéban a
kezdetekt6l indulunk, tobb szaz piac-
ra dobott termékrdl beszélhetiink.
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Roviden, tomoren

Otleteitek mindig megvalésul-
nak? Soha nem vetettek még el
véglegesen egy otletet?
Megprébalunk vigyazni arra, hogy ne
pazaroljuk az energiakat. Amennyi-
ben valamit kitalalunk, igyekszuink to-
kéletesiteni, mintsem elvetni. Elgon-
dolasainknak egyébirant olyan 90
szazaléka kerlil ténylegesen kereske-
delmi forgalomba.

Tervezitek esetleg teljesen uj
termékcsalad bevezetését?

A lehetdségek mindig adottak. Jelenleg
még nem sokat mondhatok ez iranyd

extra

logitech — a kulisszak mogott

TE IS OTT LEHETSZ!

Felvettiink mindent...

Magatdl értetddik, hogy e titkos helyszinekre is becsempésztiik
kémkamerankat, és amit csak lehetett, azt fel is vettiik. Sajnos Uj,
még be nem jelentett terméket nem mutathatunk nektek, mert meg-
igértiik a Logitechnek ©. Latogatasunkon készitett kisfilmiinket CD-
és DVD-mellékletiinkon is megtalalhatjatok, kdzvetleniil a helyszinen

készitett képek mellett.

got, és még sorolhatnank. Minden
adat egy kozponti gépbe fut, majd
azok attanulmanyozasa utan finomita-
nak a hangszérason, ha sziikséges.
Erdekes volt tapasztalni, milyen nagy
odafigyeléssel allitjak eld az egyes fil-
hallgatokat, illetve headseteket. A film-
vilaghoz hasonléan ok is készitettek
kilonféle fej- és fulmintakat. A specia-
lisan kialakitott fejben az egyes fiilmin-
tak cserélhetdek, igy rengeteg filltipus-
ra probalhatjak ra termékeiket a soro-
zatgyartas eldtt. Ha valami nem stim-
mel, esetleg a fiiles tlsagosan nagy
nyomatékot fejt ki a fejre, megy az
egész a daréldba, és alakitjak tovabb a
terméket. Ezen aprélékos munkafolya-
matok eredményeképpen kapjuk majd
kézhez a mar kész terméke.

Mennyivel is jarnak
elottiink?

Bizony, az dtletek és a tervezések
joval a mar ténylegesen létezd ter

terveinkrdl, de az biztos, hogy lesznek
még komplett Uj termékcsaladjaink.

Esetleg a Sony hamarosan meg-
jelené PSP konzoljahoz is ter-
veztek valamit?

Maradjon kettonk kozott (©), de igen.
Ha mar rakérdeztél, elarulhatom, hogy
komoly terveink vannak az 0j konzol-
lal. Tébbet azonban mar tényleg csak
a Sony engedélyével mondhatok.

Melyik a legnehezebb fazis a
tervezésben?
Talan a legbonyolultabb azt megha-

mékek utan jarnak. Ez persze mindig
is igy volt. Példanak okaért kidertilt,
hogy a 2,4 gigahertzes zsinor nélkili
joystick megvalésitasara harom év-
nél is tébbet kellett varni - egyszer(-
en azért, mert maga a technoldgia
még nem allt azon a szinten, ame-
lyet a termék megkdvetelt.

A Logitech szakemberei mar most
azon gondolkodnak, mi lesz, mond-
juk 3-5 év mUlva. Természetesen
minden még 6sszkomfortosabb, kiil-
lemre elegénsabb lesz, és ami a leg-
fontosabb: sokkal inkabb felhaszna-
|6barat. Erre azért nyilvan még vi-
szonylag sokat kell varni, viszont
szerény véleményem szerint nem art
mar mostanaban elkezdeni a spéro-
last, ha minden egyes jovobeni
Logitech termékre le szeretnénk
csapni. Nem lehet minden olcs6, és
ugyebar a mindséget meg kell, és
meg is érdemes fizetni!

ZeroCool

tarozni, hogy egy adott terméket
megéri-e megalkotni. Természete-
sen igyeksziink minél kdltséghaté-
konyabb megoldasokat Iétrehozni,
de a felhasznalok elvarasai gyakran
sokkal magasabbak, mint amennyit
valaha fizetnének egy adott termé-
kért.

Hozzavetéleg hany ember dol-
gozik a Logitechnek?

FS: Fogds, ravasz kérdés. Azt nem
tudom, hogy vilagszerte mennyien,
de itt, Fremontban is tébb mint 6t-
szazan.
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BIZTONSAGIMASOLAT
LEPESROL LEPESRE

Megvésarolt DVD-filmjeinket elméletileg 6rok da-
rabkent rakhatjuk polcunkra. A lejatszas szama-
tol fuggetlendl mindig valtozatlanul j6 mindség-
ben nézhetjiik vissza Gket, am az ,,6rok lét” csak
elméleti. A lemezek fizikailag sérilhetnek, és
akér olvashatatlanna is valhatnak. Erre az esetre

Bér csodara a CloneDVD2 sem képes, azért
lehet vele tigyeskedni, hogy minél jobb ming-

HA FONTOS
A M I N OSEG ségll legyen a masolat. Mivel 9 helyett csu-
pan 4,7 gigabéjt &ll a rendelkezésiinkre, meg

kell gondolni, hogy mit szeretnénk feltenni a lemezre. Azért, hogy a képi mindség a lehetd
legjobb legyen (bar olyan soha sem lesz, mint a gyari DVD-n), érdemes csak a filmet fel-
tenni, és melldzni minden sallangot. Célszer(i szam(zni a menit, az extrakat, és az akar
harom-négy kulonféle szinkronbdl is bdven elég egy. A kivalasztott hang valtozatlan mind-
ségben kerlil fel a lemezre. Valogatas utan a CloneDVD2 a rendelkezésére allo helybdl au-
tomatikusan kiszdmolja, hogy a filmet milyen maximalis bitarannyal tomoritse, igy biztosak

talaltak ki a biztonsagi masolatot.

nnek elkészitése filmek eseté-
E ben azért joval problémasabb,

mint mondjuk egy zenei CD-
nél. A filmkiadok ugyanis a kal6zok
ellen specidlis masolasvédelmet he-
lyeznek el a DVD-n, amely elméletileg
megvédi a filmeket az illegélis
tobbszorositéstdl, de ugyanakkor
megakadalyozza a felhasznalét is ab-
ban, hogy a boltban vasarolt filmjérol
biztonséagi masolatot készitsen. Cik-
kiinkben megmutatjuk, mindezek elle-
nére hogyan is lehet a legegyszerlb-
ben és leggyorsabban biztonsagi ma-
solatot késziteni meglévo filmjeinkrdl.

Hogyan csinaljuk?
Természetesen a dolog igy elso hallasra
konnydinek tdnik: fogjuk az eredeti DVD-
filmet, beszerziink egy manapsag mar
tizen-egynéhany ezer forintért kaphatd
DVD-ir6t, és egy gombnyomassal atma-
soljuk a filmet. R6gtdn két égetd problé-
maval szembesiilhetiink. Az elsd, amit
mar emlitettink is, hogy a filmeket a ki-
adok masolasvédelemmel latjak el.

A masik komoly gond pedig, hogy a ma
kaphat6 DVD-k kapacitasa mindéssze
4,7 gigabdjt, mig egy atlagos kétoras
film koérilbelll 8-9 gigabéjton terpeszke-
dik el. Mas kérdés, hogy ez az adatto-
meg nemcsak a filmet, hanem kilonféle
extrakat, tébb hangcsatornat és meg-
annyi mast is tartalmaz. A mostanaban
szarnyat bontogatd Double Layer (kétré-
teg() DVD-irék mar kénnylszerrel képe-
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sek 8,5 gigabajt adatot felirni a korong-
ra, &m ezek a lemezek még olyan dra-
gak, hogy akar egy ures hordozé arabol
megvehetnénk magat a DVD-filmet még
egyszer, raadasul sok mai asztali lejat-
sz6val nem is lesz kompatibilis.

A legelso l1épés

Ha kivalasztottuk kedvenc filmiinket,
amelyet biztonsagban szeretnénk tudni,
nincs mas hétra, mint helyet teremteni
szamara mereviemeziinkon. Altalaban
15 gigabajt szabad terllet elegendd az
egész mivelethez. Elsd lépésben a leg-
népszerlbb és ingyenesen letdlthetd
DVD Decrypter programra lesz sziiksé-
guink (www.dvddecrypter.com). Ez hivatott
az egész DVD tartalméat merevlemez(ink-

re masolni, még akkor is, ha masolasvé-
delemmel van ellatva a lemez. A prog-
ram nagyon j6l hasznalhato, rengeteg
opcid és lehetdség all a rendelkezéstink-
re. Alapbedllitisban az dsszes adatot
egyetlen gombnyomasra lerantja
avinyonkra, de kulon beallithatjuk, ha
csak a filmet szeretnénk leszedni.

Végiil johet a birka munka
A leszedett adatokat mar csak szorti-
roznunk kell. Erre a célra rengeteg prog-
ram létezik. Erdemes kiprébalni az
egyik legnépszer(ibb és legjobban
hasznéalhato alkalmazast, a CloneDVD
2-t (30 napos probaverzié a mellékle-
ten). A programot telepitve egyszer(ien
ki kell véalasztani a DVD-cimek masola-

Clansl Tl 10
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lehetlink abban, hogy a két film kozotti eltérés szinte alig lesz észrevehetd.

sa opciot. Ezek utan egyszer(ien meg
kell adnunk neki a merevlemezre méar
lehtzott allomanyt. Ha mindent jl csi-
naltunk, akkor megnézhetjiik az eredeti
lemezen talalhat6 fajlokat, belekukkant-
hatunk a filmbe is, valamint az egyéb
extrakba, jelenetekbe. Ha kizarolag a fil-
met szeretnénk lemasolni, akkor csak
azt jeloljuk ki, illetve itt tudjuk beallitani
azt is, hogy megmaradjon-e a menii.

A Tovabb gombot megnyomva pedig
mar csak be kell allitanunk, hogy a film-
re milyen nyelv( szinkron és felirat ke-
riljon. Elinditva a mlveletet, a program
elkezd dolgozni, és attdmériti a filmet,
hogy raférjen a 4,7 GB-o0s lemezre,
majd ugyanazzal a lendiilettel ki is irja

a meghajtéba behelyezett tires DVD-re.

Jogi vonatkozasok

A DVD-filmek mésolaséra hasonld jog-
szabalyok vonatkoznak, mint a CD-k
rogzitésére. Ha rendelkeziink az eredeti
filmmel, akkor biztonsagi mentés célja-
bol készithetiink legalis masolatot réla.
Természetesen ezt a masolatot csak ad-
dig birtokolhatjuk, mig az eredeti lemez
is a tulajdonunkban van, tehat ha fil-
miink mar nézhetetlenre karcolodott,
akkor is meg kell tartanunk, hogy igazol-
hassuk: a biztonsagi masolatot valoban
jogosan, a sajat eredeti filminkrol készi-
tettiik. Végezetill azt sem art észben tar-
tani, hogy a biztonsagi masolatot soha
nem adhatjuk kdlcson masnak!

Mady
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VIELYVIZ

HARDVERTESZT-O0SSZESITO

Sziasztok! Udvozliink mindenkit a hardverteszt-osszesitdnk oldalain, ahol - mint minden hénapban -
most is az altalunk tesztelt és javasolt termékeket talalhatjatok tajékoztato jellegd, aktualis netto
arakkal, kategoriakba rendezve. “Aktudlis”, azaz minden honapban véaltozé dobozunknak a kor-
manyvasarlas eldtt allok fogjak nagy hasznat venni. Kellemes béngészést kivanunk!

3D-s kartya 50 000 Ft folott

I (7no Tormado GeForceFX 5700 Ultra - 35000Ft Bels teszt Hercules 3D Prophet 9800 Pro 87% 61000 Ft 2003.07.
T erratec Mystify 9600 XT 5/5 36900Ft 2004.08. MM 63D GeForce FX 5900 Ultra 256 MB 87% 69000 Ft 2003, 08.
== Canyon GeForce FX 5700 4/5 27900 Ft 2004. 04. I ¢\ 3D GeForce FX 5800 128 MB 84% 72900 Ft 2003. 10.
Arlipp Inno3D GeForce FX 5600 81% 23000 Ft 2003.07. /\rtipp Connect 3D Radeon 9800 Pro 86% 60000 Ft 2003.07.

AMD alaplap (socket A)

I /\sus p4csX Deluxe 97% 25900 Ft Belsoteszt MR Sojtek SL-75FRN2-RL 89% 20000 Ft 2003.07.
I Giganyte GA-BINXP 96% 27000 Ft Belsd teszt MSI K7N2G 89% 22000 Ft 2003.07.
Aopen AX4C Max 91% 33000Ft 2003.00. M Aopen AK79G Max 88% 23900 Ft 2003.07.
Artipp ASUS P4P800 Deluxe 90% 20000 Ft 2003.09. Artipp Chaintech 7VJL Deluxe 87% 20000 Ft 2003.07.

h _—

i

Intel processzor (Socket 478) AMD processzor (Socket A)
ST g 3.0 Ghz FSBB0O - 38000Ft Belsdteszt TR AMD Athlon XP 3000+ - 23000Ft Belsd teszt
I 5,5 8 Ghz FSBS0O - 33000Ft Belsdteszt TR A\ Athlon XP 2800+ - 19000Ft Belsd teszt
Celeron 2.8 Ghz - 16 000 Ft Belsd teszt AMD Athlon XP 2500+ - 14 500 Ft Belso teszt
Artipp | Celeron 2.4 Ghz - 12 000 Ft Belso teszt Artipp AMD Athlon XP 2000+ - 10 000 Ft Belso teszt

Intel processzor hiito I AMD processzor hiito
Thermaltake A1480 - 3000 Ft Belsd teszt GlacialTech Diamond 2100 - 3000 Ft Belsd teszt
GlacialTech Igloo 4350 - 2800 Ft Belsd teszt COOLINK Cool-122 - 3000 Ft Belso teszt
COOLINK Co0l403 - 2000 Ft Belso teszt Spire 5R057B3 Racksper |l - 2500 Ft Belsd teszt
Artipp Spire EasyStream Il - 2000 Ft Belsd teszt Artipp GLOBALWIN WBK68 - 1500 Ft Belsd teszt

Hangkartya N g Mereviemez
I 5,0 Blaster Audigy 2 6.1 96% 35900Ft 2003.03 MR \iaxtor 200 GB 7200 RPM - 22000Ft Belsd teszt
P TorraTec DMX 6Fire LT 93% 31000Ft Belsdteszt — MMETRRPR Maxtor 160 GB 7200 RPM - 18900 Ft Belsd teszt
Sound Blaster Audigy Player 89% 14000Ft 2002.08. MR \iaxtor 120 GB 7200 RPM - 15900Ft Belsd teszt
Artipp Philips Dynamic Edge 5.1 87% 9000 Ft Belsd teszt Artipp  Western Digital 120 GB 7200 RPM - 14 900 Ft Belso teszt

P \amaha CRW-F1 94% 14500 Ft Belsteszt MNP Plextor PX-708A 81% 31000 Ft 2004.08.
IR ojcytor PlexWiiter WA0L2 93% 15500 Ft Belsoteszt MR | G GSA-4082b 80% 22900 Ft 2004. 08.
Teac CD-W540E 91% 11000Ft Belsoteszt NP \iS| DRS-A 78% 23900 Ft 2004. 08.
Artipp Samsung 52/24/52 86% 7000 Ft Belsd teszt Artipp Toshiba SD-5112 - 14 900 Ft Belso teszt
e S e
” i e A
17” monitor DVD-olvaso
Samsung Syncmaster 765MB 86% 30000Ft 2003.12. I 1ochiba SD-M1612 95% 6500 Ft  2002.09.
LG Flatron EZ T710PH 85% 29500Ft 2003.12. I pioneer DVD AOGS 91% 6200Ft 2002.02.
Philips 107T5 83% 31000Ft 2003.12. IR Asys DVD E616 89% 5900 Ft 2002.02.
Artipp LG Flatron EZ T710PH 85% 29500 Ft 2003.12. Artipp | LG 16/48x - 5000Ft Belsd teszt

15” TFT monitor & 17” TFT monitor

I S.nsung Syncmaster 152V 84% 75000Ft 2003.09. NP £70 Flexscan L550 5/5 129000 Ft 2004. 06.
IYAMA Prolite E380S 82% 71000 Ft 2003.09. LG Flatron L17108 86% 99000 Ft 2003.09.

SONY SDM-HS53 81% 75000 Ft 2003.09. Belinea 101741 84% 84000 Ft 2003.09.

Artipp | META 5002L 76% 65000 Ft 2003. 09. Artipp | Belinea 101741 84% 84000 Ft 2003.09.
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5.1 hangfal

PR 72 19940 89% 45000Ft 2003.06.  [NEe
P \(jipsch Promedia 5.1 88% 93000Ft 2003.06. e
B philips A5.600 83% 34900 Ft 2003. 06. issillec
Artipp Hercules XPS 510 75% 13900 Ft 2003. 06. Artipp

extra

2.1 hangfal

Logitech X-220
Creative Inspire P380
Altec Lansing XA3021
Jazz SpeakersJS 6936

Billentyiizet

88%
85%
84%
8%

9900 Ft
10900 Ft
9500 Ft
8000 Ft

hardverteszt-6sszesitd

2004. 01.
2004. 01.
2004. 01.
2004. 01.

I | gitech MX700 COM 88% 13500Ft 2003.10. [T
== Microsoft Wireless Optical 54% 7900 Ft 2003. 10.
Creative Mouse Lite 82% 3500Ft 2003. 10.

Artipp Super Power Optical 80% 1600Ft 2003. 10. Artipp

Logitech Internet Keyboard Black
Genius KB21e Multimédia

Trust Silverline Direct 13636
Samsung SWT PS

Gamepad

3900 Ft
3000 Ft
3500 Ft
2800 Ft

Belsd teszt
Belsd teszt
Belsd teszt
Belso teszt

i-River IFP 390T 91% 40000 Ft 2003.12. issiilés

m Freecom Beatman Flash MP3 Recorder 89% 5800Ft 2003.12. m
T i pead 150 87% 49000 Ft 2003.12.

Artipp Amac HAN-320 84% 27000 Ft 2003.12. Artipp

Logitech Wingman Cordless Rumblepad
Saitek P2500

Logitech Wingman Action Gamepad
SpeedLink Bullfrog SL-6540

91%
89%
85%
73%

10 900 Ft
6900 Ft
4500 Ft
3000 Ft

2003. 04.
2003. 04.
2003. 04.
2003. 04.

PR Casetek CK-1018-28 85% 12900Ft 2004.03. (R
S Ljan Li PC-60 84% 29000 Ft 2004. 03. rissiilés!

Cooler Master Wave Master 82% 29000 Ft 2004.03. m
Artipp Aero Cool 67% 9900 Ft  2004.03. Artipp

VASARLASI
TANACSOK

Az augusztusi fillledt meleg ellenére a hardver arak to-
vabbra is a a mélyponton tanyaznak, igy szinte minden
emlitésre mélto tertileten tortént némi arcsokkenés.

A processzorok terén a 2,8 GHz-es P4-eseken érdemes
elgondolkozni, hisz teljesitmény és ar viszonylataban is

nagyon jok. Ha nett6 30-35 000 Ft kérili pénzmaggal
rendelkeziink, akkor érdemes atgondolni a 2.8 GHz-es
P4-esek beszerzését, melyek 32-33 000 Ft koriil mo-
zognak. AMD téren ismét csak a Barton magos Athlon
XP 2800+ szamit befuténak a maga nettd 20 000 Ft ko-
riili &rdval. A videokartyaknal nem tortént kiilondsebben

BELEPOSZINT

AeroCool AeroPower 550W
Vantec Stealth 420W
Coolink 400W

IMBP-450 A 350W

Aktualis box: webka

Logitech MOMO Racing
Logitech Formula Force GP
Trust FF380 Race Master
Logitech Formula Force GP

93%
91%
88%

90%
88%
87%
88%

16 900 Ft
12 000 Ft
12900 Ft
5900 Ft

2004. 08.
2004. 04.
2004. 04.
2004. 04.

26 500 Ft
13 500 Ft
15000 Ft
13 500 Ft

2004. 05.
2004. 05.
2004. 05.
2004. 05.

Alaplap Chaintech 7VJL Deluxe 20000 Ft
Processzor AMD Athlon XP 2500+ 14500 Ft
Hiité COOLINK Cool-122 3000 Ft
Meméria 512 MB DDR 400 Mhz 15000 Ft
Videokartya Inno Tornado GeForceFX 5700 Ultra 35 000 Ft
Hangkartya Philips Dynamic Edge 5.1 9900 Ft
Mereviemez Maxtor 120GB 7200 rpm 15900 Ft
Optikai meghajté LG DVD olvaso 5000 Ft
FDD Toshiba 2000 Ft
Billentyiizet Samsung SWTPS 2800 Ft
Egér Creative Mouse Lite 3500 Ft
Haz+tap Noname ATX + 400 W 9000 Ft
osszesen: 135 600 Ft

www.gamestar.hu | 2004. augusztus

érezhet® valtozas. Az elfogadhat6 arszintet képviseld
NVIDIA kartyak kozil tovabbra is GeForce FX 5700 Ultrat
ajanlanank, mely nett6 34 000 Ft-os araval igen csak jo
valasztasnak tlinik! ATI téren a Radeon 9600 XT lehet az
ellenfél, mely csak 3-4 ezressel kerill tébbe. A meméria
arak még mindig a nevetséges kategdriaba tartoznak
mar a markasabb 512 MB-os DDR 400 modulok is 15-16
Ft kérnyékén beszerezhetdek. A merevlemez arak ha-
sonlé helyzetben vannak, ezért nem is érdemes mar 100
GB alatt gondolkozni! Mar egy 200 MB-os Maxtor vinyd
is 22 ezer forintért beszerezhetd.

JO HA TUDOD...

A hardverteszt dsszesitdben szerepld arak tajékoztatd

jellegl nett6 arak, melyeket az internetrdl és a nagyobb
budapesti boltok arlistajabol valogattunk Nektek. Mivel
egyes cégek mas-mas aron forgalmazhatnak egy adott

terméket, igy mindig az arak atlagat vessziik figyelem-
be. A vidéki kisebb boltokban eltérhetnek az arak, az
interneten rendelve, illetve nagyobb cégek orszagos
hal6zataban viszont szinte ugyanazért az arért juthatsz
az adott termékhez, mint amennyiért fel nalunk van tin-
tetve. Az arak a lapleadaskor érvényes pillanatnyi alla-
potot tikrozik.

OPTIMALIS

ASUS P4P800 Deluxe 20000 Ft = Soltek SL-75FRN2-RL 20000 Ft = ASUS PAC8X Deluxe 25900 Ft
Celeron 2.8 Ghz 16 000 Ft = AMD Athlon XP 3000+ 23000 Ft = P4 2.8 Ghz FSB80O 33000 Ft
GlacialTech Igloo 4350 2800 Ft = GlacialTech Diamond 2100 3000 Ft | Thermaltake A1480 3000 Ft
512 MB DDR 400 Mhz 15000 Ft | 512 MB DDR 400 Mhz Kingston 17900 Ft = 512 MB DDR 400 Mhz Kingston 17900 Ft
Inno Tornado GeForceFX 5700 Ultra 35000 Ft | Hercules 3D Prophet 9800 Pro 61000 Ft = Hercules 3D Prophet 9800 Pro 61 000 Ft
Philips Dynamic Edge 5.1 9000 Ft | Philips Dynamic Edge 5.1 9900 Ft ' Philips Dynamic Edge 5.1 9900 Ft
Maxtor 120GB 7200 rpm 15900 Ft = Maxtor 160GB 7200 rpm 18900 Ft = Maxtor 160GB 7200 rpm 18900 Ft
LG DVD olvasé 5000 Ft = Toshiba SD-5112 - DVD ird 14900 Ft ' Toshiba SD-5112 - DVD ird 14900 Ft
Toshiba 2000 Ft  Samsung 2000 Ft = Samsung 2000 Ft
Samsung SWT PS 2800 Ft  Logitech Internet Keyhoard Black 4200 Ft  Logitech Internet Keyboard Black 4200 Ft
Creative Mouse Lite 3500 Ft  Creative Mouse Lite 3500 Ft = Creative Mouse Lite 3500 Ft
Noname ATX + 400 W 9000 Ft = Codegen ATX + 400 W 9900 Ft  Cocegen ATX + 400 W 9900 Ft

135 900 Ft

188 200 Ft

204 100 Ft
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Lenny Kravitz
Baptism

Sokan hiszik errdl az egyébként kivald
eldadordl, hogy 0 a gitarkiraly, hiszen
gitarral a kezében jutott nagy népsze-
riségre. Inkabb hivjuk 6t ,soha el
nem mulé rock’n’roll arcnak”, aki pa-
lyafutasat és 40. szilletésnapjat
egyutt innepelendd készitette ezt az
albumot, amelyen visszatér sajat gyo-
kereihez, a rock esszenciajahoz. Na-
gyon nagy kar, hogy a rockmuzsika
igazi dinamikaja hianyzik a lemezrol:
ink&bb kicsit elgondolkodd, melanko-
likus az album, amelyre egy-két
gyors, killer néta is rafért volna.

Vissza Kevés 80
a gyokerekhez | a prgds nota %

Celine Dion
A New Day...Live In Las Vegas

Nehéz errdl a varazslatos holgyrdl el-
fogultsag nélkiil irni: a fizikailag és lel-
kileg is szépséges eldadd hangja ma-
ga a csoda, ezt rengeteg slagerét
meghallgatva tapasztalhattuk mar.
Most egy koncertalbum forog CD-jat-
szomban, amely 13 fantasztikus dal
csodas élo felvétele mellett (szinte ott
érzi magat az ember a kdzonségben)
két 0j studidalkotast is tartalmaz.
Nincs is mas feladatunk ezentdl, mint
egy kényelmes fotelbe beilni, elindi-
tani az albumot, és Las Vegasba,

a Colosseumba képzelni magunkat.

Csodas dalok | Nem lehettem 9 4
és eloado ot %

celine dion

| 'S

120

Madredeus
Un Amor Infinito

Ritkaséag, hogy portugél zenekarrdl ir-
hatok, foleg olyanrdl, amely anyanyel-
vén énekel, azonban ez a csodaszép
zenét jatsz6 csapat megérdemli, hogy
megemlitsem. A lemez stilusa egyfaj-
ta specialis portugal blues, a fado,
amely ritmuskiséret nélkil, szépen,
akusztikusan szdl. Noha ez a zene hi-
hetetlentl szép, mégis végtelen szo-
morusagot sugaroz: a lassu dalok
hallgatasahoz megfeleld pillanat vagy
egyszerlen csak egy nyugodt, szép
este szlikséges. A muzsika gyonyorq,
mint egy végtelen szerelem (ez a le-
mez cime).

Légiesen szép g;g%%?u 88 %

Slipknot
Vol 3. (The Subliminal Verses)

Harom év utan ismét itt az iowai kilen-
ces, hogy Ujra lerobbantsa a fejemet.
Azonban, mind meglepetés, a Vol 3.
sokkal komplexebb, mint legutébbi
munkajuk: egyfeldl sokkal igényesebb
ritmusszekciot, masfeldl joval igénye-
sebb kompoziciokat tartalmaz, sot gi-
tarsz6l6 is hallhaté az albumon. No
persze az agresszi6 megmaradt azért,
ariffek is gyilkosak: mégis mindez
sokkal igényesebb, mint eddig (s6t
még ,békés” atmoszférikus dalokat is
irtak). EImalt a nu-metal: itt az igé-
nyes, igazi metal!

Sikeres tovabb- | Néha nagyon el-
fejlodés szélinak a dalok 90 %

STARMVIUSIC

Mike+The Mechanics
Rewired

Jaj, de szerettem én ezt a zenekart
régebben, amikor még szegény Paul
Young énekelt benne! Az egykori
Genesis-gitaros, Mike Rutherford
bandaja szerencsére kiheverte az
énekes halalat, igy most a legendas
Paul Carrack énekel egyediil. Modern
pop-rock sz6l a korongrdl, amely két-
ségtelenill visszautal a zenekar ré-
gebbi stiluséra, de nagyon sok stilus-
jegyet visel magan a modern hangza-
sokbdl és a Genesis legutolsé leme-
zébdl is. Kellemes pop-rock album,
fantasztikus énekessel.

Igényes pop- . .
rock Kevés a 9 ndta
| [ m——

Incubus
A Crow Left of the Murder...

A modern hard-rock zaszlaja alatt
masirozd banda lemeze igencsak jél
kezdddik: a Megalomaniac egybdl
fenéken rdg (ahogy az amcsik mond-
jék: kicks ass). Ezt vartak a rajongdk
az 0j albumtol, ezt a lend(iletet, ezt

a j6 notat. A lemez a késdbbiekben
tobb, progressziv rockos momentu-
mot is tartalmaz, tdbb stilusra is kiter-
jesztve az Incubus zenéjét. Az ilyen
kisérletek mindig veszélyesek, mert
ebbdl néha rossz dolgok is kijohet-
nek. Szerencsére a kivalo stadiomun-
ka mellett a dalokkal sincs gond.

Stilusok kevere- | Némelyik dal
dése ,atlagos” lett 8 7 %

Zanzibar
Az igazi nevem

Na végre! Meg tud ez a tehetséges
banda is szélalni: nem kell Gjabb
langyi slagerrockot jatszé csapat.

A ,Ha megtalalsz” metalosan tor az
arcunkba, a riffek titnek. Két dolog
furcsa benne: egyrészt az ének, ame-
lyen még a stadidban lehetett volna
kicsit effektezni (talan egy kicsit tere-
sebb hangzés jobb lett volna), mas-
részt a dob, amely sajnos néhany dal-
ban rémes egyszer(iségével szomorit
el. Kar érte, mert maga a lemez kell3-
képp hosszu és (itds ahhoz, hogy
orokre beker(ljon a magyar
rocktorténetbe.

Kemény, Kozepes 83
metalos stiidiomunka %

Chart Mix

vol. 3

DJ Berry kezét dicséri ez az album,
amely egy intro és egy outro mellett
37 sikerdal mixét tartalmazza. Ahogy
azt az ilyen tipust lemezeknél meg-
szokhattuk, komplett estés szérako-
zas var minket, amelyben bizony ré-
gebbi slagerek is szerepelnek (Ballet
Dancer, What is Love vagy a Jigga
Jigga). Ennek ellenére kellemes a
gyQjtemény, hiszen ha én mar toébb
mint két nétat ismerek egy Mix al-
bumrdl, az méar azt jelenti, hogy val6-
ban ismert dalokbdl all. igy csak di-
csérni lehet DJ Berryt.

Tobb népszerl
néta kellett volna

Sok ismert dal
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Eredeti plakat
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, a robot
| Robot

Bevallom dszintén, féltem ettdl a filmtdl.
Egyrészt Will Smith miatt (aki vicces,
meg akcidhds, de hat nem lattam, ho-
gyan illeszkedne Isaac Asimov szellemi-
ségéhez), masrészt a téma miatt, hiszen
Asimovot és mQveit nagyon szeretem.
Benne volt a lehetdség, hogy silany ak-
ciofilmmé degradaljak a zsenialis novel-
lakat és vilagot, hiteltelenné téve az egé-
szet. Szerencsére nem ez tértént: bar

a film Asimov vilagan alapul, nem

a mester novellajat dolgozza fel, hanem
azok sugalmazasara készilt, Uj torténet.
S mint ilyen, szabad mozgésteret kap-
tak a készitok, akikre semmi panaszunk
nem lehet. Noha a sztori inkabb egy ak-
ciofilmére hajaz, mégis rengeteg feszilt-
ség van a robotika alapvetd moraljat ta-
madd és megkeérddjelezo krimiben,
amelynek fantasztikus képi vilaga 2035-
be, Chicagéba visz. Will Smith persze

a szokasos flegma zsarut alakitja, s a
béjos Bridget Moynahan jatssza Susan
Calvin, a robotpszichiater szerepét. For-
dulatos, izgalmas a térténet, kivalé sza-
mitogépes effektekkel, valamint egy ro-
bottal, akit mindenki a szivébe fog zarni.

1894

Eredeti feldol-
gozast vartam

Elkapta az erede-
ti feelinget

A falu
The Village

M. Night Shyamalan neve mond nektek
valamit? Nem? Pedig 0 készitette a Ha-
todik érzék, illetve a Jelek cimd filmeket
is, amelyek igencsak sikeresek voltak,
nagy-nagy elismertséget hozva szaméa-
ra. Miért is? Mert igencsak j6l bréazolja
a lélek kiizdelmét, jol épiti fel a feszuilt-
séget anélkill, hogy ehhez latvanyos ak-
ciojeleneteket kéne komponalnia. Ez(t-
tal 1897-be vandorlunk vissza, egy
csondes, békés falucskaba, amely még-
is kiildnbozik minden méas hasonld hely-
t6l, ugyanis a falut kdrbevevd erdoben
titokzatos szornyek garazdalkodnak,
velik szerencsére fenndll a térékeny
status quo, amely barmilyen apré hiba
esetén felborulhat, szenvedést hozva
mindkét félre. Az emberek nem mennek
az erddbe, a szérnyek nem mennek

a faluba: mikddnek a tabuk. Azonban
valaki atlépi a hatart, és megszaporod-
nak a véres és kiilénds események...
Shyamalan mesterben ezUttal sem kell
csalodnunk, bar a film néha kicsit lefé-
kez, azonban az extrém helyzet és a jol
kidolgozott karakterek kéarpétolnak eze-
kért a kicsit unalmasnak t(nd részekért.

/9%

Néha farasztoan
lassti

Igazi M. Night
Shyamalan-film

STARNVIOVIE

Pokolfajzat
Hellboy

Egyre tobb képregényt dolgoznak at
filmre, hol nagyobb, hol kisebb sikerrel.
A Hellboy tan kevéshé ismert idehaza,
annyit érdemes tudni réla, hogy egy né-
met okkultista trsasag machinacioja
hozta erre a vilagra a kis érdogfiokat, aki
a ,jok” szolgalataban éllva kiizd a csu-
nya, gonosz ellenséggel. Persze, 1944
6ta igencsak megndtt a voros ficko, aki
gondosan rovidre vagja szarvait, raada-
sul eléggé rakoncatlanna valt, és bizony
nem kénny( titokban tartani a létezését.
Foleg tigy nem, hogy az ellenség is akti-
vizalodik, raszabaditva Sammaelt, a Vi-
gasztalant a Foldre, aki a feltimadas
mestere; igy ha egyet megdlnek beldle,
kettd Ujabb 1ép a helyébe. Pirosnak nem
konnyd a dolga, foleg tgy nem, hogy
kozben még szerelmes is egy tlzgyujtod
lanyba (a'la Stephen King). Széval keve-
rednek a misztikus torténetek, a torté-
nelmi sikok, a fantazia elemei, egy érde-
kes katyvaszt hozva ki, amely azért sze-
rencsére fogyaszthat6 - hiszen egy ,,0r-
dog” kerlil a jo oldalra, ami eleve feltéte-
lez bizonyos, ezuttal valdban mikodd
ellentmondésokat. Ertitek, nem?

1824

Létvanyos és fo-
gyaszthatd

Avilag eléggé
Osszemixelt

Macskand
Catwoman

Nehéz a szegény cikkird élete, ha ilyen
ellentmondasos filmmel talalkozik, hi-
szen elfogult im&déja Halle Berrynek, aki
ismét csodaszép, szivdobogtato és do-
gos vadmacska (elvégre macskandt jat-
szik, vagy mi a szdsz). Raadasul Sharon
Stone futémdve szintén fantasztikus,
széval éri az embert pozitivum is a film-
ben, sajnos rengeteg negativum is. EI&-
szor is a hihetetlen gyenge szamitogé-
pes grafika, amely talan 10 évvel ezelott
j0 lett volna, azonban egy ilyen szuper-
hdsds filmnél... széval ciki. Masrészt

a folottébb lapos és kdzhelyes forgato-
konyv, amelyben mind a szerelmi szal,
mind az akciészal elég ,kdzepes” lett,

a gonosz ellen férje pedig pontosan azt
a karaktert hozza ma, mint amelyet

a Matrix merovingijeként. Ujdonsag
nincs a filmben, kimagaslé csoda sem -
még akkor sem, ha Halle Berry tényleg
elég jol hozza a macskalanyt, s mint
mondtam, olyan gyonyordQ, hogy csak
ezért érdemes megnézni ezt a filmet.
Sajnos maseért nemigen... Talan majd

a Catwoman 2-ben felhajtanak valami
jobb forgatokonyvet. A nd maradhat!

639%

Forgatokanyv,

Halle Berry effektek

' Bredeti plakat
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Nos, amikor annyira kivantam legutobbi alkalommal a nyarat, akkor én
sem gondoltam komolyan, hogy ENNYIRE nyar legyen! Persze mit panasz-
kodom itt, végre rettentGen meleg van, én meg itt Glok a havos, légkondi-
cionalt irodaban. Azért ez sem rossz! JO hir még, hogy kedvenc levélironk,
Claudya immaron 7. szint( Diabloban! Hurra! Gratulalunk neki a teljes olva-
sotabor nevében, és csak igy tovabb!

n007

Udvoz légy, Gyu! Nemrég tértem at
egy masik Ujsagtol, ugyanis realizalo-
dott bennem az a tény, hogy a GS éri
meg a legjobban az aréat, és melléke-
sen a legszinvonalasabb gamer ma-
gazin. (Ezt nem nyalasbél mondom.)

Most felgytlemlett észrevételeimbdl

és kérdéseimbdl egy kis valogatast ir-

nék. (Emiatt eléfordul, hogy az egyik-
nek semmi kdze a masikhoz.)

1. Hogyan tudtok olyan filmhez érté-
kelést irni, amelyet még be sem
mutattak (pl.: Shrek2)? Ezeket a kri-
tikakat a netrdl szeditek le, vagy
kilfdldon nézitek a filmet?

2. Te tudod, hogy mostanaban miért
nincs pénteken ponthu? Nem ér-
tem, miért nem ismétlik. Azt igérté-
tek, hogy a DVD-re rateszitek az
adasokat.

3. Oriilék, hogy abbahagytad
a natizast. A magyar csajok ezer-
szer jobbak, raadasul nem csak
a hirességek. A mi osztalyunkban is
van par csaj, akiken mar most lat-
szik, hogy istenndk lesznek.

4. Téged zavar, ha egy nd dohanyzik?

Udv!

1. Egyszerii. A filmeket forgal-
maz6 cégek elozetes vetité-
seket szerveznek ujsagirok-
nak. Ezeken a bemutaté el6tt
2-3 hénappal mar meg lehet
nézni azokat a filmeket, ame-
lyek majd a moziba keriilnek,
altalaban eredeti hanggal
vagy hangalamondassal.

A Hos volt nagyon vicces eb-
bdl a szempontbél, mivel az
eredeti hangja kinai ©.

2. Gondolom, nyari sziinetet
tartanak.

3. Nati egy nagyon helyes lany,
szivesen megismerkednék ve-
le a valé életben is, tényleg
tetszik. No persze én is tu-
dom, hogy a magyar ndok
a legszebbek a vilagon, de et-
tol még masutt is élnek szép
nok.

4. lgen, nagyon zavar.
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Kevlar

Hy Gyu!

Kevlar vagyok, és el szeretnék mesél-
ni valamit. Tortént egy napon, hogy
egy Ujsagosnal megvettem egy eziist
GS-t, és lattam, hogy most aztan ki-
tettetek magatokért, mert ez tényleg
giga ajandék. Haza is vittem szerze-
ményemet (igaz, hogy a sztilok nem
szeretik, hogy GS-t vegyek, mert sze-
rintiik kidobott pénz). Na mar most le-
hoztam a tarsasjatékot, és elkezdtiink
jatszani. Nagyon jol voltunk, és a vé-
gén kérdezte anyam, hogy ez a ma-
gazinhoz volt? Mondom neki, hogy
igen. Erre mami bejelentette, hogy
gy latja, nem is olyan hiilyeség ez az
Ujsag, és majd megbeszélhetjiik az
eldfizetési dolgot...

Szal, ha kérhetlek titeket, kedvenc re-
ceptjeiteket vagy valamit sdritsetek
majd bele az Gjsagba valamikor, mert
akkor tuti, hogy meglesz az el&fizeté-
sem ©.

Hy!

Oksi, akkor el6zetesben annyit:
Oktoberi GameStar melléklete:
GS-receptkonyv. Példak: Husos
Boe-ségtal, Madyrtej, Hazilag
Gyu-rt nudli, Platy puszta kok-
tél, Csontileves, ZeroCool fagyi,
Malac Hit médra, Csokimazur
ontet, esetleg Badsec-tor (ez
egy disznétorfajta), RagUHUs.
Eredeti receptek csak toliink,
csak nektek! Tuti eldfizetés, azt
mondod ©?

Norby és
Robee.

Szevasz Gyula-ba!!!

Lenne egy j6 sztorink Ukrajnaval kap-
csolatban. Mivel nagy rajongdi va-
gyunk a GameStarnak, természetes,
hogy minden hénapban vessziik

a cuccot. De ez nalunk nem ilyen egy-
szer(l. Na sz6éval mi ukran &llampol-
garok vagyunk (SAJNOS!!), és van

nalunk egy konyvesbolt (Ugocsa), na
mar most itt Gigy van, hogy mig nala-
tok a legfrissebb GameStar a juliusi,
addig itt ndlunk a legfrissebb a maju-
si. Ennek nagyon nem oriiliink, de hat
mit tudunk ez ellen tenni? Na és most
jon a legjobb, hiszen nalunk

a GameStar 1000 forintba (20 griveny)
kerdll. A masik furcsasag, hogy Ukraj-
naban (Nagysz6l6s) csak maximum
10 példanyszamban jelenik meg. Te-
hat ha mondjuk elfogy, akkor mar
mindegy, mert mér tobb Ggysem lesz.
Egyszoval ez az Ukrajna egy nagy
,LOL”. Ugyhogy minket sajnalni, és
egyben irigyelni is lehet.

Szevasztok!

En nemrég jartam Ukrajnaban,
ahol a nalunk is népszerii gyors-
étterem-halézati kaja és a benzin
ara sokkal alacsonyabb, mint na-
lunk, ami igen pozitiv. Azonban

a pénzvaltasnal maradt nalam
néhany griveny (pontosan 71),
amivel nem tudok mit kezdeni.
Ha a hatar mellett laknék, akkor
esetleg, de igy? Mindenesetre
oriilok, hogy ahol laktok, ott leg-
alabb 10 GS elfogy (itthon sokkal
tobb fogy, megnyugtatok minden-
kit)! Azért szivmelengeté, meny-
nyire nemzetkoziek vagyunk: ol-
vasnak minket Ukrajnaban, Szlo-
vakiaban, Szerbia-Montenegroé-
ban, Romaniaban, Németorszag-
ban és még ki tudja merrefelé...
Elkezdtiik meghéditani a vilagot!

Da3mon

Zag-Zag Gyu!

Azon gondolkodtam, hogy talan vala-
mikor a nyar folyaman én és egy ba-
ratom felugorhatnank-e a szerkibe.
En azért akarok menni, hogy megfi-
gyeliem, és tapasztalatot szerezzek
az Ujsagirasrdl, meg latni a WoW-ot
éloben, ha Sam még jatszik vele (Uize-
nem neki, hogy a wow.gamona.de-n
van részletes térkép). Na mit sz6lsz?

Zag-Zag Da3mon!
Maximalis tisztelettel bar, de

Longiron
Csak spontan!

Hi, GYU mester!

This is my first message for the
Aréna, (gyhogy tessék megbe-
csulni!

Na, sz'al csak azért irok, mert mu-
szaj elmesélnem, mi tortént velem.
Tegnap épp a balatoni taborbdl
jottink hazafelé az osztalytarsaim-
mal. A vonaton egy fiilkében iltem
a haverokkal, és mivel az Gt nem
éppen rovid, ezért ugy kb. a felé-
nél eldvettem a taskabol

a GameStart. Abban a pillanatban
mindenki rakezdett, hogy: ,Hé, az
csak nem egy GameStar! Add mar
ide nekem is!”, és ehhez hasonlok.
De a legdurvabb az volt, amikor
bejott egy srac, aki semmit sem
ért a géphez, még életében nem
olvasott jatékmagazint, és azt
mondja: ,Az egy Gamestar?”
Mondom: ,, Aha! Miért, mar hallot-
tal rola?” Erre 6: ,Nem, de azt

mondjak, nagyon kiraly!” Széval

ezzel csak azt akarom mondani,

hogy olyan népszerlek vagytok,

hogy mar egy teljesen laikus em-
ber is ismer és tisztel titeket! Na,
sz’al ennyi lenne.

Hi!

Mindez a titkos vilagmeghédi-
tasi terveink alapja. Annyira
klassz ujsagot csinalunk,
hogy még az is hall réla, aki
nem olvassa (igy nemsokara
maga is olvasni fogja), igy
szépen lassan terjeszkediink.
Semmi kapkodas, lassan, de
biztosan. Aztan egy nap arra
ébred a vilag, hogy megjele-
nik a GS-Cola, filmet forgat-
nak a szerkesztoségrél (Az én
szerepemben példaul Jack
Black, ZeroCoolt Eduard
Norton, Bad Sectort Kevin
Spacey alakitana), a bulvarla-
pok lesifotésai meglesnek,
mikézben S.T.A.L.K.E.R.-rel
jatszom, és a McHaraps
gyorsétteremben a
gyerekmeniih6z GS-szerke-
sztok babait adjak. Nincs mar
messze ez az idé sem ©.
Csak legyetek tiirelemmel.
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szeretnélek lebeszélni bennete-
ket errdl a tervetekrél, ugyanis

a szerkeszt6ség is munkahely:
egy komoly iroda, egy popec iro-
dahazban, amelyet munkavég-
2ésre, és nem latogatasra talal-
tak ki. Ezért is rendeziink hébe-
korba nyilt napokat, amikor meg
lehet latogatni minket szervezett
keretek k6zott, azonban az 1j
iroda nem alkalmas nagyobb to-
megek fogadasara, igy a jovében
a nyilt napjaink valésziniileg iro-
dan kiviil lesznek megrendezve.

Cetter

Ave GYu!

ime! En is raszoktam a GS-re. Szerin-
tem egyre tobb lany olvassa (na jo, az
én osztalyomban a csajok hiilyeség-
nek mondjak. De EN kiallok a neve-
tekben, tgyhogy majd ,tarsalgunk”
egyet:)). Engem a haverjaim szoktat-
tak ré az Ujsagra. Az ugy volt, hogy
nemtom, melyik szdmban lattam meg,
hogy irtok a Singles: Flirt up your life-
rol (és asszem a cossacksrdl is), és
elkértem elolvasni. Ekzben vettem
észre, hogy irtok még egy csomé jo
jatékrol. Gondoltam, megveszem

a kovetkez0 havit, hatha abban is j6-
kat irtok. Es mi tértént? Az6ta nem bi-
rom ki, hogy meg ne vegyem minden
hénapban a DVD-s GameStar-t (az Uj-
sag meggazdagodik téletek Csor-
nan:).).Nem is csodalom, hogy a GS
Eurdpa legolvasottabb gamer maga-
zinja. Csak igy tovabb, ,,uraim”!

Ave!

Latod, latod, lassan a lanyok is
rajonnek, hogy a GS milyen j6
olvasnivalé. Sajnos a rézsaszin
Barbie-alomban fetreng6 kérom-
festésre, arckikészitésre és di-
vatos miianyag cuccokra utazé
holgykozonséget nehezen tud-
juk elhéditani, de dolgozunk

a téman. Az osszes tobbi klassz
csaj pedig ugyis minket olvas
lassan © (klassz helyettesitheté
a kovetkez6 szavakkal: értel-
mes, okos, nagylatokorii, jo fej,
belevalé, vagany)

L. Lorinc

Ciao Gyul!

Na talald ki, hol voltam 2 hétig?
Neeeem... nem egy sztriptizbarban
Lulaval (az azért jo lett volna), hanem
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KV-sziinet
Jaték kérdések-valaszok

Spanyolorszaghan! Volt ott minden:
tenger, csajok, kaja meg a szokaso-
sak. Na mindegy. Széval megyek
vissza az apartmanba, és erds berre-
gésre leszek figyelmes... megfordu-
lok, és lass csodat: egy NFS:
Underground-os verdat pillantottam
meg! Minden volt rajta, ami kell:
spoiler, nitro (na j6, az talan nem... ),
és a festés ugyanolyan volt mint az
NFS: Undergroundban 1évé kocsik
festése! Na mindegy, széval sok do-
log tortént velem...

Szia!
Kinek a pap, kinek a papné...
izé, széval, kinek a nitr6s NFSU-

KV-sziinet
Hardveres problémak

Sok ilyen kéne, és sokan felszedné-
nek par kilét, mert ugyebar a nevetés
hizlal!!! Képzeld, GS mint témegndve-
16! Szigortian csak hizni akaroknak!

Szia!

Feltalaltuk a GS-kabarét! Sze-
rencsénkre a 194-es jaratot
miikddtetd cég autébuszai ké-
kek, igy a szinvilaggal eleve
nincs gond. Az el6adas cime
»A 194-es jarat: az els6 to-
megnoveldé kabaré!” Lanyok-
nak ingyenes a belépés, fiuk
a legfrissebb GameStar felmu-
tatasaval szallhatnak fel. Is-
mert komikusok olvasnak fel

Szoval ezzel csak azt akarom mondani, hogy olyan
népszer(iek vagytok, hogy mar egy teljesen laikus

ember is ismer és tisztel titeket!

verda, kinek mas. Epp a minap
csevegtem egy kellemes isme-
rosommel, aki elmesélte, hogy
angol fotomodelleket fog gardi-
rozni a Balaton mellett. Mit
mondjak, nem kezdtem azonnal
irigykedni, 4aa dehogy! 0 pedig
itt szomorkodott, hogy milyen
rossz hétvégéje lesz, meg ilyes-
mik. Pedig ha egy igazi GS-
olvasé beszabadulhatott volna
oda, ké kdvon nem maradt vol-
na. Jovére meg kell beszélnem
vele, hogy engedje at a csopor-
tot, és akkor majd szerveziink
lelkes GS-rajongokat, akik on-
ként eljonnek veliink a Balcsira.
Na? Jé otlet ©?

kharami

Csokolom Don Dragon Mester
Gondoltam, irok egyet, és ha sikere
lesz a levelemnek, tobbet is! Hat hol
is kezdjem...ja megvan: azért irok,
mert lenne egy nem hosszU, de sze-
rintem j6 kis mesém.

Az egész Ugy tortént, hogy elolvastam
a majusi GS Aréngjat, és volt benne
egy olyan beszdlas, hogy a leszedett
géphaz rakot okozhat-e!

Szoval a lényeg: dliink a buszon a ha-
verommal, és amikor odaériink ehhez
a kérdéshez, sirva fakadunk, gondol-
hatod mit6l! De ez még semmi, olvas-
suk tovabb, és a rakfajtaknal egyene-
sen kifordultunk a 194-es busz paros
székébdl! Széval nem volt semmi!

-Longiron

részleteket a lapbél, amelynek
hatasara az el6adasonkénti
20-25 dkg sulygyarapodas ga-
rantalt. Akinek ez sem elég,
annak az oktéberi receptkonyv
melléklet valogatott receptjei-
bél (Csontileves, Hiisos Boe-
ségtal, Madyrtej) laktaté6 me-
niit szolgalunk fel. Talalko-
zunk a 194-esen! Addig is jé
nevetést mindenkinek!

Doxa Papa

Hellllakoppppter Gyu!

Nem sértddnék meg, ha valaszolnal,
kivételesen. Kira az Ujsag, te is kel-

I8en hiilye vagy, marmint az Aréna-

ban, szép az élet, trallala, nem is ez
a probléma. Na.

Masik oldal
A Ti oldalatok

[En

. Miért rovidititek a Lords of the
Realm 3-at LotR 3-nak? Az nem
a gydrlkurakiralyvisszatérrovidités?
2. Egy 2000. juniusi szam akadt
a kezembe a minap, amiben te
voltal benne, meg Pelace, meg
RP, a Los Angeles-i E3-on késziilt
felvételeken: pézoltal Hulk el6tt,
a Kinai szinhaz bejaratanal, a pal-
mak alatt, és azon gondolkod-
tam, miutan ranéztem a mostani
szamban befigyeld képedre, hogy
meghiztal. Igen. Tényleg kimond-
tam. Molett vagy. Nos, arra vol-
nék kivancsi, ha nem sertddtél be
(bocsi, sértddtél be), hogy mégis
hogyan teszel szert annyi csajra,
amennyivel dicsexel. Hmmm?
3. Euro 2004 vagy FIFA2004?

Hella papa!

1. Csak azért, mert ez a rovi-
ditése. Igazsag szerint
a Realms és a Rings is ,R”-
rel kezdédik. Vagy nem vet-
ted észre?

2, Ezt viszont észrevetted, na
szép, mondhatom. Uristen,
most mi lesz, orszag-vilag
elott kideriilt, hogy molett
vagyok ©. Tudod, a nevetés
hizlal (mint megtudtuk), sot
végigteszteltem a recept-
konyvet is (nyami), egyéb-
ként pedig imadok enni, és
nem érdekel, molett va-
gyok-e vagy sem. En elfo-
gadtam ilyennek magam,
masok is elfogadtak, és igy
szeretnek, engem pedig
nem érdekel, ki mit gondol,
ugyanis nem a kiilsd, ha-
nem a belsdé szamit igazan.
Sosem dicsekedtem a hédi-
tasaimmal, de gyakorlatilag
amiota rajottem, hogy nem
a kiilalak, hanem a belcsin
szamit, azéta sokan és na-

FO RUM GAMESTARORUM

Ez a hénap szerencsére csendes volt a forumon, elkeriiltek minket
a parazs vitak, bar kedvenc topikomban, amelynek cime szeré-
nyen csak annyi, hogy ,,Melyik az a miifaj, amelyiket a legjobban
riihelled?”, kibontakozott a j6 kis kreativ vita, annyira élvezem,
szinte tapintani lehet a fesziiltséget a levegében, amely a zenéért
rajongok kozott keletkezett. Miilt havi el6zetesiink okan nagyon
népszeriivé valt a World of Warcrafttal foglalkozé topik (mindenki
hevesen tervezi, milyen karaktere lesz), illetve a nemrég megje-
lent Doom lll topikja nagyon mené még. Ezek mellett még egy fon-
tos dologra hivnam fel a kedves forumozdk figyelmét: vannak sza-
balyok, és ezeket kéretik betartani! Koszonjiik, és j6 forumozast

kivanunk!
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Minap almot lattam, miben egy j6-
vBbeni GS volt. E GS-nek csak

a fejléce volt tisztan lathatd, a tobbi
homalyba veszett. Az volt oda irva:
Teljes jaték: Duke Nukem Forever.
Mondd, mikori lehetett e GS?
(Gabeii)

Ezt nevezik soha be nem telje-
siilé alomnak. Freud mondta,
megkérdeztem.

Hello! GYU, te kiknek szurkoltal az
EB-n? Oszintén!!! (B. Baldzs)
Oszintén? A cseheknek. Ked-
veltem dket.

Sztanistinek tizenem: ,,A keresett ja-
tékot a 2002. februari B CD-n tala-
lod. Szerencséd van, nekem is tet-
szett, ezért emlékszem.” (ashe)
Koszonjiik Sztanisti nevében

Hi Gyu! Egy gyors kérdés: lehet-e
Magyarorszagon XllI-képregényeket
kapni, és ha igen, hol? Ja, és mikor
lesz XIIl 2 (tdl hosszti ez a név. Le-
gyen inkabb XV - ender)?
(UnrealGuest)

Nem tudok réla, de keresd
meg a budapesti Francia Inté-
zetet, ott eredeti, tehat francia
nyelven valésziniileg elérheté
a képregény.

Hell6 Gyu! Nem voltal egy hev-456-
os rendszamu kocsival egy gyorsét-
terem kornyékén az Arpad-hidnal?
Mert ha igen, akkor lattalak

(Alien-8)

Evek 6ta nem jartam arra, igy
csak egy Gyu-szimulator (vagy
Gyuszi-mulator) lehetett.

Hellé Gyu!

Mondd mér el lécci, hogy mikor ol-
vasgatod a leveleket, mert akkor
irok neked!! (SHOKK)

Hmm, mindig olyankor, amikor
kedvem tamad. Ez megfelel
Neked?

Hi Gyu!!

Figyi, azt szeretném kérdezni, te
nem tudod véletlendl, hogy nem
Boe énekli-e a Dragula (matrix
soundtrack)-et?? (SHOKK)
Egészen biztos vagyok abban,
hogy nem. En ismerem Boe
énekhangjat...tomeget lehet
oszlatni vele ©.

Mentdt, a juliusi GameStar egyik
lapja beszakadt. EKG-t, CT-t, ront-

A mi draga ujsagunk minden
pénzt megér...hiaba no...
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gyon megszerettek ©.
3. Pro Evolution Soccer 3 ©.

Baron X

Hi Gyu!

Ami a lényeg, hogy olvastam egy Aré-
na-gyerekrol, hogy megmentette

a GAMESTAR-t! En meg 1 hillyeséget
csinaltam, hogy enyém lehessen

a GAMESTAR!!! A hillyeség pedig az
volt, nem merek beleugrani a csalan-

[&n>:(111 De én megtettem a GAME-
STAR-ért. EZ AZ IGAZI GAMESTAR-
HUSEG.

U.L.: Ne hasznalj dezodort, mert kicsi-
pi a hénaljadat :).

Hi!

Gratulalok! Belevetédni a csa-
lanba miattunk, az szép dolog.
Egyébként elarulom, hogy bar
csip a csalan, nagyon egészsé-
ges, tehat nem jartal rosszul.
Koszonjiik hiiségedet, és tobbi
olvasénk hiiségét is.

U.L.: Ne hasznalj dezodort, a biiz
masok hénaljat csipi!

LSL

Tisztelt GameStar!

Egy j6 ismerdsom nevében irok.
Szeretné megkdszonni 6noknek és
olvaséjuknak, Kriigernek a segitsé-
get sajat és munkatarsai nevében
is. Ujsaguk végighdngészése utan
rajott, hogy eddig teljesen elhiba-
zott médon (zte munkajat. Nagyon
megorilt, amikor egy véletlen folya-
man akaratlanul is segitettek neki.
Mar most szombaton megmutatko-
zott munkajaban, hogy mennyire
sokat ért. Csak az idd rovidsége le-
hetett az oka, hogy eredményével
épp lecsuszott a dobogo legfelsd
fokardl. De a kdvetkezd megméret-
tetésre alaposan fel fog késziilni.
Fogadkozott, hogy eldfizetne az Gj-
sagra, ha jobban értene magyarul.
De belatta, hogy ez 6ndknek nem
jelent akkora ellépést, mint neki az
onok onkéntelen segitsége. Ezért
kiallitott egy csekket egy csinos kis
0sszegrdl, amelyet atvettem, és
meg is kdszontem az 6ndk nevé-
ben.

Remélem, Dragon Gydrgynek tetszeni
fog az (j Saabom. Es készondm
Onoknek, hogy megoldottak nekem
pénzlgyi gondjaimat. Ha érdekli 6n6-
ket a cikk, amely a menyorszéag kapu-
it nyitotta meg szamomra, az a
2004/7. Gjsag 127. oldalan Iévd, A ho-
nap bugshotja volt.

Szivesen Kimi, szivesen David
©. Nem irigylem a Saabot, nem
én ©. Csakazértse...

Selymee

Udv!

Ugy dontdttem, hogy most muszaj
lefrnom, hogy nagyon kira az Ujsag...
A GCII-nél a jatékmenet képekkel
cikk nagyon szuper! A forummal
kapcsolatban nem csinaltok ott is
egy-két j skint, mint a féoldalon?
Jo lenne, mert szuper, csak néha ki-
csit uncsi...

Tok jo dolog, hogy egy teljesen MA-
GYAR jaték (1848) késziil. Remélem,
nem roppannak bele a feladatba

a fejlesztok, mert ha j6 lesz, minden-
ki buszke lesz rajuk (mert hat ez ak-
kor is egy nagy projekt), de ha nem,
akkor...

Udv!

Nagyon nagy drommel szamolok
be arrél, hogy van 1j skin! Néha
meg kell nézegetni a forum be-
allitasait, s6t ZeroCool megigér-
te, hogy a lencse-borsé skint is
elérhetévé teszi majd hamaro-
san: ebben az a poén, hogy kel-
lemes, zold pasztellszinii. Ne-
kem is nagyon tetszett az 1848
koncepciéja; a vérzivataros ma-
gyar torténelem még rengeteg
lehetdséget tartalmaz izgalmas
stratégiai jatékokra: engem leg-
foképp egy, a Csak Maté és ha-
sonlé kiskiralyok korszakaban
(XIV. szazad eleje) jatsz6dé
birodalomépitgeto stratégia ér-
dekelne.

Zordan

High Gyu! Mar megint Zordan ir.

Nem unod, hogy folyton irok neked?
Volt a GS-ben valami vet bugyi boyz
nevi nyalas filzenekar. Nekem nem
tetszett az 6tlet. En kitalaltam egy
sokkal jobbat. Kéne alapitani egy
TeraWatt nev( nu-metal bandat. Ma-
gyarorszagon Ugyis tul sok nyalas
popzenekar van, nu-metalbdl kevés.
En lennék az egyik kdzember, vagyis
gitaros és vokalos. Kéne énekes
(mindegy, hogy fit vagy lany), basz-
szusgitaros (méasik kdzember), és egy
dobos (rearember), menedzser, eset-
leg egy billenty@s. igy megoldédna az
a gond, hogy nincs zeneszerkesztdm.
Es horgds NEM KELL.

Oksi, a Wet Bugyi Boyz ugyis ki-
ment a divatbél egy hénap alatt
(ahogy az ilyen bandaknal ez
lenni szokott), meg egyébként is
nagyon viszket a frissen borot-
valt mellkasom (most kezd bo-

rostasodni, rémes), akkor las-
sunk neki a TeraWatt projekt-
nek. En példaul szivesen billen-
tyiiznék benne, ha ugy alakul,

a tobbi zenészt pedig majd csak
osszeszedjiik: a GS olvasoéi ko-
26tt tuti van néhany pompas
énekes, dobos és basszeros.
Széval lehet jelentkezni!

Sandor
Barbie Fashion Desinger

Szia Gyu!

Elakadtam a Barbie Fashion
Designerben, amikor Kennel 6ssze
kell gy(jteni 20 darab aranyszin(
rlzst, de az atkozott Barbie-robot
mindig megtamad! Hogy kell kinyirni?
Vélaszodat eldre is kdszoném! San-
dor a bérszamfejtésrol

Szia Sandor!

A megoldas nagyon egyszerii:
meg kell keresni Barbie elha-
gyott rézsaszin masnijat (a flit-
terezett tiikor mogott van, egy
feldithodott fésii védi) ezt kell
kibontani, majd felragadni Bar-
bie gorkorijat. Ezt a kettot 6ssze
kell kombinalni, igy kell a robot
elé tenni (a tiikor is fontos, ezt
vegyiik le a falrdl, és tartsuk
magunk elé). A robot meglatja
magat a titkorben, ralép

a gorkorira, majd amikor csusz-
ni kezd, akkor a masni szalagja
beleakad a fésiibe (ha a
gorkorin nincs masni, minket iit
el a robot), és maris szabad az
ut. Csak arra kell vigyazni, hogy
a 20 aranyrazs utan Barbie Ken
kocsijat, hazat és bankszamlajat
akarja... Na, azok az igazan ne-
héz kiildetések.

Nincs mese, a nyari melegben nem
fogyunk, hanem hizunk, egyrészt

a nevetéstdl, masrészt a finom GS-
ételektdl. Emellett az a minimum,
hogy vilaguralomra térjiink, és késziil
a GS-film is (legalabbis almainkban).
Remélem, mire legkdzelebb talalko-
zunk, kipihent és kisimult leszek, hi-
szen var 2 hét pihenés! Pihenjetek Ti
is jokat!

Maximalis tisztelettel,

Gyu

A leveleket eredeti helyesirasuk-
kal (sz6veghden), de bizonyos
esetekben kivonatolva kdzoljik.
A hozzénk beérkezett leveleket
kiilon kérés hianyaban lekézol-
hetBnek tekintjiik. A szerkesztd-
seégbe érkezett levelek direkt-
ben (nem Gjsagon keresztiil)
. torténd megvalaszolasara ga-
ranciat nem tudunk vallalni.

E-mail: arena@gamestar.hu
Levelezési cim: 1374 Bp. 5, Pf. 578

A hagyomanyos Gton érkezett levelekre sajnos nem minden
esetben tudunk valaszolni! Megértéseteket kdszonjuk!

2004. augusztus | www.gamestar.hu
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HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

Csicserifiittyds bablevest mindenkinek! Ugy td-
nik, mult havi teljes jatékunkkal, a Tortugéval
tObbeteknek is meggydlt a baja, mert rekord-
szamu segélykerd levél erkezett, raadasul
szinte mind ugyanazzal a probléméval. A Duke
Nukem: MP-t talan nem lesz ilyen nehézkes vé-
gigvinni ©. Kivancsi leszek a Doom lll-ra ilyen téren...

Matheus

Lenne egy kérdésem! Megvan

a Messiah c. jaték, lemennek

a Sacrifice vided és a reklamok, és
kilép! XP-t hasznélok, és nem tom
mi lehet a baja... Teneked véletlentil
nem akadtak ilyen gondjaid? Ha
igen, lécci segits, mert fontos lenne!

llyen gondjaim nem akadtak.
Egyébként meg az a baja,
hogy XP-t hasznalsz ©. A meg-
oldas: Van a parancsikon,
amellyel inditod a jatékot.
Jobb katt rajta, Tulajdonsa-
gok, és a Cél mez6 legvégére
be kell biggyeszteni ezt: ,-!
+!” Természetesen idézdjelek
nélkiil.

GYIK

Néhany hasznos tudnivald

Ez a kis doboz a legégetdbb
vagy leggyakrabban felvetett
problémakra prébal segitsé-
get nydjtani. Ha gondolod, se-
gits Te is!

B Tortuga: Nincs hozza magyaro-
sitas, ugyhogy aki akar, készit-
sen egyet, és kiildje be ©!

B Shrek 2 - féellenség: A tiindér
varazslatait verd vissza kardod-
dal. Utana, ha elalszik, akkor
menj az asztalhoz, és dobald
meg kajaval. Ezt tobbszor meg
kell ismételni, de kozben jonnek
majd katonak is. A kaja leveszi a
tlindérke életét, és... bye-bye!
(Mérton Akos)

B Sok csalas egy helyen:
www.cheatcc.com/pc/index2.html

B Ha magyarositast vagy végigjat-
szast keresel:
www.gamestar.hu/gmiki
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Balu

Konydrgém, segitsetek a Return of
the Kingben!!! 1. A holtak kiralya miatt
dobtam ki majdnem a szemétbe. 2.
Segitsetek rajtam.

1. Az bizony nagyon biinods cse-
lekedet lett volna, raadasul kor-
nyezetszennyezés is, és szerin-
tem a Kiraly se nézte volna jo
szemmel! 2. En megprébaltam...
mar épp hivni akartam a sze-
métlerakét, amikor visszatért

a kukasauto ©.

Gyakos

Lenne egy problémam a Syberia 2-
vel. Még a legelején, amikor a palit ki-

- ra,
& Probigmeg - sigf’t)e
an,_game Ség

r

Ha elakadits)

Forumyn, Y Jatékba

€K topj
stanhu/fo,."’:;‘iot!

hoztam a kocsmabadl, és a vonatban
fekszik. Nos, bementem a kocsmaba,
és beszéltem a pultossal. Es 4llitolag
a felsd boltosnal van ruha, amit felve-
hetek. De vele is beszéltem, és nem
enged fel a padlasra.

Figyu, addig nem kell meleg ruha,
amig nem tudom, hogy a hegyek-
ben hideg van (ez az evidenciak
kozé tartozik ugyan, a jaték sze-
rint viszont nem). Nos, ha tényleg
beszéltél a levéliré Cirkosszal,
akkor tudod, hogy van egy szer-
zetes, aki esetleg segithet
Hansnak, am ez a barat fent lakik
a kolostorban. Indulj el arra (lvan
és Igor hazanak iranyaba, de to-
vabb az Gton). Mar a hidnal tar-
tasz majd, amikor Kate kozli,
hogy nem megy tovabb, mert fa-
zik. Mar vilagos, hogy masik ruha
kell! Most beszélj a boltossal, aki
ezuttal segiteni fog.

SEGITSUNK EGYMASNAK

Olvaso6tol olvasénak

Minden hénapban kézliink egy levelet, melyet olvasé irt segitség-
nyujtasi kényszerbdl. Kiildj tippet Te is!

Zinho

Tortuga

A matr6zok mindenképpen elbdsulnak, kérdés, hogy mikor. Ha rum és kaja
(buza, hal, his...) van a fedélzeten, lassabban lesznek morcosok, valamint
a tengeri csata megnyerése is javit a hangulaton. Ha minden rosszra fordul,
egy kormanyzdi varosbhan a ladanal fel lehet osztani a zsdkmanyt. Ezzel
ugyan fogy a pénziink, de legalabb nd a legénység moralja. Ha tengeri csa-
taban egy hajot akarunk elfoglalni, eldszor I6jik szét az arbocokat, majd

a ,grapeshot”-tal a legénységet. Fontos, hogy legyen a keziink a sz6kdzon,
mert ezzel kénnyen el tudunk ,futni” az ellen I6vései eldl.

ha elakadtal jaték kozben...

Tamas!

irj nekem kodokat!!

Kédok.

nagytomigabi
PoP: SoT

Elakadtam a Prince of Persia: Sands
of Time-ban, mikor van egy szobor,
és azt be kell tolni, és benyomja azt

a kapcsolot a kezével. Aztan a terem
két oldalan lévd rudakon kell ugral-
nom, de amikor a végére érek, mindig
leesik ez a marha.

Miutan elkapod a rudat, lendiilj
at, majd ide-oda ugralva - mint
a tor megszerzésénél -, juss el
eldbb a szegélyig, majd teljesen
fel. Vigyazz a lengé dorongra!
Gurulj at alatta, majd menj be

a terembe. Ez lenne a cél, sz6-
val csak azt tudom mondani,
hogy iigyesen!

Skib

Elakadtam a Splinter Cell: Pandora
Tomorrow-ban, ott, ahol azt a tol-
macsnot kell kiszabaditani. Még az
épuletben vagyok, de sehogy sem
tudok kijutni az udvarra! Lent a hall-
ban, ahol két 6r jatszik valamit, van
egy ajtd, de az le van lakatolva.

A két or mogott van egy folyo-
s6. Mindosszesen oda kell el-
jutnod, ahonnan jobbra fog
nyilni egy ajté. Marpedig nyilni
fog, mert az nincs lelakatolva,
csak a bal oldalra nyilé (de az
nem is néz az udvarra). Lehet,
hogy le kell elétte iitnod mind-
harom ort. Nem tudhatom,
mert én bizony Ggy csinaltam
©.

Berkenye

Figyelem! Tekintve, hogy havonta tébbszaz levelet kapunk jaték-elakadasokkal kapcsolatban,
eléfordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok, vagy hetek multan tudunk valaszolni. Ebben az

esetben ne legyetek restek igénybe venni online férumszolgaltatasunkat, és tegyétek fel kérdé-
seiteket a www.gamestar.hu/forum oldal ,,Problémak - Segitségek szekciéjaban!‘
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Sztanisti

Hi Mady! Nem igazan tudtam, hova ir-
jam ezt a levelet, de végill is ide ke-
rilt. Van egy tréjai virusom. A neve
,backdoor.trojan”. Az az érdekes,
hogy a Norton Antivir észleli, de nem
tud vele mit kezdeni. Probaltam mar
a Spybottal is, de az még csak nem is
észlelte. Egyébként a kicsi a C:\Win-
dows\System32 mappéaban bujt el
rescjnh.dll néven. Nem tudnal ajanlani
valami j6, ingyenesen letdlthetd prog-
ramot, amellyel kinyirhatndm?

Hellé! A jé6 oreg Norton bizony
tényleg nem fogja megtalalni,
legalabbis ezt a tipust nem. So-
kan irtak, hogy problémajuk van
vele, ezért egy kicsit utanajar-
tunk. Ugy néz ki a dolog, hogy
csak a NOD32-vel érdemes pro-
balkozni, az ugyanis garantaltan
kiirtja az emlitett férget. lgaz,
nem ingyenes a program, de
szerencsére a www.nod32.hu
weboldalon letdltheté a 30 na-
pos prébaverzio.

Fry
Jaték probléma

Hell6 Mady! Van egy kérdésem:

a Worms Armageddon a gépemen
nem fut rendesen. Amikor belépek,
bejon a meni, miegymas, és amikor
bedllitottam mindent, és inditom a ja-
tékot, nem jelenik meg a kis atomos
jel, amely a toltést jelzi, csak lefagy,
és ennyi, Ujra kell inditanom. Ez lehet
attol, hogy nagyon kevés a szabad
hely (300 MB alatt) a helyi lemezen,

a C:-n? Es ez mindig csokken, de
nem virusos a gép, mert a viruskeresd
nem talalt semmit, és akarmit torlok
le, nem szabadul fel hely, vagy csak
nagyon kevés, kitoroltem a Temp faj-
lokat, de az sem segitett, s6t még to-
vabb csokkent a szabad helyem. Mi-
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1) HARDVERES

PROBLEMAK

Sziasztok! Elérkezett végre szamunkra is a nyar, itt az augusztus. Amikor
ezeket a sorokat olvassatok, mi mar javaban taborozni fogunk! Hej, de j6

néhany prob

kerestiik a valaszt! Ime hat az augusztusi fejadag

tévo legyek, és a Wormszel mit csi-
néljak? Remélem, valaszolsz.

Az az igazsag, hogy a Windows
nem érzi j6l magat, ha nincs
elég iires hely a mereviemeze-
den. Biztos hallottal mar a Swap
teriiletrél: ez a mereviemez
azon része, amelyet a Windows
virtualis memoériaként hasznal.
Tehat ha nem hagysz elég he-
lyet, akkor a géped belassul, és
sok program nem fog rendesen
futni. Ajanlatos manapsag 400-
500 megabaijt koriili helyet sza-
badon hagyni, igy elkeriilhet6 ez
a kis kellemetlenség. A szabad
hely problémara meg azt tudom
javasolni, hogy a Vezérlo-
pult/Programok meniipontban
A programok eltavolitasa és
hozzaadasban tavolitsd el a fe-
lesleges progikat, igy nyerhetsz
egy kis szabad helyet.

G. Gabor

Lenne egy nagyon nagy problémam.
A problem a kovetkezd: Tegnap be-
szerelték az ADSL-t (512), és a gé-
pem spartaian lasstad lett! (3200+
AMD, ASUS A7N8x-x , 512DDR, 400
MHz , azért a videokartyat is lefrom:
GeForce FX 5700 ULTRA! Széval

a lassulas abban nyilvanul meg, hogy
ha meg akarom példaul nézni egy le-
toltott allomany tulajdonsagait, akkor
a fél életem rdmegy! Ugyanez van, ha
megnyitok egy programot!!!
Lasssuuulaaas! Mit tegyek????
NForce 2 400 chipset! NVIDIA Mcp
halokéartya (integralt)! Hat ennyi lenne,
nem tudom, mennyire érthetd, de el-
keseredettségemben mar nem tudok
mit csinalni! Kdszi elore is !!!!

A probléma szerintem nem a vas-
sal van, marmint a géped nagyon
is megfelel a kor kovetelményei-
nek. Inkabb szoftveres gondnak

tiinik, bar nem zarhatjuk ki a me-
mériat sem. Ha viszont csak az
ADSL beszerelése utan jelentke-
zett, akkor ennek igen kicsi a va-
l6sziniisége. En személy szerint
azt tanacsolom, hogy alaplapod
gyartéjanak honlapjarél vadassz
le egy friss BIOS-t! El6 szokott
fordulni ugyanis, hogy a gyari
meghajtéprogram nem elég friss,
és osszeakad mondjuk kiilonféle
friss meghajtéprogramokkal, mo-
demmel, halézati eszk6zokkel
vagy barmivel, ami nem tetszik
neki. Ha ez sem jonne be, érde-
mes lenne Gjbal telepiteni

a Windowst!

Horanyi
DVD-formatumok

Nemrég szereztem egy DVD-irét: egy
LG GSA-4082b-t. Minden tesztben
azt olvastam, milyen j6, hogy tud
DVD-RAM-ot irni. Csak tudndm, mi az
a DVD-RAM! Meg Ugy egyébként, mit
jelent, hogy egy DVD pluszos vagy
minuszos. Kérlek, valaszolj, nem aka-
rok hiilyén meghalni!

Mivel nagyon sokan kérdeztétek,
hogy mi is a kiilonbség a két, egy-
szer irhat6 hordozé kdzott, most
lerantjuk a leplet ©! A piacon két
tipus talalhaté: a ,,minuszos”
DVD-R és a ,,pluszos” DVD+R.

A mai dualirok mar mindkét for-
matumot képesek kezelni. A sima
minuszos valtozat elonye, hogy
olcsobb és tobb asztali DVD-
lejatsz6 is tamogatja, mint a plu-
szos tarsat. A DVD-RAM tulajdon-
képpen adatbiztonsag szempont-
jabol emelkedik ki a tobbi forma-
tum koziil, mivel hosszabb jelek-
kel dolgozik, és ennek hatasara
pontosabban pozicional a fej.

A lemezek rontasat itt el kell fe-
lejteniink, cserébe viszont le kell
mondani a manapsag oly nagyon
hajszolt sebességrol!

gmal . L ey . . .
;;p:d;g&e;f@‘,‘sw lesz ©! De hogy addig is jol teljen a nyaratok, 6sszevalogattunk Nektek
émas hardverkérdést, melyekre természetesen most is meg-

Chris07

Mostanaban szeretnék egy kis gépfej-
lesztésen atesni. Mostani gépem:
Duron 1,6 GHz, Abit alaplap, 256 MB
DDR-memoria és GF FX 5200-as. Jo,
tudom, hogy nem egy csticsgép, de
éppen ezért akarom fejleszteni. Sze-
rinted mit érdemes beletennem? En
olyan 70-80 ezer Ft kortl gondolko-
dom. Egy masik kérdésem: milyen
TFT-t ajanlanal nekem jatékra? Mit
kell figyelembe venni elsdsorban?

Ha tovabbra is AMD-s rendszert
szeretnél, akkor egy Barton ma-
gos AMD Athlon XP 2800+ procit
ajanlanék. Ez olyan 19-20 ezer Ft
koriil mozog, mellé egy jé alaplap
(bar lehet, hogy nem kell, mert

a tied is tamogatja a Barton ma-
gos XP-ket) kb. még egyszer eny-
nyi. En emellé betennék még egy
256 MB-os modult. Ez igy nagyja-
bél beleférne az emlitett 6sszeg-
be. Aztan majd késébb egy
GeForce FX 5700 Ultrat kéne be-
szerezned. Ezzel mar egy elég
iités konfig lenne a birtokodban.
A TFT-monitoroknal jaték és mul-
timédias felhasznalas tekinteté-
ben a valaszidét kell szemiigyre
venniink elsésorban. A legijabb
modellek mar akar 12 ezred ma-
sodperces reakcididével is ren-
delkeznek. Ezeknek az ara ugyan
még egy kicsit magasabb, mint

a régebbi, 25 ms valaszidejii tar-
saiké, de mindenképpen érdemes
erre a kiilonbézetre aldozni!

Ennyi fért az augusztusi KV-hardver ro-
vatba, talalkozunk szeptemberben! Ne
felejtsétek, ha barmi problématok, kér-
désetek van, akkor latogassatok meg

a GameStar férum Hardver topikjaban
m(kodd Problémak és segitségek
altopikot, ahol sok-sok érdekes és hasz-
nos hardvertéma ker(il megvitatasra!
Mady
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Nemrégiben valaki megkérdezte t6lem, mikor
megyek szabadsagra. En erre visszakérdeztem:
Szerinted GameStar-készités kdzben van idd
ilyen luxusra ©? O sem tudta. Lényeg, ami lé-
nyeg, ez sokaknak a pihenés iddszaka, mi pedig
itt toljuk ezerrel, és keszitjik Nektek a jo kis la-
pot! Azért én jol érzem magam igy is, na!

em mindennapi eseményre
N ker(ilt sor nemrégiben,

ugyanis mazur kolléga be-
hozta otthoni PS2-jét, hogy megnéz-
hessiik a Need for Speed
Underground 2 demojat. Kérem szé-
pen, batran kijelenthetem, hogy j6 kis
gama lesz, de nem is ez a lényeg:
a kivetitore kotott jatékkonzol igen-
csak nagy hangulatot varazsolt
a szerkibe, foleg az utan, hogy eldke-
rilt egy példany a Spiderman 2-bdl is.
Volt itt nemulass, ordibalas, tombolas
ezerrel (no meg persze tiltakozas is,
ha valaki véletlenil vagy direkt elvo-
nult a kivetitd fénye el6tt, és letakarta
a képet). Ahogy ez ilyenkor lenni szo-
kott, a fél cég a masina csodéjara jart,
novelve egyébként is magas szintl
népszerliségiinket a vallalaton belil.

A csapatszellem
mindenekfelett!

A dolog azonban nem tartott sokaig,
a szerkeszto kollegak hamar rauntak
a konzol nydjtotta 6romokre, és ha-
mar visszatértek jo kis PC-ik elé.
Nemrégiben ugyanis felfedezték, mi-
lyen nagyszerQen lehet multizni

a benti gépeken, igy foleg Boe, ender,
Malachit és Platypus ezerrel nyomat-
jak a Warcraft lll-at multiban. A dolog-
ban az a legjobb, hogy mindnyajan
akaratlanul részesei vagyunk a torté-
netnek, ugyanis amikor a levegdben
repkednek a taktikai utasitasok (,,Boe,
vidd innen a hdsédet!”, ,.ender, ez

a Te tornyod itt?”,”"Meghalt a hdsém,
nem baj, jovok maris”,"Elbuktuk a ko-
zépso bazist! Dehogy, jok vagyunk” —
és tarsai) akkor a kedves kollégak
csak és kizarolag a jatékra koncent-
ralnak, igy adrenalint6l telve kiabalnak
egymassal! Elég élvezetes sztori ©.
Egyébként valamelyik nap

a StarCraft: Brood War is el6kertllt,
hasonlé okokbdl. Széval nagyon
megy itt a multi RTS uzletag ©.
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Megint tobbet adunk!

Ahogy megszokhattatok, az IDG stabja
folyamatosan azon dolgozik, hogy mi-
nél tébb érdekes és hasznos informaci-
6t adjon az olvasoknak. Legujabb &tle-
tlink is egyszer(, mégis érdekes: tema-
tikus, heti vagy napi hirleveleket hoz-
tunk létre, amelyeket ingyenesen lehet
megrendelni, s rendszeresen landolnak
a virtudlis postafiokban. Természetesen
nemcsak a GameStar, hanem testvér-
lapjai, a PC World és a Szamitastechni-
ka is képviselteti magat ebben az Ujfajta
kezdeményezésben. A kovetkez0 hirle-
velekre lehet ingyenesen ,.el6fizetni”:

A képen a magyar futball megmen-
tésére iranyulo legujabb kisérletet
latjuk. Mivel fiaink sajnos egyre csak
tavolodnak a vilagszinvonaltél, ma-
gyar biologusok Ujfajta kisérletbe
kezdtek, hogy biztosabb legyen

a labdakezelés, illetve jobban lehes-
sen fedezni a labdat. Ezért |étrehoz-
tak a négylabu (kentaur) futballistat.
A képen a prototipus lathato, akinek
els0 és hatso labait més szinkodok-
kal jelezték a kisérletek miatt; termé-
szetesen a végso valtozat végtagjai
egyforma szindek lesznek. A biolo-
gusok jelenleg a nem kivant hasi ki-
novés eltiintetésén dolgoznak, az
eredmények biztatéak. Mivel semmi-
lyen szabaly nem tiltja, hogy egy ja-
tékosnak 4 laba legyen, célunk a vi-
lagbajnoksag! (Készdnet a PES 3-bol
kiszivarogtatott képért Matheusnak.)

masik oldal

a Ti oldalatok

SZERVIiZBOX

Legfontosabb e-mail cimeink

Aréna: arena@gamestar.hu (altalanos le-
velezés, észrevételek, kritikak stb.)
Hardversegitség: kv@gamestar.hu
(Mady valaszol hardvergondokkal kap-
csolatban)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestar.hu
(Ha elakadsz egy jatékban, vagy nem
tudsz valamilyen kédot stb.)

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu (itt lehet
feliratkozni a hirlevélre, vagy lemondani azt)
Terjesztéssel kapcsolatos kérdé-
sek: terjesztes@idg.hu (a lap terjesztésé-
vel dsszefiiggd - elofizetés, nem kapha-
t6, nem jott meg stb. — dsszes levelet ide)

Jatékajdonsagok PC-re

= heti hirlevél

Feliratkozas:
http://www.gamestar.hu/jatek

Napi hirlevél IT-piaci hirekkel,
informacioékkal

Feliratkozas:
http://www.computerworld.hu/hirek
IT-biztonsag - heti hirlevél
Feliratkozas:
http://www.computerworld.hu/adatbiztonsag
Telekommunikacié

= heti hirlevél

Feliratkozas:
hittp:/fwww.computerworld.hu/telekommunikacio
Hardver - heti hirlevél
Feliratkozas:
http://www.computerworld.hu/hardver

PC az irodaban és otthon

= heti hirlevél

Feliratkozas:
http://www.pcworld.hu/soho

SMS-JATEKUNK

NYERTESEI

AZ IGAZI MAZLISTAK

Amint biztosan sokan tudjatok, egy
ideje mar lehetdségetek van arra is,
hogy SMS killdésével értékes nye-
reményekhez juthassatok. Az el-
mult idoszakban igy nyerhetett egy
MSI KT8 Neo (socket 754) alapla-
pot Preiner Tibor soproni olvasénk,
és ugyanigy kertlt egy Intel
Pentium4 3 GHz-es processzor bir-
tokaba Bajnok Zsolt Gyorbdl.

A szerencsés nyerteseket telefonon
fogjuk értesiteni (vajon honnan is
tudjuk a telefonszdmukat ©?).

Mire ezeket a sorokat olvassatok,
mar meglesz a Canon PowerShoot
AT75 digitalis fényképezdgép boldog
tulajdonosa is. S ha ellatogattok

a honlapra (www.gamestar.hu),
vagy atlapoztok a 97. oldalra, lat-
hatjatok, hogy a legjabb SMS-
nyereményjatékban nagyon értékes
modding cuccokat lehet majd nyer-
ni (atlatszo haz, rengeteg neon és
egyebek), amelyekkel feldobhatja-
tok PC-teket! Sok sikert a jatékhoz!

EZ NAGYON FONTOS! Az (jjsag utol-
s6 oldalan talalhaté az Impresszum ne-
v( llandé rovat (ez egy fliggdleges
cucc az utolso oldal jobb oldali részén).
Ott minden irénk e-mail cime fel van
tlintetve: amennyiben személyes mon-
dandétok van barki szamara, ott lelitek
a megfeleld cimeket.

FORUM! Férumunkon is kérdezhetsz,
s ott nem csak mi, hanem mas GS-olv-
asok is valaszolnak:
http://forum.gamestar.hu

CHAT! Ezentul csetelhetsz is veliink, ci-
mink (http://www.gamestar.hu/chat)

Tippek és triikkok a PC hasz-
nalatahoz - heti hirlevél
Feliratkozas:
http://www.pcworld.hu/tippek

El6fizet6i akcio!

Nem, ez(ttal nem a paksi erdm( har-
mas blokkjat lehet megnyerni, cserébe
azonban adunk egy ,,apro” kis kedvez-
ményt nektek: aki elofizet negyed évre
akar a CD-s, akar a DVD-s véltozatu
GameStarra, az mind a harom példanyt
egyenként 990 forintért kapja (részletek
a 61. oldalon)! Most gyors fejszamolast
végzek: 3 darab CD-s példany 1646*3,
azaz 4938 forint, eldfizetve pedig 990*3,
azaz 2970. S a DVD-s esetében még
nagyobb a differencia (5688 vs 2970 fo-
rint). J6, mi ©? Akit érdekel az akcio, az
az IDG terjesztési osztalyat keresse
(terjesztes@idg.hu, tel.: 577-4301).
Maximalis tisztelettel,

Gyu

ELOFIZETO1 HUSEGAKCIO

NYERTES

A Logitech-kel kbzosen szervezett
elofizetdi hliségakcionk boldog nyer-
tese Ifj. Fodor LaszI6 lett, aki a szer-
kesztdségben hirtelen at is vette
nyereményeit! Gratulalunk neki!
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Megetetem, felnevelem.. o W g ) M

ol 10-gpy,
The Sims2 - )

AZ IGERET FOLDJE

Medal of Honor: Pacific Assault

Igen esélyes, hogy a kdvetkezd szamban az utébbi idok egyik
legnépszerlbb haborls FPS-ének, a Medal of Honomak is
megérkezik a folytatasa. A friccek helyett ezuttal japan katonak-
kal fogjuk 6sszeakasztani a puskaszuronyt. Természetesen

a single rész sztorijaban a Pearl Harbor-i tdmadas az alap!

Nem mdlhat el év az aktuélis NHL rész nélkil. Emlékeztek még az amigéas Wingsre? (A régi motorosok 3

A jéghokifanok kedvenc sorozatukban most természetesen biztosan.) Nos, a Wings of War cim, eddig sajnalatos mé- 4 1'

még jobban kidolgozott jatékosokat, még realisztikusabb don kevés publicitast kapott elsd vilaghaborus repiilds ak-

mozdulatokat és szebben karcol6dé jégpalyat kapnak cié-szimulator a Cinemaware egykori klasszikusat szeretné

a pénzikért. Nyilvan ennél joval tobb feature-t is tartalmaz feleleveniteni. A képek alapjan igen (tds grafikaval, és ha g

majd a 2005-0s rész, de hogy melyeket, azt juszt is csak hinni lehet az elsd informacioknak, akkor — most kapasz- e,

a kovetkezd szamban aruljuk el... kodjatok — Mafia-szint(i sztorival lesz majd dolgunk! L -

TELJES JATEK: SPELLS OF GOL

Minimumkonfig: Plll 500 MHz, 64 MB RAM, 16 MB videokartya

Kimondottan friss darab a kdvetkez0 teljes jatékunk! A részben a Baldur’s Gate-
eket, részben a Diabldkat (illetve a nemrég megjelent Sacredet) idézd Spells of
Goldot 2004 &prilisi szamunkban teszteltiik. A jatékban egy kereskeddi vénaval
megaldott hirval kell szétcsapnunk a monsztak kozott, és mellesleg megmente-
niink a kiralysagot is. Nem kell félni, a ,kereskedds” rész azért nem azt jelenti, hogy
valamilyen Ecseri-szimulatorral lenne dolgunk: a Spells of Gold mesés kdrnyezet-
ben jatsz6do vérbeli szerepjaték; a kereskedés csak a sziikséges ,,plusz”.

o .-

KERESD A KEK GAMESTART 3 CD-VEL 1646 FT-ERT,
ILLETVE AZ EZUST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 1896 FT-ERT! N E HAGYD Kl . DU RVA LESZ
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Telefon: 577-4300, telefax: 266-43-43
Internet: http://www.gamestar.hu
E-mail cim: gamestar@idg.hu

SzerkesztGséglink a kéziratokat lehetGségei szerint gondozza,
de nem vallalja azok visszakuldését, megdrzését.
A GameStarban megjelené valamennyi cikket (eredetiben vagy
forditasban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzéi jog
véd. Barmilyen masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy tzleti
felhasznalasuk kizarolag a kiado elézetes engedélyével tortén-
het. Az Gjsag mellé csomagolt demé DVD/CD-k a GameStar té-
ritésmentes ajandékai, onalloan forgalomba nem hozhatok.
A DVD/CD-ken talalhat6 programokat a szerkesztéség a legna-
gyobb figyelemmel gondozza, &m azok tartalmaért, illetve futa-
saért felelsséget nem vallal!
Kiadja:
- = IDG Magyarorszagi Lapkiadé Kft.

80/ro0= qaa!o‘ld UellB4UBIA| sWUSNN 3na 12].53“129 Felelds kiado: Biro Istvan Gigyvezetd — ibiro@idg.hu
Lapigazgato: Szigetvari Jozsef - jszigetv@idg.hu
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Hirdetésfelvétel:

IDG Kereskedelmi Iroda - keriroda@idg.hu
Hirdetési igazgat6: Poor Ernéné - rpoor@idg.hu
1075 Bp. Madéach u. 13-14 A épllet

Levélcim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 577-4316, telefax: 268-42-74

E-mail: keriroda@idg.hu

Reklamreferens: Szendrey Szilvia - szilvi@idg.hu
A hirdetéseket a Kiad6 a legnagyobb kortltekintéssel kezeli, de
tartalmukért nem vallalhat felelésséget.
Marketing: Telek Zoltan - ztelek@idg.hu

;

Terjesztés és ugyfélszolgalat:

Terjesztési menedzser: Babinecz Monika - terjesztes@idg.hu
1075 Bp. Madéach u. 13-14 A épdlet

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 577-4301, telefax: 266-43-43

Alapot a HIRKER Rt., a LAPKER Rt., alternativ terjesztdk, egyes
szamitastechnikai szakuzletek terjesztik; megvasarolhato az Gj-
sagarusoknal is. Megjelenik minden hénap masodik péntekén.
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A kék GS ara: 1 646 Ft

eléfizetés: negyedéves 3966 Ft

e féléves 7836 Ft
egyéves 15 264 Ft

ADVD GS ara: 1896 Ft

eldfizetési ar (1/4, 1/2, 1 éves): 5 184/10 242/19 956 Ft

L3N0 )

El6fizethetd a kiado terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitéknél,
valamint a vidéki postahivatalokban. OTP bankkartyaval rendel-
kezé olvasdink az InterTicketnél is eldfizethetnek a 266-0000-s
szamon 9 és 20 o6ra kozott.

A lap régebbi szamai megvasarolhatok tgyfélszolgalatunkon:
nyitvatartas: hétfétél csitortokig: 8.30-16.30 oraig, pénteken:
8.30-15 6raig, valamint elektronikusan a terjesztes@idg.hu e-
mail cimen. Kérjik, hogy az esetleges hibas CD-t postan jut-
tasd el tigyfélszolgalatunkra!

Miiszaki vezeté: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu

Telefon: 577-4333

Nyomas: Révai Nyomda Kft.

Ugyvezetd igazgato: Lazar Laszlo

Lapunkat a MATESZ auditélja.




