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A DIGITART 2. szama augusztus 12-t6l kaphaté a kiemelt Gjsagarusoknal Budapesten és vidéken.

Mar el6fizethetd! El6fizetési informaciok a lapban és a www.digitartmagazin.hu weboldalon.




BEVEZETO!

Hat, emberek, ez a tabor nem volt egy gyenge eresztés. Jaték egész nap, nomeg beach-feeling, jo6 csajok,
néhany pok, kosarazas, szélesvaszni mozizas a kivetitén, miegymas... Azodta is azt az egy hetet
prébaljuk kipihenni ©.

Kicsit féltiink, hogy a testiiletileg végzett henyélés alatt lemaradunk majd valami érdekesrdl, de nem. Az
uborkaszezon miatt csak médjaval érkeztek a jo stuffok, igyhogy mar megint kénytelenek voltunk
kitalalni Nektek mindenféle otletes osszeallitast, és beizzitani néhany kapcsolatot friss infokért, hogy
ebben a honapban se maradjatok izgalmas téma nélkiil ©!

FONTOS! A teljes verzios jatékprogramok mellett ebben a honapban a SiKSysCleaner exkluziv, kizardlag
a GameStar olvasoi altal hasznalhato teljes verzidjaval is kedveskediink nektek, ami azonban ettdl
fiiggetleniil az installalaskor galad médon kédot kér. Ez viszont nem

mas, mint a gamestar sz6 ©. Hasznaljatok egészséggel!
Felhivham tovabba a kedves egybegyiiltek figyelmét, hogy
a hiradokban harsogott torvényi és lappiaci valtozasok
miatt hamarosan jelentésen megemelkednek magazinunk
eléallitasi, és jarulékos koltségei. Ennek nagy részét
megprobaljuk atvallalni, am a CD-s verzio esetében egy
50 Ft-os emelésre sajnos rakényszeruliink jovo
honaptol (az eléfizetGi arak nem valtoznak). Ezzel
elestek ugyan havi egy gomboc fagyitol, am tovabbra
is megkapjatok kedvenc lapotokat 132 oldalon,

3-4 CD-vel, vagy DVD-vel (kinek hogy tetszik), teljes
jatékkal, és a tobbi, szokasos
extraval.

A sulikezdésig jo nyarutot, és sok
izgalmas jatékot Nektek!

Udy, P
Boe/GameStar Team
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1 HW teszt dsszesité

CD-tartalom
DVD-tartalom
Teljes jaték: Far Gate

24. OLDAL
THIEF 3 ELAZETES

A Thief 3-ban példaul a fény-arnyék effekteknek értheté okokbdl
sokkal nagyobb szerep jut annél, mint hogy egyszer(en jol néz-
nek ki, és életh(ivé varazsoljak a palyakat. Egész kiildetések sike-
re all vagy bukik azon, hogy hové és hogyan vetiilnek arnyékok,
azokat észreveszik-e az 6rok, vagy hogy képesek vagyunk-e moz-

Hirek

Cossacks Il interju

Titans

Lords of Everquest

Thief lll

Beyond Good and Evil

Painkiller

Crusaders

Prince of Persia: The Sands of Time

dulatlanul egybeolvadni a sotétséggel, ha épp arra kertl sor.

FOKUSZ

Tomb Raider: Angel of Darkness
Minden id6k legnagyobb bukasai

JATEKBEMUTATOK

The Great Escape

Torero

Battle Engine: Aquila

Chaser

Rebels

American Conquest: Fight Back o | !

Fire Chief - e .| . YA
Disciples II: Guardians of the Light ‘ rrE — 16. OLDAL

Pirates of the Caribbean
Paradise Cracked ToviIB RAIDER: ANGEL

Perfect Ace: Pro Tournament Tennis ot il e - OF DARKNESS.

Runaway: The Road Adventure ] == : : y .Nem is tudom, hol kezdjem a tengernyi
Thorgal 1 L LY | =4 | grafikus hiba elemzését...? Taldn emlitsem
Midnight Club I “ | azt az esetet, amikor hésndénk fejének ha-
Flight Simulator 2004 LT - : - 2 tuljabol, beliilrd/ lehetett latni a két szem-
Budget | { / ‘ i golyojat és a fogazatat? Vagy azt a kdrom-
Jatékmuzeum f « ¥ » AR | b " kodast adjam el6, amely akkor hagyta el
4 W | ' XL P : | a szamat, amikor Lara nem volt hajlandé
TIPPEK, TRUKKOK A4 o lemaszni egy létran az oktatd részben?!
Esetleg azt a harsany roheijt digitalizaljam
be és rakjam a CD-re, amelyet akkor hallat-
tam, amikor egy muzeumadr szabalyosan
felreplilt a plafonra, miutan belel6ttem?”

Rovid tippek
Pirates of the Caribbean tippek

Tomb Raider: AOD tippek
The Great Escape tippek

MELYViZ
Hardver hirek 44d. OLDAL
Piactér PIRATES OF THE

Sulinet Express CARIBBEAN
Processzor teszt

Grafikus kértyak 20-30 ezerért A pixelarnyal6t alaposan igénybe vevé
T e —— viz kenterbe veri még a Morrowindét is,

GeForce FX 5900-as kartyak pedig eddig ez volt az etalon ezen a té-
Hazi tuning ren. Emellett a készit6k ugyancsak gyo-
nyorlen kidolgoztak a napszakok abra-
zolaséat: ha egy kis romantikékra vagysz
(leendd) baratnéddel, akkor megulszha-

. tod a naplementés tengerparti sétat,
Starmu3|.c a méregdraga luxushajozast vagy a Ka-
Stalrmowe rib-tengeri varosnézé turistautat — egy-
Aréna szer(ien csak betdltdod neki a Pirates of

KV-sziinet - Szoftver the Caribbeant, és megvagytok ©.”
KV-sziinet - Hardver

Masik oldal
A kovetkez6 szam tartalmabol

GRATULALUNKIISMET JOL VALASZTOTTAL!
A GameStar magazin megvasarlasaval automatikusan tagja lettél Europa legnagyobb és legdinamikusabban fejlédd olvasotaboranak: kiadvanyunk ugyanis testvérlapokkal bir
Németorszagban, Hollandidban, Csehorszagban és Lengyelorszadgban egyarant. Es hogy ez miért j6 Neked? Mivel egy ekkora kozosséget a jatékipar egyetlen szerepldje, fejlesztd-
je vagy kiaddja sem hagyhat figyelmen kiviil, olyan ajtok mogé is belétsz, és olyan informaciokat is megkapsz, amelyekrél masok esetenként csak joval késébb szereznek
tudomast. Ezért dontesz jol, amikor a GameStar magazint valasztod: olyan kézésség részévé vélsz, amely tobbet és hamarabb olvashat a jatékipar minden jelentds eseményérdl,

mint barki mas. Raadasul mindezt elsé kézbdl, a legprofibb hazai jatékujséagird-csapat tollabol.

A GameStar magazin az IDG Communications (USA) céghez, a vilag legnagyobb szamitastechnikai kiadéjahoz kapcsolodik. Az IDG Communications tobb mint 260 kiadvanyt jelentet meg a vilag 68 orszagaban. A kiadd
sajtotermékeit havonta mintegy 50 milliéan olvassak.




D LET

D-TARTALOMV

CD-k a ,,kék GameStar*-ban taldlhatdk!

TELJES JATEK: FAR GATE

A 3D-s kartyak megjelenésekor vet6dott fel elészor, hogy az FPS-ek mellett egy masik, nagyon kozked-
velt mfaj is Uj alapokra helyezhet6 altaluk: a valos idejl stratégia. Ezen beliil a haromdimenzids képes-
ségeket kézenfekvden az (rstratégiak aknazzak ki a leginkabb. Ezt a hullamot lovagolta meg a miifajala-
piténak tekintheté Homeworld, illetve mostani teljes jatékunk, a Far Gate is. Az alapsztori szinte szoka-
sosnak nevezhetd: tirhajoinkkal kell kolonizélnunk a kérnyezd csillagrendszereket, amit persze azok lakéi
nem néznek j6 szemmel.

+tovabbi teljes programok:
SiKSysCleaner v2.2 (telepitéshez hasznald a ,gamestar” jelszot),
The New Adventures of Zak McKraken

JATEKDEMOK

Chaser (148,94 MB)

2044-et irunk. Amnéziasan ébredsz egy (rhajo fedélzetén,
felfegyverzett katonak kiséretében. Azt sem tudod, ki vagy,
és egyaltalan mit keresel ott... 6k tudjak! A jatékban egy
apokaliptikus jovévizio keretében megfordulsz majd a Fol-
don és a Marson egyarant. Biztosan tébben emlékeztek még
az Emlékmas cimi filmre. Nos, a készit6ket az az alkotas ih-
lette meg. Demoéjaban belekdstolhatsz ebbe az igencsak
hangulatos jatékbal

Tron 2.0 Multiplayer (168,70 MB)

Igazi nagyagyut koszonthetiink eztttal. A Tron nevet bizto-
san mar tobben hallottatok. Van, akinek az egykori sikerfilm,
van, akinek a képregény, megint masnak a jol ismert kis jaték
jut eszébe, amellyel még ma is szivesen jatszunk. Nos,

a Tron 2.0 mindennek a keveréke. A Monolith-féle LithTech
grafikus motor remek szolgalatot tesz: igen kiilonleges meg-
valdsitasu jatékot kapunk. Egyetlen szépséghibaja van csu-
pan: ez a demo csak tobbjatékos modot engedélyez...

+ a tovabbiak: Fire Chief, Moto GP 2

MELYViZ

AIDA32 v3.70

Miklos Tamas mar jo ideje fejlesztgeti kis diagnosztikai prog-
ramjat, amely vilagszerte igencsak elismert. Ezt nagyon sokan
hasznaljak: csaknem annyian, mint mondjuk a szintén nép-
szer(i SiSoft Sandrat. A hossz( idG alatt rengeteget valtozott,
és egyre tobb mindenre lett képes. Most megérkezett leg-
Ujabb kiadasa, amely még tobb mindent arul el gépedrdl.
Csak néhany érdekesség, hogy mégis mit tud a progi: beépi-
tett hardveradatbazis 25000 alkatrészrél, diagnosztikai prog-
ramegység az esetleges problémak feltarasara, tobbnyelvii
modul, és igy tovabb. Ha érdekel, probald ki!

Impossible Creatures: Insect Invasion gyakorlatilag végtelen. A fejleszt6k gy gondol-

Wipeicwide Susntn ool

Biztos nagyon sokan ismeritek az igencsak egye-
di megvalositasu, Impossible Creatures neveze-
tl stratégiai jatékot. Ebben a jatékos kiilonféle
allatok genetikai keverésével allithatja el sajat
egységeit, ebbdl adodoan a lehetéségek szama

tak: egy kiegészité keretében tovabb szinesitik
az amugy sem szegényes felhozatalt. A dolog-
ban az a legszebb, hogy ez a kiegészités teljesen
ingyenes! Feltétlentl érdemes kiprébalni min-
denkinek!

ANIVIACIOK (15 DB)

i r
Command

*

LA

gpe“force: The Order of Déwn

ROVATOK (7 DB)

Technikai okokbol adéddan sajnalatos médon
igen hossz( ideig sziinetelt Multiverzum rova-
tunk. Am ezuttal ismét alkotoja mellé allt a sze-
rencse, igy 0sszeéllt a kiillemében és tartalma-
ban egyarant megujult rovat. Kicsit rendhagy6

a megoldasa, mivel az egyes irasokat PDF &llo-
manyokban talalhatjatok. Ezek megtekintéséhez
feltétlentil a gépeteken kell lennie az Adobe
Acrobat Readernek, amelyet természetesen
megtalalhattok a CD-n. J6 olvasast mindenkinek!
Még mindig rovatalkotokat keresiink! A felallas
ugyanaz, mint az el6z6 honapban. Vagyis
amennyiben szerinted is hasznalhat 6tlettel
rendelkezel, esetleg szivesen latnad azt viszont
CD és DVD mellékleteinken, jelentkezz Madynal
(mady@gamestar.hu).

FIGYELEM: Az ujsagban talalhato CD- és DVD-
tartalom tajékoztato jellegii. Ha technikai okok
miatt (példaul egy demé megjelenését laple-

adas utan eltoljak) az itt leirtak nem egyeznek

a lemez mellékletek valos tartalmaval, azért fe-
lelésséget nem tudunk vallalni.
Megértéseteket koszonjiik!

GAMESTAR 2003. AUGUSZTUS



DVD VIELLEKLET

DVD-TARTALOMV

DVD kizardlag az ,,eziist GameStar-ban taldlhaté!

GameStar Tabor 2003 (CD-n is)

Véget ért vala a GameStar torténelmének elsé — és
immar biztosra vehetéen nem utolso - tabora. Sze-
rény véleményiink szerint nagyon jol sikertilt, bar
ezzel nem sajat glériankat akarjuk fényezni ©. Egy-
szerlien jol éreztlik magunkat, mindenki rengeteget
szérakozott, és kivalé volt a hangulat. J6 szoka-
sunkhoz hiven ezennel megosztjuk Veletek a hely-
szinen készitett képeket, és annak, aki nem jutott el
idén, annyit Gizennénk: még csak veIetIenuI se
hagyija ki a kovetke- ‘ :
z6 tabort ©!!!
Sajna, terveinkkel
ellentétben a vi-
de6 nem készlt el
a kitlizott idépont-
ra. De ne csligged-
jetek! Kovetkezd
szamunkra tuti el-
készil ©.

S.T.A.L.K.E.R.: Obllwon Lost

+ exkluziv animaciok:

Commandos 3, The Great Escape, Soldner: Secret
Wars, Spellforce: The Order of Dawn, Tron 2.0

+ a tovabbiak:

Apocalyptica, Beyond Good and Evil, Breed, Call of
Duty, Dark and Light, Fair Strike, Golden Land,
Homeplanet, Homeworld 2, Lord of the Rings: Return
of the King, March: Offworld Recon, Mythica, Neuro,
Savage, Silent Hill 3, Star Wars: Galaxies, The Sims
Superstar, They Came from Hollywood, Tomb Raider:
The Angel of Darkness, Tony Hawk's Pro Skater 4,
Wish, Worms 3D

TOVABBI ERDEKESSEGEK

Most pedig lassunk egy kis 6sszefoglalét a DVD-n talal-
hato tovabbi érdekességekbdl!

Jatékterem: 100 csalas/trainer 82 jatékhoz, 37 hattérkép
13 jatékrol

Rovataink: Grand Theft Auto 3, Heroes of Might and
Magic, Hungarian Sim World, HTML Programozas, Jaték
Honositasok, Mafia, Multiverzum, Ti kuldtétek!

Extra: 113 jatékhiba, 44 vicces Windows-kép, 3 altalatok
kiildott érdekesség

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

America’s Army r
A joravalo és bator
amerikai katonak
életébe kukkantha-
tunk bele, ha telepit-
jlk az America's x
Armyt. Ez a teljes verzios jaték tulajdonképpen az
amerikai hadsereg népszertsitése céljabol ké-
szlilt. Feladataink kozé tartozik a kiilonféle had-
gyakorlatok és éles bevetések lebonyolitasa.

A kidolgozas egyszerlen paratlan, grafikaja sze-
met gyonyorkodtetd, jatékmenetét tekintve pe-
dig felveszi a versenyt barmelyik mai haborus
FPS-sel. (A jatékhoz netkapcsolat sziikségeltetik.)

Hazi barkacs (CD-n is)
Ez bizonyiték, nem
igéret ©. Az utobbi
hénapokban kicsit
atgondoltuk Barkacs
rovatunk szerepét,
és folyamatosan va-
lami Uj, valami egészen (ités érdekességen gon-
dolkodunk. Mindaddig, amig dil6ére nem jutunk,
akadnak olyan lelkes arcok, akik bizony a régi
Barkécs-hangulatot idézik fel. Osszeallitasuk-
ban... nos, hogy is fogalmazzunk — megbéntanak
néhany hardverelemet ©. Nézzétek meg minden-
képpen, és ha van hasonl6 munkatok, kiildjétek
el nekiink!

Kiegészitések 6 jatékhoz!

Ezttal valamivel visszafogottabban valasztottunk
kiegészitéseket. Ez persze nem azt jelenti, hogy

a mindéséglik vagy a kiterjedéstik is csokkent vol-
na - épp ellenkezéleg! Most is igen kiemelkedde-
ket valogattunk 6ssze Nektek, csak éppen keve-
sebb jatékhoz. Lassuk, melyekhez érkeztek mos-
tanaban kiegészitések: Battlefield 1942, Half-Life,
Quake 3: Arena, Rainbow Six: Rogue Spear,
Unreal Tournament 2003, Warcraft 3.

Eziton is felhivjuk figyelmeteket: amennyiben
barmilyen, altalatok készitett kiegészitést el
szeretnétek kiildeni nekiink, ne habozzatok ir-
ni Madynak (mady@gamestar.hu)!

Mélyviz (programok szama kategorianként):

driver (11 db), audié (8 db), CD-ir6 (1 db), egyéb

(12 db), fajlkezeld (3 db), grafika (4 db), internet (9 db),
lejatszo (4 db), tomoritd (2 db), vided (2 db), viruskere-
s6-frissités (2 db). Ezek kozott talalhatd 32 korlatozott
ideig hasznalhato, valamint 13 ingyenes program

(a meghajtoprogramokat és a virusadatbazisokat nem
szamolva)

Fire Chlef

MotoGP 2

Muscle Car 3

Northland

AMIVEL A DVD-S TOBB
A CD-S VERZIONAL:

A DVD természetesen tartalmazza a 3 CD 6sszes
anyagat, am ezenkiviil is rengeteg extra érdekes-
ség kapott helyet rajta. llyen a plusz 10
jatékkiegészités, a 22-vel tobb jatékanimacio, a 22
extra segédprogram, az 50 egyedi, teljes verzios
minijaték, a négy, csak a DVD-n kozreadott
jatékdemaod, és igy tovabb...

FIGYELEM: Mivel a DVD-technoldgia korunk jelen
technikai fejlettségi szintjén egységes szabvannyal
nem rendelkezik, igy sajnos eléfordulhat, hogy né-
mely DVD-olvasok hibakat érzékelnek egy olyan
lemezen, melyet masok tokéletesen beolvasnak.

Sajnos ez ellen szerkesztéséglink nem tud mit ten-
ni, azon tdl, hogy minden, a TERJESZTES cimére
visszakuldott, és valdban problémasnak talalt le-
mezt kicseréllink. Megértéseteket koszonjuk!




STRATEGIA

»A VEGTELENBE, ES TOVABB!”

FAR GATE

-

FAR GATE

BKATEGORIA: valds idejli (irstratégia BKORNYEZET: a végtelen lir BENEHEZSEG: nehéz sUJRAJATSZANAD-E: igen

Ha az Gr-RTS-ek legnagyobbikardl beszéliink, akkor mindenkinek azonnal
két sz6 jut eszébe: Far Gate. Na j&, nem, de azért jé kis stufa ez...

ADATOK z elmult hdnapok akciojaték-
= démpingje utan a masik na-
B FEJLESZTO gyon népszer( kategoria, az

Super-X 0 N .
B KIADS BTS kedvelGinek szeretnénk kedveskedni.
GameStar Ugy gondoltuk, hogy a kedveskedés vég-

H WEBOLDAL
www.far-gate.com

rehajtasahoz kivalo eszkoziink lesz a mos-
tani teljes jatékunk.

Aki mér jatszott a Homeworld, ne adj’ Is-
ten a Haegemonia nev( cuccokkal, annak
egyaltalan nem ismeretlen a 3D-s Urstra-
tégia fogalma. Ebbe a kategériaba sorol-
hatd bele a Far Gate is.

,,...visszafordulni mar nem volt
esélylk, igy nem maradt mas va-
lasztasuk, mint a harc!”

A torténet szerint az emberiség elhataroz-
ta, hogy a Fold nevd sargolyo helyett az
egész Univerzumot héditja meg. Amikor
azonban a kolonizécids flotta tizenot éves

— Tovabbi meglepetéseink

SIKSYSCLEANER - EXKLUZIV
GAMESTAR VERZIO

Ebben a hénapban nem csak a havi betevd jatékokrdl, hanem
egy kicsit a gépeitekrdl is gondoskodunk. A teljes verzios ja-
tékprogramok mellett a CD/DVD mellékletiinkén megtalalhatja-
tok a SiKSysCleaner rendszertakarité segédprogram exkluziv,
kizarélag a GameStar olvasoi altal hasznalhaté valtozatat. Ins-
tallalasa minden valamire valo jatékosnak kotelezé (©), ugyan-

is nagyon tgyesen korda- _—
ban tartja a terjeszkedni “s:::m
véagyo6 Windows XP-t —
anem hasznalt, felesleges gy
fajlok, illetve fajltoredékek  gyemee
(a megunt, és uninstallalt B«
jatékok tipikus maradékai)  Fem
B Sl 6 202 Ver: 21

folyamatos figyelésével és
koordinalasaval. Az én winyémon csak az elsé inditasnal

460 MB helyet szabaditott fel! Installalaskor jelszot kér, amely
mi mas lehetne, mint: gamestar! (Felkialtojel nélkil persze.)

8

Gt utan odaért a kiszemelt Uj Otthonhoz,
kidertlt, hogy Nue-Guyen nevi idegen
|étforma mar belakta azt a planétat. Visz-
szafordulni mar nem volt esélyiik, igy nem
maradt més valasztasuk, mint a harc.

A csatéban Jacob Visero-t fogjuk alakitani,
aki egyébként a Foldon orgazdasaggal ke-
reste kenyerét, és — kezdetben - kis csapa-
taval kell végrehajtanunk a kiildetéseket.
A kis csapatot egyébként sz6 szerint kell
érteni, ami 4 hajot és egy szondat jelent.
De hangsulyozom: ez még csak a kezdet.
Mint az a mUfajban megszokott, bazis épi-
tésére és Ujabb hajok legyartasara nincs
lehetdségiink, minden egyes missziot

a kildetés elején kapott egységekkel kell
végrehajtanunk.

A jaték egyik nagy elényeként emliteném
meg, hogy a teljesen 3D-s grafika miatt

a kameramozgatas 6riasi szabadsagaval
talalkozhatunk, gyakorlatilag olyan nézé-
pontbdl vivunk meg egy csatat, amilyen-
bél akarunk. Emellett szinte az egész, a ja-
tékban szerepl6é Naprendszert bebarangol-
hatjuk, mivel akkor és oda visszlik a kame-
rat, ahova szeretnénk. Talan az egyetlen
negativum a rendszerrel kapcsolatban, ha
egy ilyen kirdndulas utan rékattintunk
egyik trhajonkra, hogy Ujra a harcok koze-
pébe kertljink, akkor a program talan tul-
sagosan is rakozelit az adott egységre, és
kis idébe telik, mire Gjra beallitjuk az idea-
lis nézépontot.

IRANYIiTAS, EGYEBEK

A grafika egészében megfelel azoknak

a kévetelményeknek, amelyeket a hason-
16 jellegli programok felallitanak. Ktlon ki-
emelném azt, hogy a palyak minden
egyes részlete (marpedig nem kevés van)
aprolékosan kidolgozott, elnagyolt meg-
oldasokkal szinte sehol sem talalkozunk.
igy aztan akar a tavolbdl is iranyithatjuk
seregeinket, mintha csak egy Ur-
Cossacks-al jatszanank, de nagyon kozeli
Warcraft Ill nézépontra is valthatunk, ha

kedvink Ggy tartja, a grafika és a jatékme-
net mindkét esetben kielégiti igényeinket.
Jo otletnek tartom az iranyitdpanelek meg-
oldasét is. Ugyanis ezek is a 3D-s kornyezet
részei, persze diszkréten a ,tajba” simulva.
Azonban amikor hasznélni szeretnénk
egyet (a négybdl), akkor a kivalasztott el6-
ugrik, és az egér centizgetése nélkal adhat-
juk ki parancsainkat. Egy jo tanacs: a keret-
re kattintva az adott helyen rogzithetjiik az
iranyitopanelt, igy tehetjlik a szamunkra
leginkabb komfortossa az iranyitast.
Osszességében a nem tl érdekfeszité
sztori ellenére ajanlom mindenkinek a Far
Gate-et, a csontstratégiak egybdl megta-
laljak majd a szépségeit, de a tobbieknek
is tetszeni fog, csak arra kérem Gket, hogy
ne riassza el 6ket az els kiildetések vi-
szonylagos nehézsége.

ender

— Tovabbi meglepetéseink

THE NEW
ADVENTURES OF
ZAK VICKRACKEN

A legendas Zak McKracken visszatér!
A jatékvilag 6reg motorosai biztosan
emlékeznek a LucasArts hatalmas si-
kert aratott, humoros kalandjatékara.
A ,The New Adventures” ott veszi fel
a stafétabotot, ahol az el6z6 rész letet-
te: az ldegenek megprobalnak vissza-
vagni, elraboljak Zak baratngjét, igy
megint rd harul a feladat, hogy meg-
mentse a vilagot ©! A szellemes, poé-
nokban bévelkedd jaték nagyon jé sz6-
rakozast igér a retr6 szerelmeseinek!
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SZERKESZTOI
JEGYZET

S T B
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EzGton szeretném megkdszonni azok-
nak a kedves embereknek, akik tisztele-
tiiket tették a tdborban, hogy jelenlétiik-
kel emelték az esemény szinvonalat, és
hozzajarultak ahhoz a nem kicsit na-
gyon j6 bulihoz, amiben abban az egy
hétben résziink volt. Azt hiszem sem &k,
sem mi nem fogjuk egy darabig
elfelejteni... Ja igen, és elnézést az érin-
tettdl, hogy a kélcsénkért Croc CD-t
nem volt idém magaméva tenni. Koszi,
koszi, koszi!

A mostani rovat igazan nagy durranasa-
nak a Thief Ill igérkezik, bar errél azt hi-
szem mindenki tudomast szerzett, aki
nem a szemétteleprdl guberélva, boritd
nélkll szerezte meg mindenhavi betevd
GameStarjat.

Figyelmetekbe ajanlom még kedvenc
Kareszunk, (a.k.a. ZeroCool) interjujat

a sziviinknek még inkabb kedves GSC-s
sracokkal, ebben az esetben kivételesen
nem a S.t.a.l.k.e.r. t¢émakoérben, hanem
Cossacks 2 kapcsan. Sét, a kedves fej-
leszt6k néhany, csak a GameStarban
megjelend képet is mellékeltek. Koszi,
koszi, koszil

A Prince of Persia negyedik része is sza-
mos rajongé érdeklédését felkeltheti, kii-
I6nos tekintettel a retros arcokra, hiszen
az elsé rész iszonyatosan nagy siker volt,
még 286-oson... (Persze kés6bb még Ra-
kéta porszivora is portoltak...)

Mi kozeleg itt olyan vészes sebesség-
gel? Jaj, csak nem a lap alja... Pedig
még annyi mesélnivalém van még, mint
példaul...

ender

UZLETI HIREK

Magyar internetes forgalomrekord
2003. julius 7-én (ami egy hétféi nap
volt) a magyar internetes forgalom legin-

kabb kihasznalt napja volt, legaladbbis
eleddig. Az Interware nev( szolgaltatod
ugyanis ekkor Iépte at a blivosnek szami-
t6 700 MB/sec (!) sebességet, sét, a for-
galmi cslcs a 735 MB/sec volt. A korabbi

Devolldcid

Annak idején alaposan kielemzé elGzetest ké-
szitettiink a Judge Dredd: Dredd vs. Death ci-
mt jatékrél. Az akkoriban kiadott

%

Egy maokyi kt':')zpénzr'

screenshotok alapjan nagyon szépnek értékel-
tiik a programot, a most megjelent képekre
viszont csak annyit tudunk mondani: nono!

A nemzetkozi pénziigyi vilag és a politikai elit
mindennapjaiba tekinthetlink be a Wanadoo
altal kiadandé Chicago 1930 cimd jatékban. A
maffia uralta varosban kell kiildetéseket vég-
rehajtanunk amolyan Commandos-szert
megvalositasban. A miifaj szokasos elemeit

rekord a BIX (vagyis az egész orszagos
adatforgalom) alapjan a val6sagshow-k
induldsakor délt meg. A BB1 és VV1
megjelenésekor értiuk el a 600 MB/sec
forgalmat, mig a masodik részek indita-
sakor, idén januarban értik el el6szor

a 700MB/sec-ot.

A most beallitott cstics egyik érdekessége,
hogy a hagyomanyosan visszaesésnek el-
konyvelt nyari idészakban kévetkezett be.

vonultatja fel a program, ugyanis jaték kozben
megallithatjuk az idét, hogy kiadjuk parancsa-
inkat, a grafika pedig leginkabb a Fallout
Tacticset fogja idézni. Erdekesség még, hogy
eldonthetjuk, vajon melyik oldalt szeretnénk
megorvendeztetni tevékenységlinkkel.

Perel az Activision

A nagynevl 6rias rendelkezik, sok egyéb
mellett, a Star Trek névhez kapcsolédo ja-
tékok kiadasanak jogaval. Azonban az
Egyesilt Allamokban hatalmas méreteket
0lt6 (és hazankban is jelentésnek szamito)
ST laz sajnos pont mostanaban kezd le-
csengeni, az elmdlt alig 30 év utan. Ez tob-
bek koz6tt a 6tddik sorozat (Enterprise)
rossz nézettségének (pedig én nagyon sze-
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Az egyik szemem sir...

Os GameStarosok szamara biztosan ismerdsen cseng a Private
Moon Studios neve ©, amely egyébként vilagéletében kalandjaté-
kok készitésével-kiadasaval foglalkoztak. Most sincs ez masként,
ugyanis Agon cim( remekik varja a nem is olyan tavoli megjele-
nést. A dologban egyébkent az lesz a csavar, hogy az egyes epi-
zo6dokat havi bontasban tolthetjik majd le a jatékhoz. Erdekes
elképzelés...

Csitt-csatt-csit
csatt... uppsz:

Ha mar Uj screenshotok jelennek meg valamirdl, akkor egy-
értelmd, hogy a Lula 3D cimd cuccrél készllteket betesz-
' sziik az Ujsagba. A jatékban egyébként egy szexipari biro-
dalom kiépitése lesz a feladatunk, gondolom, igy érthetd

a lelkesedés...

retem!), illetve a tizedik mozifilm, a Neme-
zis bukasanak tudhato6 be. Ezek miatt

a Viacom tobb Star Trek filmet nem is ké-
szit a kozeljovében.

Az Activisionnek azonban egy elég nagy

tortat jelentettek volna az ST programok,
azért beperelte a Viacomot, mivel terve-
zett jatékaihoz nem ,szallitja” a felajzott
rajongotabort. Ami pedig végképp rossz
hir, az az, hogy tobb tervezett Star Trek
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stuff megjelenését is torolték, mivel azok
sikere a fentiek fényében eléggé kétsé-
ges.

A lejté aljan a Virgin

A régen nagyon nagy neviinek szamité
Virgin Interactive (4-5 évvel ezelGtt az
Electronic Arts-al emlegették egy lapon
6ket, hozzajuk tartozott példaul

a Westwood és a Capcom is) elmult id6-

Inkabb nenm mondok
semmit

Annak idején mar volt az
EA-nak egy legos jatékso-
rozata, Ugy latszik, most
megprobalja feléleszteni
ezt a haladé hagyomanyt.
A program a Lego leg-
Ujabb rettenet sorozatara,
a Bionicle-re épit, amely- -
ben valamiféle és szellem-robotok védik meg a szigetvildgot

a koérnyezetszennyezd6ktdl — vagy valami hasonlé. Szerintem

a Lego mar messze nem a régi, ez a mostani ,harom elembdl 6sz-
szerakom Harry Pottert” stilus pont a jaték Iényegét 6li meg, de ez
persze az én véleményem. Ami viszont biztos: az EA jatékaban
nem a mar megszokott Lego-terepen harcolhatunk (pedig az mek-
kora feeling!), hanem egy atlagos grafikaju third person shooter
lesz a gamma. Kar.

szakban bemutatott mélyrepulése Gjabb
fontos allomésahoz érkezett. Nem is
olyan régen a Titus vasarolta fel &ket,
azonban a Virgin markanév a szoftverfor-
galmazasban mar annyira lejaratédott,
hogy ugy dontottek, megvalnak

a brandtdl. Azért nem szlintetik meg

a részleget, csupan atnevezik Avalon
Interactive-ra. Ezzel a jatékiadas egy igen
patinas neve valik semmivé.
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MVMost eldszor!

Mintha mar irtuk volna, hogy megjelenik a Battlefield 1942 Gjabb
része, Battlefield Vietnam néven, nem? Valami hatarozottan rém-
lik, mintha még ilyen 2004-es kiadasi datumok is széba keriiltek
volna, képek viszont tutira nem voltak beldle (vagy ha igen, hat na
bumm). Ugyhogy most szeretnénk prezentalni Nektek

a GameStarban megjelent elsé (!) BV-screenshotokat!

Ez a kis mozgas senkinek

sem art

Az Electronic Arts mar j6 ideje 6rvendezteti a sportjatékok rajongoit ,Kedvenc Bajnoksagom
Evszam” cimfelépitésti programijaival (emlékszem, az elsé ilyen a Colosseum i.e. 40 volt).
Nos, a jol bevalt sikerszériat az elmult 2-3 ezer évben lezajlott kisebb valtozasok ellenére nem
akarjak megtorni, ezért — varatlan fordulat! — bejelentették az NBA 2004-et és a FIFA Football
2004-et is. Képek is vannak beldliik, de sajnos a jatékmenetrdl, illetve a program egyéb rész-
leteirdl, s6t még a hozzavetdleges torténetrdl sem sikerlilt megszerezniink semmilyen infét.
igy aztan Veletek egyiitt kivancsian varjuk, vajon mit is takar ez a két rejtélyes cim?!

KIS HIREK

Péntek esti laz

A Global Star Software bejelentette leg-
Ujabb jatékat, amely a Friday Night Bowling
nevet kapta a keresztségben. A cimbdl egy-
értelmuen kiderdl, hogy egy
bowlingprogramrél van szé. Nyilvan nem
ez lesz az a jaték, amelynek még 5 év milva
is hatalmas netes kozossége lesz (bar lesz

12

benne multiplayer), de egy kis kikapcsolo-
dasra mindenképpen meg fog felelni. Mar
csak azért is, mert Magyarorszagon is egy-
re nagyobb rajongétabort szerez maganak
a bowling, kiilonésen az érintett 14-22 éves
korosztaly korében.

Warbirds Il
Annak idején nem feltétleniil a josagarol
volt hires a Warbirds elsé része, a masodik

Harcoljunk
a spam ellen!

A XIII cimd, elég régoéta készuld jaték ko-
ral feltinéen nagy mozgolédas tapasztal-
hatd az utdbbi egy-két honapban. Példaul
az a korszakos jelent&ségu hir is kidertlt,
hogy a jaték f6hésének szinkronhangja
David Duchovny lesz. Emellett kb. min-
dennap kétszer bombaznak minket azzal,
hogy ,vadi (j screenshotok lattak napvi-
lagot!!!”. Nagyszerd, akkor most bete-
szlink egyet (vagy kettét), de tobbszor
nem délink be ennek a trikknek.

azonban maér hatarozottan kellemesre sike-
ralt. Ezért is 6romteli hir, hogy bejelentették
a harmadik epizédot, amelyik (ha marad

a fejl6dés jelenlegi iranya) j6 par vidam per-
cet szerezhet neklink. Errél a késziték hon-
lapjan is meggy&zédhetiink, ugyanis mar
kikerult egy kortlbeltl harom perces ani-
macio roéla, és szimpatikusnak talaltatott. Ja
igen, a stufa egyébként egy elsé vilaghabo-
rds harci reptl6gép szimulator.
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Orékig
dolgozhattak
rajta...

A Vietconghoz is készll egy kiegészitd le-
mez, amely a Vietcong Fist Alpha nevet
fogja viselni, és egy kiildonleges komman-
dés bérébe bujunk majd (ez alapveté val-
tozés lesz az eddigiekhez képest, azt
hiszem...). A kiadott kdzlemény szerint
hét (] single player klldetést tartalmaz, il-
letve nyolc Uj multiplayer palyéat. Elkapraz-
tato, Uj horizontokat nyit6 szamok ezek,
barataim...

Egy kis
zsebpénz

Megjelenik majd valamikor egy vampiros-
gyakdés mozifilm, az angol cime pedig
Underworld. Ahogy az manapsag szokas,
a bevételeket szeretnék megfejelni egy ak-
cidorientalt szamitogépes jaték nyeresé-
ges kiadasaval. Hat hajra, mindenesetre

a képek elég szimpatikusak...

Jééé! Ez
meég létezik?

Mint kidertlt, a Sid Meier’s Civilization llI-
hoz készll egy kiegészits, amelyik raadasul
a Conquests nevet viseli (hogy mik van-
nak!). Ebben olyan novumok lesznek, mint
példaul j6 par Uj nép - aki jatszott mar
Civvel, az tudja, milyen jelentéségteljes do-
log is ez. Emellett Ujfajta egységekkel jatsz-
hatunk (az eddig meglévé 300 mellett),

a robbanasok nyomot hagynak a terepen (!),
illetve — most tessék figyelni! — akar majd
lesbél is tamadhatunk! Alig varom! Ja igen,
és lesznek torténelmi jellegl kildetések,
amelyek tényleg jonak igérkeznek.

Szerzddéses
Szergej

El6z6 szamunkban mar emlitettiik, hogy ké-
szll egy, a NOLF multiverzumaban jatsz6dd
gamma. Most mar Gjabb infok is napvilagot
lattak ezzel kapcsolatban: mint példaul az,
hogy Contract J.A.C.K. lesz a cime, és egy
bérgyilkos bérébe kell majd bdjnunk. Fel-
adatunk pedig az lesz, hogy megvédjuk

a H.A.R.M.-ot az olasz maffia fenyegetésé-
tél. Képek vannak, érdekes deathmatch
maodok lesznek — mi kell még?

Uj maffias jatékot jelentettek be Gangbang,
akarom mondani Gangland néven. A kozis-
mert dan fejlesztécsapat, a MediaMobsters
fejleszti, és egy sziciliai klan dolgos hétkoz-
napjaiba cséppenhetiink majd bele. Min-
denféle illegdlis tevékenységet végezhe-
tlink (miniszoknyés lanyok menedzselése,
gyeptéglak arusitésa stb.), amibe sajnos

a konkurencianak is lesz némi beleszolasa.
Allitolag egy virtuélis varosban kell majd
mindezt megcselekedniink, méghozza 3D
nézetben, igyhogy biztosan jo6 lesz... Ra-
adésul mér idén novemberben megjelenik
(ja, persze...)

Tusco gazdasagos
menedzserjaték

0%

A kulonféle érdekes intézmények mene-
dzselésével foglalkozé Tycoon- vagy Park-
jatékok Ujabb tidvoskéje latszik betoppanni
a menedzserjatékok forré hangulatu, allan-
ddan porgé bulijara. Ez pedig — az id6k sza-
vat meghallva — a Mall Tycoon, annak is

a masodik része. Ebben a programban (mi-
né meglepetés) egy bevasarlokézpontot

kell majd iranyitanunk, a megszokott vicces ;

3D-s grafikaval, rengeteg pull down meni-
vel, meg persze az egérrel.

Repiil6tér-manager

A szimulator rajongék tapsikolhatnak 6romiik-
ben, mivel a Warbirds Il bejelentés és az

A century of flight” megjelenés (teszt hatrébb)
mellett a Screaming Games is megprobal ked-

veskedni nekik. Ugyanis bejelentették az
Airline CEO nev(i programot, amelyben egy
repulétér féigazgatojanak dolgos hétkdznapjai-
ba nyerhetlink bepillantast. A programban na-

gyon sok lehetdség lesz, a reklamok elhelyezé-
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sétdl kezdve a duty free shopokon at a leszallo-
palya kihasznaltsaganak megtervezéséig szinte
minden, amit el tudunk képzelni. A legjobb pe-
dig az egészben az, hogy mar idén Gsszel mar-
kunkba kaparinthatjuk a cuccot. A minéségre
pedig az Infogrames mint kiado a garancia.

Lionheart demé
Kovetkezé szamunkban fogjuk tesztelni
a Lionheart cimU techno-fantasy szerepjaté-

kot, ennek megfeleléen a program mar
a gyart6 gépsorokon késziilget a tirelmet-
len RPG-fanoknak. Hogy mégis sejtstk,
hogy mi is lesz a jatékban, a Tiscali Games
kiadott beléle egy rovid kis demét, ami ha-

tarozottan jonak mondhatd (talan majd egy

GS CD-re is felkertl? Ki tudja...)

LOTR szerepjaték
Egy Gjabb Gydrik Ura jaték bejelentésérdl
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Végre egy jé hir!

Boe koma mindenféle Need for Speed
Undergroundokat szokott emlegetni, ami-
kor ilyen témakrol beszélgetiink, mint pél-
daul ,az autésjatékok jovdje”, ,,a 2004-es év
nagy durranasa” stb. Nos, ez utébbi kijelen-
tés egybdl kiléve, ugyanis — a jatéktorténe-

lemben el&szor — elérehoztdk a megjelené-
sét idén &szre. A gammaéban egyébként ille-
gélis gyorsulasi (és egyéb) futamok résztve-
véjeként irthatjuk majd a jarokeretes nagy-
mamakat New York, Los Angeles és
Katmandu utcéin.

Nem az, amire gondoltok...
El6szor azt hittem, hogy a Battlefield 1942-t adjak ki Gjra, de nem (de nem, de nem)!

A Novalogic — a Black Hawk Down fejleszt6je — Uj kommandoés multiplayer jatékot dob pi-
acra, Joint Operations cimen. A félreérthet6 névvalasztas ellenére nem az indiai kender-
foldek elpusztitasarol szél a jaték, hanem egy lehetséges jovSbeli indonéz konfliktusrol

a kormanyerdk és a lazadok kozott (h666?). De a Iényeg persze az, hogy maximum 64-en
irthatjuk egymaést egy hatalmas harcmezén, bevetve helikoptereket, dzsipeket és minden-
féle egyéb jarmdvet. Biztosan nem lesz rossz, idén decemberben mar csekkolhatjuk is.

van szerencsénk hirt adni, amely a rendki-
vl kifejezé ,Shadows of Mordor” nevet
kapta a keresztségben. Ez egy szerepjaték
lesz, a Warthdog fejleszti, és ami a legfin-
csibb az egészben, hogy csak PC-re késziil
el, nem pedig mindenféle konzolokra...

Port Royal 2
Bejelentették a par szdmmal kordbban
tesztelt kozépkori hajos-kereskedds-

hoditgatos jaték, a Port Royal méasodik ré-
szét. A készit6k sajnos még nem sok infét
voltak hajlandéak elhinteni réla, azonban
azt kategorikusan leszogezték, hogy 2004.
februarjaban mar szeretnék boltokban tud-
ni az anyagot.

Ujabb Ultima
Nagyon hires és kozkedvelt sorozat volt
az Ultima, legalabbis szerepjatékos ber-

P m

Egy ujabb

m S Ve
orosz jatek
Most mar aztan tuti biztosra jelentette be
a Buka Entertaiment a Battle Mages nev(
jatékat! Legalabbis most mar a kiadasi da-
tumot is véglegesitették, méghozza 2003
év végére. A cucc egyébként szerepjaték-
stratégia; nekem elsére a Myth ugrott be
mint 6tletadd. Széval egy kozépkori vilag-
ban kell kbzepes nagysagu seregeinket
mikromenedzselniink, mikdzben néha-
nyan még szintet is |épnek. Azt hiszem,

ezzel kb. megirtam a jaték ismertetdjét,
ugyhogy a sztorirél nem arulok el semmit.

kekben. A kilencedik rész utan (ami
1998. tajékan jelent meg) azonban nem
folytattak. Egészen mostanaig, mivel
Lord British © bejelentette, hogy neki-
latnak a tizedik résznek. Ezen kivil nem
tul sok informaciét arult el, csupan any-
nyit, hogy — mint oly sok mindenki mas
— Gk is az Gj generacios Unreal Warfare
engine-t fogjak hasznalni. lzgatottan var-
juk!
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HIREK

Igen, megcsinaltuk! ]

Végre! Végre szivemnek felettébb kedves eredményekrdl tudésitha-

A \Westwood

megint prébalkozik...

Nagyon véka ala kell rejtenem sajat véleményemet a kovetkezd
programmal kapcsolatban, itgyhogy most egy objektiv, a tény-
szer( Ujsagiras szabalyait 100%-o0s mértékben betart6 hirt fogtok
olvasni:

A C&C Generals cim( valds idejl stratégiai jatékhoz kiegészité CD
fog megjelenni, Zero Hour cimmel. A klldetéslemez elényei ko-
z6tt megemlithetjik az Uj egysé-

geket és kildetéstipusokat, illet-

ve a jatékosokra vard rengeteg

Uj feladatot, amennyiben a vétel-

ar kifizetése utan installaljak

a programot személyi szamitoégé-

plkre. Minimalis rendszerkove-

telmények: CD-ROM-meghaijto...

tok toplista igyben, oly sok szorny(i hoénap utan. Az elsé helyen
ugyanis a Blizzard legtjabb kiegészitdje, a tizediken pedig maga

a Warcraft Ill (egy kis pluszpénz sem art, ugyebar). Hozzatenném,
hogy valodszintleg a Star Wars Galaxies lenne az elsd, ugyanis an-
nak a gyUjt6k részére kiadott véltozata is elég jo pozicidkkal rendel-
kezik, de hat ez van, ez most igy jott Ossze...

1. Warcraft lll: Frozen Throne - Vivendi

2. The Sims: Superstar - Electronic Arts
3. Star Wars Galaxies - LucasArts

4. Neverwinter Nights: SOU — Atari

5. The Sims Deluxe - Electronic Arts

6. Rise Of Nations — Microsoft

7. Finding Nemo - THQ

8. Star Wars Galaxies Collector’s Ed - LucasArts
9. Grand Theft Auto: Vice City — Take 2

10. Warcraft Il - Vivendi

Nincs végzet, csak ha bevégzed

A kozismert Tronwell Software fejlesztésé-
ben jelenik meg a The Fate, valdszintleg
maér szeptemberben. A jatékban Trallala®
szigetén kalandozunk, ahol Lonival — aki
saccperkabé valami bula lehet - kell meg-
mentenlnk elveszett batyankat, Ranont (ak-
kor 6 meg mexikai), mikozben mellékesen
Euklidész kardjat keresik (ez komoly!). A ja-

ték folyaman csatlakozik majd hozzank egy interneten is!

varézslo és egy lovag is, és egylittes erével
gydzzik le a Gonoszt (hogy ez utébbi ho-
gyan kerul a torténetbe, arr6l mondjuk el-
képzelésem sincs). Mi is kell még egy jo kis
kedvcsinalohoz? Forradalmi Baldur’s Gate-
szer( grafika, illetve eddig soha nem latott
lehetéségeket felvonultatd Ml lesz a jaték-
ban, és egymas ellen is tolhatjuk, akar az

The Solon Legacy

Csak nem? Csak de! Bizony-bizony, a népszert magyar (r-
stratégiahoz, a Haegemoniahoz egy kiegészité lemez ké-
szul, ,A Solon hagyaték” cimmel. Mint kitalalhattatok, ez is
teljesen magyar nyelv lesz, és olyan Ujdonsagok fognak
benne szerepelni, mint példaul Uj egységek meg satdbbi.
Viszont még idén meg akarjak jelentetni, ami tok jo.

+ + + LAPZARTA UTAN ERKEZETT + + + LAPZARTA UTAN ERKEZETT + + + LAPZARTA

Csuszik a Half-life 2

Ugy tinik, hogy az atombiztosra igért
Half-life 2 kiadasi datumot mégsem tudja
tartani a fejleszt6. Egyel6re még nem biz-
tos az Uj kiadasi datum, mindenesetre na-
gyon félé, hogy a nagy FPS durranasok
nagyon egymasra torlédnak. Egyelére
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ugyanis ugy néz ki, hogy a Doom 3,

a Half-life 2, illetve a Stalker mind-mind
2004 elsé 2-3 honapjaban kerll a boltok-
ba. Mivel a januar és a februar holtszezon-
nak szamit, ezért mindharom esetében

a marciusi megjelenés a legvaldszintibb.
Ez pedig nagyon nem lenne jo6...

Hitman 3

Az Eidos bejelentése szerint az idei Games
Convention-6n, augusztus végeén, lesz elészor
megszemlélhetd a Hitman cim jatékuk har-
madik részének kiprobalhato verzidja. Nagyon
szimpatikus a hir, mivel ez azt jelenti, hogy a
fejlesztés eléggé eldrehaladott allapotban van.




Earthquake Vi

Vératlan fordulat, de idén is megrendezésre kertil az EarthQuake VI ne-
v kis rendezvényecske, hazank legnagyobb LAN partija. Ebben az év-
ben mintegy 700 résztvevd jelentkezhet a harom napos non-stop 6ri-

Red
Orchestra

Lelkes fiatalok megprobaljak meglova-
golni a méasodik vilaghaborus FPS-ek
korében jelentkezé divathullamot, és el-
készitik a maguk alapvetését a témaban,
természetesen minek masnak, mint az
Unreal Warfare engine-nek a felhaszna-
lasaval. A mod hatarozottan mutatos,
rédadasul vezethetd jarmdvek is vannak
benne, kiralysag!
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Quake Il 2D

Oriasi dtlet! Ebben a kedves jatékban

a kozismert Quake lIll: Arena nevi tobbja-
tékos programot tolhatjuk, csak éppen
2D-ben, egy platform-ugralés méka kere-
tében. Iszonyatos kiralysag a dolog, ben-
ne van az 0sszes fegyver, valamint
teleportok, dobbanték, CTF jatéklehetd-
ség, szal: atomoéra!

letre, megteheti mindezt (marmint a jelentkezést) a www.earthquake.hu
honlapon. Ja igen, és jo lesz sietni, mert augusztus végén (29-30-31)
mar indul is a budapesti buli. Részletek a fent emlitett cimen.

Days of
Anathema

Nagy faba vagtak a fejszéjiiket a ,Days of
Anathema” cim( Unreal-mod készitdi,
ugyanis egy csupan lelkes fiatalokbol allé
csapat szeretne 0sszehozni egy teljesen Uj
jatékot az Unreal Warfare motor segitsé-
gével, single és multiplayer méddal egy-
arant. Még csak a fejlesztés elején tarta-
nak, de sok sikert hozza. Ja igen, ha a ké-
pekbdl nem dertilne ki, ez egy ilyen
posztapokaliptikus, jovében jatszédé fara-
Os egyiptomi fantasy cucc.
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COSSACKS I

NAPOLEONIC WARS

A minden idék egyik legsikeresebb stratégiai jAtékanak kikialtott
Cossacksnek is készllget a folytatasa. Az utéd rengeteg érdekes finom-
saggal bir; melyek tobbségérdl csak a fejleszt8k tudtak eleddig. Kicsit el-
beszélgettunk veluk, és 6k igen készségesen valaszoltak mindenre.

B FEJLESZTA
GSC Game World

H KIADO
CDV

H WEBOLDAL
www.cossacks2.com

B MIEGJELENES
N/A

indemellett érdekes volt
megtapasztalni, hogy maga
a csapat sincs még tisztaban

minden egyes részlettel. Ez véglil is érthe-
t6, hiszen a jaték megjelenése kicsit
odébb van. Valészin(leg idén mar nem is
adjak ki, vagyis még nagyon sok mindent
kitalalhatnak alkotdi. Most azonban jojje-
nek a tények, a megmasithatatlan infor-
maciok. Kérdéseinkre Mykola S.
Demchenko, a GSC Game World PR-
alakulatanak tagja valaszolt.

Kérlek, mondj par szot a fejlesztdcsapatrol!
Csapatunk 1995-ben, Kijev varoséaban ala-
kult meg. A cég 1997-ig kulonféle multi-
meédias enciklopédiakat és oktatdszoftve-
reket készitett, s ezek igen népszertek vol-
tak szerte Ukrajnaban és Oroszorszagban.
1997 6ta felhagytunk e tevékenységgel, és
egeész egyszerlen attértiink a szamitogé-
pes jatékok fejlesztésére.

Be tudnad mutatni réviden a Cossacks 2
torténetét?

A sztori torténelmi alapokon nyugszik, és
a napoleoni id6kbe vezeti el a jatékost.

A kuldetések a legnevezetesebb csatakat
dolgozzék fel, a kampanyok kozott ott van
példaul Ulm és Austerlitz, mas, hasonlo-
an ismert helyszinek mellett. A hangsuly

ezuttal a hadi elemekre tolédik, habar
a gazdasagi részeket sem fogjuk a hattér-
be szoritani.

Csak és kizarolag torténelmi kiildetések
lesznek a jatékban?

Amennyiben a kildetésekrdl és a kampa-
nyokrol beszéliink, a valaszom igen.

A sztori szorosan 6sszefonddik a torténe-
lem napoleoni mozzanataival. Arra torek-
szlink, hogy ezen harcok minden jellegze-
tességét visszadjuk: igy a csatak kiterjedé-
sét (az engine ehhez minden lehetéséget

colni. Ettél eltéréen a korabbi Cossacks-
valtozatokban mindenekel6tt a jatékos
gyenge pontjat kereste az M, és legtobb-
szOr ugyanott tamadott. Ezuttal sokkal
jobb taktikakat alkalmaznak majd az el-
lenfelek, igy biztosak lehetlink abban,
hogy maga a jatékmenet is sokkal izgal-
masabb lesz.

Milyen nagy lesz egy palya a jatékban?
Hadd mondjak egy gyors példat. Egy atla-
gos gyalogosalakulatnak nem kevesebb
mint 45 percig tart majd a legnagyobb pa-

~Az apréobb egységek is fotorealisztikus mi-
ndséguek lesznek, eleven és egyenletes ani-

megad), de a terliletek is val6sagosak lesz-

nek, és még sorolhatnam. Réadasul, foko-
zando a kihivasokat, némi csavart is bevi-
szlink a torténelem vonalaba (erre tobbek

kozott azért van sziikség, hogy minden fél-

nek legyen lehetGsége nyerni). Figyellink

arra, hogy az egyjatékos kildetések renge-

teg érdekes, emellett természetesen valds
torténelmi informacioval szolgaljanak.

Mennyit fejlédétt a mesterséges intelli-
gencia?

Ahogy korabban emlitettem, a jaték fej-
lesztése soran sokkal inkébb a a stratégi-
ai elemekre 6sszpontositunk. Ez egyuttal
azt jelenti, hogy az Ml teljesen Uj kontos-
ben pompazik majd. A legfébb valtozas,
hogy a gépi ellenfelek is képesek lesznek
kilonféle formaciokban hatasosan har-

Ill
.

maciokka

lyan lejutni egyik sarokbdl a masikba (va-
gyis megtenni a két legtavolabbi pont
kozott tavot). Feltehetden ez kelléen nagy-
nak mondhat6 ©. Ha mér a szamoknal tar-
tunk, a legnagyobb palya 20x30 képernyd
nagysagu lesz.

Mesélnél kicsit az aj grafikus motorrol?
Melyek a legérdekesebb fejlesztések?

A jaték alatt egy specialisan megirt 3D-s
motor dorombol, amely a 3D-s gyorsitok
tobb lehetdségét is remekiil kiaknazza. Eb-
be beletartozik tébbek kdzétt a dinamikus
fények hasznalata, az atlatszo viz (lathato
fenékkel), a hullamok, a tiikorképek. A no-
vény- és allatvilag megjelenitésében nem
esik majd abba a hibaba, mint napjaink
3D-s stratégiai, vagyis nem szembesllink
elmosott textlraju, esetlen, apro lényekkel




és objektumokkal, Gigyetlen animaciokkal,
és igy tovabb. Az aprébb egységek is
fotorealisztikus minéségtiek lesznek, ele-
ven és egyenletes animéaciokkal. Emellett
a 3D-s taj tovabbi remek Ujitasoknak ad le-
hetéséget.

Melyik a kedvenc djitasod a folytatas-
ban?

A gazdasagi modell alapja nem valtozik
meg az eredeti Cossackshez képest — a ka-
tonai vonzata azonban teljes mértékben at-
alakul. Kilonos hangsulyt fektetiink a takti-
kai haborus formaciokra, amelyekben min-
den egységnek sajat hangulata van, és
ugynevezett kimertilési paraméterrel ren-
delkezik, tovabbé mindenki tapasztalati
pontokat szerezhet. A hangulatot
tiz tényez6 befolyasolja, attol
fliggéen példaul, hogy a csa-
taban el6revezényeliink vala-

kit tamadonak, esetleg védeke-
z6nek allitjuk be stb. A faradtsag
egyfajta korlatozo tényezd lesz: ha
a katonak tul kimertltek egyes pa-
rancsok teljesitéséhez, akkor sziikség-
szertien pihennitik kell. Ezeknek az Uji-
tasoknak koszonhetéen a jatékos meg-
mutathatja sajat taktikai és stratégiai
adottsagait, és valodi parancsnoknak érez-
heti magat. A csatak gyakorlatilag sokkal
megfontoltabban vezényelhetdk ezaltal.

Melyek a tervezett rendszerkdvetelmé-
nyek? Ugy hiszem, hogy 32000 egység
egyidejii kezelése nem minden gépnek
egyszerii feladat ©?

A tervezett minimalis rendszerkévetelmé-
nyek jelenleg egy 700 MHz-es processzor
és egy GeForce 2 kategoriaju kartya szint-
jére tehetdk. Természetesen minél jobb
géped van, annél jobb lesz a jaték miné-
sége is. llyen egyszeri ©.

Ugy gondolom, olvaséink tobbsége arra
kivancsi, hogy mikor lathatunk beléle
animaciot, illetéleg mikor kaphatunk egy
kiprobalhato verziot?
Teljesen megértjik a rajongdkat, de saj-
nos egyelére nem tudok pontos datumot
mondani, a blirokracia miatt. Ez senkinek
sem rohato fel, egyszer(ien a dolgok igy
mUkodnek. Azért annyit elarulhatok,
hogy az els6 animaciot még ezen
a nyaron szabadon engedjiik.
Ahogy mondani szokas: a tlre-
lem rozsat terem ©.

Most mar Ti is lathatjatok,
valéban nagyon szépen fej-
16dik sokak kedvencének

folytatasa. A teljes inter-

jut honlapunkon olvas-

hatjatok el
(www.gamestar.hu).
ZeroCool
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alternativéja a terjeszkedés lesz. A kezde-
tektdl fogva rendelkezéstikre allnak vizi
egységek is — megint csak tovabb gyorsit-
van a terlletfoglalast. Bonusz is Uti marku-
kat e szempontboél: mar az elsé periodus-
ban - azaz még egy korszakkal a rivalis
népcsoportok elétt - képesek varoskoz-
pontok felemelésére. Mas frakciok lakha-
tasra alkalmas, 10-es populacioértéki léte-
sitményeivel szemben Atlantisz foldjén

- uhm, ez képzavar? - 20-as populacioér-
ték jellemezte foldbirtokokat — nna, képza-
var — emelhetlink. A jaték alapszabalyai
szerint itt mar vilagos, hogy maximalisan
0Ot birtok szlikséges a telitett populécidlimit
éltetéséhez — mint ahogy az is belathatd,
hogy egy-egy birtok megsemmistilését
roppant nehezen tolerélja az atlantiszi gaz-
dasdg. Ezért infrastrukturalis szempontok
szerint rendkivil gyors, egyszersmind rop-

AGE OF MYTHOLOGY — THE TITANS

A TITANOKROL

A titdnok valdjaban az oliimposzi istenek
elsé nemzedéke. Kronosz, minden titdnok
Jeg(kr)gonoszabbika” az idék hajnalan
gy dont, tronfosztast kovet el szlilei

- Gaia Foldanya és Uranusz - ellen, s at-
veszi az irdnyitast. Puccskisérletét siker
koronazza, sét rémuralmat csak eonok

- istenévek — multan sikeril megtorni.

A bétor visszafoszto neve Zeusz, ki egy
fust alatt Kronosz fia is — most akkor el le-
het képzelni, milyen der(s hangulatban
tér vissza Kronosz a késziil6 frissitésben.
Erejét az (j népcsoport, nevezetesen az
atlantisziak feltétlen imadatabol nyervén
dongeti majd a vidéket - &m ettdl fligget-
lentil is Gtletes, meglepetésekben bével-
ked6 kampanyszerkezetet varok téle.
Meglepetésekben marpedig nem lesz hi-
any. A jatékegyensully megovasa, egyszer-

LA titani egyenlet vilagos: megallitani — semmi
sem tudja 6ket. Leszamitva persze a kékhalalt,
az aramsziinetet, esetleg egy konkurens titant.”

pant sebezheté modell ez. Ujités, hogy bi-
zonyos isteni képességeket haromszor, s6t
négyszer is hasznélatba vehetnek az atlan-
tisziak — ennek, valamint az 0j képességek
természetének fliggvényében minden,
mar létrehozott isteni képesség feliilvizs-
galat targyat képezi, s ahol sziikségét érzik,
ott médositanak is a késziték. Remek pél-
da erre az Eclipse nevi odahatés, amely
ezuttal még tovabb gyorsitja mitikus Ié-
nyeink menettempojat, egyuttal gyakrab-
ban teszi lehet6vé kiilonleges képességeik
kamatoztatasat. Ellenséges egységeket
gyors egymasutanban kévé dermeszté
meduza? Nem akadaly tobbé — nézd, ha
mered! Addig pedig a titanokrol.

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

smind a szinesség érdekében egyarant
csUsztat az Ensemble — &m bocsanatos
btin ez, ha ennek fejében mind a négy
népcsoport egy-egy titdnnal gazdagodik.
A titani egyenlet vildgos: megéllitani —
semmi sem tudja ket. Leszdmitva persze
a kékhalalt, az aramsziinetet, esetleg egy
konkurens titant... A gigaszok lebirasa va-
l6ban lehetetlenségszamba megy szévet-
séges titan segitsége nélkil: e monumen-
talis Iények valdsagos HP- és pusztito-
bajnokok. Természetesen minden frakcié
mellé szuverén titan divik: a gorog titan
lavéban fird6z6, massziv kémarkaval ir-
datlan szajaba passzirozza a vacak kis hé-
soket, hogy nyamvadt testUk felett zarvan

Ossze képtelen szajat, végleges bizonysa-
got szolgaltasson egyértelmdi fizikai folé-
nyérdl - legalabbis én igy képzelem. ElGal-
litasi koltségeik kapcsan e roppant lények
egyébként hasonloképpen mUikodnek,
mint az eredeti rész csodai - igy a titanok
képében voltaképpen csapasmérésre al-
kalmas mobil csodakat koszonthetiink,
mégpedig igy: , Tsokolom, mi vissza is
fordulhatunk...,,

MODOSITASOK

Az Ensemble felfigyelt arra, hogy jatékosai
nem fektetnek komolyabb hangsulyt a miti-
kus Iények bevetésére, s ennek okat vélhe-
téen/remélhetden e lények tdlzott halandd-
sagaban latjak. Helyesen. Mitikus Iények ide
vagy oda, az eredeti epizdd egy-két tapasz-
taltabb hése megrenditd erejli csapasokat
mért a legnagyobb mUigonddal felépitett
Iényseregletre is — tekintettel egyrészt a szo-
ros populéciolimitbdl adddo - valljuk meg,
méltatlan — korlatokra, mésrészt a hésok
alapveté profiljara: mely szerint sebzésérté-
keik duplazodnak mitikus Iények ellenében.
Az Ensemble elegans modositasokkal ruk-
kol elé: minden egyes korszakvaltas alkal-
maéval bénusz mitikus 1ény(ek) Gti(k) a jaté-
kos markat, a Iény mivolta sejthetéen a pil-
lanatnyilag imadott isten kilététdl fligg.
Pluszfigyelmesség: amennyiben az iméa-
dott isten tobb mitikus Iénnyel is rendelke-
zik, mindet megkapjuk. Ez mar 6nmagé-
ban sem kevés, viszont nem is sok — igy

a mitikus teremtmények HP- és tamadoér-
tékei egyarant elénylnkre médosulnak,
el6allitasi koltségeik is mérséklédnek, s6t
sz0 van a hésok mitikus lények elleni seb-
zésértékeinek ,masfélszerezésérdl” is. JO
esélye van tehat annak, hogy az dtletes te-
remtmények is dominansabb szerephez
jussanak a frissités soran.

By Gyz
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illetéleg az egyes lények kidolgozottsagat
érdemes alaposabban megnézni. Szvsz,
ezt a csatat a Sony pici gyermeke nyerte.
Méghozzé meglepd konnyedséggel.
Sajnos demdhoz még nem jutottunk hoz-
z4, de a - szerencseés - kilfoldi kollégak
beszamoldi alapjan arra lehet kovetkeztet-
ni, hogy nemcsak az alloképek, hanem az
animaciok is ott vannak a szeren.

Most kovetkezik a legkritikusabb rész: ma-
ga a jatékrendszer. Nemcsak a ,Ki mit
tud?” egykori zs(rije, de a fejleszték is ne-
héz helyzetben voltak, amikor kittizték

a célt: minden konkurensnél pergébb,
kénnyebben kezelhetd, élvezetesebb jaté-
kot kell késziteni. (Akik valamilyen érthe-
tetlen okbdl lemaradtak volna

a GameStarban megjelent Warcraft /Il

LORDS OF EVERQUEST

mozgasat lassitja; van, aki a sajat katonai ké-
pességeit turbdzza; és van olyan baratsagos
arc is, aki folyamatos életerGelszivassal dob-
ja fel sziirke hétkdznapjait.

A lordok tovabbi elénye, hogy 30. szintig
fejlédhetnek, ellentétben a pornép ,szegé-
nyes” 20 szintjével. Ebbdl természetesen
mar mindenki szdmara vilagos, hogy nem-
csak a kiemelten fontos karakterek, hanem
az Osszes résztveve szorgosan gyUjtoget-
heti a tapasztalati pontokat. Ez azért sem
lebecstilendd, mert a mar néhany szintet
Iépett beosztottjainkat lovagga Gthetjik.
.Mezitlabas” bajtarsaval 6sszemérve egy
lovag sokkal erésebb, életképesebb. Mi
t6bb, a lordokhoz hasonld kiilonleges au-
rat is kap, annak szdmtalan elényével. Vé-
gezetil 6k is ostromolhatjak a 30. szintet.

»--.0grék, trollok, goblinok is besegitenek a
kell6en gonosz és megatalkodott terv vég-

bemutatdrol, azoknak signdm most meg,
hogy pontosan ezek az ismérvek tették
annyira kiemelkedévé a Blizzard termé-
két.) Habar a megjelenés még messze,
mindenesetre az mar most latszik: igyeke-
zetbdl nem volt hiany.

A Lords of EverQuestben harom jatszhatd
érdekcsoport lesz. Nem véletlen a szbhasz-
nalat. Példaul az elséként nyilvanossagra
hozott tarsulat (Shadowrealm) fél tucat go-
nosz faj sz6vetségébdl verbuvalodik. A pri-
met a sotét elfek viszik, de ogrék, trollok,
goblinok is besegitenek a kelléen gonosz
és megatalkodott terv véghezviteléhez.

LORDOK HAZA

Barmelyik csoportot vélasszuk is, Gjabb di-
lemméval keriliink szembe. Ot szimpatikus
jelentkez6 kozul kell kipécéznlink egyet, akit
ligyvezetd igazgatoi allassal kindlunk meg az
elkovetkezé kampany id6tartamara. Minden
lord (igy hivja a program ezeket a csucsra-
gadozokat) kulonleges képességek birtoko-
sa, amelyeket szintlépések segitségével tel-
jesithetlink ki. Van, aki az ellenséges erék

(4

hezviteléhez"

Ennyi foldi jonak viszont ara is van. Lovag
pajtas tovabbi szintlépései ugyanis

a szimpla egységeknél joval tobb tapaszta-
lati pontot igényelnek. Magyaran meg kell
majd talalni az egészséges egyensulyt az
Jeccerl”, am gyorsan fejl6dd, és a specia-
lis, de megfontolva halad6 katonak kozott.

FELAUTOMATA HORDA

A jatszhatdséag szempontjabdl kiemelten
fontos az Gigynevezett ,okos alakzat”
(smart formation). Ennek az Uj lehet6ség-
nek kdszonhetden alattvaloink akkor is kva-
zi normalis hadrendben harcolnak, ha mi
éppen eréforrasaink menedzselésével
sz8szmotolink. Az Ml kiizdGstilusuknak
megfeleléen rendezi el egy tertleten 1évé
egységeinket. Tehat ogrék eldre, ijaszok
hétrébb, magusok még hatrébb. Csak az-
tan nehogy j6jjon egy deszantalakulat a tdl-
oldalrél! Hehe... gonoszsagom hatértalan.
A szerepjatékizt erdsiti a palyakon elszort
tobb ezer targy, amelyeket nem csak féve-
zéreink kezébe/mancsaba nyomhatunk,
hiszen barmelyik katonankat megorven-

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

— Jo tarsasagban...

STRATEGIA

...REPULNEK A FEJEK

A Lords of EverQuest egyik f6 eréssége a nagy létszamu csa-
takban rejlik. Reméljik, a képek Titeket is meggyG6znek arrol,
milyen jé buli lesz egy-egy tdmegverekedés. Arra azért jo lesz
tgyelni, hogy ne keverjlk 6ssze, melyik rondaséag van veliink,
és melyikre kell rothadas varazslatot raolvasni.

deztethetjilk egy varazskarddal, tiztdl vé-
dé karpereccel, esetleg egy nem kevésbé
hasznos testékszerrel.

De ami igazan 6rvendetes, az az, hogy
Slordsaga mellett legkeményebb harcos-
tarsait is tovabbvissziik a kovetkezé palya-
ra. Ugye nem kell mondanom, ez mennyi-
vel noveli a jatékélményt? Rogtdn mas-
ként tervezziik stratégiankat, ha a kovetke-
z6 szinten is igénybe szeretnénk venni Gs-
magusunk szolgéltatasait.

Aproség, mégis az egyik személyes ked-
vencem az oriasgyikon lovagld sotét elf
katona. Most nem arra gondolok, hogy
mennyire brutalisan feszitenek 6k ketten

a képeken, hanem arra a szomoru esetre,
amikor a hidegvér( paripa - kilsé segit-
ség hatasara - elpatkol. Ekkor a lovas le-
huppan a nyeregbdl, és két labon folytatja
a klizdelmet. Nos igen, az ilyen finomsa-
gok képesek napokra a képernyd elé lan-
colni a ,szerencsétlen” jatékosokat.

INGYER VAN!

Ha pedig mér kivégeztiik az dsszes egyjaté-
kos kiildetést, akkor irany a net, ahol a Sony
- halk dobpergés... —ingyenes (!) szervert
biztosit az 6nfeledt henteléshez. Azért is
igérkezik j6 mokanak a multi, mert a kampa-
nyok soran eléfordulé dsszes fontosabb
NPC jatszhatdva valik. Arrél nem beszélve,
hogy egységeink szama nincs korlatozva,
igy RTS-viszonylatban gigantikus, tobb szaz
s 6sszecsapasok is vivhatok.

Feltéve, hogy nagyjabdl minden varakoza-
sunk beigazolddik a Lords of EverQuesttel
kapcsolatban, december tajan cstinya ve-
rés van kildtasban. Hm... nincs is
szebb annal, mint amikor az emi-
nenst oktatjak ki ©.
-csonti-

fejlédd egységek

¥ kalandjaték-
elemek

gyonyord grafika

= esetlegesen elb...
(altazott) harc-
rendszer

= gyenge sztori




»VIINDEN, M
LESZ HAMAR..|"

TIED, AZ ENYEM

IEF 3

Joé ideje igérgetik mar minden lopakodés ja-
tékok Ssatyjanak legGjabb epizddijat, am
néhany papirra skiccelt vazlaton kivil na-
gyon sokdaig nem lattunk beléle semmit;,

s infé is csak annyi volt rdéla, hogy lesz (és
hogy szép lesz, meg jé lesz). Az Eidos azon-
ban most végre megnyitotta csakrait,
hogy a legGjabb hireket taplalé nektarként
arassza ki a vilagra — az informaciééhes
thiefistak legnagyobb 6rémére!

sorozat elsé két része zsenia-
lis volt, ehhez kétség nem fér
(részletekért lasd keretes ira-

sunkat), a fejlesztést végzé Looking Glass
Studios romjaibdl Gjjasziletett lon Storm
Austin azonban nincs konny helyzetben,
amikor a harmadik rész elkészitésérdl van
sz0. Bar az eredeti csapat nagy részét si-
ker(lt ,atmenteni” az Uj cégbe, s6t

a nagyvezir személye sem valtozott

(a munkalatokat még mindig a System
Shockot, a Deus Exet, valamint a Thief el-
s6 két részét jegyzd fejlesztézseni,
Warren Spector iranyitja), mégis, id6koz-
ben hatalmasat fejl6dott a jatékipar, nem
kevésbé néttek az elvarésok, raadasul
erds konkurensek jelentek meg a lopako-
dos jatékok frontjan (élikon a lélegzetel-
allitd Splinter Cell-lel). Szerencsére azon-
ban a tolvajok kiralyat mindezek ellenére
sem kell félteni: Garrett év végére terve-
zett visszatérése olyannyira lehengerld-
nek igérkezik, hogy minden bizonnyal
egyarant félresopor majd NSA-ligynokot,
kopasz bérgyilkost és minden egyéb be-
surrand, balhés alakot.

GOzZGEP ES ATOMMAGIA

Az el6z6 Thief-epizddok nagyszerd jaték-
menete, brilians sztorija és abszollte ma-
gaval ragadd darkos hangulata feledtette
a jaték hibait. Mindazonaltal még a legna-
gyobb rajongodk is belattak, hogy a grafi-
kus motor mar szinre Iépésekor sem allt
helyzete magaslatan, a masodik részre pe-
dig - ahogy egyre jelentek meg a Quake
2- és Unreal-motoros FPS-ek — tokélete-
sen elavultta valt. A sok visszajelzés sze-
rencsére elég volt ahhoz, hogy Spector
csapata a harmadik részre feladja a sajat
fejlesztésti engine toldozésat-foldozasat,
és teljesen Uj alapokra - az Epic népszeri
Unreal Warefare- megoldasara - bizza

a grafikai megjelenitést. A licenceléssel
egyrészt rengeteg id6t megsporoltak,
masrészt a kész alapanyagot ugy formal-
hatték tovabb, ahogy arra a jatékmenet
kilonlegességei miatt szlikség volt.

A Thief 3-ban példaul a fény-arnyék
effekteknek érthetd okokbol sokkal na-
gyobb szerep jut annal, mint hogy egysze-
rlien jol néznek ki, és élethlivé varazsoljak
a palyakat. Egész kuldetések sikere all
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vagy bukik azon, hogy hova és hogyan
vetlilnek arnyékok, azokat észreveszik-e az
6rok, vagy hogy képesek vagyunk-e moz-
dulatlanul egybeolvadni a sotétséggel, ha
épp arra kertil sor. Eppen ezért fejlesztet-
ték tovabb minden masnal nagyobb odafi-
gyeléssel a motornak ezt a részét az lon
Storm-os sracok.

P—

juk, hanem kontrollaljuk is — Ggy alakitjuk,
ahogy azt nemes célunk megkivanja. Vi-
zes nyilvesszdink segitségével mar az el6-
26 részekben is elolthattunk faklyakat,

a harmadik epizddban azonban maér szinte
minden szinten kezlinkben az iranyitas:
bezarhatjuk a kazanajtot, dobozt tehetlink
az asztali lampa elé, vagy szekrényt tolha-

LAz Ur (Warren Spector) az Or kezébe adéa a

faklyat, aki azt hordoza is”

Az eredmény pedig bamulatos. Minden
targy kulén-kiilon arnyékot vet minden,
a kozelében lévé fényforras hatasara.
Méghozza borotvaéles, a kornyezetének
megfeleléen teljesen redlisan viselkedd
arnyékokat, amelyek valésaghden torzul-
nak a falon, gorbiilnek a hajlitott felllete-
ken, és nydlnak meg a padlén, ha épp
olyan szoghdl érkezik a megvilagitas az
adott vetd targyra.

Mestertolvajként természetesen a fényt és
arnyékot nemcsak hasznaljuk/kihasznal-

tunk az ablakokhoz, hogy a beszlir6dé
holdvilag (!) halott-kékes fényét is szam(iz-
zlik a szobabdl.

Bar a fejlesztés jelen fazisdban a palyak
még nem tlindokolnek végsé pompajuk-
ban (elég gyakran iitkozhetlink kissé elna-
gyolt, alacsony poligonszamunak tetszé
épliletrészekbe és palyaelemekbe), a ka-
rakterek kimunkaltsdga mar most is on-
magaért beszél. A textirak gazdagon rész-
letezettek, és tokéletesen autentikusan
hatnak, de az arcok kidolgozottsaga is ba-

- Interju Randy Smith-szel, a Thief 3 projektvezetégjével |——

INFOK A TUZ KOZELEBAL!

GS: Hogyan jelennek majd meg a nehézségi szintek a jatékban?
R. S.: Tobbfajta nehézségi szint talalhato a jatékban, csakugy,
mint az el6z6 részekben. Valaszthatod az elére bedllitott feltéte-
leket is, de donthetsz Ugy is, hogy sajat magad szabsz meg kri-
tériumokat a kiildetés sikeres teljesitéséhez.
GS: Végig lehet jatszani a jatékot tgy, hogy senkit nem kell hi-
degre tenn(ink?
R. S: A Thief 3-ban minden rajtad all, mi minden dontésed
& kivitelezéséhez megteremtjlik a lehetéségeket. Ha senkit
nem akarsz megdlni, az is megoldhatd, bar kozel sem
a legegyszer(bb feladat!
GS: Mennyiben valtozik a jaték designja az el6z6 ré-
szekhez képest?
R. S: Nagyon fontos szempont volt szamunkra, hogy
hiteles, a hagyomanyokhoz hti folytatast készitstink.
A Thief 3 még torténetileg is illeszkedik az el6dokhoz!
. GS: A karakterek kézzel animaltak, vagy motion
capture alapjan mozognak?
R. S: Vegyesen alkalmaztuk a két technologiat: minden
esetben azt hasznaljuk, amelyik a legjobban illik az adott
helyzethez.
GS: Hogyan mUikddik majd a falmaszas?
R. S.: Errél egyelére még nem beszélhetek, de biztositha-
tok mindenkit arrél, hogy nagyon nagy modka és hatalmas
feeling lesz ©!

mulatos: a beszéd kozbeni ajakmozgast

a motor valos idében szinkronizalja az el-
hangzott szoveggel, rdadasul az érzelmek
is kifogastalanul tiikr6z6dnek a szerepl6-
kon, legyen sz6 aggodalmas homlokran-
colasrol vagy épp eternikus kozony kifeje-
zésérdl. igy, amikor Garrett-tel a tet6kén
szokdécselve elcsipiink majd egy-egy
6rok kozotti parbeszédet, maximalisan
életh(i strazsakat lathatunk a kapuk el6tt
posztolni. Eleth(iségiik a halalukig kiséri
majd 6ket, hiszen ha valamiért a lenyilaza-
suk mellett dontenénk, a kételezé ragdoll-
fizikanak koszonhetéen gy esnek majd
0ssze, hogy 6rém lesz nézni.

Ha mar a fizikai motornal tartunk: a Thief /
volt — mar csak jellegénél fogva is - az elsé
olyan jaték, amely realisztikusan modellez-
te a hang terjedését. Ez azt jelenti, hogy

a program figyelte a hangforras helyzetét,
szamolta a terjedés Utjaba kertl6 akada-
lyok modosité hatasait, és igy biztositotta
azt, hogy egy kialtas csak ahhoz a személy-
hez jusson el, aki a valo életben is meghal-
lotta volna, mert teszem azt egy nem tul

H FEJLESZTO
lon Storm Austin

E KIADO
Eidos

H WEBOLDAL
www.thief3.com
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zegzugos, szabad |égtert folyoson sétalga-
tott az esett6l 50 méterre, és nem egy 15
centi vastag tolgyfaajté vagy egy masfél
méteres kéfal masik oldalan alldogalt,

a tetthelyt6l 2 méterre. Na most a fejleszték
szerint ez a rendszer nem mikodott tokéle-
tesen az el6zd részekben (igy visszagondol-
va nekem semmi bajom nem volt vele), igy
nem kis szdmu eréforras mozgositasa aran
ezt is felturboztak, és olyannyira realiszti-
kusséa varazsoltak, amennyire csak lehetett.

GONDOLATAINK SOTET
BORTONEBEN

A Thief mesterséges intelligenciaja minden
tekintetben meghaladta sajat korat: az elsé
rész megjelenésekor elkerekedett szemek-
kel meredttink a monitorra, amikor az érok,
meghallvan neszezéstinket, a zaj iranyaba
mordulva tétova mozdulatokkal elkezdték
felderiteni a terepet, majd, amennyiben
csendben maradtunk, sajat kétséguket el-
hessegetve tértek vissza posztjukra. Sza-
mos impressziv cselekedetre voltak hajla-
mosak még (példaul elrohantak segitségért,
ha rosszul allt a szénajuk), am akadt néhany
idegesité momentum is a viselkedésuikben.
A legzavarobb talan az volt, hogy néhany
kornyezeti valtozdra kevéssé vagy egyalta-
l&n nem reagaltak: vizes nyilvesszénkkel
minden tovabbi nélkiil kilGhettik példanak
okaért az 6r valla folott lobogo faklyat Ggy,
hogy a strazsa a legnagyobb lelki békével
folytatta tovabb a flityGrészést, mintha mi
sem tortént volna. Ennek a hanyag hozzaal-
lasnak azonban egyszer s mindenkorra bu-
cstt mondhatunk!
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A Thief 3 6rei meghalljak Iépteinket, meglat-
jak arnyékunkat, és észreveszik, ha kialszik
egy faklya. Sét! Felfedezik a vérnyomokat,
feltdinik nekik, ha nyitva van egy ajto, ame-
lyik az el6bb még zarva volt, tovabba az sem
kerli el a figyelmUket, ha néhany targy, ne-
tan butor elmozdul egy szobaban (igy tolo-
gassunk szekrényt az ablak elé!), arr6l nem
is beszélve, ha egy értékes mitargy hianyzik
a helyérél! Es ez még mindig nem minden!
Ha beitott a krach, észrevettek benntinket,
riaddztattak, és épp a hollétlinket prébaljak
felderiteni, az 6rok minden eddiginél intel-
ligensebben és agresszivebben szaglasz-
nak majd utanunk. Ha példaul benyitnak
egy szobaba, és az ajtobdl mindent belat-
nak az asztal mogotti rész kivételével, ak-
kor odamennek, lecsekkelik a kérdéses te-
rletet, és csak ezt kovetden nyilvanitjak

a szobat tresnek. Az Ml ilyen szint( kioko-
sitasaval pedig a fejleszték nemcsak egy-
szertien kihivast jelent6, a human szellem-
hez méltd gépi gondolkodast krealtak, ha-
nem a jatékmenetet is gyokeresen megval-
toztattak — szandékosan.

Képzeljik csak el ugyanis, hogy mennyi-
re kellemetlen is az, ha az emlitett asztal
mogott épp mi gornyediink kidilledt sze-
mekkel (...mert, mit csindlunk ott???

- ender)! Bizony, gyorsan el kell donte-
nlink, hogy megprébalunk halk, de hata-
rozott Iéptekkel folyamatosan oldalazva
mindvégig az 6rhoz képest ellenkezé ol-
dalon maradni, esetleg bevallaljuk a nyilt
konfrontal6dast, vagy hirtelen kivitele-
ziink valami Ggyes triikkot a hatizsakunk-
ban Iévé mives szerszamok (flashbomb,
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zajkeltd nyilvessz6 stb. — mar ha van néa-
lunk ilyesmi) valamelyikének felhasznala-
séval. Magyaran: a zsenialis MI-nek ko-
szonhetGen a jatékos sorra kiszamithatat-
lan, varatlan helyzetekbe kerll majd, ahol
az 0sztonok, a gyors helyzetfelismerd
készség, valamint az improvizacié domi-
nal. Adott helyen pillanatok alatt kell
majd kiagyalnod a helyesnek tetsz6 meg-
oldast, és nem lesz elég csupan jarérut-
vonalakat memorizalni, és adott idében
keresztezni azokat a siker érdekében,
mint barmely més, eddigi probalkozas-
ban (beleértve a Thief elsé két részét is).
Ezt a vonulatot erGsiti az az aprdsag s,
hogy az Ur (Warren Spector) az Or kezébe
ada a faklyat, aki azt hordoza is. Szintén
nem kell ecsetelnem, milyen érzés egy so-
tét sarokban - egyelére még - lathatatla-
nul kuksolni, mikozben egy faklyas 6r ko-
zelit felénk... Nyam-nyam, mar alig varom!

GADGET GARRETT

Arra mar az elsé két részben sem lehetett
panaszunk, hogy Garrett mester nem volt
rendesen ellatva kiilonb6z6 tolvajszersza-
mokkal, fegyverekkel és potiondkkel, mert
el volt. A helyzet a harmadik részben pe-
dig csak fokozddik! Igaz, hogy az Uj kutytk
zomének mibenlétét egyeldre jotékony
homaly fedi, am néhany meglétérél mar
sikerdilt bizonyossagot szereznlink, igy
ezekrél most fellebbentjiik a fatylat.

Biztos példaul, hogy rovidkardja mellett ked-
venc tolvajunk mostantél térrel is operal.
Szemtdl szembeni hasznalat soran ez termé-
szetesen nem oly hatékony, mint nagyobb
méret tarsa, &am ha nem akarunk veszédni
a kabitassal, segitségével mostantol hatulrol
is hidegre tehetjliik az NPC-ket (4x-es
backstab rulez!), nem tgy, mint az elsé két
részben, ahol a révidkard max arra volt jo,
hogy lapjaval vallon veregesslik az 6roket,
igy jelezvén, hogy vivni szeretnénk veliik (pe-
dig nem is).
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Nem sokkal a Thief 2 befejezése utan ja-
runk, amikor a Keeperek jovendémondoi
szOrnyU joslatot adnak a Sotét Kor eljo-
vetelérdl. A kaoszt és pusztulast csak

a Varos legrégebbi, szigortian 6rzott és
elrejtett relikvidinak felhasznalasaval tud-
jak megakadalyozni - ezek 6sszegydijté-
séhez pedig a mi segitséglinket kérik.
Nekivagunk hat, am a kastélyok, katedra-
lisok és mizeumok forgatagaban feléb-
resztiink egy Osi Gonoszt, amely tan
még a Sotét Kor eljovetelénél is nagyobb
veszéllyel fenyegeti a vilagot. Mindennek
a tetejébe a Keeperek megjovendolik

a szervezet elarulasat, s a gyanu termé-
szetesen az egyetlen ,kilsés” munkatars-
ra — azaz rank - terel6dik. igy a Sétét Kor
és az Osi Gonosz arnyékaval, illetve
Keeper bérgyilkosokkal a nyakunkban is-
mét szovetséges nélkil maradunk, és
rank harul, hogy kibogozzuk a - termé-
szetesen — egymasba folyd szalakat. Hi-
szen a Thief elsé része 6ta tudjuk: vélet-
lenek marpedig nincsenek...

»CSAK SAJAT FELELOSSEGEDRE OLVASD!”

STiLUS SZULETIK

1998 el6tt minden FPS a hentelésrdl szolt. A Thief elsé része
azonban tokéletesen Uj alapokra helyezte a mfajt: a gyilok he-
lyett a tlirelem és a taktika kerdlt el6térbe. Ehhez jarult hozza

a zsenialis torténet és a félelmetes hangulat. Sajnos a masodik
rész - amellett, hogy 6nmagaban nagyon jé jaték volt - az 4j
palyakon kiviil szinte semmit nem tett hozza az els6hoz, raada-
sul a sztorija sem siker(lt annyira GtGsre. Mindezek ellenére
ugyanugy hatalmas sikert aratott, mint az elsé epizéd.

A masik Ujitas a zarnyitas terén kdszont be.
Uj szerszamainkkal amolyan jaték a jatékban
rendszer szerint nekiink kell majd real-time
kikisérleteznlink a zarnyelv kipockolésének
madjat - valahogy Ugy, mint ahogy azt

a Splinter Cellben lahattuk. A sebesség csak
rajtunk all, am arra illik felkésziilni, hogy

a bonyolultabb lakatok tobb zarnyelvvel is

mint az 6r kozeledésének vélt sebessége
alapjan eldontsd: kockaztatsz, vagy rejtek-
hely utan nézel? (Szerencsére zarnyitas koz-
ben az egér segitségével ugyanugy korbe-
nézhetiink, mint rendesen, igy teljesen kép-
ben lehetlink, mi torténik korlottink!)

Az utols6 ismert, am kétségkivil legérde-
kesebb Ujitas a falmaszas bevezetése lesz.

~Szekrényt tolhatunk az ablakokhoz, hogy a
beszlir6dd holdvilag (!) halott-kékes fényét

is szamUzzik a szobabd

rendelkeznek, tetemesen meghosszabbitva
igy a kinyitasukhoz sziikséges idét. A leg-
szebb azonban az egészben az, hogy amig
a zarakkal bibelédsz, nem fagy meg kortilot-
ted a vilag, nem éll le az id6: barmikor meg-
hallhatod egy kozeledd 6r Iépteinek zajat (ha
nincs szerencséd, pont az utolsé zarnyelv
piszkalasa kozben) - ilyenkor ismét csak raj-
tad all, hogy a becstilt hatra lévé idd, vala-

III

Garrett ezen képességérdl tul sokat még
nem arultak el a fejleszték, am annyi mar
igy is biztos, hogy ez a momentum a fel-
adatmegoldasra vonatkozé lehetéségeinek
szamat szinte a végtelenségig kibdviti...

ZSIVANYBECSULET
A harmadik rész tehat minden téren er6-
sit, s nem is akarhogyan! Imadtuk az el6-

got!). Példamutaté volt az el6z6 epizodok
jatékmenetének nonlinearitasa, az, hogy

nunk - a jatékos kreativitasat a harmadik

dok abszol(t magaval ragadd hangulatat,
most a legmodernebb technolégiakat
hadrendbe allitva tér majd vissza a kozép-
kori techno-fantasy feeling. Maig emle-
getjlk az elsé rész lebilincseld sztorijat — hatassal lesz
a harmadik részben ismét kozponti szere- ¥ egyedi fizikai mo-

pet szannak neki (/asd a keretes anya- tor .
¥ forradalmi Ml

B inspiral6 sztori

B Uj tolvajkutytk

= hmm... Talan ha
még a masodik
részben szerepld
palyaknal is na-
gyobbak lesznek
a terepek

kezelés, amely
a jatékmenetre is

minden kildetést megoldhattunk sajatsa-
gos, egyedi elképzeléseink alapjan, és
nem egy programozok éaltal felallitott egy-
szeri ,akadalypalyat” kellett végigesinal-

rész pedig még ehhez képest is fényévek-
kel jobban igénybe veszi, a varatlan hely-
zeteknek és az ezernyi vélaszthaté megol-
dasnak koszonhetden.

Egyelére minden szivfajdalom nélkil meg-
el6legezem neki Az Ev Jatéka cimet, bar
azt tudni kell, hogy én a tobbi thiefistahoz
hasonléan kissé elfogultan allok a kérdés-
hez ©... (...én is, én is! — ender)

Boe

Lopakodés

16 %6

Hentel6s

(=)
Taktikai 51 %6

33 %6

Forras:
www.gamestar.hu

® fejlett fény-arnyék
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LAZADO UJSAGIROK
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BEYOND GOOD & EVIL

Sokan sirtunk mar azon, hogy egyre kevesebb az Gjitas, egyre ritkabbak az
egyedi jatékok, mindent ellepnek a kibnok vagy jobb esetben az elé6dék hibait
kijavitd Gjabb sorozat-részek. Szerencsére azért vannak kivételek, amire
remek példa a BGSE is: bar elsé ranézésre csak egy sima platformjatéknak
tlnik, hamar kiderul, hogy ennél sokkal, de sokkal tébb lakozik benne.

H FEJLESZTO
Ubi Soft

H KIADO

Ubi Soft

N WEBOLDAL
http://beyondgood
evil.com/uk/#

B VIEGJELENES
2003. sz

EX gyonyor grafika
és atvezetd
animok

X Ujszerl jatékme-
net

= a tul sok fajta sti-

lus 6sszeolvaszta-

sa zavaréva valik

= csak egy szimpla
konzolos éatirat
lesz

= CD/DVD
wallpaper
animaciok
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Gslink Jade, aki egy Hyllis el-
nevezést bolygd egyik szige-
tén éldegél, fotoriporter-tjsag-

iroként keresve meg napi betevéjét. Azon-
ban - ahogyan ez lenni szokott - a békés
idillt megzavarjak a rosszarctak: ezuttal
egy nagy halom idegen tdmad a planétara
azzal a szilard szandékkal, hogy elfoglal-
jak, lakoit pedig leigazzak. Persze Jade
azonnal Ursikléba/tankba pattan, és szem-
beszéll a betolakodokkal... nos, errél sz6
sincs, ennyire azért nem klisészer( a tor-
ténet ©. A planéta védmlivei eredménye-
sen megakadalyozzak az invaziot, de az
idegenek tovabbra is veszélyt jelentenek.
Raadasul egyre megalapozottabba valik

a gyanu a kormannyal kapcsolatban, tob-
ben az idegenek és a fels6 vezetés dssze-
esklivésérdl pusmognak... Jade végul ugy
dont, hogy kamatoztatja oknyomozé Uj-
sagiroi képességeit, és felgongyoliti az
ligyet, majd az igazsagot megosztja Hyllis
mit sem sejté lakoival. No persze, ez még
mindig nem egy hatalmas héattérsztori, de
egy Rayman-re hajazé platform-ligyességi
jatéktol azért annyira nem is rossz!

Amint azonban a bevezetében mér emlitet-
tem, a BG&E sokkal tébbet kivan nyujtani,
mint egy egyszer( jump'n’run jaték: mivel

a készité mar elég nagy rutinra tett szert

e stilushan, batran nyitott mas fajtak felé is
- igy példaul hatalmas kiilsé tereket is be-
jarhatunk, vagy jarmuveket is irdnyitasunk
ala vonhatunk. Gyakori segiténk lesz példa-
ul egy kicsi, de gyors légparnas hajo, raada-
sul azt kis atalakitassal jetként is hasznalhat-
juk, igy a repuiléssel sem lesz gondunk. Ez
azonban nem minden: mivel Hyllis veszé-
lyes hely, ahol nemcsak az idegenek hordéi-

val kell megkizdeniink, hanem kiilonb6zd,
bizarr kinézet( helyi rondasagokkal is, szUk-
séglink lesz mas képességekre is. Szeren-
csére Jade-et sem kell félteni: jartas a ko-
zelharcban, mi tobb, még magikus képes-
ségekkel is rendelkezik. A varazslatok pedig
igen valtozatosak: mig a kisebb ellenfeleket
kifektethetjlik valami egyszer(i méagiaval,
addig a nagyobbakat egész képernyét be-
t6lt6 robbanassal szenderithetjlik jobblétre.
Néhany rejtvény megoldasa ugyancsak sze-

is kiprébalhatjak, hiszen tuszkiséréshez
hasonl¢ feladatok is lesznek benne ©.
Mindekozben hésnénk nem feledkezhet
meg eredeti munkajarél sem: ez a ritka és
nehezen megkozelithetd allatok fotdzasa,
amiért Jade pénzt is kap. Ebbdl vehetiink
aztan gyogyitd cuccokat, és bérelhetlink
tarsakat, vagy tuningolhatjuk légparnas
hajoé-repiilénket. Szintén jol példazza a ja-
ték valtozatossagat, hogy egyes palyak
néhol ,atalakithatéak”: ellenségeinkkel va-

~Mindekdézben hdsnénk nem feledkezhet

meg eredeti munkajarél sem: ez a ritka és
nehezen megkdzelithetd allatok fotdzasa,

amiért Jade pénzt is kap.”

repel a repertoarban, illetve néha még az
osonasi képességeinket is igénybe kell ven-
nlink, ami azért egy arkadjatékban kisebb-
fajta szenzacionak szamit - hiszen egy
Thief-ben ez kotelez6, és egy Splinter Cell-
ben sem art, na de hogy most mar egy plat-
formgammaban is ©?

Hyllis vilagaban sok mindenkivel 6sszefu-
tunk: bar vigyaznunk kell arra, nehogy be-
sugokkal kerlljink 6ssze, fontos széba all-
nunk a helyiekkel is - NPC-kkel beszélget-
ve kapjuk az Ujabb kiildetéseket. (Bar néha
az is el6fordul, hogy elektronikus Gton ju-
tunk megbizashoz.) Rdadasul tarsak is
csatlakoznak Jade-hez: az egyik ilyen ko-
mikus teremtmény egy két labon jaré ma-
lac, amely kezdetben még igen sebezhetd,
de ha megvédjlk az alienektdl, hasznos
segiténk lesz. igy a jatékot méar a CS-ez6k

16 csetepaténk kdzben eldfordul, hogy ki-
rugunk egy falat, amely mogott egy Uj Gt
és a palya masfajta megoldéasa rejtézik.

A jatékot a PC mellett mindenfajta modern
konzolra is fejlesztik, remélhetdleg azért

a késziték nem elégszenek meg egy szimpla
konzolos &tirattal. Akar igy lesz, akar nem,

a BG&E mindenképpen nagyon latvanyos
progi lesz: rajzfilmszerd grafikaval, nagy,
gondosan megtervezett palyakkal és szépen
megrajzolt karakterekkel. S ha mindez még
nem lenne elég, kellemes atvezetd jelenete-
ket és kisebb animaciokat élvezhetiink majd
kalandjaink soran. Gyonyord grafikaja és
sokszinlisége mar most kiemeli a hasonld
stilust jatékok koziil: akiknek tetszett

a Rayman, azoknak ,kotelezé olvasmany”
lesz a BG&E is. Bar azt hiszem, més stilusok
kedveldi is el fognak csébulni a jaték valtoza-
tossaga és (Jade) szépsége lattan.

Uhu
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A LENGYEL ASZPIRIN

PAINKILLER &=

s

A purgatdérium tulajdonképpen jé hely. Alulrdl j6n a meleg, fellirdl meg sit
a kellemes isteni fény. De mit keres itt ez a csuhas alak? Es miért I6balja
azt a hatalmas bardot? Es miért uvolti artikulalatlan hangon azt, hogy:

meghaaaaaaalsz???
a meghalasrol van sz6, abban
van gyakorlata Daniel

I I Garnernek, a Painkiller f6hés-

ének. A most deblital6 lengyel fejleszt6-
csapat FPS-e meglehetdsen furcsa kor-
nyezetben jatszodik, én legalabbis kevés
olyan jatékra emlékszem, ahol a tisztitét(z
volt a helyszin. Daniel mindenesetre ide
keriil egy cstnya autobaleset utan. Ez vol-
na a kisebbik baj, de kedves neje is elhala-
lozik, aki viszont kdzvetlen jérattal repul

a mennyorszagba - nyilvan nem élt olyan
kicsapongo életet, mint férjura. A problé-
ma tehat adott: Danielnek meg kell talal-
nia az utat feleségéhez. Bizonyara alma-
ban sem gondolta, hogy a paradicsomba
vezetd Ut - ellentétben a pokolba vezeté-
vel — nem jo szandékkal, hanem toltény-
hiivelyekkel van kikdvezve.

Palik Laszlonak sem kell tobbé véresre ag-
gddnia magat, néhany percnyi
painkillerezés utan ugyanis hegyekben fog-
nak allni (pontosabban fekiidni) a démonok
©. Ebben két okbol vagyok egészen biztos:
egyfeldl kizarolag tulvilagi gonosztevék
erGsitik az ellentabort, masfeld| a jaték 1é-
nyege a folyamatos akcid, azaz a perma-
nens hent izemmad. A fegyver ravaszat
maximum akkor lehet elengedni, ha
gyilkoléeszkozt valtunk. Csak gyorsan,
mert vidam barataink jol ismerik a mate-
matikat! Azaz annak egy apro szeletét:

a nagy szamok térvényét. Ez aldl csak f6-
nokeik képeznek kivételt. Ok szintén a to-

megben rejl6 erét hasznaljak ki — csakhogy
ezen nem a lények sokasagat, hanem

a testtomeget kéretik érteni. Allitom, a ja-
téktorténelem legnagyobb rusnyaségaival

fogunk megbirkozni a Painkiller VIP-palyéin.

No de a sima szintek sem piskétak! Mar az
is biztato, hogy van beldllk vagy két tucat.
Az viszont egyenesen felvillanyoz6 infor-

ként essenek 0ssze egy-egy jobban sike-
rlilt sorozat utan; vagy éppen arrél, hogy
egy rakétagranatnak ,koszonhetéen” mé-
tereket repliljon ellenséglnk, majd a fal
adja neki a masikat. Szintén a fizika rész-
hez tartozik a tereptargyak bevethetésége.
Ha nem gydzziik skuléval, rarobbantha-
tunk néhany sziklat vagy hordét az alant

~Miutan rakétaval lerobbantottunk a haz te-
tejérdl egy rosszcsontot, egy kapcsolas, és
mar pumpaljuk is szorgosan a sorozatldévé

toltényeit a zuhand szerencsétlenbe”

maécid, miszerint gyakorlatilag egy ismétlé-

dé elem sem lesz a palyékon. Ez emberi
nyelvre leforditva annyit tesz, hogy mind
a huszonnégy helyszin 6nall6 szinvilaggal,
latvanyelemekkel, hangulattal varja a tisz-
telt jatékosokat. El lehet felejteni a Prison1,
Prison2, Prison3... jellegti cimeket!

Ami pedig a grafikat illeti, nos ott csak pis-

loghat az egyszer(i halandé. Bar gyonyor-
kodésre még egy szempillantasnyi idé
sem lesz, ha a fent emlitett koncepcidohoz
h(i marad a jatékmenet.

A manapsag érkezdé FPS programok egyik
kedvenc terminus technicusa (szakkifeje-
zése), a rag-doll physics sem maradhat ki
a ,Miért lesz franké a cucc?” listarol.

A Havok 2.0-s motor gondoskodik arrol,
hogy a csinya démon bacsik rongybaba-

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

sertepertélé gonoszokra! Béke poraikra

- vagy ez nem az a jaték?

A remek Havok-motornak a fegyvervalasz-
tasnal is hasznat vesszik. Minden gyilkold
szerszam két izemmaddban lesz mdkodtet-
hetd, igy ezek gyors valtogatasaval komoly
mértékben megnaovelhetjik harcértékiinket.
Gondoljunk csak bele: miutan rakétéaval le-
robbantottunk a haz tetejérdl egy rossz-
csontot, egy kapcsolas, és mar pumpaljuk
is szorgosan a sorozatlové toltényeit a zu-
hano szerencsétlenbe. Azt hiszem, ilyen
kombo utan a kovezetnek meg a gravitacio-
nak mar nem is marad semmi élvezet...
Nekiink viszont annal tobb! A 32 fés
multiplayer lehetéséggel felvértezett
Painkiller 6sz kozepe felé készul el. A biz-
tonsag kedvéért megjegyzem: ne a pati-
kékban keressétek!

-csonti-

B FEJLESZTO
People Can Fly

 KIADO
Mindscape

§ WEBOLDAL
www.painkillergame
.com

B VMIEGJELENES
2003. szeptember

&2 brutélis grafika

&2 brutélis démonok

i brutélis akcio

= ha véletlenil gon-
dolkodni kell
benne ©
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HORDASZELLEM

KINGDOIVI UNDER FIRE:

CRUSADERS

psHa retteged haldlod, kardod hasztalan. Ha nem rettegsz semmit, a vilag
rettegi kardodat.” — Barbar szdlas a Viyth llI-bél.

B FEJLESZTA
Phantagram

H KIADO
Phantagram

B WEBOLDAL
www.kuftc.com

B MEGJELENES
2003. sz

£z gondos munka
= ha nem indul el

iatal fiti ledl ,ellen-CSapni”, majd
F kilencoranyi jaték utan meghal.

Az internetez6ket tarsadalomkép-
telen alakoknak tartok tudni vélik: a ha-
sonlé esetek oka az idegi megerdltetés
- pedig nem. A fiti lababan vérrog keletke-
zett, mert tul sokaig tartotta egy helyben.
Ha egy ilyen kipukkad, kész a baj - tessék
erre (igyelni, gyerekek! A beszamolok ja-
va része Koreabdl szarmazik, mintha az ott
¢l6 jatékosok fokozott hajlamot mutatna-
nak a géphalalra. Prozai az ok: Koredban
él a legtobb jatékos. Ott fémisoridében
vetitik a legjobbak csatarozasait, ma mar
tébb kategdrian belll. Most a koreai
Phantagram Ujra t(izbe boritja népét s ki-
ralysagat. Nem hibazhatnak.

A Kingdom under Fire soran megfigyel-
hettlik az alkoték Warcraft iranti elragad-
tatasat, sét tiimutatasi kisérleteik is
Blizzard-kopiaba fonnyadtak. Emlékez-
zink a komolyabb kildetéseket 6ssze-
Osszekotd, Diablora hajazé RPG-misszi-
okra. Félre szkepszis, merébord - ki mas-
tél merithetne az alkot6, mint az etalo-
noktél. (Pl. magabdl, ahogy tette az eta-
lon.) A Kingdom under Fire igy is kiemel-
kedik a klontdmegbél. Erdekesség, hogy
a Phantagram programjaba sok eurdpai
s tengerentuli jatékosnak tort bele a bics-
kaja, hiaba, 6k a koreai RTS-elvarasok

szintjén fejlesztettek, mely elvarasok napi
12 6ra hardcore RTS tlizén edzédnek.
Ovakodij, Endréd! Az j rész még dur-
vabb meg ilyesmi lesz - bar

a Phantagram titkolozik, sorra vessziik az
izgalmasabb tudnivalokat.

A Microsoft szamos fejlesztés koziil tar-
gyunkat valasztotta Xbox alapt RTS gya-
nant, mely mufaj ritka még. A rovidke, am
annal erételjesebb mozi lattdn nem kérdé-
ses, miért esett erre a valasztasuk — a mozi
valds idében renderelt, ami ehhez képest
roppant meggy6z6 hatést ér el. Az alkotdk
sajat bevallasuk szerint utolsé szuflaig

Tabornokai is hasonld médon mikodnek:
kisebb szlinetek kozott aktivalhato, specia-
lis képességekkel birnak.

Sz4 van tovabbi, kedviink szerint fejleszt-
het6 egységekrdl, sét gépezetekrdl. Ha
valaki emlékszik még a Warzone nevli ja-
tékra — ez volt az elsé 3D-s RTS - az tudja,
mire szamithat. A komplett egységszam
200 koral mozog. A mozi és a képek kap-
csan vilagos: ez a jaték is 3D-s lesz mar,
minden jel szerint azok koziil vald, mely-
nek elényére valik 6nndn evollcioja.

A dinamikusan valtakozé napszak és id6-
jarasciklusok kozvetlen hatast gyakorolnak
egységeink teljesitményére s mozgasara,
igy ho fedheti el a jelentésebb hadi utakat,

»~A Phantagram programjaba sok eurépai s
tengerentuli jatékosnak tort bele a bicskaja...”

szorongatjak az Xbox torkat, majd az elké-
sziilt elemeket postafordultaval iltetik

a PC-s verzioba. igy bizonyos, hogy a ja-
ték mindkét verzidja életképes, sét a kon-
zolos eredet nyoman massziv, erés kodot
remélhetlnk.

Egy-egy karakter 3000, a hésok 10 000 fe-
llletbdl &linak. A hésok szdma eléri az 6t-
venet, kozottlk talalkozunk Tabornokokkal
is — a megnevezés nem-is-olyan-diszkrét
nyulds a szi és szi Generalsbol, sét a jaték

rohamot indithatunk egy magaslatrol

- egyszoval a jatékvilag elveti konstans
jellegét, s komoly faktorra valik. Sz6 van
arrél is, hogy teljes interaktivitassal fog
Ugymond: birni. Hmmm, ha ez annyit je-
lent, hogy vesztes helyzetbdl nekiallhatok
lemmingeket gydjtogetni és rauszitani az
ellenre - legyen! Ha azonban azt, hogy

a hoban kirajzolédnak a ldbnyomok, an-
nak is nagyon orulok.

by GyZ
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...a kdvetkezé 6 honap DVD-s GameStar-jait!

Ajandékba kapod a képen lathaté GameStar hatizsakot,
ha most fizetsz el fél évre a DVD GameStar-ra!

Az elbfizetés dra az Ujsagokat a kiadéban atvéve: 10 560 Ft, a magazinokat ajanlott kiil-
deményként postazva 12 798 Ft. Az akcié — az adatok feldolgozhatésdga miatt — csak azon (j
eléfizetdinkre vonatkozik, akik az IDG Magyarorszagi Lapkiad6 Kft-nél fizetnek el8! Az akcid

az els6 150 el6fizetésre érvényes.
GameStar

0811



,NEVI TUDOM A HOVIOKORAT
MEGAAAALLITANIL...”

idét is vissza tudja forditani!

B FEJLESZTO
Ubi Soft

H KIADO

Ubi Soft

N WEBOLDAL
www.prince-of-
persia.com

B VIEGJELENES
2004.
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a nem is vetekedhet népszeru-
ségében Super Maridval vagy
Lara Crofttal, a ,perzsa herceg”

az Gsrégi amigas, majd késébb PC-s VGA-
s ,kétdés" idékben az egyik legnagyobb
platform-arc volt. Aztan teltek-multak az
évek, és egy nagyon kiabrandité Prince of
Persia 3D utéan a derék arisztokrata kaland-
jai feledésbe merdiltek...

Az idei E3 alatt a Ubi Soft kiallitostandjai
koril azonban néhéany nagyon csinos, t6-
rok ruhaba 6ltozott lanykara lettem figyel-
mes (az el6z6 szamunk CD-jén és DVD-jén
lathato videdn meg is szemlélhetitek

a holgyeket, mert persze, hogy kameraz-

PRINICE OF
PERSIA

SANDS OF TIVIE

Az Ezeregyéjszaka meséinek és Tavol-Kelet
rajongdinak jelentem, hogy kedvenc perzsa
hercegunk visszatért, és fittebb, mint valaha!
A harmadik rész koszvényes mozgasat telje-
sen levetkdézve héslunk ezuttal szebben nyar-
galaszik a falon, mint Nliobe az Enter the
Matrixban, gy kaszabol szablyajaval, hogy
meég Zorro is elbdjhat mellette, s6t még az

tam ket ©...), akik hivogatéan a Prince of
Persia bemutatdterme felé integettek. Ter-
mészetesen ilyen meghivasnak lehetetlen
ellendlini, tgyhogy elindultam a stilusosan
kidolgozott, az Ezeregyéjszaka meséinek
vilagat idéz6 bemutatokabin felé. Nos, mi-
utan tlzetesebben megvizsgaltam

a Sands of Time-ot, hamar elfelejtkeztem
a lednyzokrol...

A jatékot a Ubi Soft Montreal fejleszti,
amely a Splinter Cell-lel irta be magat orok-
re a jatéktorténelem klasszikus studioi kozé.
Bar a két program kiilénb6zé grafikus mo-

J

tort hasznél, a fejleszték a Splinter Cell
motion capture és mas technoldgiajat is
némileg atorokitették a Prince of Persia-be,
Ugyhogy a figyelmes szem bizonyos azo-
nossagokat talalhat a két program vizualis
vilaga kozott. Sam Fisherrel példaul igazi
élmény volt, amikor a killonféle zaszlokat
és figgonyoket meglebegtettiik, nos, en-
nek a csodas effektnek a tovabbfejlesztett
véltozatat a Sands of Time-ban is megtalal-
juk. Perzsiardl gondolom sokatoknak (vagy
sokatok mamajanak) a perzsaszényegek
jutnak eszébe: a késziték gondoskodnak
arrdl, hogy ezek felakasztott valtozatainak
tomkelegén megcsodalhassuk az effektust.
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Perzsia masik jellegzetessége, hogy igen
sok ott a sivatagos taj, igy a készit6k a szél-
ben felkavarédé homokot és a napfényben
megcsilland porszemcséket szimulalo ef-
fektust is alaposan kihasznalhatjak.

A Prince of Persia sorozat nagy vonzereje

a mitikus, tavol-keleti atmoszféra volt és
nem lesz ez masképpen a negyedik részben
sem. A kornyezet az Ezeregyéjszaka meséit
fogja idézni, tavolkeleti varosokkal, iszlam
templomokkal, arannyal diszitett, szemkap-

raztaté kastélyokkal, ka
zamatakkal, kincset rejté
barlangokkal. A készit6k allito-
lag iszonyU sok idét toltottek
csak azzal, hogy utanajartak
a korszakhoz és helyhez kapcso-
16d6 héttérinformacioknak, és ezek
alapjan szerkesztették a palyakat is:
a Sands of Time igazi kozépkori per-
zsa varosokat fog idézni, ugyhogy
aki akkoriban arra turistaskodott, an-
nak ismerés lesz e t4j ©...

A Ubi Soft nyilvan egyediil is
el tudta volna késziteni a ne-
gyedik Prince of Persia-t,
de jobbnak latta, ha felke-
resik Jordan Mechnert, az
eredeti jatékok kiagyalojat
és készit6jét. Ugyan a plat-
formjatékok nagy veteranja
ez(ttal nem vezetd designer,
viszont 6 irja a jaték fésztori-
jat (Mechner ebben nagyon
otthon van: /asd az interjut) és
a fontosabb atvezetd jeleneteket,
ezenfeliil pedig besegit a palyaszer-
kesztésbe és a puzzle-feladatokba is.
(Csak a kulonféle halalos csapdak kitala-
lasaba NE engedjék, beleszdlni...).
Jordan legfrissebb meséje szerint a Her-
ceg apja, a perzsa kiraly elfoglalja egy in-
diai maharadzsa palotajat, &m egy gonosz
szultan armanykodasa folytan ifji hdstink
véletlendl eltori az Id6 Homokdréjat,
amelynek tartalma rettenetes eréket éb-
reszt fel. Ezek megfert6zik a gyanutlan
embereket, agressziv és elég gusztustalan
zombikka valtoztatva az Sket. Persze egy,
csak egy legény van egész Perzsidban, aki
porszivé és pillanatragaszté nélkil 6ssze

i~ A régi és az uj herceg

GYORSABB, MACSOBB,
PERZSABB

Az eredeti Prince of Persia nem kifejezetten a kidolgozott fésze-
repld karakter altal valt hiressé: egy elég karikirozott, széke (!),
kissé nyalas képl ifioncot iranyithattunk, aki nem sokat beszélt,
inkabb ugrott és Gtott.

Az Uj herceg sokkal ,darkosabbra”, blade-esebbre sikertilt, az el-
s6 részhez képest sokkal tobb szerepe lesz a torténetben és az at-
vezetékben, emellett — mint ahogy azt a képen is lehet latni — nem
egy német arja gyerekre, hanem egy igazi tavol-keleti fickéra ha-
sonlit, arrol nem is beszélve, hogy a jaték soran elszenvedett sé-
rilések is meglatszanak majd rajta. Egyszoval sokkal emberibb,
szimpatikusabb és a helyhez jobban ill6 figuraval lesz dolgunk.

BRINCE

-

FROMAN
ORIGINL GAME
JORDAN MECHNER
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elszantabb kulsejd, mint el6dje. A karakter
megalkotasaval megbizott designerek sza-
bad kezet kaptak a Herceg kulsejének ki-
alakitdsaban, ugyhogy inkabb elolrél kezd-
ték az egészet. Héslink tehat alapbol joval
macsobb fizimiskaval bir, azonban ahogy
a sors (illetve a jaték) megkeményiti, és
egyre tobb sebet szerez, gy valtozik kil-
seje is a sztori folyaman.

Elszantabb jellege mellett a Herceg sok-
kal agilisabb is, mint az ,6regfid.”. (Most
lok, hiszen a pocsék 3D-s epizddhoz ké-
pest nem nehéz jobbnak lenni...). Mivel
a torténet szerint az ifj arisztokratat szin-
te mar szlletése 6ta a fegyverforgatas
mUvészetére tanitottak Perzsia legjobb

~HAsunk, Zaray és Vamosi konnyfakaszt6
melddiajanak ellentmondva, nemcsak hogy
meg tudja allitani a ‘homokérat’, de vissza is
tudja ‘tekerni’ tiz masodperccel.”

tudja szedni a vardzshomokot és rakos-
gatni a homokorat, persze, csak gy mel-
lékesen a vilagot is megmentve: 6 maga
a ,Herceg” - akinek a negyedik részre
sem siker(lt nevet talalni...

Az eseményeket egyébként maga hdsiink
ecseteli valaki masnak, ugyanugy, ahogy
Seherezadé tette az Ezeregyéjszaka mesé-
iben. Jordan Mechner azonban a mesés
kornyezet ellenére olyan torténetet sz6tt
a jaték koré, amely sokkal modernebb és
hoz képest, de azért nem kell félni: lesz itt
akcio, izgalom, és persze a romantikus
szal sem maradhat ki.

Az Uj Herceg sokat valtozott az elsé harom
rész Ota: kevésbé arisztokratikus, és sokkal
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oktatoi (és remélhetéen a Ubi Soft leg-

jobb programozéi...), ezért ifji hdstink

remekl tud vivni, de eleinte még tllsa-
gosan is bizik sajat képességeiben; ké-

sGbb, a torténet soran azonban szenve-
dések aran kell radobbennie, hogy & is

csak emberbdl van...

Szerencsére a Herceg adottsagai ezuttal
sokkal fejlettebbek az egyszerti szablyacsat-
togtatasnal és ugrandozasnal. A tornadrakat
példaul nem bliccelte el: alapbdl Ugy szaltd-
zik, kapaszkodik meg a széleken, és lenge-
dezik a koteleken, mintha Lara Croft és
Indiana Jones kdzos gyereke lenne. Emellett
paratlan vivotechnikajaval Perzsia legna-
gyobb bajnokait is lekardozza, és Niobet
megszégyenitve falon futni is képes.
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- Falra maszunk téle?

FALFUTAS - ELSO KEZBOL

Falon futkarozni ugyan mér a Jedi Knight 2-ben és az Enter the
Matrix-ban is tudtunk, de miutan kiprébaltam az E3-on, nekem
személy szerint a Prince of Persia-féle verzié jott be a legjob-
ban. A herceg olyan ruganyosan nyargalaszik a falon, mintha
legalabbis Pokember lenne, és igy nagyszeren kertlhetjlik ki
vele a kisebb-nagyobb szakadékokat.

£ mesés, keleties
hangulat

EX magéval ragado6
sztori by Mechner

= PC-n vajon milyen
lesz az irdnyitas?

= no és a kamerané-
zetek?
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Am a perzsa ifjonc igazi speciélis képessé-
gei az ,id6 homokjanak” manipulaléasaban
rejlenek. Amikor ugyanis a Herceg valakit
lekaszabol, akkor a felszabadul6 varazsho-
mokot magikus térébe szippantja, amellyel
aztan - Zaray és Vamosi konnyfakasztd
nemcsak hogy meg tudja dllitani a ,ho-
mokérat”, de vissza is tudja ,tekerni” tiz
masodperccel, igy ha valamit nagyon el-
rontottunk (példaul meghaltunk), akkor
helyre tudjuk hozni. Ez nemcsak joval ele-
gansabb és latvanyosabb megoldas
a quicksave-nél, illetve a konzolon divatos
mentéshianynal, de nem is toltdget
a gép, ennek kdszonhetéen nem szakad
meg a folyamatos jatékélmény sem
a halal, sem a reload miatt. Gratula!
Persze az idé manipulalasanak mas
modozatai is vannak. A Matrix-
Grilet természetesen Perzsiaba is
beférkézott: hésiink Neo madjara
tudja lelassitani az id6t, igy kerd-
liki... nem, nyilvan nem a go-
lyokat, csak az ellenség kard-
csapasait. A Herceg egyik
legérdekesebb képessé-
ge azonban a ,jovendé-
mondas”, amellyel
transszert allapot-
ba kertlve kilon-
féle viziokat lat
a késdbbi palyakon ra leselkedd
veszélyrdl. (Bar hogy ennek mi-
lyen praktikus haszna lesz a ja-
tékban, azt még jotékony ho-
maly fedi...)

A Herceg mindig is maximalisan életszer(
mozgasarol volt hires, és természetesen
nem lesz ez masképpen a 2003-as kiadas-
ban sem. A kardjaval el6adott mutatva-
nyokat a késziték gyonyorden animaltak,
és az E3-as kidllitdson azt is elsé kézbdl ta-
pasztalhattam, hogy tokéletesen valtogat-
hatjuk az ellenségek kozott. Kulonféle
billlentytizet/gamepad kombinaciokkal lat-
vanyos speckokat tudunk eldcsalni, és er-
re szlikségiink is lesz, mert mas, monoton
kiils6 nézetes akciokkal szemben itt egy-
szerre tobben fognak rank tamadni.

Ha viszont kiirtottuk az ellenségeket, akkor
engedelmesen homokka véltoznak, ami egy
kicsit a vampirok Blade //-ben lathaté hamu-
va valasara hasonlit. Héstinknek ilyenkor
igyekeznie kell, hogy a kifolyt porszemeket
begydjtse, tgyhogy nekiink magunknak, ha
még nincs, érdemes lesz begytijteniink egy
jobb gamepadet, mire a jaték megjelenik...
Mint mas, nivésabb 3D-s akcidstuffokban,

a Herceg mozgasrepertoarja gyarapszik

a menet kozben, Ggyhogy mig a jaték ele-
jén, jo, ha egyetlen ellenséggel meg tud bir-
kozni, késébb akkora Blade lesz a srac, hogy
akar négy rosszarcUt is le tud egyszerre ver-
ni, anélkil hogy csak egy karcolast is kapna.
Persze ilyen attrakciokhoz tokéletes kamera-
nézetek szlikségesek, kilonben a fene nagy
&lmélkodasbdl hatalmas kadromkodéasok ke-
rekednek csak - nos, amit eddig PS2-n és
GameCube-n személyesen is kiprébaltam
az E3-on, az ezen a téren is kivalonak tlint,
de az persze még nagy kérdés, hogy a PC-
seket mennyire fogjak elkényeztetni...
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A kivalo harcrendszer miatt egyes
internetes forumokon sok rajongé kifejez-
te abbéli vagyat, hogy egymas orcéjat is
Uthessék a multiplayer médban - bar a ké-
sziték gondolkoztak rajta, sajnos végil ez
a feature kimaradt. (Mondjuk, kilsé néze-
tes 3D-s akciostuffokhoz nem is nagyon
mellékelnek ilyet, legfeljebb a rajongok al-
tal készitett mod forméajaban, amely ké-
sébb kerl bele a jatékba — ha szerencsénk
lesz, talan a Sands of Time-hoz is késziil
majd ilyen.)

A fejleszt6k azonban a multi hidnyanak
ellenstlyozasaképpen olyan elemeket
terveznek a jatékba, amiért érdemes lesz
— akar tébbszor is - Ujrajatszani a PoP 4-
et, de hogy pontosan miket, azt még ne-
kiink sem akartak elarulni. Mindenesetre
jol teszik, ha egy kicsit felturb6zzak a jaté-
kot, mert az a 12-18 6ras jatékidé (a ne-
hézségi szint és a jatékos képességei
alapjan persze) manapséag egy kicsit ke-
véskének szamit...

Persze a Ubi Soft Montreal csapatanak
még van egy kis ideje finomitgatni a jaté-
kot, mivel a Herceg kalandjaiban elérelat-
hatélag csak novemberben vehetiink
részt. Az E3-on rossz eléérzettel megkér-
deztem az egyik fejlesztét, hogy a konzo-
los verziokhoz képest mennyit kell majd

a PC-sre varni, de a srdc megnyugtatott,
hogy a Sands of Time egyszerre fog meg-
jelenni mindegyik platformon. Es hogy mi-
lyen lesz a végeredmény? En Lara Croft
tronfosztasara szamitok ©...

Bad Sector
— Nyari id6 itas
IDB-VISSZATEKERES

Héstink mésik, az id6 manipulalasahoz
kot6dé trikkje a ,rewind”, vagyis az
idé visszatekerése. Ebbdl is lattam egy
részletet az E3-on: korlbelll olyan
effekt volt, mintha keverték volna a vi-
deokazetta visszatekerését a bullet
time-mal. Ez persze igy leirva, gondo-
lom, nem tul egyértelmd, de elhiheti-
tek, hogy latvanyban /egaldabb annyira
t6s, mint az Enter the Matrix fokusza.
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JORDAN VIECHNER-INTERJU

A HERCEG IGAZI APJA

Jordan Mlechner jatékfejlesztdi munkassagardl, a Karateka-rdl, az elé6zd
Prince of Persiakrél és a The Last Expressrél e havi mizeumunkban ol-

vashattok, a mostani Sands of Time-os szerepérdl pedig hadd nyilatkoz-
zon é maga egy villAminterjdban...

GameStar: Milyen a kapcsolata a Ubi
Softtal? Hogyan dolgoznak egyiitt?
Jordan Mechner: A Ubi Soft még 2001-
ben keresett fel azzal a javaslattal, hogy
élesszlik fel egylitt a perzsa ,Herceget” az
Uj generdcids konzolokra és PC-re egy-
arant. Amikor Yannis Mallat meghivéasara
Montreéalba érkeztem, és megpillantottam
az elsé tesztanimaciokat a jatékbdl, mar
rogton leesett, hogy nemcsak egyszert
Uzleti ajanlatrdl, hanem egy mar készulé-
félben lévé mestermunkardl van szo.
Engem egyfajta kreativ tanadcsadonak
kértek fel, aki a csapattal egytt dolgozik,
hogy a lehet6 legtobbet hozzuk ki a jaték-
bol mivészi és kereskedelmi szempont-
bdl is. Nemcsak magat a fétorténetet és
az atvezetdket irtam meg, hanem én
tgyelek arra is, hogy jatékban egységes
maradjon a sztori, a karakterfejlédés és

a jatékmenet szempontjabol. Megproba-
lom felligyelni a fejlesztés egészét, legin-
kabb az olyan munkafazisoknal, ahol

a legjobban tudok segiteni.

GameStar: On hogy érzi, milyen téren
tudja leginkabb a tapasztalatait kama-
toztatni?

Jordan Mechner: Igazi specialitisom

a filmszerd torténetet elmesélése a szto-
rin, az atvezetGkon és magan a jatékme-
neten keresztll is. Nemcsak a jatékkészi-
tésben vagyok jartas, hiszen a Karatekan,
a Prince of Persiakon és a The Last
Expressen tul filmeket is rendeztem.
Mésrészt a szOvegirason tdl én magam
irdnyitottam a szinkronszinészek munkajat
is. Ezt sem el@szor csindlom: a The Last
Expressben, ami egy kifejezetten parbe-

szédorientalt kalandjaték volt, hatvan profi
szinésszel dolgoztam egyiitt. Ezt a felada-
tot magam szeretem elvégezni, mert gy
érzem, a forgatokonyv és a dialogusok
megirasanak szerves részét képezi. Napja-
inkban még a profi szinészek is hajlamo-
sak a jaték-hangalamondast is egyfajta na-
pi ,melénak” tekinteni, amit gyorsan le le-
het nyomni, és alig fontosabb egy
reklamszereplésnél... Ahhoz, hogy olyan
szintl alakitast kapjunk téltk, amilyet

a moziban is lathatunk, egy olyan rendezé

gam készitettem el a forgatokonyvet. Ez
kortlbelil egy évvel ezel6tt tortént, azéta
sokat véltoztattunk a mesén, hogy minél in-
kébb alkalmazkodjon a jatékmenethez.

GameStar: Akik jobban ismerik Jordan
Mechnert, jol tudjak, hogy On szamara
a jatékkeészités egyfajta miivészet. Ho-
gyan fejezné ki ars poeticajat?

Jordan Mechner: 1985, tehat a Karateka
ota atlagos, s6t ,kocajatékosnak” tekin-
tem magam: a célom mindig is az volt,

~Szamomra a jaték, jatékosként is elsdsor-
ban mdvészi élmény, nem csak egy széra-

batoritasara van sziikség, aki eléggé lelkes
a sztorit és a szerepldket illetdleg, és ezt
nekik is at tudja adni.

Az 4tvezeté mozik rendezése nagyon
nagy kihivas elé allitotta a Ubi Soft animé-
ciokészité csapatat, mert akciodusak,
gyakran nagyon rovidek, és szervesen
kapcsolédnak a jatékmenethez. Mivel én
magam irtam a sztorit, meg tudtam azt
csinalni, hogy még a film elkészitése elétt
felvettem a hangokat, és igy sokkal hama-
rabb eljutattam ezeket az animatoroknak.

GameStar: Hogyan késziilt a torténet?
Jordan Mechner: A csapat mar kitalalta, és
részben el is készitette a fébb jatékeleme-
ket, de még hianyzott egy olyan sztori,
amely életre kelti ezeket. Yannis Mallat és
Patrice Desilets designerekkel egy(itt
Otleteltlk ki az alaptorténetet, amibdl joma-
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koztatd termék.”

hogy maximum egy-két programot készit-
sek évente, amelyek elég izgalmasak és
érdekesek ahhoz, hogy be is fejezzem
Gket. Szamomra a jaték univerzuma a tor-
ténet elsédleges fontossagliak, és nekem
maga a jaték jatékosként is elsésorban
muvészi élmény, nem csak egy szérakoz-
tato termék. Akkor tartom értékesnek, ha
érzem, hogy a jatékfejleszték valamit ki
akarnak fejezni vellk, hogy amikor végig-
viszem a programot, akkor megismerhe-
tem vele a gondolkodédsmadjukat. Nekem
nagyon fontos az elegancia, a sztori és

a jatékmenet egysége, és ha egy prog-
ramban ezekkel nem torédnek, akkor ha-
mar megunom az egészet. A Prince of
Persia legUjabb része pedig leginkadbb
azoknak szol, akik értékelni tudjak ezeket
a tulajdonsagokat...

Bad Sector
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BEVIUTATOK

E HAVI KERDESUNKET

Spiler tette fel és az irant érdeklédott, hogy mi
volt az elsé jatékcikkiink. Gyorsan lerohantunk
héat a patikdba Cavintonért és korbeosztottuk
mindenkinek, hogy emlékeit felidézze...

SZERKESZTOI
JEGYZET

Sokféle helyzetben teszteltem mar jatékot, de
halozatos parti soran még soha... Most viszont
kénytelen voltam ezt a Pirates of the
Caribbeannal megcselekedni, ugyanis szerkesz-
téségiink a GS Tabor keretében levonult a ve-
lencei t6 mellé egy hétre, és muszaj volt a ren-
geteg Warcraft és Dungeon Siege multiparti, a
t6 atuszasa és némi sorozgetés mellett egy kis
Pirates-t is beiktatni. Nem mintha panaszkod-
nék: elvoltam én mindennel, mint a befétt, csak
aludnom kellett volna egy kicsit tobbet, mert az
eltelt egy hét utan olyan falfehér fejjel és voros
szemekkel jottem haza, hogy még Nosferatu is
megirigyelhette volna...

Annyira azért nem voltam bugos, mint Lara
Croft, amikor a fején keresztiil, bellilrél lehet lat-
ni a fogsorat: én komolyan, nem tudom a Core
Designosok mi fészkes fenét csinaltak harom
éven keresztiil, a jaték készitése helyett. Sorozni
példaul nem jartak veliink ©. Valami nagy sus-
mus lehetett ott a Paramount (a filmkiado) és az
Eidos kézott: hogy pontosan miben egyeztek
meg, és ki perkalt mekkora 6sszeget kinek, tan
sohasem tudjuk meg, de ezt igy ebben a forma-
ban nem kellett volna...

Sebaj, legalabb egy kivalé kis fokuszt Gitottlink
Nektek dssze, ahol 6sszeirtuk minden idék leg-
nagyobb buketto6it. Nagyon szdrakoztato és ta-
nulsagos, de azért remélem, nem gyakran kell
ilyen témat kitalalnunk...

Némi érdekesség még, hogy nagy sokéra meg-
érkezett a Rebels cim( magyar akcié-stratégia,
amelyet a Philos Labs készitett és az Berrr irta
anno a jaték sztorijat, csak a fejlesztés soran, a
kiado elvarasai miatt at kellett teljesen alakitani.
No de nem is szaporitom tovabb a karaktert: la-
pozzatok és szérakozzatok ©!

Bad Sector
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Bad Sector

Legelsé jatékcikkem még gimis korom-
ban, 1991-ben jelent meg, az akkor
még ifju magazin, az 576 Kbyte hasab-
jain. A Project Firestart cim( oldalnéze-

SzJVvC

1991-ben, az 576 Kbyte-ban irtam: saj-
nos pontos cimére mar nem emlék-
szem, csak annyira, hogy Vietndmban
jatszodott és Grjaratozni kellett egy hajo-
val és kis sarga vietkongokra kellett I6ni.

a tulélé-horrorok elédjeként is lehetne aposztrofalni, és
amely ma is a kedvenceim kozé tartozik: C64-en négy
lemezoldal volt ©.

Sam

Kohan: Immortal Sovereigns,

a GameStar 2001. majusi szamaban.
Biztosan jo kis RTS alapjaban véve, de
nekem nagyon nem jott be. Talan nem
csoda, hogy lehliztam ©... 74%

Boe

Ha nem szamitjuk a toméntelen tudoma-

nyos publikaciot és szakmai értekezést az
egyetem alatt (©), akkor az elsé cikkem

a GameStar 2001. juliusi szdmaban jelent
meg, és a Socket370-es alaplapok lelki vi- <
lagaval foglalkozott. Ja, most latom, hogy jatékcikk... 2001
szeptemberében jelent meg a Baldur’s Gate 2: Throne of

Bhaal tesztem. 92%-ot kapott a draga ©...

Del

Az elsé cikkem a Privateer volt, a PC
Guruban jelent meg, ha jol emlékszem
1993-ban. Négy oldalon az egekig ma-
gasztaltam egy olyan jatékot, amely
még mindig a kedvenceim kozott szere-
pel — nagy szerencsém volt, hogy egy elsére egy igazi
klasszikusrol irhattam...

Csonti

Final Liberation. Ezzel a Warhammer

40k vilagara épiilé — mi més... — korokre

osztott stratégidval kezdtem meg éldat-

lan tevékenységemet 1997-ben. A szen-

vedd organum a PC ZED volt. Szegény-

kém, ha nem is halt bele az els6 sokkba, de bé masfél év
mulva végleg kimult. Azéta vagyok a GS-nél. De hal’
Istennek ilyen szempontbél ez nem latszik meg rajta ©.

ender

Az elsd cikkem a Commodore Vilag
1991-es Evkonyvében jelent meg, és
egy Andy Capp cimi C64-es kalandja- o
ték leirdsa volt. A jatékban egy lepuk- b
kant alkoholistat alkithattunk, és akkor \
vesztettilk el a gamét, ha az alcoholometer nullara
esett... A zenéje pedig ez volt: tadida, tidadda,
tadadidadu.

ERTEKELESI SZEMPONTJAINK

A GameStar csak és kizarolag abban az esetben értékel egy jatékot szazalékkal, ha az mar ke-
m reskedelmi forgalomba kerdilt, illetve ha a jaték forgalmazoja, illetve fejlesztéje értékelésre
késznek tartja a hozzénk eljuttatott verziét.
Az adott szazalék tesztelénk szubjektiv véleményét tiikrozi, amely kozel sem csak az
m értékel6boxban kiemelt négy legfontosabb objektiv tényezd (grafika, zene, hanghatasok, jatsz-
hatdség) értékein alapszik. Az értékelést befolyasolo legfontosabb szubjektiv szempontok
a hangulat, a szavatossag, a jaték sztorija, a koritése, az eredetiség és a bugmentesség — eze-
ket azonban jellegiiknél fogva pontokkal nem értékeljiik.
3 Szazalékos értékelésiink minden esetben azonos elveken alapul, igy a tesztelt jatékot a szerz6
m az esetek nagy tobbségében dssze is veti a mifaj korabbi sikeres vagy sikertelen darabjaival,
melyeket a GameStar régebben mar letesztelt (Chart).
TesztelSink rutinos, 6reg rokak, és mindig tgyeliink, hogy a megfelelé ember végezze el az ér-
m tékelés kényes feladatat. Gyu példaul sohasem fog FPS-t tesztelni, mint ahogyan ZeroCool
sem gazdasagi menedzsert.
A jaték minimalis hardverigényét a kiad6 adatai alapjan mindenhol feltlintetjlk, de a teszteld
W a sajat gépén latott va/ds tapasztalatokat is megosztja veletek, természetesen gépének jellem-
zGivel egydtt.
Ha valamely értékeléstinkkel nem értesz egyet, haladéktalanul kiildd el szamunkra sajat szaza-
m |ékodat, egy legalabb 1000 karakteres indoklassal koritve!

\ )
Covo JJL wes I Tiep |

Gyu

Kéralbelll 12-13 éve jelent meg, amikor
a Guru még Amigas lemezujsag volt.

A cikk sajat jatékunkrdl, az Abandoned
Placesrdl szolt. Emlékszem, Shy bara-
tommal egyitt irtuk. Rég volt, tan igaz
sem volt...

=

Citromdij:

A honap jatéka: A jatékhoz kapcso- A jatékhoz kapcso- A jatékhoz tippe-
Adott hénap No comment.  16dé anyagot |6d6 anyagot ta- ket, cheateket ta-
legjobbja. Nem talalsz a lemez lalsz a lalsz a tipprovat-
mindig azonos mellékleten. www.gamestarhu  ban.

a fokuszjatékkal! oldalon.
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Tomb Raider The Great Escape Chaser
A muUmia visszatér Ez nem egy Alcatraz... Futunk a pénzlink utan

Mazur

Elsé jatékcikkem az Akadémiai K6zI6ny
egyik karacsonyi klilonszamaban jelent
meg, Ugy a hatvanas évek derekan. Ha
j6l emlékszem, a cime ,BUgécsiga - mi-

Mady

A legelsé jatékcikkem (iskolai Ujsagok
jatékmellékleteit leszamitva) egy online
jatékmagazin, a GamePort oldalan jelent
meg valamikor 1998 tajékan. Ha jol

tosz és magia” volt. De lehet hogy nem, emlékszem a Commandos volt

és akkor inkabb ,Monet”. GameStar. Kalandjaték. 62% a szerencsés kivalasztott, aminek 92%-os lett
a végitélete.

Berrr Kecske

1991-ben az Gsszesen hat példanyt
megért Computer Maniaban irtam a
Shadow of the Beast Il cim(, gyonyord,
oldalnézetes akciojatékrol.

A rahedli multis (diablo2, CS, aok, stb.)
cikk is cikknek mindstl? Mert ha nem ak-
kor a Global Operations volt az elsé ©...
(egyébként meg biztosssss vmi CS-s
cikk, hogy més vizekre evezziink ©... [ =]

Rebels
Te, nem ez az Alcatraz?

Szittyd

Az elsé jatékcikkem nem szamitogépes
gammarol, hanem egy papir alapt sze-
repjatékrol sz6l még anno a Beneficium
nevezetd Ujsdgban valamikor az 1996

Gregory

Az elsé cikkem a Menzoberranzan cimd
jatékrol szdlt, kétszer két oldalon. A PC-
X magazinban jelent meg, elég régen
mar! Erdekessége az volt, hogy soha

tajékan ©. elotte nem jartam még szerkesztéség-
ben, aznap, mikor bementem, csak kérdezni akartam vala-
mit és Shy a fészerk. valamiért gy gondolta, hogy én Pirates of the Caribbean
1 nap alatt meg tudom irni az elsé részt. Olyan is lett ©! Kampokéz, kampokéz. ..
Uhu ZeroCool
Elsé cikkem valéjaban kettd is volt, hi- Sajnos, huzatos tudatomnak hala nem
szen szinte egyszerre irtam meg a két nagyon emlékszem arra, hogy mi volt el-
néhany széaz karakteres masvéleményt - s6 irasom. Abban azonban biztos va-
a PC ZED 1998/4prilisi szamaba. Az ) gyok, hogy a PC ZED magazin hasébjain
egyik a Lords of Magic-rél szdlt, ami v kovettem el, egy igen hosszu s6rozgetés
egy kellemes kis Heroes klon volt, a masik pedig egy mamoros éjszakéja utan ©.

gyenge eresztés( Gr-menedzser jaték, a Deadlock 2 tulaj-
donségait ecsetelte.

GYORSLINK!

A Gyorslinkek olyan, minden bemutatott, illetve letesztelt jatek mellett megtalalhat6 szamok, P ETSEIr

melyeket a GameStar Online-on taldlhat6 célirany boxba beirva (a honlap jobb felsé részé-

ben talalhatd - lasd a mellékelt dbrét) minden létez6 informéciot és kapcsolddd anyagot

megkaphattok a jatékrol, beleértve az dsszes eddigi réla megjelent hirt, illetve minden lehet-

séges letoltést (képeket, videokat, demat, javitasokat stb.), a kiadd/fejleszté oldalara mutatd,

és az egyéb vonatkozd weblinkek kiséretében. Ha egy jaték felkeltette érdeklGdésedet, s

a Gyorslink hasznélata a legjobb médszer, hogy mindent megtudj rola, amit csak akarsz!

Runaway
Fuss Forest, fuss!

MAGYARAZZUK A BIZONYITVANYT!

90% (99%- 90%)

Erre az el6keld helyre csak az igazan kivalo jatékok kertilnek, amelyek egész végig izgalmasak, széra-
koztatdak, eredetiek, kelléen 0sszetettek és bugmentesek. Emellett még a dogos grafika, valamint a ki-
valé hanghatas és zene is fontos szempont.

80% (89%-80%)

Ezek a jatékok szuperek, de ,lemaradtak” valamiért a dobogordl: technikai problémak vagy irrealis
gépigény rontottak egy picit a jatékélményen; esetleg nem voltal tul eredetiek, ellaposodtak stb.

70% (79%-70%)

Altaldban a kézepesnél b6ven jobb, de nem tdl eredeti programok keriilnek ide. Ezeknél szoktuk tesz-
telés kozben fél szemmel a tévét nézni. Széval ez a ,hmm, szdédaval elmegy” kategoria.

60% (69%-60%)

Az ilyenek szoktak egy oldalra ker(ilni: aranylag jol kivitelezett tucattermékekrdl, unalmasabb klénokrol
vagy sulyos technikai betegekrdl van szo.

50% (59%-50%)

Gyenge grafika, unalmas jatékmenet, sok-sok bosszusag: ezek a jelzék jellemzik az ilyen jatékokat.
40% (49%-40%)

Ezeket egy hajszal mentette meg a citromdijtdl. A sok negativum (siralmas jatékélmény, rossz grafika
sth.) mellett a tesztel6 csak talalt valamit, ami miatt kikeriilhetett a jaték a szégyenpadbol.

Midnight Club Il
Szombat esti gaz

39% alatt . .
Mint a gimnaziumi dolgozatoknal, mi is nagyjabél itt hiztuk meg az ,elégtelen” szintjét. Az ennél rosz- Flight Simulator 2004
szabb jaték kiérdemelte a szép, sargallé citrom szintjét. Hallod hogy suhog?
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TOMB RAIDER: ANGEL OF DARKNESS

P

FOKUSZ

nnyi kdzepes,
gyorsan unal-
massa valo, az
Gsrégi motort hasznalod
Tomb Raider utan végre ez
az ,angyal” lehetett volna
a megvalto... Amikor nem
sokkal az els6 Tomb Raider
film utén, 2001-ben a Core De-
sign bejelentette, hogy hozzafog
az Angel of Darkness készitésé-
hez, leigérte a csillagot is az égrdl:
teljesen Uj, eredeti sztorirdl és gra-
fikus motorrol, tokéletes, az akcid
soran a jatékoshoz idomuld (!)
iranyitasrol beszéltek. En speciel
leginkabb a hatalmas bejarhatd
varosokra vartam, ahol
a Shenmue /I-h6z hasonlo-
an szinte barmilyen Giz-
letbe, hazba beme-
hettlink, ahol
a jarokeldk
kozl bar-

Emlékeztek még Lara Croftra? Tudjatok,
a tokéletesen iranyithatd, szuperigyes ré-
gész-kalandornd, aki Indiana Jonest is lepi-
palva kutat kincsek utan, mikozben ke-
cses triplaszaltékat végez el, hatal-
mas szakadékokat ugrik at, capakat,
krokodilokat, dinoszauruszokat ol-
dokaol, és allanddan egzotikus helye-
ken maszkal. Nlos, ezt a Larat egy
ideig el lehet felejteni...

kivel széba elegyedhetiink - és még sorol-
hatnank a csodasabbnal csodasabb foga-
dalmakat. Nos, lassuk mit sikerlt bel6lik
megvaldsitani...

~.NEM VAGYOK EN APACA...”

A vélasz sajnos kidbrandit6: majdnem
semmit. De menjiink csak sorjaban. Hogy
ne vegyem el (rogton...) a kedveteket az
egésztdl, elészor is a pozitivumokkal kez-
deném, aztan jon sajnos a strt, mindent
ellepd feketeleves...

Amiért meg kell dicsérniink a Core-t, az

a tényleg elsG rangu sztori — féleg az eddig
sablonos dogunalmakhoz képest. Gondo-
lom, azt mar mindenki kivlrdl fujja, hogy

a jaték elején Verner Van Croyt, Lara egykori
- enyhén kétkulacsos — mentorat megolik, és
a gyilkossagot Larara kenik. A bevezetd introt
olyan profi médon sikertilt 6sszevagni, hogy
tényleg nem latszik beléle, Van Croyjal maga
Lara végzett-e, esetleg baleset tortént, vagy
valaki mas keze van a dologban. Mas kérdés,
hogy ezt a rovid jelenetet annyira gyatran to-
moritették, amilyennél csak a legelsd, 1997-
es emlékezetes ,vibrald” intr6 volt rosszabb.
Vajh' miért nem hasznaltak a késziték a nem
engine-es atvezetékhoz a Tomb Raider 4 6ta
tokéletes technoldgiat...? (S6haj) No mind-
egy, haladjunk sorjaban.

A kovetkezé pillanatban egy parizsi utcan
talaljuk magunkat, és ekkor kezdédnek
rémalomszer( viszontagsagaink. Lara
ugyanis — a Gothic Il héséhez hasonléan -
valoszinlileg ,elveszithette képességeit”,
miutan egy egész piramis raszakadt, ami
ott is kissé erdltetettnek tlnt, itt viszont
abszol(t LOL. (Megprobalom e kifejezés
hasznalatat a minimalisra csokkenteni eb-
ben a cikkben, de valészintileg még igy is
sokszor talalkozni fogtok vele, sorry...)

»MOZOGJA’ MA’ VAZ, MINTHA
ELNEL!”

Szoval, mivel Lara részleges képességam-
néziaban szenved, csokkent az ajtokat fel-
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TOMB RAIDER: ANGEL OF DARKNESS

RAIDER

ANGEL OF DARKNESS

LOLA CROFT: UNFINISHED BUSINESS

tépd, bohom nagy ladakat huzigalo ereje,
a kelléen gyors futashoz sziikséges se-
bessége, s6t szegény leanyzonak még

a létrakhoz éllassal is gondjai akadnak,
mert képtelenség normalisan az aljahoz
vezetgetni. Ez még mindig az elviselhetd-
ség hatérat strolnd, Lara ,sebessége” vi-
szont végképp atlépi azt. A régészlany
olyan kegyetleniil lassan és szerencsétle-
nll mozog, mintha eddig vilagéletében
nem is piramisokbol, katakombakbdl fu-
tott volna ki végsebességgel, hanem

FITNESZTRENING BERES AL...
LARA CROFTTAL

Persze Lara a jaték logikaja szerint fejlédik,
vagyis ,csak tigyesedik késébb a lany,
nem?” — latom lelki szemeim eldtt a két-
ségbeesett Lara-fan arcokat. Nos, hés-
nénk csakugyan fejlédik, de ebbdl szinte
semmit sem lehet észrevenni, ugyanis |a-
bainak, karjainak erésodése csak a kiilon-
féle ajtok bertigasahoz sziikséges: e nél-
kiil egyes helyeken nem is tudunk tovabb-
menni. (Lasd: dobozban!)

~Mééér’ kell neki mar megint futnia, amikor
éppen bantja az isidsz, a hascsikaras, vagy
gyereket var, vagy az isten tudja, mi baja van?”

mondjuk, most szabadult volna a moz-
gasserliltek intézetébdl, és mintha méar
kegyetlentl unna az egészet: mieért kell
neki mar megint futnia, amikor éppen
béntja az isiasz, a hascsikaras, vagy gye-
reket var, vagy az isten tudja, mi baja van.
Komolyan, az altalanos iskolaban a torna-
orakon blintetésbdl végrehajtott futas-
gyakorlatok soran nagyobb sebességgel
és lelkesedéssel mozogtunk!

Egyszertien nem tudom felfogni, mi a ba-
natért kellett Lara eddig majdnem tokéle-
tes iranyitasat ennyire hazavagni! OK,
megértem, Uj szelek fujnak, az eddig ,ha-
|6zatracsos” rendszert egy teljesen Uj val-
totta fel, na de, konyorgom, a Core De-
sign csak ezt a szanalmat képes felmutat-
ni a beigért ,forradalmi iranyitas” helyett?!

De legalabb latnank, hogy a fejlédés ép-
pen hol tart - viszont a készit6k nyilvan
belattak, hogy ez az egész rendszer tigy
sz..., szanalom, ahogy van, mert ha te-
gyuk fel, az egyik el6z6 szinten véletlentl
kifelejtettél egy kis ,fitneszladat”, akkor
kezdheted el6lrél az egész jatékot, nem?
Nem, mert a Core-osok végll is — gondo-
lom, j6 sok agytorna utan - ennek hatul-
(it6jére rajottek, ahelyett azonban, hogy
ezt a rosszul atgondolt és marhéra ide
nem ill6 fejlédésrendszert Gigy, ahogy
van, elvetették volna, inkdbb csak a szint-
lépéses RPG-pontokkal végeztek. igy

a ,kisebb tehervégzés a nagyobbhoz”
feature azért megmaradt: ha példaul
egyik helyen nem tudsz eltekerni egy ke-
reket, mert Lara tul gyenge hozza, akkor

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

mehetsz ajtot bertgni, egy kisebb ladat
vagy barmilyen egyéb targyat keresni,
amellyel valamilyen ,tornagyakorlatot”
lehet végezni - és még azt sem latod,
hogy éppen hol tartasz a fejlédésben!
LOL, LOL, GIGALOL!

EGY BARNA NG SZOKENGS
HULYEK ELLEN

Hmm... kicsit ,elkalandoztam”... De hat
van ugye ,kalandelem” is az Angel of
Darknessben... Az egyik hozza tartozé
feature a végre hangsulyosabb
targyhasznalat... lenne, &m az ,elérela-
16" fejleszték ismét féltették a jatékosok
agytekervényeit az olyan megerdltetd
logikai 0sszefliggésektdl, mint amilyene-
ket egy beszorult ajt6 és egy feszitévas
vagy egy biztonsagi kartya és egy kar-
tyaleolvaso egység kozott kellene meg-
talalni. Magyaran Lara megint mindent
magatdl hasznal a megfeleld helyen

- nem mintha egyaltalan tdl sok targy
lenne nélunk.

De nem sokkal okosabban dolgoztak ki

a masik ,kalandosabb” jatékelemet, a va-
laszthat6 parbeszédet sem, amely 6rok

B KATEGORIA
Tomb Raider-klon ©

B KORNYEZET
Jelenkor

B NEHEZSEG
Kozepesen nehéz

1 UJRAJAT-

SZANAD-E
Talan

ADATOK

H FEJLESZTO
Core Design

m KIADO
Eidos

B WEBOLDAL
www.tombraider.com

E FORGALMAZO
Automex Kft.

H MEGJELENES
mar kaphato

GYORSLINK
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TOMB RAIDER: ANGEL OF DARKNESS

Ki GYOZNE?

Forras:
www.gamestar.hu

Lara Croft
19 %6

Duke Nukem
29 %6

Max Payne
52 %6

3

EXTRAK
= CD/DVD
trainer
m DVD +
animacié
1 TIPP
nagytipp 92-93. old.
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problémaja az adventure-6knek: mennyire
és milyen mértékben befolyéasolja ez a ja-
tékmenetet? A Core egy ,hatarozott va-
gassal” oldotta meg ezt a gordiuszi cso-
mot, ugyanis amikor nem megfeleléen va-
laszolsz, akkor a legtobbszor el is sztrtad
az lgyet (példaul nemes egyszertiséggel
agyonlé a beszélgetépartnered), és tolthe-
ted vissza az el6z6 jatékallast, hogy mast
mondj... Azt hiszem, nem kell hangstlyoz-
nom, hogy ennek igy, ebben a forméaban
mennyire nincs értelme, hiszen az igazi ja-
tékmenetbeli szabadsagnak még az illuzio-
jat sem adja.

Végul latszott, hogy a késziték mennyire
Juptodate”-ek napjaink sikerjatékaiban,
mert egy laza mozdulattal le szerették
volna koppintani a Splinter Cell lopako-
dos jatékmenetét: egyrészt Sam
Fisherhez erésen hasonléan settenked-
hetlink, masrészt egyes palyak kifejezet-
ten emlékeztetnek a Ubi Soft komman-
doés jatékara. A gond sajnos pontosan
ugyanaz, mint az eléz6 ilyen probalko-
zasnal, a Hulknal: a Core készit6i sem ér-
tenek a Splinter Cellhez, sem az itt kote-
lezGen szlikséges fejlettebb MI, sem

a palyak kidolgozottsaga terén — hogy
egyéb finomsagokat most ne emlitsek...
A Louvre-ban kellett ugyanis Laraval
Fisherhez hasonléan osonnunk, de a sze-
rencsétlen mizeumdorok esélytelenek
voltak, annyira ostoba mesterséges intel-
ligenciat osztott ki nekik az alkoto: leg-
tébbszor csak allnak, néznek bele a sem-
mibe, és ha nem integetiink nekik, hogy
,Hello! Itt vagyok!”, akkor nagy valdszi-
ntiséggel nem fognak észrevenni, arrol
nem is beszélve, hogy egyébkeént is telje-
sen felesleges lopakodni, mert egy-két
makarenkdival és kung-fu rigassal ha-
mar padlora kerlnek.

Am a mélypontot a készitdk a csontvaz-
harcosok Ml-jével értek el: komolyan
mondom, ilyen fokon mongolidiota ellen-
feleket még életemben nem lattam: még
a C&C Renegade mentalisan karosult kato-
nainak szintjét is meghaladjak, pedig az
mar tényleg nagy sz6! Ezek a nyomorék
csontik (bocs, Csonti, természetesen nem

Rad gondoltam ©!) egyes helyeken képte-
lenek Larat még csak megkozeliteni is,
nemhogy akadalyokat kikertilve lerohanni,
urambocsa védekezni (!) a l6vései ellen!
Az elsé ilyen élmény a Tomb of the
Ancients mélyén ért, ahol hangosan ro-
hogtem az dsszevissza botladozo, Lara fe-
Ié kinkeservesen ,orientalod6” pajzsos
példanyon. Mégis egy késdébbi ilyen vé-
kony dongajui katona vitte a primet: annyi-
ra kiakadt azon az MI-jét mélységesen
megerdltetd, ravasz hadm(veletemen,
amellyel egy kozte és kdztem lévé targy

- Athajlés |
HEGYMASZOK
ELONYBEN
Az Angel of Darknessben Lara talan
egyik legkiralyabb Uj mozdulata az ,at-
hajlas”: egyes gorbe sziklafalakon és
mas fellleteken a régészlany maszés
kozben testével koveti a gorblleteket.

ban, sét sehol méshol sem lathattunk
- egy j6 pont a Core-nak.
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TOMB RAIDER:

~ A masodik film - kritika —————
TOVIB RAIDER:
THE CRADLE
OF LIFE

Angelina Jolie a nagy kasszasikert ho-
zott, am igencsak megosztott kritikakat
kapott elsé Tomb Raider, egy
szexbotrany (a holgyet egy satanista
szeretkezés kozben vették fel...), né-
hany gyengus film és egy valas utan
masodszor is visszatér, hogy Lara Croft
révidnacojaba és szik poléjaba bujjon.
A masodik film egy kicsit hosszabb,
misztikusabb, a torténet kidolgozottabb
és kevésbé az agyatlan akcidra kon-
central. A hangsuly a ,kicsit” jelzén
van: azért most is kapunk akciét bé-
séggel, ugyanakkor a gérog mitoldgiat
feldolgozd elmélet most is santit, és

a film elején jol indulé torténet késébb
ismét kissé kaotikussa és logikatlanna
valik. Ami viszont jobb az el6z6 részhez
képest: Ugyesebbek, kicsit invenciézu-
sabbak, ,James Bondosabbak”, az ak-
ciojelenetek, most tényleg félelmetesek
a készobormajmokat lecserélé megele-
venedett szornyek és a forgatokonyv is
jobban hagyta kibontakozni Angelina
Jolie-t Lara Croft figurajahoz. Nézhetd,
élvezhet6 kalandfilm - helyenként csi-
petnyi erotikaval és tobb erdszakkal.

mogé alltam, hogy zavaraban hatralva az
alatta lévé lavaba vetette magat. A kérdés
sajnos adott: kedves Core Design, mégis
mi a fészkes fenét csindltatok harom teljes
éven keresztl...?

LEGALABB SZEP

El kell ismerni, egy dolgon biztos sokat
buzgalkodtak: az Angel of Darkness éaltala-
ban véve nagyon szép — a bugokat és né-
hany csufsagot leszamitva. De haladjunk
csak szép sorjaban, el6szor is nézziik

a pozitivumokat.

A parizsi palya, hangulatos kis utcaival, si-
katoraival alapvetéen tetszett, csak ne len-
ne olyan kihalt, mintha legalabbis valami-
lyen atomtamadas érte volna, és nem lett
volna semmilyen ojjektum a kérnyéken
©... A Louvre-ben mar ez nem olyan za-
varo, mert ott zardra utan az 6rokon kivdl
tgysem tul gyakran maszkalnak emberek.
Emellett a franciak nemzeti bliszkeségét
egyébkent is igazan gyonyorden abrazol-
tak a fejlesztdk: a felsuvickolt padldok elké-
pesztéen latvanyosan csillognak-villognak
a (jobb videokartyakon még szebb, tobb-
féle verzidju) pixelarnyalonak koszonhetd-
en, a falakon a festmények pedig nemcsak

alleejtéen kidolgozottak, de mindegyik
pontosan ott van, ahol a valésagban is!
De igazéan akkor éreztem magam karpo-
tolva az addigi szivasokért, amikor

a Tomb of the Ancients pélyajahoz érkez-
tem: a kamera elképesztéen hangulato-
san jart korbe egy szemkapraztatéan ki-
dolgozott termet: ez igen, csettintettem,

ANGEL OF DARKNESS

tekinteteket: igen gyermekeim, Lara Croft
tényleg szép lett. Bar az az 5000 poligon,
amellyel annyira kiralykodtak a készitdk,
manapsag mar nem annyira nagy szam,
de azért a leanyzo arca csinos, a feneke
szép kerek, és nagyon aranyos, ahogy al-
landdan jobbra-balra razogatja, egyeddil
azt sajnaltam, hogy 6 is keresztiilmehetett

~Kedves Core Design, mégis mi a fészkes fe-
nét csinaltatok harom teljes éven

ez mar Tomb Raider! Aztan jott a szép,
de rendkivil frusztrald és féleg butan ki-
dolgozott Hall of Seasons, végul akkor si-
ker(lt teljesen elszontyolodnom, amikor
a kihivasokkal kiiszkddd, ismét csak
Jposztapokaliptikusnak” aposztrofalhato
Pragat meglattam: a tobb mint egyéves,
Xboxra tervezett grafikus motort haszna-
16 Indiana Jones and the Emperor’s
Tomb Pragaja ennél bizony sokkal latva-
nyosabb volt...

No és Lara? O legalabb szép?” - latom
magam el6tt a mélabis Tomb Raider-fan
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keresztll...?”

a Pamela Anderson-féle szilikonleszivo
mUtéten, mert kisebbek lettek a mellei.
Sebaj, legalabb ezek is csabosan mozog-
nak, amikor a bajos lednyz6 ugrandozik.
Cool! A tobbi karakter mar persze nem ér-
demelt annyi gondoskodast, mint az isteni
Lara, de azért 6sszességlikben 6k is rend-
ben vannak.

Az animaciokeért is egy mezei piros pontot
érdemelnek a core-os arcok: Lara

a ,rongybaba” effektnek koszonhetéen
szinte mindig masféleképpen hal meg,
ami igen dicséretes, mert ebben a lat-

CHART
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B Tomb Raider:
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kivalo, izgalmas
torténet
Lara mind kdlsejé-
ben, mind jelle-
mében kitlinéen
kidolgozott
technikai Ujitasok:
athajlas, rongyba-
ba effektus stb.

= ez most az alfa-
verzio? Mikor jon
a final?

= Tomb Raider-es
MI-monolég:
LUt Lara, 1ép, jaj”

E iranyitas nagyon
sux, de azért
szok(sox)hatd

= emlitettem mar a
bugokat?!

M Grafika
S I — —
H Zene

[ .
B Hangok

S s I I —
H Jatszhatésag
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szazalék

TOMB RAIDER: ANGEL OF DARKNESS

vanyban igen gyakran van részink...
Emellett megfeleléen élethd a kiilonb6zé
rend- és mizeumdérok mozgéasa agonia
kozben, ket viszont sajnos idénként elég
idétlen pozokban is el-elkapja a kaszas, ar-
rél nem is beszélve, hogy vill6dzo testiiket
kédmforként eltlintetve tdvoznak a tdlvilag-
ra, ami szanalom a kobon...
Osszességében azért a Tomb Raider ma-
sik vonzereje a kivalo sztori mellett a szép-
séges grafikaban rejlik — nagy kar, hogy el-
képesztéen durva bugok csufitjak az
Osszképet...

BUG RAIDER: THE LAST
REPELLATION

Nem is tudom, hol kezdjem a tengernyi
grafikus hiba elemzését...? Talan emlit-
sem azt az esetet, amikor hésndnk fejeé-
nek hatuljabol, belilrdl lehetett latni

a két szemgolyojat és a fogazatat? (Ez
egyébként egy dsrégi és borzasztoéan
idegesité Tomb Raider-hiba, nem tudom,
mi a rakért nem lehet mar kijavitani!)
Vagy azt a karomkodast adjam el6,
amely akkor hagyta el a szamat, amikor
Lara nem volt hajland6 lemaszni egy lét-
ran az oktato részben?! Esetleg azt a har-
sany rohejt digitalizaljam be és rakjam

a CD-re, amelyet akkor hallattam, amikor

Tomb Raider
Angel of Darkness

Sztori

Az egyetlen erésebb oldala

a Tomb Raidernek az Indyhez ké-
pest a jobb sztori: a gyilkossag-

gal kezd6dd, darkos, fekete ma-

gias elemeket felhasznald torté-

net hangulatédban egy igazi izgal-
mas thrillert idéz, és jok a karak-
terek is.

Grafika 8/10

A Tomb Raider egyes helyszine-
ken tomor gydnyor, mashol vi-
szont (Parizs egyes részei, Praga
stb.) kicsit/nagyon kozépszerd.

A jaték 100%-osan kihasznalja

a modern videokartyak effektusa-
it, viszont bizonyos helyeken még
jobb gépeknél is szaggat.

Iranyitas 2/10

Borzalom. Rémalom. Szdrnyliség.
Lara, mi tortént veled??? Gyomor-
gorcseid vannak?! Belsé sérilése-
id?! Gyereket varsz?! Vagy a mi

a banatért mozogsz annyira
laaaaassaaaan??? Es miért kell fél-
o6raig szenvedni egy létrahoz allas-
hoz?!

Palyaszerkezet 5/10

Egyes palyak kifejezetten érdekesek
- sokkal inkabb, mint a régi Tomb
Raiderekben -, masokrdl viszont or-
dit, hogy a szerkesztdjik mar mar-
hara unta az egészet. Furcsa moédon
a készit6k ezuttal sokkal inkabb

a hatalmas termeket preferaltak az
elagazo alagutak helyett. Kér volt.

24/40

(")sszesen

OSSZEHASONLITAS

Indiana Jones
and the Emperor’s Tomb

8/10

Nem rossz az Indiana Jones-jaték
sztorija sem: kicsit sablonos ugyan,
de jol illeszkedik a filmek hangulata-
hoz. Dicséretet érdemelnek a készi-
t6k azért is, hogy Uigyesen hozza
tudtak illeszteni a kiilonbozé palyak-
hoz, nem felejtédik el, mint a gyen-
gébb Tomb Raider-részeknél.

8/10

Kicsit elavult az egy éve megjelent
xboxos Buffy motorja, de azért
Osszességében rendben van

a legutjabb Indy grafikaja.

A poligonszamok szempontjabol
igazébol a 7-es felé tendalna az ér-
tékelés, de a valtozatos, latvanyos
helyszinek okan inkabb 8.

6/10

Ezen a téren Indy sem remekel, de
még igy is fényévekkel jobb, mint
nagy mellG, néi kollégéja. Sajnos
az Xboxrdl billentydre torténd
konverzié nem lett tokéletes, csak
egy gamepaddel javul a helyzet,
Ggy-ahogy. A kameranézetek pe-
dig sajna gyakran géazosak.

8/10

Az Indy ezen a téren lepipélja az
Osszes Tomb Raidert, mert igazan
jol kidolgoztak az osszes hely-
szint: szinte sohasem unatkozunk,
és aranylag keveset kell vissza-
menniink régi helyekre, emellett
pedig a megoldandé puzzle-
feladatok is jok.

30/40
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egy muzeumdr szabalyosan felrepiilt

a plafonra, miutan belel6ttem? (Nem ké-
ne mar ezt a Matrix-majmolast ennyire
erdltetni, gyerekek... ©)

De az igazan durva hibak sajnos sokkal

ve, pocsék iranyitassal (amelyet nagy so-
kara azért meg lehet szokni), rosszul at-
gondolt designer-dontésekkel tarkitva
adtak ki kezlk kozill ezt a programot, ne-
hogy lekéssék a masodik Tomb Raider

»Parizs olyan kihalt, mintha legalabbis vala-
milyen atomtamadas érte volna, és nem lett
volna semmilyen ojjektum a kérnyéken... ©"

kevésbé maokasak: Lara egy alagutban ro-
hanva a két texttra kozé zuhan, a sotét
semmibe hullva, és csak visit, visit, amig
vissza nem toltom az el6z6 jatékallast,

a szovegek ott maradnak a parbeszédek
végén, a menlbdl hianyzik a kioszthatd
billentyik fele, a legidegesitébb pedig,
hogy még az a nyomorult quicksave is
bugos: gyakran eléfordult, hogy a prog-
ram ,sztrajkolt”: egyszerlien nem men-
tette el az allast, pedig kijelezte a kis le-
mezikonnal.

MEGSOX, VAGY MEGSUX

Azt hiszem, nem ragozom tovabb: saj-
nos nagyon meglatszik ezen a progra-

mon, hogy a Core-osok tobb év fejlesz-
tés ellenére elsietve, hibaktél hemzseg-

-| RPG-rendszer

mozi premierjét is. Vajon a Core/Eidos/a
filmforgalmazé Paramount egyezkedése-
inek szinfalai mogott mik mehettek, talan
sohasem tudjuk meg, egy viszont biztos:
ezzel a jatékkal sokat artottak Lara
imidzsének.

Hogy a program végsé soron aranylag
magas pontszamot kapott hibaihoz mér-
ten, azt tényleg csak a remek sztorinak,

a modern videokartyak effektjeit is maxi-
malisan kiaknazo, helyenként gyonyori
grafikanak, valamint a néhany érdekesebb
palyanak és feladatnak (az Archeological
Dig puzzle-je egész jol sikertilt) koszonheti.
Most viszont, 4gyé Lara: par év mulva
ugyanitt. Reméljiik, addigra tényleg 6ssze-
szeded magad...

Bad Sector

Az egész ,RPG-rendszer” logikaja gy
mkodik, hogy ha talalsz egy nagy ladat,
amelyhez tUl gyenge vagy, akkor Lara
nyafogva kézli: nem tudja elhtzni, mert
nem elég erds hozza, és ,szintet kell [ép-
ned”, tehat meg kell er6s6dnod ahhoz,
hogy a derék leanyzé elbirjon a teherrel.
No és mit gondoltok, hogyan tud meg-
erésodni?! Rangatni kell egy kisebb ladat,
vagy megrantani egy kart, esetleg bertg-
ni egy ajtot, mire Lara hirtelen kozli, hogy
»ahhh, most mér erésebb a karocskam”:
széval lehet visszamenni a nagyobb te-
herhez! Ez bizony sajna elég LOL...

5-0s sZINTU LARA/B6-0S SZINTU CROFT VAGYOK

GAMESTAR 2003. AUGUSZTUS



A JATEKIPAR 25 LEGNAGYOBB CSALODASA

ivel okozza a legnagyobb csalddast
egy jaték? Nos, ez alapvetéen két
osszetevobdl all. Elészor varnod kell

ra, mint a Messiasra, aztan amikor megérkezik,
szomoruUan konstatalod, mekkora egy fekalia lett

a hén ahitott gdma. Minél magasabb tehat a vara-
kozasi és a shitfaktor, annal magasabb a csalddasi
is. Ha valamelyik érték alacsonyabb, értelemszerd-
en a csalodas is kisebb. Atfog6 ,panaszkonyviink-
ben” hatulrél kezdjlk listankat, fokozatosan kozelit-
ve meg minden idék legnagyobb csalédasat.
Roviditések:

Varakozasi faktor: VF

Shitfaktor: SF

Csalodasi faktor: CSF

Tomb Raider:

Chronicles
Repeta

A Tomb Raider 4 végén Lara Croft mar igazan
elhunyna, a biztonséag kedvéért még egy pira-
mist is a nyakaba zdditanak a mérhetetlenil
belefasult fejleszt6k, am az Eidos csak nem
akar megszabadulni fejéstehenétdl, és Lara
Croft posztumusz térténetein at prébalt még
kaszalni egyet az Gsrégi motort és jatékmene-
tet felhasznalva. Nem jott dssze...

KATEGORIA: akcié
KIADO: Eidos
FEJLESZTG: Core
MEGJELENES: 2000
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Renegade

L&zadd és lizer

LEGNAGYOE

CSALODASA

Volt mar Ggy, hogy nagyon vartal egy jatékra, szamoltad a napokat a meg-
jelenéséig, és amikor végre megkaptad, akkor keseri( kédnnyeket hullajtot-
tal csak, tekinteted az égre emelve? E havi Fékuszunkban minden idék leg-
jobban vart és legnagyobb csalédast okozd jatékait vesszuk sorra...

C&C:

Unrealll

Latvanyos dogunalom

A C&C: Renegade zsenialis otleten alapult:

a Westwood jol ismert RTS-univerzumaban ez-
ttal FPS-nézetben a kommandos arccal nyo-
mulhattunk, és pattanhattunk be kalonféle jar-
mUvekbe. A gond csak az volt, hogy a késziték
képtelenek voltak normalis grafikus motort és
mesterséges intelligenciat gyartani az egészhez.

VF DN 118
SF DN T T 1T T 15
CSFEEIENI T T T T T T 13

KATEGORIA: FPS
KIADG: EA
FEJLESZTA: Westwood
MEGJELENES: 2001

Phantasmagoria

Borzalorn hét CD-n

Minden id6k egyik legjobban reklamozott inte-
raktiv mozis kalandjatéka a Sierra mifajterem-
t6 darabja — lehetett volna. A Stephen Kinget
idézd torténet onmagaban véve érdekes volt,
am a filmbetétek kozépszerii rendezése, a po-
csék design és a gyenge puzzle-6k miatt hatal-
masat bukott a jaték. A Sierra egyik legna-
gyobb pénzlgyi fiaskdja.

VF DN T 1T 1T T 15
SF I I 118
CSFEERNENTT T T 1T T T 14

KATEGORIA: kaland
KIADG: Sierra On Line

FEJLESZTO: Sierra On Line
MEGJELENES: 1995

Az Unreal lI-t iszonyuan vartak az elsé rész rajon-
goi, és altalaban véve az FPS-fanatikusok. A gra-
fikus motort alaposan fel is turbézta a Legend
Entertainment csapata, az Ml is rendben volt,

a bolygdroél bolygdra vandorlas, a mechanikus
hentelés és a sablonos kerettorténet miatt azon-
ban hamar unalomba fulladt az egész jaték.

VF T 19
SF NI 1T T T T 15
CSFIIImmNITT T 1T T 1T T 14

KATEGORIA: FPS

KIADG: Infogrames

FEJLESZTO: Legend Entertainment
MEGJELENES: 2003

Stonekeep

Retrofiing

A Stonekeep készit6i egy latvanyos, filmes be-
vezeté mozival éveken at csigaztak a jatékoso-
kat, és valami ,forradalmi” grafikus motorrél
pusmogtak, amibdl persze nem lett semmi: az
akkoriban mar iszonytan elavultnak szamito
grid rendszer(i (nem folyamatos mozgast
igényld), unalmas palyaszerkezet( katakombas
cuccot kaptunk.

KATEGORIA: RPG
KIADG: Interplay
FEJLESZTO: Interplay
MEGJELENES: 1995
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FOKUSZ

EXTRA

Lands of
Lore 2

Az elsd Westwood-bukta

A masik hatalmas biidzséjli, mozifilmes éatve-
zetGs, évekig vart jaték szintén RPG volt:

a Westwood latvanyos atvezetdkkel tarkitott
szerepjatékaban a gyenge grafika, a kdzepe-
sen rossz fejlédésrendszer és az idétlen atala-
kulasok (egyedl kalandozé hésiink egyfajta
mutans volt) hosszl tavon teljesen elvették

a kedvét a fanatikus rajongdknak is. A harma-
dik rész jobb lett, de az sem hozott megvaltast.

KATEGORIA: RPG
KIADG: Westwood
FEJLESZTO: Westwood
MEGJELENES: 1997

Eye of
Beholder 3

Szemmel verés

A ,,90 fokban
fordulunk”
grafikaju sze-
repjatékok ki-
ralya volt-a
stilusteremtd
Dungeon
Master mellett persze — az Eye of Beholder so-
rozat. Az elsé két rész hatalmas Utvesztdivel,
érdekes helyszineivel, egyedi grafikajaval és
érdekes fejtordivel jogosan érdemelte ki ezt a
titulust. Az U] fejlesztécsapat altal készitett har-
madik rész azonban amellett, hogy iszonyato-
san gépigényes volt (egy 386-os kellett hoz-
zal), bugjaival és kdzmondasosan unalmas (t-
vesztdivel hivta fel magara a figyelmet...

VF DN T 1T T 16
SF I [T 116
CSF NN T 1T T 1T 15

KATEGORIA: RPG
KIADG: SSI

FEJLESZTO: SS|
MEGJELENES: 1992
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Heart of
Darkness

Az Interplay bepalizott mindenkit

KATEGORIA: platform
KIADG: Interplay
FEJLESZTO: Amazing Studios
IVIEGJELENES: 1998

Ugy latszik, ez a ,Darkness”
elnevezés rossz dmen a ja-
tékfejlesztések vilagaban...
Az Interplay éveken at dogo-
sebbnél dégdsebb atveze-
tékkel csigazta a jatékosokat,
mig a nagy szajtatasnak csak
egy legyintés lett a vége: egy alacsony felbonta-
sU, unalmas platformstuffot kaptunk

végeredményil...
VF DD 19
SF DN 1 T T T 15
CSFEEEETTIT 1T T T T 15

Need for
Speed 2

Abszolut rikverc

KATEGORIA: autéverseny
KIADG: EA

FEJLESZTO: EA
MEGJELENES: 1997

A Need for Speed elsé része zseniélis volt! Korat
meghazudtoléan gyonyord, és redlis! Ami nem
is csoda, hiszen a Road & Truck cim( autds szak-
Ujsaggal karoltve fejlesztették. Azok a videdk

a kocsikrdl pedig... Nem csoda, ha arcunkat ka-
parva vértuk a masodik részt! Am amikor megje-
lent... kaptunk egy fizikamentes, rajzfilmszerd ar-
kadjatékot, amelyben nem volt muszerfal, ha
nem Voodoo kartya volt a gépedben, és tlizha-
nyokban meg dsi inka dzsungelekben kellett ver-
senyezniink. Onmagéban nem volt kellemetlen
jaték, de szégyen volt raaggatni a Need for
Speed nevet...

S\W: Galactic
Battleground

Lézerkardunkba déltink

KATEGORIA: RTS
KIADO: LucasArts
FEJLESZTO: LucasArts
MEGJELENES: 2001

A Star Wars: Galactic Battleground mindérokre
Ugy irta be magaét a jatéktdrténelem nagykony-

vébe, mint az a jaték, ahol Darth Vader lézerkard-
dal csépelte az éplileteket, bakkecskeugrasokkal
adva nyomatékot itéseinek. Az Age of Kings
motorjanak felhasznélasa hatalmas baklovés volt
a szerencsétlen LucasArts részérdl, amely épp
ezt szerette volna elkertilni a buketté 3D-s Force
Commander utén. lly médon a Galactic
Battlerground nemcsak grafikailag maradt el ri-
valisai mellett, de a Star Wars-hangulatnak is
annyi volt.

VF DN 1117
SF NN 1117
CSF NN 1T 1T 1 16

MAGASROL A LEGFAJDALMVIASABB

Latvanyos bukasok notdrius kiaddi

Ha shithit alapjan rangsoroljuk a kiadokat, akkor
egyértelmlien az agressziv, buta marketingeseird|
elhirestilt Eidost emelhetjiik ki a maga 6t darabja-
val. A cég a Tomb Raiderrel kerilt az élvonalba, és
tobbszoros nyilatkozatai ellenére leginkabb a Core
Design nagy mell(i ,fejéstehenét” szerették volna
meglovagolni. Annyi id6t viszont nem hagytak az
Core-nak, hogy rendesen ki is dolgozzak, feldjitsak
az évrdl évre kiadott részeket, igy a Tomb Raider

a harmadik epizodtol kezdve elsekélyesedett.

A masik nagynevt cég, amelyik a 90-es évek vé-
gére igencsak alabbadta, a LucasArts. Az olyan
adventure hirességek kiaddja, mint a Zak
MecKracken vagy a Day of the Tentacle, 1999-t6l
kezdve szinte teljesen felhagyott a stilussal, és
buta stratégiakkal jaratta le magat.

A soron kovetkez6 kiadd, az Interplay lassan
csuszott le az alig vegetalasnak arra a szintjére,
ahol ma tart: a Heart of Darkness és

a Stonekeep két kirivo példaja a kiado rossz liz-
letpolitikéajanak.

Végul meg kell még emliteniink a Westwoodot
(amely késébb az EA-hoz csatlakozott) is - ez két
neves sorozatat, a C&C-t és a Lands of Lore-t is si-
keresen lejaratta: a LOL 2-t (beszédes a rovidités,
ugye ©...) és a Renegade-et nem igazan diadalme-
netként emlegeti fel majd az amerikai cég, pedig to-
mérdek pénzt It a marketingbe és a fejlesztésbe is.
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Eidos: 5 Ubi Soft: 2

LucasArts : 3 EA: 1

Interplay: 2 Microids: 1

Westwood: 2 Sierra: 1
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JO MUNKAHOZ IS...

..id6 kell...

Szerencsére az ellenpélda is jel-
lemzd a jatékfejlesztésre: amikor
tobb éven at fejlesztenek egy ci-
met, és az végll is meglepé mo-
don nem oriasi bukta lesz, hanem
igazi megérdemelt bestseller. Az ilyen klasszikusok kozott kell megemliteni
Peter Molyneux két miifajteremtd jatékat, a Dungeon Keepert, illetve a Black
and White-ot vagy a Blizzard szintén rétestészta modjara huzott Starcraftjat,
Diablo ll-jét illetve a Warcraft lll-at, de nem mehetiink el sz6 nélkiil a két le-
gendas akciojaték, az elsé Unreal és a Max Payne mellett sem.

VESZIK, MINT A CUKROT

Pedig cukrozott sz... szemet

Jo marketinggel allitélag a szemetet is el
lehet adni. Nos, ez egyes jatékcimeknél
maximalisan igaz. llyenek példaul

a Britney’s Dance Beat cim( tancikalos
borzalom, amely egyediil az énekesnd
oriasi népszerliségének kdszonhette
anyagi sikerét vagy a Deer Hunter soro-
zatok, amelyek masrél sem szoltak, mint szerencsétlen szarvasok primitiv
grafikdval megvalositott 6ldoklésérdl, de nem szabad elfelejtkezniink

a Microsoft ostoba Zoo Tycoonjarél sem.

KATEGORIA: menedzser
KIADG: Infogrames

RollerCoaster
Tycoon 2

Hullamvasut mélyponton VIEGUELENES: 2002

FEJLESZTO: Chris Sawyer Productions

Worms
Blast

Az arcunkba robbant

Na ez a program a jatékszoftverek Matrixa. Egye-
sek megeskiisznek arra, hogy ennél jobb, szelle-
mesebb, intelligensebb progival életiikben nem
jatszottak, és nagy eséllyel nem is fognak. Ezt

a tabort valahogy nem hatja meg, hogy a latvany
a ZX Spektrum-os korszakot idézi (256 szin(
grafika 2002-ben!!!), és a jatékmenet sem valto-
zott Oridsi mértékben az elsé részhez képest.

A szakma ennek megfelelGen értékelte a mdvet:
végll dtlagban egy gyenge kettes jott ki.

VF T T 1T 1T 1T 15
SF I 10
CSF NN T 1T T 16

Epp elég id6 telt
el a legutdbbi
Worms 6ta, hogy
elkezdjiik varni

a Worms 3D-re,
amikor egy
Worms Balstne- ™
vl cucc jelent meg a khm, boltok polcain. Instal-
lalas utan azonban az ismert emberi torténelem
leghosszabb karomkodasat siker(lt eléadni.

A programnak ugyanis semmi kéze nem volt
barmiféle Worms-hdz, azon kivil, hogy kis
kukackakat iranyithattunk a téglarobbantgatos
jatékban. Ez egy akkora LOL volt, mintha a ko-

KATEGORIA: menedzser
GanQSte S KIADG: Eidos

Capone helyett

konyveldszimulator VIEGJELENES: 1998

FEJLESZT®A: Hothouse Productions

vetkezé windows-os Minesweeper Quake 4:
The Sweeper cimen jonne ki...

VF DN T T T 1T 1T 14
SF NN 19
CSF NN T 1T 1T 16

»Real power is not given. It's taken.” Ezzel a ha-
tasvadasz reklammal tolta 1998-ban az Eidos

a Gangsters cim jatékat, amely minden idék
egyik leginkabb agyonhype-olt és legjobban vart
maffids RTS-e volt: mindenki ki szerette volna

KATEGORIA: logikai-ligyességi
KIADG: Ubi Soft
FEJLESZTA: Team 17
MEGJELENES: 2002

prdbalni, milyen lehet a hires maffiavezér bérébe
bljva gengszterbandaknak parancsolgatni. Saj-
nos az ostoban agyonbonyolitott, atlathatatlan ke-
zeldfeliilet miatt képtelenség volt belemertilni

a kényveléprogramra hasonlitd jatékba.

A Hothouse Productions hatalmas ziccert hagyott
ki, és sajnos a folytatas sem lett elég meggydzé.

VF I 118
SF IR —1—17
CSF NI 1T 1 1T 16

Tomb
Raider 3

Futoszalag-Lara

Lara baba legunalmasabb kalandja kétség-
telendl a harmadik rész: a Core ekkor mar
egyértelmUen csak a pénzre és Lara Croft
imidzsének népszer(sitésére hajtott. Mi-
kozben az ,erds tlidejd” régésznd ott villog

a U2-koncertek kivetit6jén, a kalandjaibol
készllt Tomb Raiderben szétunjuk az
agyunkat a végelathatatlanul unalmas ka-
takombakat réva, csontvazharcosok és
vadallatok tomkelegét irtva, a nagy jéindu-
lattal is csak ,vézlatos” torténet alapjan pedig
mar azt sem egészen értjlik, hogy egyaltalan mi
a fenéért is kiizduink.

KATEGORIA: akcié
KIADG: Eidos
FEJLESZT®: Core Design
MEGJELENES: 1998

VF DN 18
SF NN T 1T T 16
CSF I 1 117
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Might and
Magic XI.

RPG-s rémalom

A Might and
Magic sorozat
is alaposan ki-
fulladt a kilen-
cedik részre.
Hiaba hasznal-
tak az akkori-
ban Gjnak sza-
mito Litech 3D-s grafikus motort, az MM XI
mégis blin rondéra sikeredett, és ez kiilléndsen
feltlint az olyan, szintén akkortajt megjelent
RPG-kel 6sszehasonlitva, mint a Morrowind.
Emellett iszonyUan faraszté és frusztral6 volt

a fejlédés és kiildetésrendszer is (megjegyez-
hetetlen nevii mesterembereket kellett felke-
resni mindkettéhoz).

VF DT 1117
51 S N N I I I D ]
CSF I 1 117

KATEGORIA: RPG
KIADG: 3D0O
FEJLESZTG: 3D0

MEGJELENES: 2001
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Indiana Jones and the Infernal Miachine

En a vizilovakkal vagyok

Indy elsé 3D-s akcidkalandja
majdnem olyan pocsék lett,
mint most a Tomb Raider 6.
Dr. Jones nehézkesen moz-
gott, a pisztolyhasznalat
ratyi, az ellenséges Ml detto,
a palyak teljesen élettele-
nek, makettszertiek, a grafi-
ka pedig sok helyen kifeje-

zetten rut. A LucasArts
mélyrepllése egyik fontos
allomasanak lehettiink
szemtanUi az Indyvel:

a helyzet csak azéta javult
egy picit, amidta rajottek,
hogy jobban jarnak, ha li-
| cenceiket kils8, mér bizo-
| nyitott fejlesztécsapatoknak

adjék ki... Szerencsére az Emperor’s Tomb kikd-
szorllte a csorbat.

VF [N 117
5] S O S [ U N N ——
{035 S S [ N N N ——

KATEGORIA: akcié
KIADG: LucasArts
FEJLESZTO: LucasArts
MEGJELENES: 1999

Battle Isle: The
Andosia \War

Nem islett...

A Battle Isle sorozatot nagyon kedvelem. Még-
pedig azért, mert eléviilhetetlen érdemeket szer-
zett a vasarlok kegyeiért vivott harcban. A ko-
rokre osztott stratégiak talan mar ki is haltak vol-
na, ha nincs a Bl. Annél keser(ibb volt a talalko-
zas a negyedik epizoddal, amely - megprdbal-
van megfelelni a kor elvarasainak — mér RTS-
elemeket is tartalmazott, és 3D-s grafikat kapott.
= A gyenge iranyi-
tas és a sok bug
miatt mindez
csak arra volt
elég, hogy ez
arész a szlirke
tucatjaték ming-
sitést nyerje el.

VF I 18
SF [N 17
CSF NN 18

KATEGORIA: TBS
KIADO: Blue Byte
FEJLESZTO: Cauldron
MEGJELENES: 2000

Master of
Orion 3

Orbitalis bukas

A ronggya jatszott
el6z6 rész utan,
amely az Urstratégi-
ai jatékok etalonja-
nak szamitott,

a MoO3 igen nagy
kihivasnak nézett
elébe. A készit6k a stratégiai jatékok gyermek-
betegségét akartak legydzni, amikor kivették ke-
ziinkbdl az apro részletekbe belemend pepe-
cselés lehetéségét, de ezzel meg is olték a jaték
hangulatat. Minden megy a maga Utjan, csak
nyomja az ember a ,next turn” gombot, a gép
még gyarmatosit, és épit is helyette. Minden-
nek tetejébe az rcsaték messze alulmuljék az
el6z6 rész Utkozeteit.

VF I 19
SF NI 1T 117
CSF I 18

KATEGORIA: TBS
KIADG: Infogrames
FEJLESZTA: Quicksilver Software

MEGJELENES: 2003

Tomb Raider:
Angel of Darkness
A szelemi sotetseg

Az el6z6 6t oldalon maér kisirankoztam magam

a Tomb Raider LOL-sagaval kapcsolatban - ne-
kiink, PC-seknek talan az az egyetlen vigaszunk,
hogy az Angel of Darkness PS2-re még ennél is
sokkal rosszabb lett. Egyesek szerint egyébként
részben épp a PS2-es konverzié a ludas az AoD
pocsék végeredményéért, hiszen a lassan mar
Oregedd konzolba a késziték nem tudték bele-
préselni azt a tomérdek lehetdséget, amit szeret-
tek volna. Hogy ez mennyire igaz, azt nehéz len-
ne megitélni, mindenesetre a tomérdek bugra és
rossz tervezdi dontésekre ez semmiképpen sem
lehet mentség.

KATEGORIA: akcio
KIADG: Eidos
FEJLESZTG: Core Design
MEGJELENES: 2003

Prince of
Persia 3D

Prince of Rheuma

Az 1998-as ECTS-en mutattak be elészor a legel-
sé képeket a Prince of Persia sorozat harmadik
- egyben elsd 3D-s - részérdl. , The Prince is
looking good” - bizonygatta a kiallitison

a standjukhoz tévedt Ujsagiréknak maga Jordan
Mechner, ami igaz is volt, &m a Prince of Persia
3D-s példaja a legékesebb bizonyitéka annak,
hogy a grafika 6nmagéaban semmit sem jelent.
A jatékélményt szinte teljesen tonkretette, hogy
a herceg szinte iranyithatatlan volt: lassan és re-
umésan mozgott, ezenfelll a palyak fantaziatla-
nok, unalmasak, a csapdak pedig frusztraléak
voltak - a herceg eltlnt a sillyesztében...

KATEGORIA: akcio
KIADG: The Learning Company

FEJLESZTA: Red Orb Entertainment
MEGJELENES: 1999

Simon the
Sorcerer 3D

Ehh, de csunya lettél...

Koranak egyik legeredetibb, legkedvesebb, leg-
szebb és legszellemesebb oldalnézetes point
and click kalandja volt.

Sajnos a Simon the Sorcerer 3D a kalandjatékok
torténelmének egyik legnagyobb fiaskéja lett,

KATEGORIA: kaland

KIADG: Infogrames

FEJLESZTO: Headfirst Productions
MEGJELENES: 2003

a szeretetre méltd Simon magus pedig az osto-
ba, elsietett, és mindenekelStt meggondolatlan
3D-sitési mania igazi martirjava valt. A jatékot
eredetileg 2D-sre tervezték, am a kiado igényei
miatt a tervezés el6rehaladott allapotaban Ujra
kellett kezdeni a munkakat, és at kellett szabni
Simon ruhajat 3D-sre. Az eredmény egyszer(ien
krimindlis lett. Bar a torténet megdrizte a korabbi
részek nagyszer(i humorat, a jaték gyakorlatilag
élvezhetetlenné valt az ocsmany grafika miatt.

VF T 10
SF DN 1T 117
CSF I 19
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Druuna Daikatana

Barna székend® »Akkor taldn menjunk vissza quake-ezni...”

A 2001-es ECTS-en lattam

a Druuna cim( akcié-kalandija-
ték elsé képeit, amely kiilono-
sen beinditotta a fantaziamat,
hiszen egyik kedvenc eroti-
kus/horror science-fiction kép-
regényembdl készilt akcio-ka-
landjatékrol volt sz6. Az el6ze-
tes informaciok alapjan egyfaj-
ta Tomb Raider és Alone in the

,~John Romero will make you his bitch!” - ezzel a botranyszagu (és tegytik
hozza: elég rossziz(i...) reklammal prébalt maga kor(l hirverést kavarni az
lon Storm. Persze alaposan felrazta a kedélyeket, de a gamma csak nem
akart megjelenni. Végll a készit6k atnyergeltek Quake 2-es motorra, de ez
sem mentette meg ezt a rosszul iranyithatd, dégunalmas, rossz stilusu, fa-
rasztéan (értelmetlentil) nehéz, buta FPS-t. John Romero renoméjat ala-
posan megtépazta ez -
a jaték, az Eidos-
forumokon pedig alig
tudtak elhallgattatni az

Dark keverékd, horror téméju stuffra szamitottam, am a végsé verzioban elégedetlenkedd, elke-
a ,borzalmas” jelz6t sajnos nem a szornyek, hanem maga a jaték érdemelte seredett jatékosokat. Az
ki. A Druunéaval vald ismerkedésem ott kezd6dott, hogy még egy normaélis lon Stormot az sem
4start new game” sem szerepelt a fémentiben, igy féloraig kellett kiizdeni, mentette meg, hogy ké-
hogy valamilyen — ma sem tudom, milyen - billenty(ikombinaciéval egyal- sébb egy egész tlirhetd,
VF Iy 1117 taldn elinduljon, és Final Fantasy-szerd,
SF DI 10 a késziték késébb is si- humoros RPG-vel ruk-
CSF I 9 keresen bizonyitottak koltak el6: nem sokkal
be, hogy a szamito- a jaték megjelenése

KATEGORIA: kaland gépjaték-készités alap- utdn az egyik részlegii- JREaNE=cla ST NNES]

KIADO: Mic,["igs ) jairol minimalis isme- ket (ahol Romero dol-  [Eat=l=ISEIE on s
FEJLESZTO: Artematica reteik sincsenek. gozott) feloszlatték. FEJLESZTO: lon Storm

MEGJELENES: 2001 MEGJELENES: 2000

Pool of Radiance 2

Keserl konnyeink tava

Az altalunk legjobban vart szerepjatékok kozé tar-  nyalcsorgatva néztiink minden egyes neten meg-  amelyet kellemes grafikaja sem tudott megmen-
tozott a Pool of Radiance 2: RPG-fanként talalhatd képecskét (nem volt olyan meztelen teni. Nem gondoltuk volna, hogy a végleges ver-
Playboy-lanyka, akit ennyit bAmultunk volna ©), ziéra 57%-ot kell adnunk, de sajnos ez a jaték ezt
azon fohaszkodva, hogy végre jelenjen mar meg  érdemelte...

ez az RPG-paradicsom. 2001-ben el8szor a béta-

verziéhoz volt szerencsénk, amelyet azzal a nyo- VF I e 10
matékos utasitassal kaptunk meg az akkori for- SF I 10
galmazotél, hogy ez a progi még kozel sem tiik- CSF I 10

rozi a végleges jatékot. Sajnos titkrozte. A Pool of
Radiance egy borzalmasan rosszul iranyithato,
dogtinalmas, rstszul atgogdolﬂt deS|g.nf3rdonte- FEJLESZTE: Stormfront Studios
sektdl, bugoktdl hemzsegd szérnysz(il6tt volt, IVIEGJELENES: 2001

KATEGORIA: RPG
KI1ADG: Ubi Soft

Star \Wars: Force Commandernr

' Zavart éreztlnk az Erdben

l Eletemben nem réhégtem még akkorat, mint ami- ajanlotta fel a Star Wars: Force Commanderért egyszerlien mindent alulmult, amit valaha is RTS-
kor egyszer régen IRC-n csevegve egy felajzott cserébe, amelynek akkor mar vagy két éve meg téren tapasztaltunk, 3D-s grafikaja igencsak tré
Star Wars- és RTS-fan a sajat (csinos) baratngjét kellett volna jelennie, de még tovabbi két évet kel- volt, a kiildetések rettenetesek, és igy tovabb. £z

lett varni a tényleges utcara kertilésig. (Bad Sector)  minden id6k legkesertibb jatékcsalddasa.
Ezzel azt hiszem, kell6képpen jellemeztem azt a fel-

fokozott, tlirelmetlen varakozast, amely az FC ira- VF R —— 10
. 5 nyéba tartott. Amikor pedlg SF | I | I | | I I 10
g, megérkezett, nem hittiink a CSF I . 10

L = = szemiinknek, hogy miként
- késziilhetett ebbdl az 6riasi
licencbdl ekkora penetrans

KATEGORIA: RTS
KIADGO: LucasArts

PETRS FEJLESZTO: LucasArts
borzalom. Az FC iranyitasa MIEGJUELENES: 2001

PENZUGYI BUKASOK OUTRO

Gyakori eset, hogy egy kivalé jaték gyenge marketinget kap, esetleg vala-
| ‘ milyen megmagyarazhatatlan okbdl nem jon be a nagykozonsegnek Csak
néhanyat emlitiink az anyagilag bebukott . \ 2

kivalésagok kozul: Toonstruck, Heretic 2,
Clive Barker’s Undying, Anachronox; illet-
ve az MMORPG-k koziil a Motor City
Online és az Earth and Beyond.

igy végzédik tehat korképiink a bukéasként elkonyvelt sikervaromanyosok-
rél. Ez a lista természetesen meglehetdsen szubjektiv, és nagymértékben
tikrozi a szerkesztéség véleményét. Ha valamiben nem értesz egyet, és
felhdboritott egyik értékelésiink, akkor nyugodtan irj

a lelkisegely@gamestar.hu cimre! Ide irhatnak a baratjukban csalodott,
csinos, 18-20 év kordli lanyok is ©! Pal

Bad Sector, Berrr, Boe, -csonti-, ender, Sam
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lami olyan elementaris ereji bambasag (il
az arcan, hogy az mar kimeriti a kozbot-
ranyokozas tényallasat. Ha pedig direkt
ilyennek szantak, akkor a nacionalista
uszitését...

Szerencsére az 6sszképet alaposan meg-
szépiti a helyszinek valtozatossaga. Sivar
katonai tabor, tavaszi tanyasi vidék, ho-
eséses hegyi érhely, zstfolt vasttallomas,
Luftwaffe reptér — sokaig sorolhato az el-
térd szinvilagu és hangulatl palyak listaja.

»,Olyan elementaris erejd bambasag ul a né-
met katondk arcan, hogy az mar kimeriti a
k6zbotranyokozas tényallasat”

Ehhez jon még az interaktiv kornyezet, a
kil6hetd lampakkal, felrobbanthatd ben-
zintartalyokkal, a falakon megmaradé go-
lyonyomokkal. Sajna a lel6tt katonak fegy-
verei képezik az egyetlen csoportot, ame-
lyik ellenall a fizika torvényeinek. Ki tudja
miért, a foldre esé gyilokcuccok masod-
perceken bellil elparolognak, a bennik lé-

- Vezet6 szerepben

THE GREAT ESCAPE

V6 |észerkészlettel egytt. Mondjuk az
okot azért lehet sejteni — nem akartak,
hogy a Great Escape cimet felvéltsa a

Great Massacre. Azért akcioban nem lesz
hiany: aki a részletekre kivancsi, pislantsa
meg ezzel foglalkozd keretes szosszene-

tlinket.

A mozi sikeréhez nemcsak a remek torté-

net és a kivalo szinészi teljesitmény, ha-

nem a jo érzékkel megkomponalt zene is
nagyban hozzajarult. Ezért csak boldogan

tapsikolni lehet csak, hogy a jatékban fel-
csendulé dallamok és hanghatasok mind-
sége nem marad el az eredeti verzidétol.

LESD, KI TUDJA, MEDDIG LESHETED!
Az iranyitas elsésorban hatulnézetbdl zaj-
lik, de bizonyos esetekben (pl. célzas) ér-

demes belsé nézetre valtani, illetve van,

— A drautkoszori ellen nem véd

SZALACSI A HADIFOGOLYTA-
BORBAN

A neten szamtalan formaban talalkozhatunk népiink egyik lang-
oszlopaval és szellemi oriasaval, Szalacsi , Teccikérteni” San-
dorral. Sokan faradsadgos munkaval érik el, hogy hésiink kiilon-
b6z6 érdekes, fontos helyzetekben jelenhessen meg. Arrél vi-
szont almodni sem mert senki, hogy hamarosan a nemzetkozi

A Great Escape nagy elénye, hogy bizo-
nyos palyakon képes kirantani minket az
éppen monotonna valé figyeld, kiszo-
masz6 részek lassU ritmusébol. Hala a
késziték leleményességének, erre tobb
modszert is tud a program. Egyik ilyen,
hogy mindenféle jarm(vet ad alank, s
ezekkel aztan kedviinkre garazdalkodha-
tunk a terepen. Van, amelyikkel csak
ovatosan, a szabalyok betartasaval koz-
lekedhetlink (teherautd); akad palya,
ahol versenyzéket megszégyenité iram-
ban szaguldhatunk (motor); és olyan is

ISMEET DIVATBA JOTT A HERNYOTALPAS

lesz, amikor nem mi lesziink az Gld6z6t-
tek, hanem eldliink menekilnek (pancé-
lozott hernydtalpas csapatszallito).

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

porondra is kitor a mi Sdndorunk. Le is padléztunk, amikor a
képernydrdl Szalacsi szakasztott mésa bamult vissza. Raadasul
az eredetihez kisértetiesen hasonlitd, utdnozhatatlan, virgonc
tekintettel. Es a torténetnek itt még nincs vége: merthogy
ugyanennek a karakternek a rajzolt valtozata meg kikopott Ar-
pad! Mar csak Malvin és a kocsordi tanacs hianyzik...

amikor (kukucskalas kulcslyukon keresztl)
ez automatikusan megtorténik. A kamera
jol koveti az eseményeket, ritkan fordul
el6, hogy zavaré volna az elhelyezkedése.
Embereink mozgéaskultiraja ellenben hagy
némi kivannival6t maga utan. Viszonylag
sz(ikGs az eszkoztarunk. Lehet futni, setten-
kedni, kuszni, de mondjuk a falhoz lapulés
mar ismeretlen tudomany a GE vilagaban.
Jopofa viszont, ahogy felderithetjiik a ve-
szélyesnek vélt terlileteket. Oda kell alIni
példaul egy sarokra (nem, nem azért!), és
a fal takarasaban ovatosan kileshetjiik,
hogy az igazsag vagy éppen egy német
baka flangal-e odaat. Ugyanez a modszer
mashol is bevethetd: ablak alatt guggolva,
ladak rejtekében gubbasztva stb.

Ajanlott ugyan a nagy 6vatossag, de egy-
egy atgondolatlan cselekedetet gyakran
meguszhatunk. Az 6rok ugyanis meglehe-
tésen butacskak. Sokszor észrevesznek
minket, de ha picit visszahtzédunk, vagy
nyugton maradunk, a német balfékek haj-
lamosak atsiklani a torténtek folott. Végl
is igazuk van: miért lenne gyanus az, ha
egy hadifogolytaborban, éjszaka egy em-

CHART

H Splinter Cell
94%

H Hitman 2
90%

B The Great Escape
88%

M Prisoner of War
88%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 300 MHz,
64 MB RAM,
3D-s VGA kartya
8 MB

B Tesztkonfiguracio
Celeron 850 MHz,
(kb. 1150-re htizva)
256 MB RAM
GeForce2 Ti

W Tapasztalatunk
,Dacéra a gyenge
héattérnek, még
a legmagasabb
felbontasban is
jatszhaté maradt
a program.”
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THE GREAT ESCAPE

- Erészakkal is, ha jolesik

HABORU A HABORUBAN

O0SSZEHASONLITAS

Prisoner of War

The Great Escape

Latvany 7/10
Szbédaval elmegy. A karakterek ko-
zeli képein inkabb az agyhalél,
mint az érdeklédés jeleit lehet fel-
fedezni. Hat bizony, ezen még ki-
csit dolgozhattak volna a fitik.
Ugyanakkor a kérnyezet meglehe-
tésen valtozatos, és a szineket is
egészen Ol eltalaltak a grafikusok.

Osszetettség 6/10

Sajnos tulsagosan linearis felada-
tokkal talalkozunk. S ha ez 6nma-
gaban még nem volna elég, alta-
laban a szankba is ragjak a meg-
oldas mikéntjét. Gyengébbek
kedvéért még egy nagy piros
korrel is bejelolik a térképen

a célteriletet. Brr...

Valtozatossag 10/10

A GE-ben rengeteg palya, sokféle
helyszin, hangulat, id6jaras, évszak
valtakozik. A lopakodds, targygy(ij-
togetds részeket j6 Gtemben valt-
jak a pergds akcidjelenetek. Nem-
csak a l6voldozésekre vagy a jar-
mvezetésre lehet gondolni, ha-
nem az éjszakai tldozésre is.

Mi 7/10

Masrol sem szo6l a jaték, mint az
MI folyamatos tesztelésérdl. Ezt fi-
gyelembe véve a GE katonai sem
érdemelnek kit(in mindsitést. S
mint annyi mas jatékprogram ese-
tében, most is hajnalig sorolhat-
nénk a gépi iranyitds megmoso-
lyogtato botlasait.

Osszesen

30/40

A PoW nagyjabdl hasonl6 grafikai
szinvonalon mozog. Tekintettel a
kozben eltelt egy évre, akar maga-
sabb osztalyzatot is kaphatott vol-
na a régebbi fejlesztés jaték, de a
helyszinek viszonylagos egyhan-
gusaga miatt végil jogosabbnak
lattuk a dontetlen kihirdetését.

9/10

Az akcio kategodriaba sorolhatd
programba igyekeztek kaland-
jatékelemeket becsempészni. En-

nek héla szamtalan dontést hozha-

tunk. Végigdumalhatjuk a fél ta-
bort egy nyulfarknyi info-
morzséért, de ha batrak vagyunk,
rogton a lecsdba csaphatunk.

7/10

A jaték komoly hibaja, hogy kevés
helyszinnel dolgozik. A surranés
~hétkéznapokat” csak igen esetle-
gesen probalja megtorni egy-egy
ligyességi minijaték vagy annak
lehetésége, hogy kockazassal fe-
jeljik meg két doboz cigarettabol
4ll6 maganvagyonunkat.

7/10

Egész pozitiv kép maradt meg
bennem a PoW dreivel kapcsolat-
ban. Lazan kévették a hdban ha-
gyott labnyomaimat, és néha
meghokkentd éberséggel fillelték
le killénbozé probalkozésaimat. El-
lenben cstfosan elbuktak, amikor
valoban gondolkozni kellett volna.

29/40

berforma alak haztdl hazig osonJ? A fej-
leszt6k azért hliztak egy okosat: haromféle,
kiilonboz6 intelligenciaszinttel megaldott
Ortipust készitettek. Nyilvan igy egyszer(
azt mondani, hogy: ,Ugyan, kérem! Nem
mi programoztuk rosszul az MI-t, az a kato-
na szandékosan lett ilyen buta”. Hat jo, ez
esetben én is elismerem, eltérd értelmi ké-
pességekkel ruhaztak fel a fogdmegeket:
van buta, butébb és tokhulye. A tisztesség
kedvéért meg kell allapitani: ez nem feltét-
lentil a készit6k hibaja, sokkal inkabb en-

ERTEKELES

EX sok eltérd stilusu

alya L L .
= Easyznématé ira- nek a szamitastechnikai teriletnek a vi-
nyitas szonylagos elmaradottsaga. (Hmm... Azért

£ idénként feleleve-
nedik a film han-

a Splinter Cellre mar illene vigyazo szemdi-
ket ravetni a rivalis jatékfejlesztéknek... Ta-
gulata I4n most érzddik csak igazén, mennyire ki-
= egyszert( felada- .
tok raly is lett az a gamma... — Bad Sector)
= kézépszerd grafika €6, sokd jon el a nap, amikor valoban tul
= botladozé MI
H Grafika
[ -
H Zene
S s I — —
B Hangok
[ -
B Jatszhatdsag

szazalék
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A rivalis Prisoner of Warhoz viszonyit-
va a GE valdésagos ,baltas gyil-
kos". Mig a PoW-ban egy
kokit sem nyomhattunk
a német vendéglatok
buksijara, az SCi
Games alkotasaban
elég széles az egész-
ségre karos eszko-
z6k skalaja. Rogton

az elején egy bomba-
26 gépfegyvere mogiil
kezdhetjiik meg a Har-
madik Birodalom hadipo-

tencialjanak csokkentését. Mi-

vel nem vagyunk vélogatdsak, ha eljon

az idg, orommel ragadunk géppuskat,
géppisztolyt, puskat, pisztolyt
vagy éppen granatot,
hogy megmutassuk a
naciknak: az angol-
szaszok is tudjak, mi
az a habord. Legér-
dekesebb fegyve-
riink egy vonat (!)
lesz. Ezzel az esz-
- 7V kozzel fogunk eltaka-
ritani egy kellemetlen
helyen tanyazoé pancé-
lost. Hiha... pontosab-
ban: huhu... egészen ponto-
san: si-hu-hu ©!

kell majd jarnunk a gépi intelligencia ira-
nyitotta ellenfelek eszén. Addig marad a
szemiik és a fiiltik, az meg mar most is t6-
kéletes. Néha mar tdlsagosan is...

NE MENTEGET62Z! PLANE
FELESLEGESEN...

Az ilyen jellegl programok 6rdk problé-
maja a mentés kérdése. Ha barhol lehet,
akkor minden lépés utdn ment a draga ja-
tékos - ezaltal a reggeli fogmosas szintjé-
re szallitva le a nehézséget. Ha csak bizo-
nyos helyeken megengedett - esetleg tel-
jesen tiltott — a ,save game”, akkor meg a
sikertelen probalkozasok okozta frusztra-
ci6 csapja ki a biztositékot. A GE szerin-
tem Gigyesen lépett at ezen a gondon:
minden palyan harom mentési lehetdsé-
get kapunk. Teljesen rank van bizva, hogy

it

Datum der Dicherng: “;’—1—[ == |

ezeket mikor hasznaljuk ki. Mivel a palyak
altalaban nem tllsagosan hosszuak, oko-
san gazdalkodva a kildetések nagyobb
mennyiségu szitokszo st ismételgetése
nélkil abszolvalhatok.

Amit hidnyoltam a jatékbdl, az a tabori élet
szinte teljes mell6zése. Altalaban csak a
részfeladatok egymas utani végrehajtasa-
bol all egy palya. Nem kell ebédre menni -
egyetlen kivételes esettdl eltekintve -,
nincs létszamellendrzés, takarodo stb.
Csak ,szerezd meg ezt a targyat”, ,beszélj
azzal a fickéval”, ,vagd el ott a keritést”!
Ezek és a fentebb emlitett egyéb gikszerek
miatt ,mindossze” j6 mindsitést kaphat a
Great Escape. Remélem, ezért nem zarnak
fogolytaborba. Probaljak csak meg, legfel-
jebb majd megszokom, de nagyon ©!
-csonti-
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BKATEGORIA: bikaviadal-szimuldtor BKKERNYEZET: szemben egy bika, aki jon BNEHEZSEG: nehéz sUJRAJATSZANAD-E: nem

Egy-egy Uj programot kézhez kapva ritkan lepédink meg. Azt hinnénk,
mindent lattunk mar, de ez az 6tlet egészen eredeti — és igen merész.
A Torero, ahogy nevébél is sejthetd, egy bikaviadal-szimulator.

magam részérdl mindig ugy
gondoltam a bikaviadalra,
hogy egy csillarnak 6ltozott,

peckesen lépkedé hombre az 6rjongé to-
meg lelkes biztatasa kozepette jol felcukkol
egy bikat, majd leszurja. (Kiraly, ezzel fél
Spanyolorszagot maris magamra haragi-
tottam.) Ha azonban jobban szemugyre
vesszUlk a dolgot, akkor kidertil, sokkal-
sokkal bonyolultabb a dolog. Fontos, hogy
a Torero a spanyol bikaviadalok szabaly-
rendszere alapjan készult, ami féként ab-
ban tér el a Portugélidban bevett gyakor-
lattdl, hogy ott nem szUrjak le a bikat - fél-
reértések elkerllése végett azért tisztazzuk,
ott sem csupa allatvédé rohangal az aré-
naban, mert a bikat rogton a meccs utan
ledlik a szinfalak mogétt. Maga a harc ha-
rom részre oszthato: az elsé (tercio de va-
ras) lényege az, hogy a pikador landzsat
dof a bika nyakaba, aki ettdl szegi majd le
a fejét a csata tovabbi részeiben. A maso-
dik rész (tercio de banderillas) arrél szdl,
hogy a banderillos — ez lehet maga a mata-
dor, vagy kiilon erre a célra képzett mas
résztvevo is - tollsepri-szertien feldiszitett
hegyes izéket (Un. banderilldkat) dof a bika
hatéaba, legalabb négyet. Ezutan johet az
utolsé fazis (tercio de muerte), amikor

a kell6képp legyengitett bika el6tt a mata-
dor a jol ismert voros - leggyakrabban
mégis lila-sarga - kendét, a muletat lobog-
tatva illegeti magat, majd amikor a diihodt
allat felé rohan, az utols6 pillanatban olda-
laz egyet, a tomeg pedig tapsol. Végil egy
specidlis rovid karddal - ez az un. estoque
de descabello -, a matador leszlrja a bi-
kat, a tomeg pedig elégedetten hazatér.

0060... KINEK IS JO EZ?
Kétféle embert tudok elképzelni, aki
imadni fogja ezt a programot: az olya-

nok, akik totalisan bele vannak zigva

a bikaviadalokba és akar fejbdl is fujjak
az 6sszes mozdulat spanyol nevét, de
rajtuk kivil az értékelheti még igazan,
akit érdekel ennek a (bikak szemszogé-
bél semmiképpen sem) nemes sportnak
a kulttraja. Aki ugyanis veszi a faradsa-
got, hogy lelkiismeretesen végigkulzdije
az oktatorészt, az végul mindent tudni

olé. Sokat kell gyakorolni ahhoz, hogy

a mozdulatok szépen illeszkedjenek egy-
masba és a végeredményt lelkesen fogad-
ja a mélyen tisztelt publikum.

OLE!

A grafikara igazan nem lehet panasz, bar
emberlink lehetne kissé kevésbé dara-
bos, valamint a lelatékon sem kéne,

~EQy latvanyos megmozdulas hosszl moz-
dulatsorokbél all, nem annyibadl, hogy rohan
felénk a bika szazzal, mi pedig az utolsé pil-
lanatban oldalazunk egyet és olé.”

fog a témardl, ami csak szoba johet.
Esetleg ha épp Madridba készuliink nya-
ralni, akkor majd egy bikaviadalra beté-
vedvén elkapraztathatjuk rokonainkat,
baréatainkat, Uzletfeleinket egy jol elhe-
lyezett beszolassal, mint példaul: ,0, ez
egy igazan remek belmontina volt. Es
milyen kénnyedén vitte be azt

a verdnicat!” A hatas garantalt.

Azért is gondolom, hogy megfeleld lelke-
sedés hijan kevesen fognak nekiallni ezzel
a programmal klszkddni, mivel az irdnyi-
tas nagyon, de nagyon maceras, persze
mashogy talan nem is lehetett volna meg-
oldani. Nem is gondolna az ember, hogy
a ranézésre teljesen egyforma mozdula-
toknak mind sajat neve van (egyet meg is
tanultam, olyan szépen hangzik: kikiriki)
és természetesen mindegyikhez kiilon bil-
lentylkombinacid is tartozik. Egy-egy lat-
vanyos megmozdulds hossz(i mozdulat-
sorokbol all, nem pedig annyibol, hogy
rohan felénk a bika szazzal, mi pedig az
utolsé pillanatban oldalazunk egyet és

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

hogy palacsinta-emberek iljenek. Az
animaciok viszont nagyon alaposak: el-
sére kicsit lasstinak ttintek, de amikor
mar huszadszor veselkedtem neki egy
komolyabb mozdulatsornak, akkor kez-
dett leesni, hogy ez mélyen emberbarat
gesztus volt a Gamepro csapatatol, ha
ugyanis ennél gyorsabb lenne, egysze-
réien nem lenne id6 bepdtydgni az altala-
ban rettenetesen bonyolult kombdkat.
Mindenképpen dicséretes, hogy a készi-
ték nagyon alaposan kidolgoztak minden
jatékmenetet érint apro részletet, pél-
daul matadorunk teljes fizimiskajan kivl
a bikat is tokéletesen ,testreszabhatjuk”
- valamint husz kilonféle arénaban bol-
dogithatjuk a Greenpeace-t. Bar maga az
oktatd rész kiteszi a jaték felét, utdna bé-
ven lesz még alkalmunk csillogtatni tu-
dasunkat a hazai (spanyol) és nemzetko-
zi versenyeken, de akar még sztori-mod-
ban is. Barki, aki nem a bikdknak szurkol,
biztosan élvezni fogja.

mazur
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BATTLE ENGINE AQUILA

MAD VIECH

BATTLE ENGINE AQUILA

BKATEGORIA: Mech-szimulator BKORNYEZET: sci-fi BNEHEZSEG: nehéz mUJRAJATSZANAD-E: igen

Oriasi héség van... Szinte elviselhetetleniil sok id&t téltdk naponta az iz-
zadt tomegben 6sszezsuUfolédva. Turelmem a legvégsé hatarokon is tul
van. Barcsak lenne egy plazmavetdm, hogy elégtételt vegyek sanyaru

sorsomeért... Nocsak, mi ez itt a kezem lGigyében?

ADATOK

B FEJLESZTO

H WEBOLDAL
www.battleengine.

om
B FORGALMAZO
Dynamic Systems
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zegény embertarsaim, akik
a nydri tengerpart vonzasanak
ellenére tovabbra is gyarban ro-

botolva toltik idejliket, nem is vagyhatnak
masra, mint egy kis kikapcsolodasra.

A Battle Engine Aquila a maga abszolut
egyszerl mivoltaval éppen e szlkséglet
kielégitésére szlletett. Az év elején konzo-
lon debitalt jatékot mostanra athegesztet-
ték PC-re is, igy mindenki izzithatja joy-
stickjét egy kis féktelen puffogtatasra.

ALAPKONFLIKTUS: AHOGY AZ MAR
LENNI SZOKOTT

Az Allium nevd, Fold tipust bolygén

a Forseti és a Muspell népcsoport 6rokos
harcban all egymassal. ElI6bbi kifinomult
technikajaval és kornyezetbarat tomeg-

kozott, amelyet Mechwarrior modjara lo-
vagolhatunk meg. Alapvetéen egy széraz-
foldi csatagép, de az ellenséges tankok
pillanatok alatt szétszedik (féleg azért,
mert az Ml sokkal jobban céloz, mint mi
©), igy minduntalan repléképességének
hasznalatara kényszertl. A replési idé
azonban nagyban korlatozott, az erre
szanhato energia mindossze 2-3 percre
elegendd; ezutan kénytelenek vagyunk

a foldre helyezni a kicsikét, hogy magatol
feltoltédjon.

HANGULATOS MISSZIOK

A kildetések elég hangulatosra, bar szerin-
tem kicsit nehézre sikeredtek. Nagyon gya-
kori, hogy szinte egymagunk kell hogy utat
tornlink, és megtisztitanunk egy partsza-

»~Pont arra j6, hogy az ember szabad 15 per-

cében lenyomjon egy-egy kuldetést.

pusztité fegyvereivel (valéban nem hasz-
nal cslinya vegyszereket és hasadoanya-
got, csak tiszta plazmaenergiat!) probalko-
zik, mig utébbi nagy tomegd, nehéz hadi-
gépekkel. A csatarozas mar félig tonkre-
tette a planétat, a sarki jégmez6k megol-
vadasaval a szarazfold 6riasi kinccsé valt.
Itt csdppentink bele a sztoriba a frissen ki-
fejlesztett Forseti csodafegyver, a Battle
Engine Aguila (BEA) prototipuséanak teszt-
pilotajaként.

VALAMI ,,MECH-SZERU" 1ZE
Csodajarganyunk atmenetet képez egy
nagy fémpok és egy replléalkalmatossag

n

kaszt vagy teriiletet az ellenséges eréktdl,
hogy az utanunk jové egységeket ne oljék
azonnal halomra (az ellenfél persze mindig
tébbségben van!). Elég hiizés, amikor
egyediil kell kiiktatni az ellenséges bomba-
z6gépeket és azok vadaszkiséretét, és ezzel
egy idében a foldi pancélos erdket...

A hangulatot emeli a palyak killeme, ami
azért nem falrengetd, de a robbanasokkal
egyltt elég szép képet varazsolnak a mo-
nitorra. A partok mentén pedig a vizbdl itt-
ott kibukkannak a mult békésebb vilagat
idézé tengerparti felhékarcolok, amelyeket
a globalis felmelegedés taszitott az enyé-
szet karmai kozé.

MUSZAJ LESZ A FEJEDET
HASZNALNI!

BEA gépiinkon kétféle fegyverarzenal 16g: az
egyiket csak a foldon, a masikat csak a leve-
g6ben tudjuk hasznalni. Ezeket sajna nem
valogathatjuk 6ssze szabadon, mint egy igazi
meches jatékban, hanem par elére beallitott
konfiguracio kézul valaszthatunk. Mivel alta-
laban mindenki egyszerre ront rank foldrdl,
vizrél és levegGbdl, okosan kell kigondolni,
melyik ellenséges csapatrészt tdmadjuk
meg, tovabba milyen sorrendben. A repiilési
energia gyorsan elfogy, és ha pont egy dur-
va foldi hadoszlop kdzepén landolsz feltolts-
désre, hamar vége a mokanak! Ugyanez

a helyzet a viz felett: a BEA nem tud Uszni,
igy ha nincs egy anyahajo a kozelben, siman
vizbefulunk, s kezdhetjiik a palyat az elejérdl
(Iévén konzolos atirat, ne is varjunk el jaték
kdzbeni mentési lehetséget).

KONNYED NYARI CSIHI-PUHI

Az 6tlet nem tUl eredeti, de a kivitelezés jo-
ra sikeredett, s pont arra jo, hogy az ember
szabad 15 percében lenyomjon egy-egy
kildetést (hacsak nem kell hdromszor-
négyszer nekirugaszkodni ©...). Nem sziik-
séges hosszasan hotkey-ket magolni a ren-
geteg navigacios muszerhez, ugyanis ilyes-
mibdl mindossze harom van: az energia-,

a pajzs- és a fegyvermelegedés-méré, és
azokhoz sem kell hozzépiszkalni. A Lost
Toyst alapito egykori Bullfrog- (Dungeon
Keeper, Theme Hospital, Syndicate) tagok
masodik jatéka nalam bejott, egy jo botkor-
mannyal felszerelkezve pompas id6toltés

a fesz(ilt nyari napokra ©.

Sam
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ULDOZESI MANIA

CHASER

EKATEGORIA: FPS BKBRNYEZET: j6vébeli cyberpunk vilaig BNEHEZSEG: kozepesen nehéz BUJRAJATSZANAD-E: talan

Amikor tavaly év végén alkalmunk nyilt beszélgetni Georggal, a Jo\Wood
eurdépai marketingigazgatdjaval, aki biszkén mutogatta nekiink a Chaser
béta-kédjat, enderrel azon nyomban leirtuk a programot, mert amit lat-
tunk, az tobb volt, mint elborzasztdb...

ADATOK

B FEJLESZTA
Cauldron

H KIADO

JoWood

B WEBOLDAL
www.chasergame.
com

¥ FORGALVIAZO
Dynamic Systems

B VMIEGJELENES
2003. augusztus

EXTRAK

= CD/DVD
trainer

demé

GYORSLINK
17

ppen ezért nem hozott lazba min-
E ket a megjelenés kozelgé datuma
(legrosszabb esetben megvan
a kovetkez6 citromdijasunk — gondoltuk),
am amikor megérkezett a demo, amellyel
egész kellemeseket 16voldoztiink, raadasul
a viz megjelenitésében kenterbe verte
a NOLF2-, elkezdtlink gyanakodni, hogy
északi szomszédaink blszke fiai dsszekap-
tak magukat a Cauldronnal. A végleges ver-
zio megjelenésével pedig abszolut bizonyi-
tast nyert feltevéstink.

UTOLSOKBOL LESZNEK AZ ELSOK

A dolog ott kezdédik, hogy a sajat fejleszté-
st grafikus motor (Cloak Engine)

a GLQuake-es latvanyvilagot produkalé bé-
tatol eltéréen egészen tisztességes munkat
végez. Nincsenek ugyan volumetrikus ar-
nyékok, dinamikus fényeffektek és hasonld
nyalanksagok, viszont megfeleld a részle-
tesség (az arcok kidolgozottsaga példasan
profi), és kellemesen hangulatos, valtozatos
a latvanyvildg. Egyedul a nagy elszantséag-
gal és egyfolytaban alkalmazott passziv
tlikroz6déseffektet nem vette be a gyom-
rom (egy tiikr6z6dé fémfeliileten csak a sta-

bil kornyezeti elemek latszanak, azon kiviil
semmi mas — mi sem), ez ugyanis elég mu-
vi és illizibrombold.

Réadasul a kellemes grafika — nagyon he-
lyesen — nem cél volt a fejleszték részérdl,
hanem eszkdz: segitségével egy olyan
,Széjbapank” vildgot sikeriilt megalkotniuk,
amely végre nem a ,tizenketté egy tucat”
kategdria népes taboréat gyarapitja, hanem
megvan a sajatos hangulata. A nem is
olyan tavoli jovében jarunk, ahol mar épp
kezdenek kialakulni a blinszovetkezetek ltal
iranyitott zsufolt megapoliszok, a hattérben
mar zajlanak az illegalis, embereken végzett
tudatmodositd és nanokisérletek, &m

a technikai fejlettség még messze nincs
azon a fokon, hogy ne lehetne felismerni je-
len vilagunk markans lenyomatait. Nem
mondom azt, hogy egy Szarnyas fejvadasz-
szint, de egész jol el lehet mer(lni benne.

ELLENTETEK VONZASABAN

Ez pedig nagyban koszonhetd annak, hogy
a jatékban emberiink bejarja a vilag minden
jellegzetes zegét-zugat, legyen sz6 akar or-

bitalis palyan kering6 orvosi kutatokozpont-
rol, netan bandak altal uralt, lepukkant, én-

torvényl és életveszélyes gettokrol vagy
éppen a sz6rmebundas blinoz6i elit szora-
kozc’)helyéi]l szolgélé exkluziv quusbérok
megjelent Devasz‘atlonne/ Osszevetve (ahol
a romos utcakon kivll maximum még ro-
mosabb utcakon harcolhattunk, illetve — ha
jol emlékszem — romos utcakra is eljuthat-
tunk, ha nagyon (igyesek voltunk) a Chaser
kiilonboz6 kildetései emberi Iéptékkel mér-
ve szinte felfoghatatlan valtozatossaguak.
Még jobb lett volna, ha ez a véltozatossag
nem csak eddig terjed, hanem esetleg ma-
gukban a kiildetésekben is visszakdszon -,
erre azonban mar, Ugy latszik, nem maradt
energidjuk a fejlesztéknek: az egyes palyak
felépitése, bels struktiraja ugyanis feltd-
nden repetitiv. Kicsit olyan érzése van az
embernek, mintha mindegyik missziéhoz
készllt volna egy-egy textiracsomag, azu-
tan gyorsan 0sszedobték a 3D-s palyamo-
dellt folyosokkal és ajtokkal, majd az egész-
re réhztak a texturaszettet. Mindezt raada-
sul megfejelték azzal, hogy helyenként ret-
tent6 méretliek a mapok, igy sajnos elég
gyakran el6fordul az a nem tul szivderitd
helyzet, hogy mar hosszd-hosszu percek
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6ta keringlink ugyanolyan folyosokon, pré-
béaljuk kinyitogatni az ajtokat, mar rég nem
tudjuk, merre jarunk, néha unottan leléviink
egy szembejova ellenfelet, aztan amikor
végre talalunk egy nyithato ajtot, tiszavirag-
életdi lelkesedéslink azon nyomban tovail-
lan, amikor meglatunk mogétte egy Ujabb
ugyanolyan folyosot, rengeteg ajtoval...

ORULETBE KERGET (NA JO, CSAK
NEHA)

Ebbdl kifolydlag az egyébként pergés (,so-
kat I6viink, keveset gondolkodunk” tipusu)
jatékmenet helyenként vontatotta valik. Né-
ha tovabb rontja a helyzetet az Ml is, mivel
csindlgat olyan dolgokat, amelyek nem kife-
jezetten hihetGek egy allig felfegyverzett ka-
tona részérdl. Mondjuk, hogy a ttizharc ko-
zepén hatat egy cserepes palmafa 20 centis
torzsének vetve gugol, és nem zavartatja
magéat még akkor sem, amikor mar szem-

— MoHAA gépfegyveres nindzsakkal

HA VAR LOPUNK,
LOPJUNK VAR
RENDESEN!

Meglehetésen nagyot kaccantottam,
amikor az egyik palyan valami japan
gépfegyveres nindzsa harcosokat Ul-
dozve hirtelen a MoHAA-ban talaltam
magam - legalabbis elsére azt hittem.
A cauldronos arcok olyan pofatlan mo-
don lekoppintottak az FPS-klasszikus
sniperes palyajat, hogy mar én szé-
gyelltem magam érte. Ugyanugy sza-
kad az esd, ugyanigy romos hazak ko-
z0tt nyomulunk (csak tudnam, mit ke-
resnek itt romos hazak), és ugyanugy
a tormelékek mogul vadasznak rank az
ellenfelek... LOL.

CHASER

bél osztjuk az arcaba az 6lmot. Szerencsére
azonban nem ez az altalanos, igy a jelensé-
get inkabb egy ritka bugként konyveltem el,
mintsem az M| totalis csédjeként. Nagyon
nem tetszettek viszont a csalas kiilonb6z6
modozatai, amelyekkel a gép olykor be-be-
probalkozott. Kifejezetten idegesité és unfa-
ir ugyanis, hogy a szépen kitakaritott, oldal-
bejérattal nem rendelkez6 folyosérendszer-
ben egyszer csak megjelenik mogottiink va-
laki, és szitava 16 benntinket.

Ha mér a jatékmenet negativ oldalait bon-
colgatjuk, nem mehetiink el szé nélkiil a fizi-
kai motor mellett sem. A rongybaba effek-
tus hidnya miatt ugyanis a Chaserben visz-
szatér a sarkuknal feltémasztott, Iépcsén le-
begd, vizszintesen fekvd hullak, valamint a
falba 1696 (esetleg a falon atlatszd) fejek és
végtagok szlrrealis rémképe. Azt hittem,
2003 kozepén mar nem kell ilyenekkel
szembestilném, de a sors masképp akarta.
A masik bukta a fizikat tekintve, hogy embe-

~ Bullet-time

BRUCE WILLIS CSAK JELENTHET
A bullet-time gombjat érdemes konnyen elérheté helyre (mond-
juk az egér harmadik gombjara) konfigolni, mert az effekt gya-
kori hasznalataval ugrasszerien megnd a jaték élvezeti értéke.
Amint azt a képsorozaton lathatjatok, akciofilmeket megszégye-
nitd jeleneteket kredlhatunk a segitségével! Csak az a hilye vo-
ros kod ne lebegne a szemink elétt allandoan...

viszonylag ritka (még a Requiem: Avenging
Angelben volt a f6hésnek id6lassitd varazs-
lata, de azéta nem nagyon jelent meg belsé
nézetes |6voldozés jaték hasonlé feature-
rel). Ennek ellenére j6 moka, raadasul az
FPS-perspektiva miatt sokkal jobban &tél-
hetjik a Trinity-életérzést, amikor nagy
rossel kifordulunk egy oszlop mogtil, belas-
sitjuk az idét, a pincébdl hallatszd fegyver-
dorrenések és vontatottd valé zene kisére-
tében leszabjuk a rosszfitikat, majd kilépvén
a ,normal” térbe, villdmgyorsan megpor-
duilve, hatunkat az atellenes oszlopnak vet-
ve Ujratarazunk, és nyomulunk tovabb. Ter-
mészetesen a bullet-time-ban eltélthetd idé
egyre fogy, és elég lassan t6ltédik vissza,
igy kizart dolog, hogy minden helyzetet en-
nek segitségével oldjunk meg.

Figyelemre méltd a torténet is, amely — bar
szintén lassan hompolydg, és meglehetd-
sen terebélyes is —, de legalabb érdekes,
és kell6képpen dominans része a jatéknak.

~Emberink nem képes az 5 cm-nél maga-
sabb peremeket (értsd: fekvé asztallap a fol-
dén) atlépni, ehelyett elkezd ‘rezegni’, mint

riink nem képes az 5 cm-nél magasabb pe-
remeket (értsd: fekvé asztallap a foldon) at-
1épni, ehelyett elkezd ,rezegni”, mint akit
épp atjar a 220, és kénytelenek vagyunk egy
hatérozott ugréassal abszolvalni az akadalyt.
Még jo, hogy Chaser nem lett gatfuto...

LASSAN JARJ, TOVABB ERSZ
(AVAGY LASSITS IDOT, TOVABB
ELSZ)

No de elég a flistdlgésbdl, hiszen a fentebb
felsorolt problémak hal’ istennek viszonylag
ritkan borzoljak az idegeinket - relative ke-
vés olyan pélya van, ahol deszkak és asztal-
lap-tormelékek hevernek szétszorva a fol-
don. Beszéljlink inkabb a jo és szép dolgok-
rél, mint példaul a bullet-time.

Az elképzelés alapvetSen nem Uj, ezer har-

mar vele, am a megvalositas FPS-ek kozott
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akit épp atjar a 220"

A hangsulyos, jol rendezett atvezet6k pe-
dig megfelelGen feltiizelik a jatékost, és
kelléen megalapozzék a kovetkezd kilde-
tés hangulatat.

ULDOZOTTBOL ULDOZ6

A Chaser sokkal kellemesebb program lett,
mint amilyennek vartuk. Van néhany idege-
sit vonasa, de alapjaban véve takarosan
megirt, j6l kezelhetd, kihivast jelentd, kelle-
mes jaték, amely raadasul még hangulatos
is, és a torténete ugyancsak alkalmas arra,
hogy motivacids tényezéként hasson rank,
illetve végigjatszasra sarkalljon benntnket.
Persze t0l nagy durranasra semmilyen
szempontbol nem kell szamitani, de a ma-
napsag tonnaszamra érkez6 ,sajat-engine-
es” B-FPS-ek kozott a Chaser béven me-
gallja a helyét!

Boe

CHART

H Red Faction 2
81%

H Chaser
80%

H King Pin
74%

M Devastation
73%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 650 MHz,
128 MB RAM,
3D-s VGA kartya
32 MB

B Tesztkonfiguracio
P4 2,2 GHz,
256 MB RAM,
GeForce 4 Ti 4200

H Tapasztalatunk
A jaték nagysze-
rden koédolt, soha
nem fagyott, nem
dobott ki
desktopra, feltd-
néen rovidek a
toltogetési iddk,
és nagy grafikai
részletesség mel-
lett is tokéletesen
futott.”
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STRATEGIA

SOK JO RAB
KIS HELYEN IS ELFER

REBELS:
PRISON ESCAPE

REBELS: PRISON ESCAPE

BKATEGORIA: taktikai akcio-stratégia BIKERNYEZET: alternativ 40-es, 50-es évek BNEHEZSEG: 4llithaté sUJRAJATSZANAD-E: talén

Mostanaban reneszanszukat érik a szabadulés jatékok: elég, ha csak a
szintén nemrég megjelent Prisoners of Warra vagy a hamarosan debuta-
16 The Great Escape-re gondolunk. Hogy mire ez a nagy menektlési vagy,
ismeretlen szdmomra, de ha mar igy alakult, nosza: szerezzik vissza hé-
seink szabadsagat!

ADATOK

B FEJLESZTO
Philos Entertainment

m KIADO
LSP

B WEBOLDAL
www.Ispgames.com

E FORGALMAZO
Ecobit Kft.

B MEGJELENES
mar kaphatd

GYORSLINK
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fent emlitett két jatékkal szem-
ben a fejleszték ezlttal nem
a masodik vilaghaborut valasz-

tottak a cselekmény kornyezetédl, ami di-
cséretes. Annal kevésbé dijazom viszont
azt, hogy ennek ellenére siker(lt egy ret-
tentGen lapos alapszituéciot 6sszehozni,
ahol raadasul a két fél kisértetiesen emlé-
keztet a nagy vilagégés fészerepldire...
Miért is? Kalandjaink egy kis szigeten jat-
szodnak, az alternativ 40-es, 50-es évek-
ben. A sziget ura egy Friedrich névre hall-
gatd diktator, aki, kihasznalva a tdmegek
hiszékenységét, szép lassan atvette a ha-
talmat. Nem ismerds valahonnan? Na de:
az ellenallas hamarosan megszervezédott,
és kicsiny foldalatti csoportok alakultak
—ilyen a miénk is, amelynek neve: A.R.M.
(Alliance of Rebel Movement). Persze

a csapat emblémajan szerepelnie kell egy
voros csillagnak is... Na mindegy, hagyjuk
a LoL-ozast, koncentraljunk a jaték mé-
lyebb részére. A bevezeté mar sokkal han-
gulatosabb, mint az alaptorténet, csapa-
tunk egyik tagja meséli el azt, amit egyéb-
ként mi magunk is leolvashatunk a moni-
torrdl: bar az ellenalld sejt komoly sikere-

ket ért el, végul lecsapott rjuk Friedrich
hadserege, és bortonbe kerdltek. Mieltt
szemUnk belefaradna az olvasasba, egy
rovid kis animacio is bemutatja az akcioje-
lenetet, igy maris jobban érezhetjiik ma-
gunkat. Némi amatdrizmus azért csak be-
csUszott: ha ugyanis legkézelebb vagy ké-
sébb Ujrainditanank a jatékot, mindig at
kell verekedniink magunkat a bevezetén,
ami ugyan csak harom <Esc> lenyoma-
sat jelenti, mégis rendkivil idegesitd tud
lenni, és az ember elgondolkodik azon,
egyes dizajnerek mit csinaltak az elmdlt
10-15 évben, hiszen ez a jelenség mar ak-
kor is roppant diihit6 volt.

A menUrdl és az alatta sz6l6 hattérzené-
rél viszont csak pozitiv dolgokat lehet
mondani: kicsit szokni kell ugyan, de sti-
lusosan jelképez egy bortont és egy me-
chanikus vilagot. (Nekem kicsit az Orwell-
féle 1984-et idézte.) Elsé |épésben az lesz
a célunk, hogy tarsainkat kiszabaditsuk és
ha maér Ujra egytt az aranycsapat, akkor
mindannyian induljunk teljes erével a go-
nosz Friedrich ellen. Az azonban, hogy

a torténet tobbrdl fog szolni, mint egy-
szer(i sz6kddsésrdl, mar a bevezetében

is megcsillan, hiszen mint kiderul, maga
Friedrich is eljott megnézni elfogatasun-
kat. Vajon mi lehetett ezzel a célja? Ter-
mészetesen erre is fény derdl, de azért
erre elég sokat kell varnunk. A fejleszt6k
munkajat dicséri, hogy ligyesen olvasz-
tottak 6ssze a bortonbdl, fogolytaborok-
bdl valo ki-be jutéas faradsagos szakaszat
a torténet masik szalaval, amelyik mar
konkrétan Friedrichrdl és a sziget sorsa-
rél sz6l. Eppen ezért, bar a Rebels tobb
jatékra is igen erdsen hasonlit, mégsem
skatulyazhaté be. Az akcio rész a gyakori
lopakodas és az érok kicselezése miatt el-
sésorban a Commandos sorozatra hajaz:
itt is figyelntink kell azt, hogy mit latnak
az 6rok, el kell kerGlnlink a riadé megszo-
lalasat és a gyakori Osszetlizést. Szintén
ezt a vonalat erdsiti, hogy tarsaink mind-
mind mas szakmaban jeleskednek, kisér-
tetiesen emlékeztetve a Commandos
~szakembereire” ©. Sajnos a stratégiai
vonalat gyengiti, hogy pauzézasnal nem
lehet parancsokat kiadni, igy az atgondolt
tervek itt is sokszor 6rilt klikkelgetésbe,
majd sikertelenség esetén kdromkodasba
fulladnak.
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Mivel azonban szamtalan NPC-vel be-
szélgethetiink, illetve sok kiildetést az

6 szamukra kell teljesiteniink - csak igy
tudunk tovabbjutni — a program stilusa
elkanyarodik a kalandjatékok iranyaba.
Ugyancsak ezt erdsiti, hogy a le-
Utott/megolt ellenségeket atvizsgalhat-
juk, és egyébként is fontos szerep jut

a mindenhonnan 6sszegyUjtott targyak-
nak. Jo pont - bar tudom, hogy ez ma
mar elvileg természetes lenne, mégis
gyakran nem ez a helyzet -, hogy a fel-
vehetd targyak kis fehér korrel szegé-
lyezve kiemelkednek a tajbol. igy egyal-

REBELS: PRISON ESCAPE

ban a fejleszt6k ennél tovabb léptek, és
a torténet kidolgozasaval hosszabb tavi
élvezetes jatékmenetet tudtak biztosita-
ni. Hiszen a bortonokbe valé ki-be mész-
kalas, tarsaink kiszabaditasa egy idé utan
unalmassa valna, de ha arra gondolunk,
hogy kézben egy magasabb célért is

- ne adj' isten! Friedrich uralménak meg-
dontéséért is harcolunk — maris motiva-
l6bbak lesznek a kiildetések.

Az A.R.M. csoportot 6t f6 alkotja: ket fog-
juk néha felvaltva, néha 6sszeallva iranyi-
tani. Blake a kemény legény: egy 30 éves
haborus veteran, aki pillanatok alatt dithbe

#A fejleszték munkajat dicséri, hogy Gigyesen
olvasztottak 6ssze a bortonbdl, fogolytabor-
okbdl valé ki-be jutas faradsagos szakaszat a
torténet masik szalaval, amelyik mar konkré-

tan Friedrichrdl és a sziget sorsarél szo

taldn nem (tnek el a kérnyezettdl, mégis
konnyen észrevehetdek. A masik jaték,
amelyre talan még jobban emlékeztet

a Rebels, még véletleniil sem

a ,szabadulomUvészetrdl” szol: hése
egy betord, illetve bankrabld, a program
cime pedig A nagy balhé. Talan a fejlesz-
téknek is bejott a progi, mert hangulata-
ban a Rebels szinte teljesen megegyezik
az elébb emlitett alkotassal. Tulajdon-
képpen mind a két jatékban a rend fenn-
tartoit kell kicselezni tarsaink segitségé-
vel. Bar A nagy balhéban sokkal szlirrea-
lisabb volt a vilag, itt is talalkozhatunk
rengeteg bizarrul mechanikus gépezet-
tel. It is alapvet6en sziirke a szinpaletta,
és az emberek kinézete szintén inkabb
valamilyen szlrrealis format tikroz,
mintsem a val6sagot. Szerencsére azon-

III
.

gurul, de mindig ht marad a barataihoz.
Természetesen kivalo a kozelharcban (ke-
mények az Oklei...), el tudja cipelni a ha-
lott/4jult éroket. Van viszont két — tulajdon-
sagait ismerve meglepd - képessége: el
tudja jatszani, hogy meghalt, majd az oda-
igyekvé gyanutlan 6rt gyorsan ,elaltatja”.
Réaadasul remek mesterlovész is, ami mar
szinte a csodaval hatéaros ©. Alexandro 36
éves, tulajdonképpen 6 a csapat vezetdje.
Hullakat 6 is tud cipelni, de ennél fonto-
sabb képessége, hogy igazi illuzionista:
képes megvaltoztatni a kiillemét, hangok-
kal el tudja vonni az 6rok figyelmét, vagy
el tudja vakitani 6ket. Alicia csinos 26 éves
lany, aki leginkabb a tolvaj kaszt el6nyeivel
bir: meglapul az arnyékban, aztan csonde-
sen és gyorsan mozogva kiiktatja az 6ro-
ket. Jeffrey a m(iszaki langész: nemcsak
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a fegyverekhez vagy a zérak felnyitdsdhoz
ért, de halalos csapdakat is tud buheralni,
ellenfelei nagy bénatara. A tarsasag legti-
tokzatosabb tagja egy Jonah nev(i sdman
(kora ismeretlen, de tdbb, mint amennyi-
nek kinéz ©). O csak késébb csatlakozik
hozzank: mivel egész torzsét lemészaroltak
egy mocsarban, igy hajtja a bosszl

- vuduvarazserejével, amellyel hipnotizalni
tudja ellenségeinket, illetve mérges dardat
kilovell6 favocsovével hasznos tagja lesz
csapatunknak.

A kiilséségekrdl szolva a grafikaval nem
lesz gondunk: bar nem a legfrissebb,
legcsicsasabb motort hasznalja, a sz(r-
realis vilaghoz és légkorhoz tokéletes,
akarcsak a karakterek megvalositasa.
Noha az emberek néha tdl lomha vagy
mesterkélt mozgasuak, szerencsére ez
nem megy nagyon az élvezhetdség ro-
vasara. Ami jobban zavart, az a kamera
kezelhetésége. A négy égtaj iranyaba
forgathatd ugyan, de a teljes forgatashoz
le kell nyomni egy kiilén gombot, mikdz-
ben az egérrel bizgeréljuk az irdnyt, ami
raadasul tul gyors is. Altaldban ez nem
olyan nagy probléma, de amikor harom
kilonbozé 6r is épp felénk tart, akkor
akadhatnak beléle gondok. A hat fejezet
hat kiilénb6z6 helyszint takar, igy a val-
tozatossagra sem lesz panaszunk. A han-
gulatos héttérzene és a jo szinkronhan-
gok pedig tovabb novelik az élvezetet.
Ennek ellenére mégsem lett (itGs jaték

a Rebels. Miért? Sulyos hibakat nem ta-
lalunk benne, de a pozitivumok sem no-
vik tul az 4tlagossag hatarait. Valahogy
gy érezzik, ilyet mar jatszottunk, és
nem is egyszer. Rdadasul a kaland, akcio
és lopakodas keveréke nem biztos, hogy
mindhéarom stilus kedvelGit a monitor
elé ragasztana.

Uhu

STRATEGIA

CHART

® Commandos 2
95%

H The Great Escape
88%

H A nagy balhé
84%

H Rebels:
Prison Escape
80%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 500 MHz,
256 MB RAM,
3D-s VGA kartya
32 MB

B Tesztkonfiguracio
AMD XP 1700+,
512 MB RAM,
GeForce4 Ti 4200

W Tapasztalatunk
A sebességgel
nem volt gond, ki-
véve egyes helye-
ken, ahol a kame-
raforgatasnal ki-
csit akadt a jaték.”

ERTEKELES

iz kellemes grafika

hangulatos vilag

érdekfeszité

torténet

= nem tdl reélis bor-
tonviszonyok

= kalandjatéknal ke-
vesebb, stratégia-
nal tébb

B Grafika

H Zene

H Hangok

B Jatszhatosag

3
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GE

“ES AZ SEM BA

™

ANMERIKAT...»

ANMERICAN CONQUEST:
FIGHT BACK

AMERICAN CONQUEST:

J, HA KOZBEN FELFEDEZZUK

FIGHT BACK

BEKATEGORIA: torténelmi RTS mKORNYEZET: amerikai kontinens BNIEHEZSEG: kozepesen nehéz mUJRAJATSZANAD-E: igen

Miutan meghdéditottuk Amerikat, varhaté volt, hogy ez a szerény fegy-
vertény sokaknak nem lesz elég. Miég ennél is sokkal tébbet akarnak. Ujra
meghdditani Amerikat. Sét, ha lehet még jobban és még nagyobb méret-
ben. Mlert ha mar csata, legyen nagy!

ADATOK

B FEJLESZTO
GSC Gameworld

B KIADO
CDhV

B WEBOLDAL
www.cdv.de

E FORGALMAZO
Automex Kft.

B MIEGJELENES
2003. augusztus 29.

GYORSLINK
a74

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 450 MHz,
64 MB RAM

ERTEKELES

EX gigaszi csatakat
lehet vivni

£2 most mar tudom,
kik a haidak

EX az 0j Uzemmaéd
igen jo

= magyarok miért
nincsenek ©?

= még mindig t6-
morilinek a csapa-
tok

= tul sokat valtozott
a balansz

B Grafika

® Hangok

H Jatszhatésag

z American Conquest csaladfa-
ja mar igen terebélyes: 3 db
Cossacks és az AC elsé része

utan mar feltételezhetjik, hogy ez biza
igencsak figyelemremélto kis stratégiai ki-
egészités lesz! Kiilon 6rom, hogy stand-
alone, azaz 6nmagaban is futtathatd valto-
zat, igy nincs sziikség az American
Conquestre ahhoz, hogy jatszhassunk ve-
le. Ez pedig pozitivum.

NA DE KIK AZOK A HAIDAK?

El6szor egy archaikus magyar kifejezés ju-
tott eszembe: Hej de j6, haj de jo! Bar az
amerikai indiantorzsek sorsat a szivemen vi-
selem, nem tudtam, kik ezek a haidak. Szé-
gyellem is magam. Ez azért fontos ugyanis,
mert a jatékban 6t Gj nép (németek, oroszok,
portugalok, hollandok és haidak) képviseldi-
vel lehet lealézni a tobbieket. Ebbdl az elsé
négy “Ugy-ahogy” ismert, mig az utolsé egy
olyan torzs, amely Kanada nyugati részén élt
békességben mindaddig, amig azok a gaz,
galad sapadtarctiak meg nem jelentek

a Csendes-6cean széban forgo partrészén.
Alaszkaban nyomultak a kedves orosz csa-
patok, és ott kertiltek szembe ezzel a sze-
gény kis népcsoporttal (aztan az egészet el-
adték hétmillié dolcsiért az amcsiknak, de ez
mar egy masik torténet). Széval, lényeg, ami

Iényeg: az 6t Uj nemzetbdl négy eurodpai,

s csak egy helyi eré. Mindezt 50 Uj egység-
ben adjak el6, s ahogy megszoktuk, ahany
nemzet, annyiféle. Hmmm.. mindet ki kell
prébalni gyorsan.

CSATAZZUNK A VEGTELEN PRERIN!
Természetesen eleddig semmi extra Ujdon-
sagot nem lehetett felfedezni a Fight
Backben. (Ismeritek az RTS-kiegészité
construction kitet? 10-50 Uj egység, 5-15
Uj palya, 2-20 uj kiildetés, 4-10 j szingli és
4-10 0j multiplayer palya stb. EImés talal-
many.) De térjiink a lényegre, amely nem
mas, mint egy totalisan 0j harci mad,

a Battlefield Mode (azaz csatamezd Gizem-

~EQy igazi tAbornok
legfébb feladata:
etetni a hadat!”

mad). El tudom képzelni, hogyan talalhattak
ki, ugyanis az AC-ben, amikor az ember
sok-sok csapattal nyomult, és kizoomolt, ak-
kor egy szép, taktikai méret(i tajat kapott,
ahol jol at lehetett latni a csapatok mozga-
sat. Nosza rajta, készitsiink ebbdl egy Uj ja-
tékmadot! Hatalmas elény, hogy ebben az

lizemmaodban nem kell a gazdasagi szimu-
lacioval bibelddni, ugyanis ezek a csatak
csak és kizardlag a harcrdl szélnak. Jo
messzir6l, mondhatni madartavlatbol ira-
nyithatjuk harcol6 alakulatainkat, és szeren-
csére azért valamennyi eréforrasunk van
(elég korlatozott, engem a magyar gazda-
sagra emlékeztet), de ezeket is csak straté-
giai opciok fejlesztésére érdemes hasznalni.
Viszont legyiink évatosak: ha tul keveset
koltottlink kajara, akkkor seregeink maguk-
tol is elveszitik a csatat, mert csorik éhesek
lesznek, és fellazadnak. Magyaran egy igazi
tabornok legfébb feladata: etetni a hadat!
Ja, hogy mellesleg tobbezren rohangasz-
nak a csatatéren? Az meg kit érdekel ©? Er-
demes a csata el6tt attanulmanyozni a tere-
pet, ugyanis tokéletes helyek kinalkoznak
esetleges rajtalitésekre (barlangba lehet rej-
t6zni), vagy hatbatdmadasokra.

EZ A BALANSZ LESZ A VEGSG?
Nagyon érdekes dolgot fedeztem fel.
Ugyanis rajottem arra, hogy az AC eseté-
ben a kissé tulerdsitett spanyolokra rafért
egy kis letapolas. S mivel erre persze
nemcsak én jottem ra, hanem a fejleszték
is, ezért ez a kiegészité egyben patch is.
Nézziik példaul a huronokat! Eleddig 45-
en mehettek be egy templomba (elég sz(-
kecskén lehettek, nem olyan nagy az az
épulet), ezutdn mar csupan 35-en tehetik
meg ugyanezt. Lényeges kilénbség!
Mindemellett a szilk, delavarok adatai is
nagyon sokat véltoztak, vagyis az AC-ben
megszokott taktikainkat Gjra kell értékelni
(ez azt jelenti, hogy barmennyire is csak 6t
Uj néprél van szo, legalabb ugyanennyit
Ujra kell tanulni, igy batran fogalmazha-
tunk igy: ,tiz Gj vagy felujitott nép”).

Gyu
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We are Seoulites

Beyond the Game

ENTERTAINHENT

wIEI.ECTRONICS

StarCraft: BroodWar,
Unreal Tournament 2003
es/WarCraft 11l.

2003. augusztus 29-30-31.
Magyar Vasuttorténeti Park

Budapest XIV. ker., Tatai ut 95.

A versenyszamok elsé helyezetteinek dija
a részvétel az oktober 12-18-an, Koreaban
megrendezésre keriilé vilaghajnoksagon.

Informacio és nevezés: www.earthquake.hu
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STRATEGIA

BEMVIUTATO

LANGLOVAGOK

C

LANGLOVAGOK

EKATEGORIA: RTS BKORNYEZET: napjaink valdsaga BNEHEZSEG: allithatd mUJRAJATSZANAD-E: igen

Nlyar van, a hangulatos, esti énekelgetés, szalonnasités tabortizek ide-
je. Ennél nagyobb ldngokkal viszont — valljuk be — senki nem szeret talal-
kozni, talan a tizoltdk kivételével. S bar eddig — szerencsés esetben leg-
aldbbis — féleg csak a tv képernydjén szembesilhettink ilyesmivel, ezGt-
tal mi magunk is keziinkbe vehetjlik az iranyitast.

ADATOK

B FEJLESZTO
Monte Cristo

Multimedia
 KIADO

Monte Cristo
Multimedia

H WEBOLDAL
www.montecristo
games.com

E FORGALMIAZO
Cenega

B MEGJELENES
2003. augusztus 11.

Z

EXTRAK

= CD/DVD
demé

GYORSLINK
192
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tliz veszélyes joszag. Nem vé-
letlen, hogy a kdzépkortdl
kezdve a varoslakok megszer-

vezték az 6nkéntes tlizoltésagot a langok
megfékezésére. Napjaink langlovagjai méar
egyéb feladatok - elsGsegélynyuijtas, sze-
rencsétlen(l jartak kiszabaditasa, btinfel-
deritésben valé részvétel — megoldasara is
képesek. Eszkoztaruk ugyancsak moder-
nebb lett, ugyanakkor t(iz esetén a nagy-
varosok és az ipartelepek is lényegesen
nagyobb veszélyt jelentenek, mint korab-
ban. (Térténelemora befejezve ©.)

A Monte Cristo jovoltabol ezittal mi ma-
gunk is megtapasztalhatjuk, mennyire
nem egyszer( feladat az, ami a tévében
olykor konnyed munkénak tdnik.

APRO SZIKRA

Az, hogy ennél jéval tobbrdl van sz6, mar

az egységek leirasabdl és az oktatd részbdl
kider(l. Az alap t(zolt6 is rendesen fel van
szerelkezve: hétdl korlatozottan védé ru-

hat, sisakot visel, arcat a légzdékészilék
maszkja fedi, ami adott ideig oxigénnel lat-

ja el emberiinket. Van néla egy szén-dioxid-

dal m(ikodd oltokészulék — ezzel viszonylag
sokaig tud hadakozni a ttiz ellen, de id6n-
ként Ujra kell toltenie. Rendelkezik még egy
baltaval is, amellyel ajtokat, ablakokat tud
kitorni — amire szlikség is van, hiszen ilyen-
kor nem célszer(i a kulccsal és zarral bab-
ralni ©. A specialistak azonos ruhézatot vi-
selnek (kivételt képez a nagy hdség elvise-
lésére is képes hdszakember), de kisebb

teljesitményd az oltdjuk, és nincs naluk sze-

kerce. Az elsésegélynyuijté a siirgds ese-
tekkel foglalkozik, még mielétt komolyabb
ellatasban részestinének a ment6auto-
ban/helikopterben. A technikus a kiil6nbo-
z6 elektromos, elektronikus rendszereket
aktivalja, vagy kapcsolja ki attél fliggéen,
hogy épp mi a szituacio. A kiszabaditd spe-
cialista a beszorult embereket vagja ki kor-
flirészével, mig a katasztréfaelharitd csaka-
nyos kotele segitségével az elérhetetle-

nebb helyeket kozeliti meg. A hévédelmi
szaki ruhaja pedig 30 percig ellenall az ext-
rém hémérsékletnek is, utana viszont & is
megsiil, ha a helyszinen marad.

ELEDEZ6 LANGOK

A jarmUvek terén is széles kor(i tamoga-
tést élvezlink. A mentdauté feladatat talan
nem kell részleteznem: a helikopter annyi-
ban kiilonbozik téle, hogy csak follrdl
megkozelithetd helyeket is elérhetlink ve-
le. A szivattyuskocsi az alap locsoléfecs-
kenddkkel ellatott tdizoltdjarmd. A létrés-
kosaras verzidval hazak felsébb szintjeit is
ontozhetjik. J6, ha mindkettdt kiséri a tar-
talykocsi, amely pétlolagos vizforrasokkal
latja el az amugy kis tartalékkal rendelkezé
olt6 jarmiveket. Nem hidnyozhat a kellék-
tarbdl a mentdlétras rohamkocsi sem: ez-
zel a fels6bb emeletekrdl is kihozhatunk
embereket. Néha még a buldozer segitsé-
gét is igénybe fogjuk venni: elsGsorban
tormelékek, roncsok eltakaritaséra alkal-
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mas, de igen hasznos erdétlzeknél is,
ahol széles nyomtavon le tudja tarolni

a ndvényzetet, igy megneheziti a tliz tova-
terjedését. Ezt a sokfajta egységet — amely
olyan nagy szamu - csak azért soroltam
fel, hogy latsszon: a program mennyire
komolyan veszi a tlizoltas ligyét. Az is ga-
rancia a felkészliltségre, hogy a szakma
beavatottjai segédkeztek tanacsadassal

a jaték fejlesztése soran.

1zZz6 LANGTENGER

E sokféle funkcioju tlizoltd emberrel és jar-
muvel tényleg valtozatosak lesznek kildeté-
seink, s ez a Langlovagok egyik legnagyobb
erdssége. Maguk a helyszinek szintén ér-
deklédéstinkre tarthatnak szamot: elészor
még csak raktarban, bankban fékezziik meg

LANGLOVAGOK

pest az erdétliz mar szinte unalom, de per-
sze a fejleszt6k gondoskodtak arrol, hogy
ne legyen az @! Osszesen 10 palyan mint-
egy 34 misszidban kell helytallnunk. Mind

a palyak, mind a kiildetések nagyon jél meg
vannak szerkesztve: nem egyszertien meg-
adjak, hogy oltsd el a tlizet, meg tedd ezt,
vagy azt, hanem van egy kiindulasi pont,
amelytdl a kortiimények fliggvényében el-
tériink. Még gyakoribb azonban, hogy
Ujabb feladatokat kapunk, Ggymint: a benn-
ragadt, szerencsétlendl jart emberek kimen-
tése, a sérliltek ellatasa — ehhez persze eld-
szor el kell oltanunk (legalabb) abban a tér-
ségben a tlizet, esetleg par ajtot szét kell
baltaznunk, és hasonlék. De el6fordul, hogy
a biinjeleket is nekiink kell megtalalnunk,
ami szerencsére azért nem jelent hosszas
nyomozomunkat: példanak okaért néhany

~Az €g06 benzinkutnal, egy tlszejtével és ha-
rommillié dollarral nézhetlink farkasszemet.”

a langokat, de késébb jelenéstink lesz tob-
bek kdzott egy popsztar villdjaban, a kirgiz
kovetségen, illetve egy atomerémdi terlile-
tén is! Rdadasul mindegyik palyanak hattér-
torténete van: nem egyszer(ien csak oda-
megylnk, oszt’ langol a tliz. Részben sz6-
veg és kép, részben akciddus animaciok
formajaban értestiltink bevetéstink okardl.
A raktar példaul nem 6ngyulladés é&ldozata
lett, hanem egy biztositasi csalas céljabol
elkovetett gyujtogatasé, a bankot pedig
piroman rablok boritottak langba, akik ezt
kovetden altlizoltoként akartak begydijteni

a pénzt (de ez az Gselem naluk erésebbnek
bizonyult ®). Néhol mar szinte 6nallé sztori
alakul ki tlizoltas cimén: az égé benzinkut-
nél, ami mar 6nmagéban is hatalmas ve-
szélyt jelent, egy tuszejtével és harommillié
dollarral nézhetlink farkasszemet. Ehhez ké-

robbandeszkdzt kell hatastalanitanunk,
amelyek bizonyitjak a gyujtogatas tényét.

FORRO PARAZS

A kildetések folyaman mindig szébeli és
képi tajékoztatast kapunk az oltas kozben
felmerilt Gjabb veszélyekrdl vagy megol-
dandé feladatokrol. Mas kérdés, hogy
sokszor egyaltalan nem egyértelm(, mit
kellene tenniink — nem artott volna ilyen-
kor valamivel tobb segitség. Ugyanakkor
biztos, hogy a jaték befejezése utan ko-
moly szakért6k leszlink a tlzoltas teriile-
tén: megtudjuk tobbek kozott, mi az a tdl-
lobbanas (csak azért sem arulom el: tes-
sék csak jatszani a progival ©!). Ami azt il-
leti, a tliz megvalositasa lehetett volna fé-
lelmetesebb is - j6 na, végiil is nem

a blizzardos tlizmester arcok keze mive © -

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

de igy is borzongato, ahogy tovaterjed,
langba borit, felrobbant dolgokat. Nagyon
kellemes tulajdonsaga a Langlovagoknak,
hogy a palyak sikeres teljesitése utan
részletes értékelést és kitlintetéseket ka-
punk - igy maris sokkal motivaltabb va-
gyok, hogy embereimet bekildjem a lan-
gok kozé a maradék két sebestiltért!
Negativumként emlithetd, hogy a megse-
bestilt tlizolté a mentdautoban a kezelés
hatasara teljesen meggydgyul, és Ujra be-
vethetd lesz, ami azért nem tul realis. Ennél
azonban sokkal nagyobb hiba, hogy nem
lehet leéllitani a jatékmenetet: ez az a prog-
ram, ahol valéban minden pillanat szamit,
és ahol minden egyes tlizoltdnknak fontos
feladatot kell végeznie, mégis egyszerlien
képtelenség mindent szakszerlien megol-
dani e miatt a klikkel6bajnoksag miatt. Ezen
jO pér szazalékot bukott ndlam a jaték.

KIHOLT HAMU

Magaéval a kilcsinnel semmilyen gondom,
bajom: igaz ugyan, hogy sem grafikaja,
sem hangzasa nem volt kimagasld, am

a célnak tokéletesen megfelelt. Aproé ked-
vesség viszont a fejleszték részérdl, hogy
négy orszag tlzoltdival, jarmuveivel lehe-
tlink, s ezek mind méas és mas kinézetdiek.
Réadasul ilyenkor az épileteken 16g6 zasz-
|6k is az adott orszag lobogoira valtottak
at. ElImondhatjuk tehat, hogy meglepéen
jol sikerilt a Langlovagok. A Monte Cristo
nem szokott nagy neveket piacra dobni —
elképzelhetd tehat, hogy ez a jaték is gyor-
san a feledés homalyaba meriil. Megjegy-
zem, kar lenne érte. Nemcsak hogy valto-
zatossagot visz a csatékba, 6ldoklésbe be-
lefaradt jatékosok életébe, de profin kidol-
gozott kiildetéseivel, a nehéz tlizoltéi mun-
ka izgalmas bemutatasaval pillanatok alatt
elcsabitott. Mindenkinek ajanlom, aki egy
kis valtozatossagra vagyik.

Uhu

STRATEGIA

CHART

B Langlovagok
87%

H Emergency
46%

H Search & Rescue
34%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 500 MHz,
128 MB RAM,
3D-s VGA kartya
32 MB

B Tesztkonfiguracio
Athlon XP 1077+,
512 MB RAM,
GeForce4 Ti 4200

H Tapasztalatunk
+Maximumbealli-
tasnal nagyobb
palyan, amikor ki-
terjed a tliz, bi-
zony elég cstnyan
belassul a gép.”

i valtozatos palyak
és kiildetések

I motivalo értékelés
és kitlintetés

I2 Osszetett
feladatok

= atlagos kilcsin

= nem lehet leéllita-
ni a jatékmenetet

B Grafika

H Zene

H Hangok

B Jatszhatosag

J

szazalék
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STRATEGIA

A JD A FIDSSZ ES A PENZ

DISCIPLES II:

DISCIPLES Il:

GUARDIANS OF THE LIGHT

GUARDIANS OF THE LIGHT

BEKATEGORIA: kdrokre osztott stratégia BKORNYEZET: fantasy BNEHEZSEG: llithaté mUJRAJATSZANAD-E: igen

s S

Enyhe szkepticizmussal fogadtam a Disciples Il kiegészitdjét. Ezt a rej-
tett félelmet nem az amugy nagyszeri alapjaték, hanem az eddigi konku-

ffm mm

rencia kiegészitdi Gltették el bennem. (Lasd Heroes Chronicles...). Azért
az el6zmények miatti frusztraltsagom mellett titkon mégis biztam abban,
valaki csak megmutatja az azdta eladasra varé 3D0O-nak, hogy néha dol-
gozniis kell a pénzért.

ADATOK

B FEJLESZTO
Strategy First

B KIADO
Strategy First

B WEBOLDAL
www.disciples2.com

H FORGALMAZO
N/A

B MIEGJELENES
N/A

GYORSLINK
az7

HARDVER

B Minimumkonfig.
Pll 233 MHz,
16 MB RAM,
3D-s VGA kartya
8 MB

3
I
3

ERTEKELES

& még mindig ba-
mulatosan szép

EX jok az Uj egységek

X jO a sztori

E kevés az Gjdonsag

= kicsit atvagas sza-
gavan

B Grafika

E

H Zene

® Hangok

H Jatszhatésag

76

szazalék
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z elsé alapveté kulonbség,
hogy a Strategy First egy okos
hlzéassal az amUgy mar budget

kategoriaban lévé jaték mellé egy onallo-
an is futo kiegészitdt adott, ki, igy az, aki-
nek még nem volt lehetésége megvenni

a Disciples-t, most beszerezheti olcson,
raadasul a kiegészitével egyutt (ez volt

a reklam helye ©). A hozzdm hasonlo6 ra-
jongoknak pedig lesz két alapjatékuk. Szo-
val elsé latasra marketingbdl jeles a kiado-
nak — de tényleg csak elsé blikkre, mert
nagyon ugy néz ki, hogy a “semmi munka
sok pénz” elvet e cégen belll is alapkove-
telménynek tekintik. A kiadd ugyanis egy
ligyes tritkkel megjelentette a Disciples II:
Servants of the Dark addont is, amely csu-
pan annyiban kilonbozik jelen boncala-
nyunktol, hogy a jok helyett a rosszakat vi-
hetjiik gyézelemre, mellesleg ugyanabban
a hadjaratban. Szdval, aki szeretne venni
egy jo kis teljes kiegészitét, az menjen

a boltba, és a “kettét fizet, egyet kap” akci-
o6ban talan szerez is valami ennek nevez-
heté CD-tomeget.

Ezt a mentalitdst megprobalom nem
kommentalni, igy inkabb gyorsan ratér-
nék, hogy mi is Gjult meg az el6z6 jaték-
hoz képest.

EBREDJ H6SOM, EBREDJ!

A torténet kozvetlendl a Disciples 2 kam-
panya utan jatszodik, és hdsiinket is az
alapjatékbol importalhatjuk at, igy érizve
meg annak nehézkesen feltapolt targyait
és tulajdonségait. Ennek ktlonosen oriil-
tem, hiszen elég sok o6réat 6ltem a hird tu-
lajdonsagainak maxolasaba, és mar elére
orlltem az eddigieknél joval erGsebb el-
lenfeleknek. Szerencsére ezen a téren
nem kellett csalddnom - igaz, nem ka-
punk pokolian sok Uj szérnyet, de azok,
amelyeket beletettek a késziték, rendkiviil

.Kettot fizet, egyet
kap akcio”

jopofék és egyediek. Az ellenfelek meny-
nyisége pedig minden képzeletet feltlmul
- barmerre |éplink, monsztahegyek var-
nak rank, igy kézepes nehézségen is ala-
posan meg fogunk izzadni.
Természetesen, ahogy lenni szokott, van
néhany Ujabb hds, és par 0j varazslat is,
azonban ezek nem visznek elég valtoza-
tossagot a jatékba, hiszen tobbnyire hasz-
nélhatatlanok - de legalabb jél néznek ki.
A pér (j dallam és csatahattérkép viszont

kellemesen szinesiti az eddig sem rossz
Osszhangot.

Kapunk még tizenhat Uj multi palyat is,
amelyek mindségével garantaltan minden
rajongd meg lesz elégedve, hiszen a fej-
leszt6k bevallasa szerint is ebbe olték

a legtobb idejiket — ez mondjuk a kiegé-
szit6 tobbi részén meg is latszik. Az Gjdon-
sagok felsorolésa azonban ezzel véget is
ért. A késziték ugyan még kijavitottak a ra-
jongok altal reklamalt bugokat, de igaza-
bdl ezt egy patch-el is megtehették volna,
és esetleg a két mini hadjaratot ingyen is
feltehették volna a netre, de nem ezt tet-
ték. Valamibdl ugye élni kell.

Ennek ellenére azon jatékosoknak, akik
csak most ismerkednek a Disciples-szel,
biztosan nagyon be fog jonni a javitott
program, a magas szint( palyakkal pedig
a profik is ellesznek egy ideig. Ami pedig
mindenkinek hianyozni fog, az egy igazi ki-
egészitd, amelyet valoszintileg mar nem is
kapunk meg a harmadik részig

Tehat a marketingesek és jatéktervezdk je-
lenlegi allasa 1:0 - remélem, egyszer for-
dul a kocka ezen a piacon is, és

a Disciples sorozatban is kaphatunk egy
Frozen Throne-minéségU kiegészit6t!
Szittyo
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Mi volt a 2003. jiliusi GameStar cimlapjéan?

A, Colin McRae autéja C, Arthas, az éléhalott hés
B, Egy ork a Warcraft lll.-bél D, Lara Croft

Kildd be a helyes valasz betiijelét hagyomdanyos postai Gton a GameStar
szerkeszi8ség cimére: ,Avanglion nyereményijaték” 1374 Budapest 5,
Postafiék 578 vagy SMS-ben a 06/90 633-644-es szamral

Ha vélaszod helyes, megnyerheted a 20 db Avanglion Trendy
napszemiiveg egyikét!

K

(L

{ Milyen szinben zlc=rod litni a viligot?

AVAL:LION

FVANEL

Egy SMS éra 240 Ft + Afa, a nyerteseket postén, illetve telefonon értesitiik, és az oktéberi GameStarban is kézzétesszik.

Ha a valasszal kapcesolatban segitségre van szikséged, kukkants ré az eléz8 havi cimlapra ©!
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SZEREPJATEK

ARANYEMBER

PIRATES

OF THE CARIBBEAN

PIRATES OF THE CARIBBEAN

EKATEGORIA: RPG/,Pirates!” mKORNYEZET: 4l Karib-tenger sNEHEZSEG: koézepesen nehéz sUURAJATSZANAD-E: patch utan

Karib-tengeri kalézkapitanyt RPG-fészereplének bedllitani elsé hallasra
kissé meredek, hiszen nem a hagyomanyos értelemben vett ,,héssel” van
dolgunk: 8kelme a hajéagyuk és pisztolyok dérgése, a pengék csattogasa
és emberei ordibalasa kozepette, mikozben vértédl és puskaportdél mocs-
kos verejtékét torli le magardl, csak egyetlenegy dologra gondol: sajat,
spanyol aranyban mérhetd anyagi boldogulasara...

ADATOK

H FEJLESZTO
Akella

H KIADO
Bethesda / Disney
B WEBOLDAL
http:\\pirates.
bethesda.com

E FORGALMAZO
Automex Kft.

B MEGJELENES
2003. augusztus 8.

e éppen emiatt volt élvezetes
annak idején Sid Meier zsenia-
lis, korszakalkot6 jatéka:

a Pirates!, amely elképesztéen addiktiv
volt: a j6 6reg Commodore 64-esemen,
majd késébb az Amigdmon nappalokat és
éjszakakat toltottem a spanyol hajok és
varosok elfoglalasaval, fosztogatasaval az
1500-as/1600-as évek Karib-tengerén,
amelyet lassan mar jobban ismertem,
mint azt a kertiletet, ahol akkoriban a valds
életemben laktam ©.

Késébb rengeteg cég probalta megismé-
telni a Pirates! egykori sikerét, am ezek az
utanzatok sajnos legtobbszor csak halo-
vany masolatai voltak a nagy elédnek.
Akkoriban szépnek szamitd, teljesen 3D-s
grafikaja révén talan az Akella nevti orosz fej-

lesztécsapat munkaja, a Sea Dogs 2000-ben
megjelent elsé része kozelithette volna meg
a leginkébb Meier mester alkotasat — am az
elképeszté mennyiség(, ,tengernyi” bug,

a féhds rosszul kidolgozott iranyitasa, vala-
mint a hosszu tdvon rendkiviil egysiku jaték-
menet miatt ez mégsem sikerdlt neki. Amikor
elkezdtek csordogalni az elsd, elképesztéen
dogos képek a folytatasrol, ismét remény kol-
tozott Pirates!-rajongd szivembe: vajon a hul-
lamzo tenger, a korszak és a helyszin minden
eddigi prébalkozasnal szebb abrazolasa mel-
lett az Akella masodszorra a jatékmenet terén
is meg tudja valtani a vilagot?

ERROLL FLYNN NEM iGY KEZDTE...
A Disney film sztorijanak eseményei he-
lyett Nathanial Hawk, egy ambiciozus, fi-

atal hajoskapitany kalandjait élhetjik at.
Héstinkkel tobbek kézott az angol korona
szamara vallalhatunk kiildetéseket, de

a ,Fekete Gyongy” nevli szellemhajot
ovezo rejtélyeket is ki kell deritentink.

A PotC torténete egyébként egy fokkal
gyengébb, mint a — kalandfilmekéhez
mérten egészen élvezhetd - filmes sztori.
Az oroszok jatékaikban legtdbbszor csu-
pan kissé lagymatag karaktereket és sab-
lonos, unalmas, helyenként semmitmon-
dé parbeszédeket tudnak kidtleni, és ez
alél sajnos a Pirates sem kivétel - még
szerencse, hogy nem egy kalandjatékkal,
hanem egy Pirates!-klénnal van dolgunk,
igy a helyenként gyengus keretsztori
nem annyira zavaro...

Kalandozasaink kezdetén egy szakallas mat-

T hy -
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rozzal talalkozunk, aki magéara vallalva
a ,tutorial man” kotelességeit, lépésre lé-
pésre végigvezet az iranyitas és vivas rejtel-
mes Utjain. Akarcsak a Neverwinter Nights-
nal, a szaraz és jatéktol elidegenitd oktato
rész az elején igencsak ront a hangulaton,
de ezt egy id6 utan észre sem vessziik, saj-
nos — megint csak — annyira gyatra az iranyi-
tas. Bar héstink nem mozog oly idétlentil,
mint e havi elsé szam( mozgassérilt ver-
senyzdnk, Lara Croft, de bizonyos funkciok,
mint példaul az oldalazas (FPS-kifejezéssel
élve: strafe) vagy az allando futés iszonylan
hidnyoznak, és a billentytizet elrendezését is
siker(lt olyan idi6ta moédon megkavarniuk

a készitéknek, hogy legalabb egy negyed-
orat az atallitasukkal fogunk tolteni.

»~Ha egy kis romantikakra vagysz (leendd) ba-
ratnéddel, egyszerlen csak betoltdod neki a
Pirates of the Caribbeant, és megvagytok ©.”

Még ha eltekintettem is a strafe hianya-
tdl, a vivast szintén kicsit gyengusnak ta-
laltam, ugyanis a meglehetésen mono-
ton védekezés/csapas stratégiabol all.
Még szerencse, hogy legalabb az anima-
ciok terén kilonféle braviros és nagyon
szép koreogréafidju vagasokat lathatunk
- csak azt sajnaltam, hogy ezek télem fiig-
getlentl kertltek h6som repertoarjaba.

PIRATES OF THE CARIBBEAN

Hosszl tavon azért hozza lehet szokni az
iranyitashoz, csak hat ordit réla, hogy az
orosz fitk leginkabb Xboxra optimalizal-
tak, ugyanis a Microsoft konzoljara is elké-
sz(ilt a jaték...

SZELESVASZNU, TECHNICOLOR
Tualtéve magam az iranyitas nytgjein és
a meglehetdsen unalmas, &m sziikséges
Jtutorialon”, elséként az a szemkapraztatd
grafika tint fol, amely bizony nem lett csu-
nyabb E3-as élményeim o6ta ©. Amit ott
csak Xboxon, alacsonyabb felbontasban
lathattam, azt itt, hala ATi Radeon kartyam
effektusainak, most teljes pompajaban
megcsodalhattam. A pixelarnyaldt alapo-
san igénybe vevd viz kenterbe veri még

a Morrowindét is, pedig eddig ez volt az
etalon ezen a téren. Emellett a készit6k
ugyancsak gyonyorten kidolgoztak a nap-
szakok abrazolasat: ha egy kis romantikara
vagysz (leendd) baratnéddel, akkor meg-
Uszhatod a naplementés tengerparti sétat,
a méregdraga luxushajozast vagy a Karib-
tengeri varosnézd turistautat — egyszertien
csak betdltod neki a Pirates of the

 Pisztolyom, ha elév. -

A pisztoly hasznalata Ujdonsagnak sza-
mit a Pirates!-klénok kozott, pedig mar
kivalo feature. Kozelharc el6tt héstinkkel
kipécézhetjlk az ellenség egyik emberét,
hogy alaposan megsebesitsiik, vagy
adott esetben egyetlen l6véssel el is in-
tézzlik. A jaték soran aztan egyre profibb
mordalyokat vehetlink/talélhatunk: az
egyik legdurvabb az 1600-as években rit-
kasagnak szamit6 négylovet( pisztoly.

UJRA SZOL A NEGYLOVETU

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR




SZEREPJATEK

PIRATES OF THE CARIBBEAN

DSSZEHASDNLITAS

Pirates of the Caribb

BT

Grafika

10/10

A PotC grafikaja elképesztéen
gyonyor(: a viz megvaldsitasa te-
rén sikerdlt lehagyni az eddig
cstcstarté Morrowindet, de a ha-
jo- és emberi modellek, varosok is
korhdiek és rendkivil részletesen
kidolgozottak.

4/10

Sajnos ezen a téren a PotC nem
szerepel tul j6l, nemcsak azért,
mert eléggé leegyszerdsitettek a
missziok, és kevés is van beldlik,
de raadasul még hibasak is, ami
megbocsathatatlan blin egy RPG-
nél.

Sztori

9/10

Ezen a terlleten a PotC megint
csak az élen jar: a vitorlasok 3D-
ben abrézolt 6sszecsapasai, a fel-
robbano és langolo, elstillyedd
hajotestekkel rendkiviil latvanyo-
sak, emellett pedig kivalé a hajok
iranyitéasa is.

Hajocsatak

4/10

A POtC kereskedelme sajnos joval
gyengébb a Pirates!/-énal, az em-
bernek az az érzése, hogy csak a
rend kedvéért mellékelték a jaték-
ba. A Freelancerhez hasonlé6 oda-
vissza utak itt is jellemzéek. Az
egyedili pozitivum a csempészet.

Palyaszerkezet

27/40

Osszesen

8/10

A Freelancer meglehetésen egy-
szerl grafikai megoldasokbol épit-
kezett, az eredmény mégis meg-
gy6zére sikerlt; hacsak nem
mentiink valamihez tul kozel, fel
sem tlint az alacsony
poligonszéam.

6/10

A sztori mellett rengeteg
alkildetéssel talalkozhattunk, ezek
viszont igen hamar ismétl6dévé
valtak. A fejleszték az egyszer(ibb
utat valasztottak és igy be kellett
érniink a ,menj oda és I6j le min-
denkit aki mozog” tipusu felada-
tokkal.

8/10

A Freelancer ,forradalmi” egér
iranyitasat nagyon kénny( volt
megszokni, megszeretni. A harc
igy élvezetes, bar az egész valo-
ban sokkal kozelebb all egy 16vol-
doz6s jatékhoz, mint egy komoly
szimulatorhoz. Kénny kezelhetd-
ség, pergd akcio.

6/10

Egy szoban 6sszefoglalva: felejt-
hetd. Az arak nem valtoznak, igy
mindossze a tokéletes kereskedel-
mi Gtvonalat kell megtalalnunk és
maris johetnek az oda-vissza fuva-
rok. Legalabb a program regiszt-
rélja az arakat és igy nem nekiink
kell jegyzetelgetni...

28/40

MELYIK A TRENDIBB?

Piros 6vsal

19 %6

Forras:
www.gamestar.hu

Vallon 0l
papagdj
28 %6

Kampokéz

40 %6

EXTRAK

= CD/DVD
trainer

u TIPP
nagytipp 90-91. old.

GYORSLINK
260

Caribbeant, és megvagytok ©. Poént félre-
téve: a PotC grafikaja egyszerten leny-
g6z6, és ha megoldhatd lenne, nem ban-
nam, ha mas jatékcégek is licencelnék sa-
jat miveikhez a Storm 2 motorjat.

A kornyezet mellett nagyon szépen kidol-
goztak a fontosabb karaktereket és az
NPC-ket is. A nék szépek (pedig ezt nem

mindig sikerll megvaldsitani RPG-ben,

66

- A film és a jaték kapcsolata |

Bar a készitket a Disney csak az utolsd
utani pillanatban tudtak ravenni, hogy a
jaték cimét valtoztassak meg a filmére,
és lehetéleg tartalmi dsszefliggéseket is
krealjanak, az Akella végiil is nagy nehe-
zen belehegesztette...

(Figyelem, a fésztorit érinté infokat
irunk most le, aki magatol szeretne ra-
jonni, az ne olvassa tovabb!)

Elszor is élGhalottakkal talalkozhatunk a
kilonféle dungeondkben, sét, még élé-
halott majmokkal is, ami egyértelm( uta-
l&s Barbarossa tulvilagi hazimajmara.
Emellett szerepelni fog Barbarossa, él6-
halott kapitany hajéja a Fekete Gyongy
is, s6t, harcolnunk is kell majd vele a ja-
ték végén!

A FEKETE GYONGY REJTELYE

lasd: Morrowind vagy Neverwinter
Nights), a kal6zok marconak és rosszarcu-
ak, mi tébb, a kormanyzok zsiros petyhiidt
arca vagy a nyalas spanyol szépfils hidal-
gok is teljesen hitelesek. Aranylag sokféle
modellel is talalkozunk, bar még igy is fel
fogunk fedezni ismétlédéseket — sajnos

a fejleszték nem nagyon tudték kiktisz-
6bolni, hogy az egyik szakallas fickd
klénjait ne lassam tllsagosan is gyakran...
Meg kell még emliteni a kiilonféle egyéb
effektusokat is: mikozben az agyugolydk

a tengerbe csapddnak, hatalmas és életh(
vizsugarak spriccelnek fel, pisztolylovés-
kor pedig fehér fustfelhébe burkolédzik
héstink: a készit6k a grafika terén maxi-
malisan Ugyeltek a részletekre, és ez na-
gyon megdobja a jaték hangulatéat.
Hallészerveim kényeztetésével is altaldban
véve elégedett voltam: a kocsmakban
hangulatos zene szol, részeg emberek or-
dibalnak, az utcékon is hallani néminemdi
(bar egy kicsit erdltetett) beszélgetést, to-
vabba a katakombéakban az él6halottak
horgései, fenyegetdzései is kelléen hat-
borzongatoak voltak. A fegyverek dorre-
néseivel sem volt sok gondom (5.1-es
hangrendszerem mélynyomdjabél olyan
meggy6z6 erével diiborogtek az dgydhan-
gok, hogy majdnem 6sszevesztem miatta
a masik szobaban aludni vagyo6 baratném-
mel ©), viszont a |épések zaja tulsagosan
is fapados volt, és egyes helyekre nem ar-
tottak volna kicsit kidolgozottabb zérejek
sem. Egy kicsit zavaronak talaltam a va-
rosban hallhaté melodiat is, amely inkabb
hasonlitott Bob és Bobek-féle mesefilmek
zenéire, mint holmi kal6zos jatékéra...

HATOS SZINTU KALOZ, NYOLCAS
SZINTU PAPAGAJJAL

Most, hogy alaposan kiveséztem a sztorit,
az iranyitast és a talalast, nem artana egy

kicsit magardl a jatékrol is regélnem, nem
©? Nos, a PotC-t a Gothic Il és a Pirates!
keverékeként tudnam a leginkabb jelle-
mezni. Mint minden koktélban, ahol egyik
Osszetevo ize sem igazan dominans,

a klasszikus Sid Meier-stratégia, illetve

a szerepjatékelemek joval lightosabbak.
RPG-s oldalrél nézve lényegesen keve-
sebb kiildetést kapunk, mind a f6-, mind

a mellékmissziokat tekintve, a Pirates/-hez
képest pedig kisebb a jelentGsége a keres-
kedelemnek, nem fogunk nyakra-fére va-
rosokat elfoglalni, kincsre vadaszni, haza-
sodni, és igy tovabb.

Az RPG-elemekhez természetesen a karak-
terfejl6dés is hozzatartozik. Héslinket olyan
tulajdonsagokkal gazdagithatjuk, amelyek
életmddjahoz tartoznak: vivasképesség,
agyuzas, hajok elstillyesztése, kereskedelem
stb. Amikor Nathaniel szintet lép, akkor két
pontot kapunk alaptulajdonsagaink, illetve
egyet specialis képességeink fejlesztéséhez:
utobbiak egyszeri ,kipipalassal” megszerez-
het6 bonuszok, amelyek Iényegében hagyo-
manyos adottsagainkat turb6zzak fel. Talan
ez igy olvasva kissé bonyolultnak t(inik, de

a PotC szabalyrendszere sokkal egyszertibb
és kissé primitivebb is a Morrowind vagy

a Gothic tipust RPG-khez képest.

VITORLAT FEL!

Mindkét jatéktipust feltilmulja viszont

a PotC a hajozas, illetve a hajocsatak ki-
nalta élmény minéségében. Amikor a ten-
geren toltott id6 alatt nagyobb tavolsago-
kat kell megtennink, akkor a nagytérké-
pen fogunk mozogni, & la Pirates!, ha vi-
szont valamilyen fontos esemény kovetke-
zik be (példaul csataba keveredtiink vala-
kivel), vagy csak egyszerien megnyomtuk
a szokozt, akkor vitorlasainkban kivilrdl,
teljes 3D-ben gyoényorkodhetlink.

A hajok kozti klizdelmek mutatjak meg
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“‘

igazan, mire képes a jaték motorja: az
egérrel villamgyorsan cikazva vitorlasaink
korul, a kormanykereket jobbra-balra for-
gatva, a vitorlakat fel-le hlizva mindig arra
kell torekedniink, hogy a hajotestet lehe-
téleg széliranyba allitsuk, és az ellenség
barkait minél inkdbb meggyongitsiik, mie-
16tt elfoglaljuk, vagy egyszerten csak el-
sullyesztjlik 6ket. A lenyligozé grafikanak,
a kulonféle taktikak alkalmazasanak és

a hajok nagyszerdi fizikajanak koszoénhetd-
en ez a jaték legélvezetesebb része.

Az el6z6 részhez képest sokkal jobb a hajo-
elfoglalas is. Ott ugye a j6 6reg Pirates!-hez

PIRATES OF THE CARIBBEAN

kalnak: széba is elegyedhetiink veliik

- igaz, nagyjabol mindegyik ugyanazt
szajkozza, igyhogy nincs tal sok értelme
cseverészgetniink. Mint minden magara
valamit is ad6 Pirates!-klonban, a legfon-
tosabb épliletek itt is a szokasosak: a szi-
get kormanyzojanak hivatalaban a kiilde-
téseket szerezhetjiik, a kocsmaban

a kocsmarossal dumalva legénységet to-
borozhatunk, a kereskedé boltjaban el-
adhatjuk a tisztes kereskedelemmel vagy
kal6zkodassal szerzett javainkat, a hajo-
javité mihelyben pedig helyrepofozhat-
juk vitorlasainkat, j6 sok aranyért meg-

»,Ha embereinket lekaszaboljak, a kovetkezd
saslikot beldlink készitik..."”

hasonléan egyediil a kapitannyal kellett
megvivnunk, ami - lassuk be - igencsak el-
avult megoldas. Ezuttal viszont embereink
oldalan fogunk kiizdeni, és a hajok fedélze-
tén egymas utan kell végezniink a rank ta-
mado marcona fickokkal. Nemcsak sajat,
hanem embereink testi épségéért is aggod-
nunk kell, hiszen, ha lekaszaboljak 6ket, ak-
kor a kovetkez6 saslikot beldliink készitik...
A fedélzeti harcnal remek megoldas még,
hogy nagyobb hajoknal és nagyobb szamu
ellenségnél tdbb szinten is végig kell vere-
kedniink magunkat, igy bepillantast nyer-
hetlink a korabeli hajok belsé részeibe is.

SZARAZFOLDI PATKANYOK

A kiilonboz6 kikotéket hasonlé gondos-
saggal dolgoztak ki, mint a hadihajokat.
A varosokban az emberek fel-ala masz-

szabadulhatunk a zsakmanyoltaktol, illet-
ve aki akar, még masik, jobb vitorlast is
vasarolhat magéanak.

Alighanem az Akella egy kis szerepjaté-
kos feelinget is akart keverni a varosi ba-
rangolasokba, ezért kilonféle hazikokba
is beosonhatunk, &m mas RPG-kkel ellen-
tétben itt nem fognak rank szélni, ha tol-
vajkodunk, egész egyszer(ien azért, mert
a hazakban egyetlen él6 lelket sem
talalunk... LOL!

Annal nagyobb élet zajlik viszont a kocs-
maban: a felszolgalolany a bajait ajanlgat-
ja (sajnos aszkéta lelkulet(i héstink nem él
vele), iszogathatunk idiilt alkoholista kocs-
matoltelékkel (sok értelme nincs), kockan
jatszhatunk 100 aranyba fogadva, csem-
pész-lgyleteket beszélhetlink meg és itt
talaljuk a fontosabb NPC-ket is - hiaba,
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- Az eddigi legszebb vizmegjelenités }

SZEREPJATEK

H20 A KOBON

A fejleszték kozott igazi versengés alakulhatott ki, hogy ki késziti
el a lehetd legszebb HyO-t, de a PotC-ban tapasztalhato viz-
megjelenités minden eddigit felalmul! A viztiikor a pixelarnya-
|6nak kdszonhetden olyan gydnyorien csillog, a viz alatt lathat-
juk a tenger fenéket, vagy a korallokat: szinte kedviink lenne
firdénadragot huzni, és a monitorba csobbanni!

no, a helyi tarsadalmi élet itt is a tomény
szesz tarsasagaban zajlik ©.

KAMPOKEZEK ES CSUF BUGOK
Eddig alapvetden a PotC pozitivumait tag-
laltam - sajnos nem minden fenékig ragyo-
g6 tengerviz itt sem... Annak idején a Sea
Dogs elképeszté mennyiségU hibairdl vart
hirhedtté: amikor kijott egy-egy patch, ak-
kor oldalakon keresztl lehetett olvasni, mit
javitottak ki. Azon imadkoztam, hogy

a Pirates-nél figyeljenek mar jobban, de
sajnos fohaszaim az Akella fejlesztéinél si-
ket fiilekre talaltak, mert a program most is
hemzseg a bugoktol. A legdurvabb fajta
egy kuldetésbug, amely réadasul egy f6-
kiildetéshez kotédik: emiatt kezdhettem
el6lrél egy adott pontrol a jatékot!

A maésik bosszliisagot a mar emlitett gyen-
gus iranyitas okozta - legalabb a gamepadet
lehetne hasznalni hozza, ha mar ennyire
konzolos lett, de a draga jo késziték még ezt
a lehetéséget sem adtak meg...

Sokat rontottak még a hangulaton a rette-
netesen ,kopogods”, unalmas mondatok-
bol 6sszerakott parbeszédek és a mar em-
litett, nem tUl érdekfeszit6 alapsztori is.
Orok rejtély marad szamomra, miért hiszik
azt a designerek: attol, hogy jo jatékotlete-
ket tudnak kiagyalni, még nem valnak jo
sztoriirova is, és talan a jatékoknak ezt

a részét jobb lenne hozzaértdkre bizni...
Osszességében azért Pirates!- és RPG-
rajongo lévén, nagyon jol elvoltam ezzel

a jatékkal, és alig varom mar, hogy a fil-
met is megtekintsem. Remélem, abban
nem lesznek kiildetésbugok ©...

Bad Sector

CHART

H Freelancer
88%

H Pirates of the
Caribbean
84%

H Corsairs
78%

H Sea Dogs
70%

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 500 MHz,
128 MB RAM,
GeForce4 MX

m Tesztkonfiguracio
Athlon XP 2200+,
512 MB RAM,
Radeon 8500
64 MB

M Tapasztalatunk
,Béar gyényord a
grafika, mindent
maxra tolva sem
voltak probléma-
im.”

X szemkapraztato
grafika

&% kivalo hajocsatak

i RPG- és Pirates!-
elemek Ugyes ke-
veréke

= ,Tengernyi” hiba

= még kuldetésbug
is van

= széraz, unalmas
parbeszédek

= nem tdl izgalmas
fésztori

M Grafika

S s I — —
H Zene

[ - —
H Hangok

m Jatszhatdsag

S4d
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SZEREPJATEK

PARADISE CRACKED

BEKATEGORIA: RPG-akcid-kaland BKORNYEZET: Cyberpunk BNEHEZSEG: nehéz BUJRAJATSZANAD-E: nem

Ezek az oroszok nagyon vidam fickék lehetnek, a S.T.A.L.K.E.R. mellett
ime egy Gjabb boldog perspektiva: a Fold tulnépesedett, hiaba kolonizal-
tuk a Mars bolygét, egy idd utan ott is tul sokan lettiink, majd jottek a
forradalmak, helyrehozhatatlan természeti karok, és igy tovabb — vala-
hogy minden rosszul stilt el. A tanulsag ... stoppoljunk le egy ufét, és haz-
zunk innen, amig nem késé!

ADATOK

B FEJLESZTA
Tri Synergy

B KIADO
Buka/JoWood

H WEBOLDAL
www.buka.com

E FORGALMAZO
Cenega

B VMIEGJELENES
2003. augusztus 11.

GYORSLINK
57

68

ent is ez az 6ssznépi had-
delhadd egészen addig, mig
a tuddsok létre nem hoztak

CyberBraint, a szuperszamitégépet

- amelyen egyesek szerint ricegés nélkl
fut majd a Duke Nukem Forever is, ha
végre megjelenik -, s ez elhozta magat

a paradicsomot. Igaz, a dolog hatasme-
chanizmusaban leginkabb a Ketamin nev(
csodaszerre emlékeztetett: a vildg nem
lett szebb, de az embereket mar nem is
érdekelte: osszes idejiiket a CyberBrain
-a tovabbiakban csak igy, magyarosan:
KiberAgy - alkotta virtudlis vilagban tol-
totték, ahol mindenki nagy, erds és okos.
Es szép. Nesze nektek Valé Vilag helyett
Virtulis Val6sag, ahol éjjel-nappal lehet
trécselni, jatszani, vagy akar szexualkodni
is a mindenhatd halozat titkos bugyrai-
ban. Mi kellhet még? Az emberek facsi-
pesz-egyszerl tobbségének semmi, de
akadt néhany devians — mindig akad -, aki
maradi médon nem szerette volna kimo-
satni az agyat. Ok elészér megtiirt ellen-
zék, majd lazadok lettek, de sejtelmes

Osszepillantasokon és titkos kézfogas-
okon kivil valészintileg semmi okosat
nem tudtak felmutatni, amely megkulon-
boztette volna Sket a tobbiektdl. Hidba,
a rendszer tokéletes - mondana a Nagy
Testvér. Az ellenallas pedig hasztalan

- mondana a Borg.

Ekozben szorgalmas gépek tettek-vettek,

6k végezték az emberek helyett a minden-

napi munkat, mindezt pedig KiberAgy fel-
ligyelte gondosan. A szép Uj vilag egyet-
len aprésaggal mégsem szamolt, és ez
okozta a vesztét: KiberAgyat ugyanis az
okos tudoésok arra programoztak, hogy
mindig az emberek érdekeit tartsa szem

elétt: 6 viszont felismerte, hogy ez a virtu-

alis vegetalas barmilyen kellemes is, nem
hasznal. Sét. Az emberek ugyanis egyre
hiilyébbek lettek, a sziiletési arany vésze-
sen csokkent, és lassacskan mar a kihalas
fenyegette az egész fajt - lgyhogy
KiberAgy nagy levegét vett (persze csak
képletesen), és kizarolag az emberiség ér-
dekében egy meglehetésen drasztikus lé-
pésre szanta el magat...

HANY NYELVET BESZEL? EN
EGYET: EGY-NULLA-NULLA-EGY...”
Bar a sztorinak van néhany érdekes fordu-
lata, alapvet6en mégis csak a mar ezerszer
megénekelt szajbapank vilag egy Uj varia-
cioja. Hihetetlen(l eredeti 6tlet, mondha-
tom, hogy héslink egy hacker. A magyar
verziot volt szerencsém tesztelni — amely
szinte mindent magyar feliratokkal lat el,
utat engedve igy a kodos Albion szép
nyelvét nem beszéléknek is — melyben

a hds neve: Hekker. Vad. A bevezeté ani-
maécid soran lassan rajoviink, hogy Hekker
kolléga rossz tlizfal mégé merészkedett,
mert valami olyasmit tolt6tt le, amit na-
gyon nem lett volna szabad. Annyira nem,
hogy mire radobbenne, mi is ez a szuper-
titkos inf6, maris megtelt az utca a rend
éber dreivel, akik mind ré szeretnék térni
az ajtot. Hekker menekiil, és innen mar mi
iranyitjuk. Az elsé helyszinen csupéan egy
Oreg csavargora klikkelhetlink, aki okosan
felismeri helyzetiinket, és azt javasolja, ke-
ressUk fel régi kinai cimborajat a szomszé-
dos kertiletben - figyelem! - mert d majd
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ad nekink munkat. Talan mésnak is fel-
tlint, hogy itt van egy apro logikai
doccenet a torténetben, mivel ugye mi
épp hanyatt-homlok menekiilnénk

a szajberzsernyakok eldl, erre a foszer egy
kis mellékest szerez nekiink. No mindegy,
vigan atkocogunk a szomszédos mapre,
ott pedig mar se hire, se hamva a zsaruk-
nak, kezdédik a nagy kaland...

ES MEGPILLANTJUK A KAPTART...
...mivel rdgtén egy csinos hexagonalis ha-
16n talaljuk magunkat. Azt ugyan tudtam,
hogy a Paradise Cracked egy RPG-
elemekkel atsz6tt, korokre osztott taktikai
stuff, de az igen sziven (itott, hogy folyama-
tosan korokre vagyunk osztva. Tehat nem-
csak csata idején, mint példaul

PARADISE CRACKED

— ...6s ami mogotte van

SZEREPJATEK

A CYBERPUNK VILAG...

Lassacskan le kéne mar szakadni a cyberpunk vilagrol...
William Gibson Neuromancer cim( alapmUive 6ta in-
kéabb csak silany utdngyartasokat latunk — kevés olyan
alkotassal talalkozni, amely eredeti gondolatokkal gazda-
gitotta volna ezt az univerzumot. A Paradise Cracked ké-
szitéinek mentségére legyen mondva: bér vilaguk min-
den eredetiséget nélkiiloz, a legjobb helyekre nyultak 6t-
letekért. Az ir6k kozil mindenképpen ki kell emelni
Philip K. Dicket, a Blade Runner — nalunk vitathato fordi-

tasban Szdrnyas fejvadasz - szerzGjét is, bevallottan téle
szarmaznak ,a paradicsomba vezeté t” és a ,Szindika-
tus” motivumai. Fontos hatassal volt még a Ghost in
the Shell, tovabba természetesen a Matrix is, ahol

a virtualitas és a valdsag kozotti hatarvonal bolygatasa
all a kozéppontban. Az 6nmagan tdinévé értelemmel
megvert, majd sajat direktivaibol kovetkezé paradoxo-
nokba (itk6z6 mesterséges intelligencia karakterét pedig
el6szor Isaac Asimov (En, a robot) alkotta meg.

kezik, viszont az ligyesség novekedésével
egy-egy akciohoz egyre kevesebb pont
kell. JI &tgondolt a karakterek fejlédése:
a ledlt ellenségekért is kapunk XP-t, de

a ,vértelenll” teljesitett kiildetésekért tgy-
szintén. A pénzbdl pedig a szokasos fegy-
vereken-pancélokon kivil egy rakas
Jmplantot” is vasarolhatunk, amelyek
mind nagyon hasznosak, de sajna piszko-
sul dragak is. Mind valamely alaptulajdon-
sagunkat novelik - latas, intelligencia... -
de néha még az AP-ra is adnak bonuszt,
vagy minden kor végén gydgyitanak vala-
melyest az aktualis csapattagon. Ugyan-
csak fontos még a sokk, tiiz és elektromos-
sag elleni védelem is, bizonyos fegyverek
ugyanis ezek altal lesznek igazan veszélye-
sek: a ,sokk” mellékhatas az alapsebzés

»~A neuromanc-hangulat nem igazan prefe-

ralna a ridi karnevalt idézd szinkavalkadot,
ugyhogy maradnak a romos hazak, a mallo
vakolat, a kiégett autéroncsok és a fémhor-

a Falloutban, hanem éllandéan, még a WC-
re sem mehetlink ki kell6 szamu akciépont
nélkil. Ez finoman szélva is felesleges, mi-
vel ha épp nincs ellenség a kozelben - de
esetleg a palya tUls6 végén, valahol

a messzeségben igen — a jaték akkor is bé-
szen atszamol mindent, minden kor végén.
Ett6l néha nagyon vontatott az egész, csata
kdzben természetesen nem, de amikor épp
egy arushoz szaladnank el, rém idegesitd,
hogy a toltogetést otszor végig kell varni.
Egy mentséglik van az orosz sracoknak:
korokre osztott jatékokban korok kozott ed-
dig nem lehetett menteni, most viszont
akar csata kozben is, barmikor megtehet-
juk. Jo otlet, hogy karaktereink — mivel egy
komplett kis csapat gy(ilik majd ossze —,
ahogy fejlédnek, még akar az akciépontok-
kal is mashogy gazdalkodnak. A felhasznal-
haté AP szama a karakter erejébdl, vala-
mint az altala cipelt cuccok stlyabol kovet-
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dokban lobogé tlizek.”

mellett az AP-bol von le, a ,t(iz" tébb koron
at sebez, az ,elektromossag” pedig a célza-
si képességet csokkenti. Na persze, mintha
embereink nem I6nének amugy is folyama-
tosan mellé... Kicsit szigorian van meg-
szabva a célzas szabdlyrendszere, hiszen

ez ugyan egy alapattribitum, mégis renge-
teg egyéb dologtdl fligg: a tavolsagtdl, az
ligyességtdl, a testhelyzettdl — bar azt meg-
értem, hogy mesterlévészpuskaval kony-
nyebb guggolva I6ni, de konyorgom, a fol-
don kuporogva miért I6viink pontosabban
UZl-val?! -, illetve attol, hogy karaktertink-
nek épp sériilt-e a keze. Bar nem célozha-
tunk kalon-kalon testrészekre, a program
(allitélag) nem csal a 3D-vel, és valo-
ban az eltalalt testrész képessé-

geit gyengiti. Mivel embe-

reink gyakran
ficeregnek, el-
képzelhetd

azis, hogy ugyanaz a golyo, ugyanazon

a roppalyan nem talalta volna kézfejen em-
bertnket, csak ugye 6 ,belenyult”... Tanul-
sag: golydézaporban ne hulyéskedjlnk.

KELLETT NEKUNK 3D?

Nem vitas, a Paradise Cracked leggyen-
gébb pontja a grafika. Igazdn nem lenne ve-
le baj, csak... cstinya. (Istenem, miért kell
neked minden aprosagba belekdtni © ?!

- Bad Sector) Hal'istennek nem lehet tllsé-
gosan rakozeliteni embereinkre, mert

a ,baltaval faragott” karakterei miatt sokak
altal (szerintem igazsagtalanul) ledorongolt
Neverwinter Nights vagy Dungeon Siege
hései egy-masfél évvel ezelétt tobb
poligonbdl alltak, mint ezek a szerencsétle-
nek. A terep textdrai olyanok, amilyenek,

a neu-neoromanc hangulat nem igazan
preferalna a ridi karnevalt idézé
szinkavalkadot, igyhogy maradnak a ro-
mos hézak, a mall6 vakolat, a kiégett auto-
roncsok és a fémhordodkban lobogd tlizek.
Késébb persze mas is lesz, ahogy lassacs-
kan felfelé haladunk a varos ,szintjein”, és
egyre gazdagabb negyedekbe érkeziink.
Természetesen azt, aki odaig eljut, mar
nem fogja zavarni a grafika, szerencsére
Lannyira” azért nem ronda, hogy a jaték-
menet ne tudna ellensulyozni. Az
izometrikus Fallout és tarsai persze lépés-
elényben voltak, 3D-ben sokkal nagyobb
kunszt lenne egy olyan szépen és aproléko-
san megrajzolt vilagot létrehozni... de akkor
is, lehetett volna. Mindez
persze Gnmagaban nem
indokolna a kevéssé
fényes végered-

ményt, csak sajna |
valahogy a jaték =
egészére igaz: ,le- ‘$
hetett volna...”
mazur

CHART

H Fallout Tactics
86%

M Paradise Cracked
72%

H BloodNet
71%

HARDVER

B Minimumbkonfig.
PIl 450 MHz,
128 MB RAM,
3D-s VGA kartya
16 MB

u Tesztkonfiguracio
Athlon XP 2000+,
512 MB RAM,
Radeon 9600 Pro
128 MB

B Tapasztalatunk
+Nem volt ra
panasz”

i j6 RPG-rész

X jO csata rész

= gyenge kaland
rész

= rengeteg toltés

= gyenge grafika

B Grafika



MEGALL AZ ACE...

PERFECT ACE PRO TOURNAMENT TENNIS

ADVANTAGE COM1 - Pete Palmer

e 40 - A Pete Palmer e

PERFECT ACE PRO
TOURNANMENT TENNIS

Fogjuk az egeriunket és dobjuk ki. Vlajd fogjuk a joypadunkat és azt is dob-
juk ki. Ezt kdvetéen a szuper Uj monitorunkat is, vegyuk eld a régit, ami
csak 640x480-at tudott. S maris készen allunk, hogy teniszezhessunk...

ADATOK

B FEJLESZTO
Aqua Pacific

H KIADO

Oxygen Interactive
B WEBOLDAL
www.oxygenint.com

H FORGALMAZO
N/A

B MIEGJELENES
N/A

a75
HARDVER

B Minimumkonfig.
PIIl 500 MHz,
128 MB RAM,
3D-s VGA kartya
16 MB

ERTEKELES
EX nagyon jo fizikai
modellezés
= nincs egérkezelés
= gondok a
joypaddal

B Grafika
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® Hangok

H Jatszhatésag
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z mér szinte faj: egy idében orul-
E tlink annak, hogy a sok-sok kon-

zolkonverzié megmenti a PC-n
haldoklo jatékvilagot, most pedig itt van
egy Ujabb, ami... hogy is mondjam csak,
nem épp maga a Megvaltd. S sajnos bar-
mi mondhato réla, csak az nem, hogy per-
fekt lenne...

ELJEN A FIZIKA!

Nagyon fontos dolog minden egyes szi-
mulaciora épulé jatékban (hiszen a sportja-
tékok is szimulaciok), hogy mennyire pon-
tos fizikai modellt alkalmaznak. A Perfect
Ace esetében a fizika az, ami tan a legfon-
tosabb volt: a labda pattanasa, az (itések

BREAKLABDA A GEPNEL

Huh, 6sszeszedtem minden igazi pozitivu-
mot, amit csak tudtam, igy most j6jjon

a feketeleves. Ez a jaték konzolkonverzié.
Ez 6nmagaban még nem lenne baj, azon-
ban inditaskor két grafikai méd kozott le-
het valasztani: 640¥480%*16bit, vagy
640%*480*32bit. Nos, azt hiszem, ezt nem
kell kommentalni, ezek a felbontasok ugy
6-8 éve mentek ki a divatbdl, arrol nem is
beszélve, hogy manapsag szinte minden
joravalo PC-s jatéknal illik tudni felbontast
valasztani. Hmm, nos az mar szinte termé-
szetes, hogy egeret nem kezel (a menUk-
ben billentytizettel lehet manéverezni), de
a legeslegnagyobb fajdalmam mégsem

.JO Otlet a visszajatszasok sokfélesége, a

kép a képben: Gigyes hangulati elemek ezek,
a valds teniszkdzvetitésekre hajaz.*

kiilonbozésége mind-mind nagyon akkura-
tus (a kézikonyv kilon ki is tér erre, meg-
mutatva a pattanasi modelleket). Mindezek
mellett még egy erds pozitivuma van a ja-
téknak: erésen koncentraltak arra, hogy

a jatékosok arca nagyon jol nézzen ki, és

a kamera sokszor rajuk is kozelit. igy elég-
gé életszagl a dolog, ahogy gesztikulal-
nak, vagy cseverésznek egymassal. Jo ot-
let a visszajatszasok sokfélesége, a kép

a képben: igyes hangulati elemek ezek,

a valos teniszkOzvetitésekre hajaz. Ez mind
szép és jo, s eddig tetszik is a dolog.

ez: amikor kijel6lém, hogy a gép ellen
szeretnék jatszani, s elkezdddik a meccs,
egyszerlien nem valaszthatom a joypadet
kontrollernek! Kételezéen billenty(zettel
kell iranyitani, ami valljuk be sokaknak
nem okoz problémat, de azoknak, akiknek
joypadjuk van, bizony nem kénnyiti meg
a helyzetét. Féleg azért nem, mert ha
Player 3 is belép a jatékba (magyaran ha
parosozunk és csak egy gép ellenfél van),
6 mar tudja irdnyitani joypaddal. Sét,
Player 4 is! Erre mondjak azt, hogy
GIGALOL! Ezek szerint a késziték sosem

J

lathattak PC-t, vagy a designer nagyon be
lehetett rigva, nem tudom. Mindenesetre
egy csomo szivassal meg lehet oldani,
hogy player 1 is joypad lehessen, azon-
ban errél még a mellékelt .pdf kézikonyv
is mélyen hallgat. Grrrrr....

Uss, Uss!

Oké, itt az ideje, hogy jatsszunk is. Na-
gyon kellemetes arcade jatékocska ez,
elég jol el lehet Gitdgetni a géppel,
aki/ami korrektul jatszik (néha becsusz-
nak szuperitések, de a lehetd legna-
gyobb bénasagot is képes elkovetni,
ahogy a valds életben is torténik néha).
Eléfordulnak hosszUra, szélesre vagy

a héléba tott labdak is (némely tenisz-
ben nemigen fordul eld). Viszont kozben
hallgatjuk a kommentart. Hmmm. Na az
bizony kemény dolog lesz, olyan
feelinget sugaroz, mint amikor a szom-
széddal néziink focimeccset (mert hat
mindenki ért a focihoz kis hazankban):

a kommentétor baromsagokat beszél,

s mindezt nagyon butdn. Hmmm és
hmm. A palacsinta kozonségrdl mar nem
is beszélek, mert ugye unjatok. Higgyé-
tek el, én is. Magyaran, akit nem zavar-
nak a randa ment(k, a béna kezelhetd-
ség, a sittes felbontas s az, hogy

a joypaddel negyedérat kell szivni, mire
beallitjuk, azoknak kellemes élmény lesz.
Aki pedig nem érti kommentart, mert
nem tud angolul, most az egyszer ordil-
jon a nyelvtudas hianyanak.

Gyu

GAMESTAR 2003. AUGUSZTUS



576:

MINDEN, AMI VIDEOJATEK!

Arkad Uzletkbzpont West End City Center
Ors Vezér tér Aluljar6 szint Jokal Mor sétény 47.
Tel.: 434-8076 Tel.: 23-87-576

F——— L e . =k :
Pélus Center Campona Bev. Kézp. Mammut 2 Bev. Kézpont
Center Court 237 Tel.: 424-3-424 Széna tér 3. emelet
Tel.: 419-41-17 Tel.: 345-80-76

0721

TELJES KINALATUNKAT
MOST MAR AZ INTERNETEN IS
MEGTALALHATOD!

WWW.5 76 .hu

; NINTENDOS* GAMEBOYAWANBE
N <om = PlayStation.c




P
g
J
=
m
(1)

SZO0LID VIOTOROSOK

RUNAWAY —

0

A ROAD ADVENTURE

RUNAWAY
— A ROAD ADVENTURE

mKATEGORIA: 2D-s point and click kaland RKEORNYEZET: Road movie BNEHEZSEG: kézepesen nehéz sUURAJATSZANAD-E: igen

Mintegy két évvel a spanyolorszagi debutalas, valamint egy évvel a né-
met nyelvi verzié utan végre megjelent az Eurdépa-szerte nagy sikert
aratott kalandjaték angol nyelvi(i valtozata. Bar az alban, a magyar és
a manysi nyelvi verziéd még varat magara, igy is szégyenletes, hogy

a Pendulo cégnek ennyi idejébe telt eme nagyszeri jaték vilagpremier-

jét tetd — azaz géphaz ala hozni.

ADATOK

B FEJLESZTO
Pendulo

E KIADO

GMX Media

B WEBOLDAL
www.runaway-
game.com

E FORGALMIAZO
576 Media

B VMIEGJELENES
2003. szeptember
(magyar nyelven)

GYORSLINK

a76

72

2001-ben elébb spanyol, majd
olasz nyelven kiadott ,road-
game” a kalandprogramok re-

meélhetéen hamarosan bekovetkezd rene-

szanszanak egyik korai hirhozéja volt. A ja-

ték mindkét fent nevezett mediterran or-
szagban hatalmas sikert aratott, a 2002-es

német valtozat pedig példatlan moédon hé-

napokig vezette a jétékeladési listakat,
mogé. Anndl is meglepdbb ez a siker,
mert Charles Cecil ominozus ECTS-es be-
jelentése 6ta ,tudjuk”, hogy a hagyoma-
nyos 2D-s point and click kalandjatékok
folott eljart az id6. Ugyanakkor, ahogy

a Syberia sikere is bebizonyitotta, az Uj év-

ezred akcid- és RTS- démpingje ismét ki-
valtotta a jatékosokbol a hagyomanyo-
sabb, térténetorientalt, gondolkodtatobb
programok irdni igényt, s ebbdl

a Runaway is nagyszer(en profitalt. Mind-
emellett a kalandjatékok Gjbol felkavarodd
levesét a Runaway eddig sosem latott
szépség(, rajzfilmszert 2D-s grafikaval, iz-
galmas road-movie keretein belil kibon-
tott fordulatos torténettel, igazi, filmes

hangulatl zenével, és végll, de nem utol-
sésorban egy bestialis szépség,

a Baywatch-lanyokat megszégyenitd kebl
holgy jelenlétével fliszerezte.

MINDIG KELL EGY BARAT... VAGY
BARATNG?

A nyomozoés kalandjatékok régdta kedve-
lik a férfi-néi parosok egyittmikodésére
épllé torténeteket: ott van mindjart
Gabriel Knight és Grace, Indy és Sophia,
George és Nico vagy Kate Walker és
Oscar esete: az intelligens, tigyes, am kis-
sé kelekotya férfi, valamint a csabitd, rafi-
nalt, feminista né kozti interakcio érdekes
szint vitt ezekbe a programokba.

A Pendulo programozoi szintén a jol be-
valt sikerrecepthez folyamodtak: jatékuk
két f6hdse Brian Bosco, egy tudasvagyra
és békés doktoranduszi életre szomjazd
egyetemista, tovabba Gina, egy szépsé-
ges, titokzatos barénekesnd, aki elképesz-
t6 kalandokba sodorja a naiv fiatalembert.
Kettejlik sorsa egy New York-i éjjelen kap-
csolodik 6ssze. Brian, miutan vilagraszolo
Osztondijat kapott a Berkeley-i Egyetem fi-

zika szakara, épp nekivagna autéjan az
USA-t keresztben &tszeld sztradanak, am
indulasa el6tt még vissza akarja juttatni
egyik konyvét a varosi konyvtarba: ekkor
Gti el véletlen(il az dvatlanul az autéja elé
ugro lanyt. A fiatalember beviszi a szélvé-
ddjére felkenddott, am csak kisebb sértilé-
seket szenvedett Ginat a korhazba, ahol

a lany kulonos torténetet mesél el neki.
Egyik el6adasa utan meglatogatta 6t az 6l-
t6zéjében édesapja, egy jo nevl lzletem-
ber, és egy titokzatos keresztet bizott ra,
megesketvén 6t arra, hogy szeme fényé-
nél is jobban vigyaz majd az értékes targy-
ra. Az apa és a lany beszélgetésének

a maffia vetett véget: Don Roberto bulldo-
gokra emlékezteté emberei elhurcoltak az
apat, majd vallatni kezdték 6t, és a brutélis
kihallgatas soran az 6regember nyakcsi-
golyai hangos reccsenéssel felmondtak

a szolgalatot egy, a kelleténél nagyobbra
sikerilt pofon utan. Gina, aki szemtanuja
volt apja halalanak, egy meggondolatlanul
Gszinte gyermeki sikollyal magara vonta

a maffiozok figyelmét, akik rastartoltak

a ringd kebellel menekdil6 holgyre: a lany
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életét csak a szerencsés véletlen, azaz
a féhdsiink autojaval valo koccintas men-
tette meg.

HOSSzZU UT PORABOL DIPLOMAT
VESZEK

A jaték a New York-i vérosi kérhazban in-
dul, ahol elsé feladatunk az altatok hatasa-
ra mély dlomba szendertilt, am a maffia
altal tovabbra is keresett Gina megmenté-

RUNAWAY —

Muzeumba vezet, ahol Brian baratja, Clive
dolgozik. A kecskeszakallas tudos ahe-
lyett, hogy a segitségtinkre lenne, egybdl
rastartol Ginara, mert gy tdnik, az aszott
mUmidk latvanyéba belefaradt szeme sza-
mara sokkal igéretesebb titkokat sejtetnek
a holgy keble, mint a rejtélyes kereszt.
Utobbi titkat egyébként egy kalonleges
szkenner segitségével derithetjlk ki, eh-
hez azonban Dr. Susan Olivav, a harpia-

A kecskeszakallas tudds aszott mumiak lat-
vanyaba belefaradt szeme szamara sokkal
igéretesebb titkokat sejtetnek Gina keblei,

mint a rejtélyes kereszt...”

se. Ha sikerrel jarunk, a lany azonnal rank
akaszkodik: bar Brian egyetlen célja az
egyetemi tanulmanyok minél elébbi elkez-
dése, ezek a kicsinyes célok szemmel lat-

hatban cseppet sem hatjak meg a holgyet,

aki minden cséaberejét beveti céljai érde-
kében: szemiivege mogl egyre lassab-
ban és ahitatosabban pislogoé féhdstink
sorsa hamarosan megpecsételddik.

A parocska elsé Utja a chicagoi Régészeti

szer(i régésznd kozremikodése kéne, az 6
energiait azonban a harom nap mulva teté
ala hozand6 maja kiallitas elékészitési
munkalatai kotik le. Briannak egyeddil kell
hat munkéba allnia, rdadasul a maffia mar
a nyomaban van, ugyhogy a hajsza a mu-
zeumbéli nyomozas utan rogton folytato-
dik. Az @mokfutassa sulyosbodé kalandok
egyes allomésait hat fejezeten at kisérhet-
juk végig, a sztori pedig Brian visszaemlé-

A ROAD ADVENTURE

kezéseibdl dertil ki, amolyan
flashbackként. A fordulatos kalandok az
éjjeli nagyvarosoktél a délnyugati sivata-

‘ . . . PIIl 500 MHz,
ggn a.t eg}/ k|halt H?,pl faIL{|g fognak“v?zet- 128 MB RAM,
ni, Brian és Gina (tjat pedig olyan kiilénle- 3D-s VGA kartya
ges figurak keresztezik majd, mint egy 16 MB
ufék utdn nyomozd, telepatikus sisakot vi- ™ ;‘;Tzé‘gg":/fl'ﬂ“'ac'°
2 oz . ” . z,
sel6 6rilt, egy Munchkin Bob nevl gném 256 MB RAM,

informator, illetve egy csapat transzveszti-
ta vilagjaré bohém. Rafael Latiegui, a jaték
egyik tervezéje az egyik interjuban azt nyi-
latkozta: a Runawayben szerepl§ tekinté-
lyes mennyiségu szexudlis
utaléssal, valamint

a jointszivassal kapcsola-
tos jelenetekkel voltaképp
kicsit ,felnéttebbé” szerették
volna tenni a jatékot, ugyanis =
tdl lagymatagnak és naivnak ta- | |
lalték a mai kalandjatékok vi- >
lagképét.

EGYIRANYU FOR- {Am
GALOM §
ARunaway iranyi- S
tasa pofonegysze- \
rd, merta pointand |/
click kezeldfeliilet

a végletekig leegyszerdsi-

- Hires jaték karakter tarsak

EGYEDUL NEM VIEGY

3

HARDVER

B Minimumkonfig.

GeForce 2 GTS
B Tapasztalatunk
,Jol futott”

ime néhany jol ismert ,point and click” parocska,
akik mulatsagos-félelmetes konfliktusoktol nem
épp mentes, mégis gylimolcsdz6 egyittmiiko-
déssel 6rvendeztették meg a klasszikus kalandja-
tékok kedveldit:

Gabriel Knight - Grace
(Gabriel Knight sorozat)

A sorozat elsé részében Grace még csak a titok-
zatos vudugyilkossagokban nyomozé hés ,sziir-
ke" kis titkarngje volt, a masodik részben azon-
ban mar aktiv nyomozo6va avanzsélt 6 is. A har-
madik epizodban a féri-nGi szerepek mar teljesen
egyenranguva valtak. A kultuszjaték iréja, Jane
Jensen éllitélag Uj kalandjatékon dolgozik,a mely-
ben ugyancsak egy férfi-
nGi paros fog nyomozni
kilonféle
parajelenségekkel kap-
csolatban.

Indy - Sophia

(Indiana Jones and the Fate of Atlantis)

A LucastArts 1992-es klasszikusaban az els(illyedt
kontinens utan nyomozo, ostorpattogtatd hdstink
csaja vérbeli emancipalt nészemély volt. Indyt és

Sophiat néha egyditt, né-
ha kilén-kilon kellett
iranyitani.

George - Nico (Broken Sword sorozat)
Kedvenc parosom. Az elsé két részben Nico pari-
zsi lakésa afféle békés kis szigetecske volt, ahova
a misztikus kalandokba belefaradt George néha
vissza-visszatért. Az ész-
szel megjelend Broken
Sword 3-ban azonban
mar mindkét fészereplét
iranyithatjuk.

Elaine - Guybrush (Monkey Island sorozat)
Bar a Monkey Island sorozat igazi f6hdse
Guybrush maradt, Elaine, a kormanyzdlany, illet-
ve asszony egyre fontosabb szerephez jutott az
egyes epizddokban:
Guybrush életének be- &
aranyozobja, egyszer-
smind megkeseritéje
lett.

Sam - Max (Sam and Max Hit the Road )
Steve Purcell zsenialis humoru LucasArtsos ka-

landjatékaban két him- y 1
nemU egyed, egy dege- ,\a ‘\
nerélt kutya és egy még  temi
degeneraltabb nyul kz6tt szovédott nem min-
dennapi baratsag. A jaték tokéletesen kiaknazta
a két, eltéré képességekkel rendelkezé nyomozd
6sszmunkajat, és remélhetdleg az év végére ter-
vezett folytatasban sem kell majd csalédnunk.

Kate Walker - Oscar (Syberia)

Kate Walker, a gyonyor( Gigyvédnd akaratan kivl
keveredett életre sz616 baratsdgba a mozdonyve-
zetd robot Oscarral, aki rovid idén belll hiiséges
segit6jévé valt. A folyta- "

tasban allitélag sokkal

jobban fog dominalni a
kézds munka.

Darrel - Victoria (The Watchmaker)

A sajnos cstfosan megbukott, Gabriel Knight ha-
tasat mutato jaték nyomozoparosaval egy titokza-
tos, 18. szazadi osztrak i
kastélyban kellett nyo-
mozni. A kartonfigurak
sajnos nem leheltek
elég életet a torténetbe.
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O0SSZEHASONLITAS

Grafika

Minden idék egyik legszebb és leg-
hangulatosabb grafikaju kalandja-
téka — Benoit Sokal remekmiive vi-
zudlis szempontbdl maga a tokély.

10/10

Torténet 10/10

A klcsin és belbecs tokéletes har-
moniaja: ezzel lehet jellemezni a
jatékot. A torténet legalabb olyan
eredeti volt, mint a képi vilag.

Logikai feladvanyok 8/10

A puzzle-elemek néha kicsit tal
egyszertiek, maskor meg logikat-
lanok voltak.

Hangulat 10/10

Szémomra az utébbi évek egyik,
ha nem a leghangulatosabb ka-
landjatéka volt: a kép és a zene
bamulatos 6sszjatékara visszaem-
lékezve néha még most is futkora-
szik a hideg a hatamon.

38/40

(")sszesen

Runaway

9/10
A jaték rajzfilmszer( grafikaja a
2D-s mdifaj egyik cstcsa, &m az
atvezeté mozikon lett volna még
mit csiszolni.

9/10

A road movie merész és nagysze-
rii 6tlet volt, amely porgdssé tette
a sztorit, &m az ,isteni szikra" hi-
anyzik beldle.

9/10

Latszik, hogy a fejleszték sokat
agyaltak a feladvanyokon, melyek
elég osszetettek, mégis logikusak.

9/10

Itt sem lehet sok panasz a hangu-
latra. Egy kicsivel tobb szex és
jointszivas azért nem artott volna
a jatéknak...

36/40

MELYIK KALANDJATEK SZEREPLO

PAROS VOLT A KEDVENCED?

George és Nico
(Broken Sword)

16 26

Sam és Max
(Sam & Max)

23 %6

Forras:
www.gamestar.hu

Gabriel és Grace
(Gabriel Knight)

3 %6

Kik ezek?!

58 %

£ magaval ragadé
torténet

&2 remek logikai
feladvanyok

= az atvezetd mozik
néha picit amatér
jellegliek

= kicsit tul lineéaris

tett: bal egérgombbal kattintas az adott
targyra vagy szerepldre; jobb kattintassal
kiilonbozé funkcidk — példaul néz, kinyit,
beszél - kozti valogatas). Kiilondsen ked-
ves és Otletes megoldas, hogy az
intentoryban kulén kis dobozkéban ott lat-
juk Brian arcképét is: féhdstlink igy szemé-
lyesen kommentalja az egyes targyak je-

lentését, ha pedig netan atfésiltnk vala-

B Grafika
S s I — —
H Zene

B Hangok
[ .
B Jatszhatosag

milyen taskat, vagy kombinalunk két tar-
gyat, Brian eltlinik a képbdl, és ilyenkor
csak ktlonos motoszkalas vagy szerelés
hangjait halljuk.

A puzzle-elemek nagyon logikusak, és elég
Osszetettek. A jaték elején példaul egy

,mU-Ginat” kell készitenlink az alvo lany

szazalék
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mellett Giresen all6 korhazi agyban, hogy
a maffidzok ezt a babat géppisztolyozzak
le. EIGszOr némi akrobatamutatvany kisé-
retében at kell masznunk az ablakon

a szomszédos raktérba, ahonnan szdmos
targy kiséretében be kell zsakmanyolni egy
kisérleti bab fejét. A fejre pardka, be az
Ures agyba, s a mi-Gina testét parnakkal
kell kibélelni. A fekete haju szépség beteg-
lapjat ki kell cserélni, az 6vére pedig kamu
nevet és adatokat kell firkantani. Ehhez
azonban el@szor is talalni kell egy tollat,
majd egy injekcios tit, amellyel a kiszaradt
tollba alkoholt fecskendezhetlnk. A jaték-
ban szinte minden logikai feladvanyt
Briannek kell megoldania, ugyanis Gina
minden egyes fejezet elején inaktivalodik:
eltori a labat, rejtélyes modon eltdinik, netan
elraboljak, hogy aztan az interneten fellelhe-
t6 japan bondage honlapok szado-mazo ké-
jelgéseire emlékeztetd pozitirakban vallas-
sak. Kicsit sajnalom, hogy a késziték nem
hasznaltak ki jobban a két szerepld dsszja-
tékara épité feladatmegoldast, és megelé-
gedtek a leanyzo passziv szerepével.

Bar a Runaway izgalmas torténete gyorsan
magaval ragadja a jatékost, és ébren tartja
érdeklGdését, a jaték kicsit talan tul linearis-
ra siker(lt: bizonyos targyakat példaul csak
akkor fedez(ink fel, amikor mar megoldot-
tunk valamilyen feladvanyt, és az is gyako-
ri, hogy egy késébb hasznalhatova valo
cuccrol eleinte azt mondja Brian, hogy fe-
lesleges bajlédnunk vele. Emiatt aztan
gyakran kell végigjarni és végigpasztazni

a korabban méar megismert helyszineket, és
ez azért is nagyon frusztralo, mert a targyak
helyenként teljesen el vannak rejtve, igy
hosszU pixelvadaszatokra kényszerilink.

AKKOR MOST HANY D?

A jaték szamos utalast tartalmaz nagynevd
kalandjatékokra: felbukkan benne példaul
a Monkey Island Puerto Pollé-béli csirkéje,
egy, a Sam and Max Griilt professzorara
emlékeztetd kiilonos figura, rengeteg
Indiana Jones-utanérzésre kapjuk fel a fe-

jlnk, a Broken Sword-re erésen emlékez-
tetd sztorirdl és f6hdsrél mar nem is be-
szélve. A készit6k elmondasa szerint volta-
képp afféle hommage-t szerettek volna alli-
tani ezeknek a klasszikus kalandjatékoknak.
A Runaway egyik eréssége a kaprazatos
grafika. Ennek az a kllonlegessége, hogy
a valdjaban 3D-s figurakat specialis techni-
kéval ,2D-sitették”, és emiatt nagyszer(ien
belesimulnak az ugyancsak két- és harom-
dimenzids megjelenités kombinéciéjabol
Osszeallo hattérbe, mikozben ugyanakkor
térhatést is keltenek. A szdmos mozibetét
is nagyon filmszer( és hangulatos, bar ki-
dolgozottsaguk kevésbé részletes, mint

a jatéke, ezért helyenként kicsit amatérnek
tlinnek. A Runaway hangulatdhoz nagyon
sokat tesz hozza a road movie-szer(i zene,
melyet a spanyol Liqour zenekar szolgalta-
tott, és a szinkron, amely tokéletesen visz-
szaadja a rajzfilmszer( feelinget.
Osszegzésképp elmondhatom, hogy

a Runawayben, bar nagyon nagyok voltak
az elvarasaim, csak egy egészen picit csa-
l6dtam. A road movie mdifaja, a Full
Throttle 6ta tudjuk, remek eszkoz arra,
hogy a kalandjatékokba élet és dinamiz-
mus koltozzék, és ezen a téren a Pendulo
Studio igazan remekelt. A torténet tele van
fordulatokkal, és viszonylag sikeresen at-
bukdéacsol a klisék goréngyein is. A karak-
terek életszer(ek, a puzzle-elemek roppant
logikusak, a grafika pedig valdban kéapraza-
tos. Azt azonban be kell ismerni: bér a ja-
ték a point and click kalandprogramok fej-
I6désének egyik csucsat jelenti, valahogy
mégis hidnyzik beldle az az isteni szikra,
zsenialitds, amely olyan emlékezetessé tet-
te példaul a Syberidt. Es ez semmiképp
sem lesz elég ahhoz, hogy a hagyoma-
nyos, rajzfilmszer( 2D-s kalandjatékok m-
faja megmenekdljon az enyészettdl.

Berrr
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THORGAL'S QUEST

GYEREKGYILKOSSAGOK

THORGAL'S QUEST

BKATEGARIA: 3D-s point and click kaland mRKERNYEZET: Viking id6k RNEHEZSEG: konny(i RUJRAJATSZANAD-E: nem

A vikingek misztikus, barbar vilAga eddig elsésorban az akcié- és a stra-
tégiai jatékok készitdit inspiralta, hiszen az északi vizek urai féleg szeker-
céik és harci taktikajuk révén valtak hiressé. Az Adventure Company
most megprdébalt valtoztatni a szarvas sisaku harcosokat ért digitalis
diszkriminécién, bebizonyitva, hogy a vikingek intellektudlis sikon sem ma-
radtak el kortarsaiktadl.

népszer francia képregény
alapjan készilt Thorgal's
Quest a Cryo cég fejlesztése-

ként indult, de a jatékot végul az
Adventure Company jelentette meg. Elég
bizalmatlanul Gltem le a program elé, mi-
vel az a Cryo 3D-s kalandférmedvényei-
nek (Arthur’s Knights, Odyssey) a stilusat
idézte. Meglepetésemre kellemesen csa-
l6dtam: Ggy tdnik, a Cryo, halélos vajuda-
sa kozepette a Salammbo mellett egy ma-
sik, viszonylag tlirhetd kalandjatékot is ké-
pes volt még megsziilni.

ELORE A MULTBA

A jaték féhdése Thorgal Aegreisson, a seb-
helyes arcU, bus képdi viking harcos, aki
sikeres portyajarél hazatérében a feleré-
s6dé tengeri vihar miatt egy ismeretlen
szigeten kénytelen kikotni. A felesége és
gyermekei 6leld karjara varo tlrelmetlen
harcost szorny vizié fogadja: Thorgal,
iszonyatos megrokonyodésére azt latja
egy varazstlkorbe pillantva, hogy lenyilaz-
za tulajdon fiat. A szornyulkédé vikinget
felvilagositja egy titokzatos magus: a jové
még megvaltoztathatd, am a gyermekgyil-
kossag elkertlése érdekében hosszadal-
mas kildetést kell teljesitenie, mi tobb,
némi idGutazasra is sziikség lesz.

Tobb sem kell az elszant Thorgalnak: har-
cosunk utra kerekedik, hogy viking halasz-
falvak, sotétlé blkk- és fenyderddk, tliz-
okado sarkanyokkal teli hegyek, hatalmas
erédok mélyén megtalalja a jové megval-
toztatasanak kulcsat. (Szvsz elég lett volna
beszdlnia gyermekének, hogy viselje jol
magat, akkor nem lesz baj ©... - Bad
Sector) Héstinknek még - afféle freudi
pszichoterapiads modszerrel - dnnon tu-

datalattijaba is ala kell szallnia, mi tobb,
vissza kell térnie a sok ezer éves multba,
ahol egy foldon kivali Grhajot (!) kell beba-
rangolnia. Ezt az (rhajos Gtletet hihetetlen
modon erdltetettnek tartom, a tervezék-
nek kis hijan sikerdlt tonkrevagni az
amugy érdekesen kibomlé sztorit és han-
gulatot ezzel az oda nem ill elemmel.

THORGAL, AKI iJJAL DORGAL
Bar Thorgal az ij nagymestere, és ebbéli
tudasat néhany, a jatékmenetet nagysze-

KEPREGENY, VIKING MODRA

A jaték szereplGi és a kulonféle targyak ha-
romdimenzidsak, ugyanakkor nagyszertien
beleilleszkednek a képregényszertien festett,
darkos hangulatt hattérbe. A Thorgalt nép-
szer( francia képregény ihlette, s annak ce-
ruzarajzokra emlékezteté hangulatos képei
visszatérnek a jatékban is, ha vissza akarjuk
idézni a napl@szerten lejegyzett multbéli
torténéseket. A grafikak mellett szintén na-
gyon hangulatos a viking hajéra emlékezte-
t6 inventory megoldasa - hosszU ideje talan

»Viking hdsltinknek vissza kell térnie a sok
ezer éves multba, ahol egy foldon kivali Gr-
hajot (!) kell bebarangolnia.”

rlien szinesitd egyszerd akcio6 részben ka-
matoztatja, mégis elsésorban agyara kell
hagyatkoznia a kalandok soran. Rengeteg
szereplével talalkozik, és bar a parbeszé-
dek sajnos nem valaszthatdk, a benniik
rejlé infok mégis nagyon Ggyesen viszik
elére a torténetet. A klasszikus point and
click feltlet nagyon kénnyen kezelhetd,
bar a pixelvadaszat sajnos sok frusztrald
percet szerez a jatékosoknak, és az is na-
gyon idegesit6, hogy a targyakat csak ak-
kor hasznalhatjuk, ha a kdzvetlen kozellik-
ben vagyunk. A logikai feladvanyok
ugyanakkor mindig elég kovetkezetesek,
csupan par idegesité Myst-fejtord rontja
le 6ket. Szerencsére a jaték korabbi hely-
szineire mar nem térhetiink vissza, igy vi-
szonylag kis terUleteket kell atféstilni, ha
nem talalunk meg valamilyen targyat,
vagy nem tudunk megoldani valamilyen
fejtorét.

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

az egyik legszebb, amelyet kalandjatékban
lattam. Rendkivil szép és magaval ragadd
a zene is; habar a hangeffekteket lerontja

a gyengus szinkron, amelyet kiiléndsen vic-
cessé tesz az, hogy a kiilonb6z6 szerepldk
eltéréen ejtik ugyanazokat a neveket.

A Thorgal’s Quest mindent 6sszevetve
kellemes, hangulatos, amde a kozépszeru-
nél csak egy arnyalattal jobb jaték. Az ext-
rém rovidség (a tiszta jatékidé kevesebb
mint 10 éra), a puzzle elemek kdnnylsége
miatt a programot sokkal inkabb a kezdd
kalandoroknak ajanlom, mintsem a vete-
ran point and clickereknek.

Dicséretes, hogy az Adventure Company
megprobalta intellektualizalni észak barba-
rainak vilagat, azonban ismét bebizonyo-
sodott: a vikingek f6 fegyvere nem az ész,
még csak nem is az ij, hanem sokkal in-
kébb a véres harci szekerce.

Berrr

y\=V -y =] &
B FEJLESZTA
Cryo

H KIADO
Adventure Company

B WEBOLDAL
WWwWWw.Cryo.com

H FORGALMIAZO
N/A

B MEGJELENES
N/A
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HARDVER

B Minimumkonfig.
Pl 5000 MHz,
128 MB RAM,
3D-s VGA kartya
16 MB

ERTEKELES

&2 hangulatos

2 képregényszer(
grafika

2 szép atvezetd
mozik

22 gyonyorl zene

= tal rovid és tul li-
nearis

B Grafika

H Zene

B Hangok

M Jatszhatdsag

J

szazalék
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Este van. Néhany ismerdésodddel 6sszejottél, hogy elszérakozzatok kicsit.
Rovid csevej utan beindultok, hogy mihamarabb felforgassatok az egész
varost. A rendérék a nyomotokban vannak, a gyalogosok rémiulten ugra-
nak félre eléletek. Vli mesterséged cimere? Nlem, nem egy megszallott
érdlt vagy, csupan egy illegalis autéversenyzé...

ADATOK

B FEJLESZTA
Rockstar San Diego

m KIADO
Take 2

B WEBOLDAL
WWW. rockstargames
.com

E FORGALMIAZO
Cenega

B VIEGJELENES
2003. augusztus 11.

EXTRAK

= CD/DVD
wallpaper
trainer

GYORSLINK
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ar igen sokféle autosjatékot
lathattunk a PC-k monitora-
in. Valészindileg mindannyi-

an jol ismeritek a nagy neveket. llyen a le-
gendas Need for Speed sorozat, amelynek
alkotdi az elsé rész megjelenése ota toret-
len sikereket konyvelhettek el (kar, hogy
egyre inkdbb konzolosodnak az epizddok).
Léassuk csak, mi van még! Na igen, ott van
a szintén elismert Colin McRae sorozat,
hogy a Grand Prix jatékokrol mar ne is be-
széljek. Kellett azonban mar valami, amely
alapjaiban pezsditi fel a versenyzétarsa-
dalmat. Egy olyan jaték, amely ha nem is
lesz az év alkotasa, mégis teljesen U] szint
visz ebbe a kicsit elhanyagolt stilusba.
Szerény véleményem szerint valahogy ef-
féleképpen gondolkodhatott a Rockstar
San Diego csapata, amikor elkezdte fej-
leszteni a Midnight Club II-t (kordbban
Angel Studiosként ismerhettiik 6ket,
egyébként a Midnight Madness megalko-
tdi). Csak érdekességképpen elarulom:
annak ellenére, hogy PS2-n mér j6 ideje
megjelent, s6t mar Xboxon is kiprobalhat-
tuk, a késziték - sajat elmondasuk szerint
- a PC-s valtozatra a legbuiszkébbek. Ez
lett a legjobban kidolgozva, mi tobb, még
Ok is azzal jatszanak a legszivesebben ©.

VAROSNEZES, AHOGY A NAGYOK
CSINALJAK

Mar tobb autosjatékban is részt vehettiink
illegalis versenyeken, akar a klfoldi, akar
a hazai territériumot vesszik figyelembe.
Mindegyikkel volt azonban egy alapvetd
probléma, amely rendesen el tudta venni
a jatékos életkedvét. Igazabdl egy atlagos
autdsjatékban nem tehetiink meg mindent
a terepeken. Vagyis csak az elére meg-
adott Uton haladhatunk, legtdbbszor igen
minimalis letérési lehetGségekkel, és rend-
szerint még levagasok sincsenek. Nos,
akit eleddig ez idegesitett a legjobban, an-
nak 6rommel arulom el, hogy ezek a kor-
latok gyakorlatilag megsziintek az MC2-
ben. Természetesen ez nem azt jelenti,
hogy akdrmeddig haladhatunk egyenesen
a terepen (mint mondjuk az Invictus klasz-
szikus, Insane cimU jatékaban), hiszen az
egyes varosok alapvetéen megszabjak

a palyak hatarait. Azokon bell azonban
valéban mindent megtehetlink - neveze-
tesen mi magunk donthetjiik el, hogy

a varos melyik - a legelegansabb vagy
épp a legkietlenebb, gettdfilingli — utcajan
sOpriink a cél felé. Egy a lényeg: hogy mi
legylink az elsék. A Rockstar csapata igen
nagy hangsulyt fektetett arra, hogy a véro-

sok ne csak nagyok, hanem elég val6sag-
htek, illetve részletesek is legyenek. Ez t6-
kéletesen sikertilt, hiszen a harom hatal-
mas vilagvaros nagyon hasonlit az erede-
tiekhez. Los Angeles, Péarizs vagy Tokio
utcdin szadguldozva folyamatosan valés
elemekkel futunk dssze (sajnos az utébbi
helyre még nem volt szerencsém eljutni,
de elmondhatom, hogy a masik kettd szin-
te teljesen hitelesre sikerdlt — aprobb mo-
dositasokkal persze ©). Amennyiben vol-
tal mar ezen varosokban, otthon fogod
érezni magad - ha pedig még nem, remek
képet kapsz az egyes helyekrdl (vagyis
amikor a valésagban is eljutsz valamelyik
varosba, mar pontosan tudni fogod, mi
merre is van ©).

A jaték kozben hasznalatos térkép kicsit
becsapds, mivel csak és kizarolag a fébb
és a nagyobb mellékutakat jelzi, a ,titkos”
roviditéseket és egyéb lehetGségeket nem
(igaz, igy legalabb nem uralkodik el rajta

a kdosz). Milyen egyéb lehetéségekrdl van
s20? Nos példaul egyes varosokat ugye-
bér bizonyos folyok is atszelnek, amelyek
folott gyonyord hidak ivelnek at. De nem
feltétlentil kell ezeket hasznalnunk, hiszen
a vizen ,parkold” hajok is remek tdmpon-
tot adnak egy-egy mesteribb ugratashoz.

GAMESTAR 2003. AUGUSZTUS
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Vagy masik példaként érdemes megemli-
teni a varosok alatt hizédé csatornarend-
szereket, amelyeket egyszer megismerve
hatalmas elényre tehetlink szert a tobbiek-
kel szemben (kivéve akkor, ha 6k is ugy is-
merik azt, mint a tenyerlket ©). Persze
adott esetben kulonféle nevezetességekre
is felcifrazhatjuk magunkat (példanak oka-
ért a parizsi Louvre-ban is gardzdalkodha-
tunk), vagy ha ugy tartja kedviink, pikni-
kezhetiink az Eiffel-torony labainal (amely
a valésagnak megfeleléen gigantikusra si-
ker(lt, hasonl6an a Diadalivhez). A véro-
sok kidolgozottsagat szinesitik a megany-
nyi, helyhez k6t6dé reklamok, a stilusos
zenék (a Rockstar hii maradt a GTA-ban
megismert j6 szokasahoz, vagyis ujfent
remek zenéket élvezhetlink kozben), és
azok az aprosagok, amelyekbdl egyértel-
men kiderdl, hogy a csapat igenis 6ro-
mét lelte a fejlesztésben (sajna ezt nem
minden alkotasrél mondhatjuk el - azokat
nevezzlik szaknyelven bukasnak ©). llyen
aprosag példaul, hogy ha véletlentl athaj-
tasz egy benzinkdton, és adott esetben
belerohansz egy toltéallomasba, akkor az
azonnal felrobban, és téged is magaval
rant a sotétség birodalmaba. Kiilon él-
mény egyébként, hogy a varos éli a maga
életét, a gyalogosok kozlekednek, az autd-
sok kiizdenek az életben maradasért, és
még a varosi jarmivek soférjei is jol

- Mi fan terem a Rockstar?
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megszokott stilusukban vezetnek (dudal-
nak, mint ,allat” ©).

MINDEN JOBAN VAN VALAMI
JOBB... VAGY MIFENE ©

Az autok kozott legféképpen fantaziajarga-
nyokat véltem felfedezni, bar — akéarcsak

a GTA3 esetében —, azért itt is fel lehet is-
merni egy-egy valds vonast (egy kis BMW
itt, némi Lamborghini ott, hogy a kilonfé-
le japan autécsodakrol ne is beszéljek).
Persze a csapat nem azért nem tett valodi
sportautokat a jatékba, mert nem lenne ra
képes, hanem azért, mert igy nem kell
semmiféle jogdijat fizetni az egyes gydr-

»Tudjatok: tobbet
ésszel, mint
tuninggal ©!”

téknak (az NFS sorozatban mindig is ko-
moly szazezreket pengetnek ki azért, hogy
a jarmuvek hasonlithassanak a val6sagos
modellekhez). Ettél persze a program ér-
tékei nem csorbulnak: sét elmondhatjuk,
hogy olyan autdkat vezethetiink benne,
amilyeneket sehol méashol a vilagon ©.
Kezdetben egy meglehetdsen alapszintt
kocsival indulunk. Folyamatosan elére-

Nos, a Rockstar csapata igen tgyes ,kis”
tarsulat. Ha Ugy vesszik, az ,anyacsapat”
a Rockstar Games, amelynek kisebb ,fi-
oOkcsapatai” vannak vilagszerte. Lassuk
Gket név szerint, tovabba is-
merjik meg, min is dolgoz-
nak éppen: Rockstar North
(GTA3, GTA:VC - PC-re,
PS2-re, Xboxra), Rockstar
San Diego (tobbek kozott
Midnight Club 2 — PC-re,
PS2-re, Xboxra, GameCube-

KIK VAGYTOK, SRACOK?

ra), Rockstar Vancouver (Global
Operations — PC-re, Xboxra), és végiil, de
nem utolsésorban a hozzank legkézelebb
elhelyezkedd Rockstar Vienna (Max
Payne - Xboxra). Bizony,
ennyi csapat dolgozik

a Rockstarnak, amelynek ne-
vére a legtobben a GTA jaté-
kokra asszocialunk. Pedig 6k
nagyon sok minden mast is
csindlnak még, ahogy azt a
mellékelt abra is mutatja ©.

*

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

- Egy kis varosnézés

AZ E3 HELYSZINEN

A jaték helyszineit ado harom nagyvaros nevezetesebb épitmé-
nyei remekil felismerhet6k. Ha Los Angeles utcain probalsz bi-
zonyitani, feltinhet egy Gveges, kupolas épitmény. Elsé pillan-
tasra nektek talan nem ugrik be, pedig az bizony a Los Angeles-i
Convention Center: az a hely, amely az évek folyaman igen sok-
szor helyt adott a vilag legnagyobb és legrangosabb jatékkiallita-
sanak, az E3-nak (Electronic Entertainment Expo). Tudom, soka-
toknak nem adatik meg, hogy eljussatok egy ilyen tavoli helyre,
de szerintem, ha mar jatszotok az MC2-vel, mindenképpen néz-
zetek be ide. En kicsit igy éreztem, hogy ismét ott vagyok ©.

haladva, ha jol versenyziink, jutalomkép-

HART
pen Gjabb és Gjabb tuningverdéakhoz jut-

hatunk, amelyek egyre tobb extra képes- M Need for Speed:
séget vonultatnak fel. Egyébként négy PU

tulajdonsag hatarozza meg, hogy egy 89%

autd mennyire j0: a suly, a sebesség, B Need for Speed:
a gyorsulas, valamint az irdnyithatoség. HP2

A megfeleld jarm(i kivalasztasa lehet 86%

a kulcsa annak, hogy nyertink-e az adott M Midnight Club Il
versenyen, vagy nem. Esés idében nem 85%

érdemes hat egy villamgyors autoét va- m Midtown
lasztani, inkabb az lehet a megfeleld, Madness
amelyik jol gyorsul, illetve remekiil ira- 70%

nyithaté. Erdemes tehat gondolkodni az
egyes futamok el6tt. Tudjatok, tobbet
ésszel, mint tuninggal ©! Tovabbi kelle-
mes meglepetésként ért, hogy nemcsak
autdkkal nyomulhatunk, hanem adott
esetben motorokkal is. Ezek iranyitasa
természetesen alapjaiban eltér az autok-
nal megszokottodl, igy azt is mondhat-
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TE MELYIK VAROSBAN AUTOVERSENYEZNEL
A LEGSZIVESEBBEN?

Forrés:
www.gamestar.hu

Tokio

Parizs

34 %6

Los Angeles

51 %6

- A tok elényei

Tobb autésjatéknal joggal kérdezhetné-
tek, hogy mégis miért nem létezé mo-
delleket alkalmaznak a fejleszték. Nos,
ennek két egyszer( oka van. Egyrészrél
bizony elég komoly jogdijat kellene fizet-
ni az autdgyaraknak, amelyet ugyebar
senki sem szeretne kipengetni. Masrész-
rél pedig mar nemegyszer megtortént

MIASKEPP IS LEHETNE...

mar, hogy bizonyos cégek kijelentették:
marpedig az § autdikat nem lehet dssze-
torni holmi szamitogépes jatékokban.
Szoval, ha eredeti jarganyok lennének
(BMW, Mercedes, Lamborghini, és még
sorolhatnam), akkor bizony ugrana az

a remek kis torésmodell, amelyet bele-
tettek az MC2-be.

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIll 1 GHz,
256 MB RAM,
GeForce3

B Tesztkonfiguracio
P4 1,2 GHz,
512 MB RAM,
GeForce4 Ti 4200

H Tapasztalatunk
.Kobzepes gépen is
ki lehet hozni be-
|6le a maximumot,
bar minél tobb
memoria van a
gépben, annal ke-
vésbé szaggat
majd.”

EX remek Otletek

E2 megannyi
lehetdség

= lehetne benne
szimulatoros mod

= kicsit tobb terep-
targy kellene

H Grafika

F
W:I
I ]

szazalék

nam: teljesen Uj élményben lehet ré-
szlink. Igaz ugyan, hogy nem annyira jé
a motoros rész, mint mondjuk, a Moto
Racer 3 (bar semmi sem lehet olyan jo
motoros alkotas, mint az MR3 ©), de
nem is ez volt a fejleszték célja.

De ez még mindig nem minden. Van olyan
misszid, amelyben mi alakitjuk a rend ki-
vald Grét, és feladatunk azon elvetemiilt
autosok megallitasa, akikkel mi magunk is
versenyeztlink egykor (ez csupan amolyan
kildetéskiegészités, és csak egyszer for-
dul el6 a jatékban — mégis remekiil feldob-
ja a jatékélményt — és minddssze néhany
oran at sziv vele az ember, igy nem is any-
nyira megterhelé ©).

Még nem széltam az iranyitasrél! Nos,
ez viszonylag kényes kérdés, bar csupan
nézépont kérdése. Személy szerint én
jobban szeretem a valésagon alapul6
versenyprogikat. Na, a Midnight Club 2
nem ilyen. Igen erds arkadbedtéssel
rendelkezik, s ennek koszonhetben ira-
nyitdsara minden rafoghato, csak az
nem, hogy élethd. Am ez nem szamit hi-
bénak, hiszen senki sem éllitotta rola,
hogy nem arkadjatékot alkotott

a Rockstar csapata. Mint ilyen pedig fe-
lettébb szdrakoztato lett. Csak annyit
mondanék, hogy semmiképpen se adjuk
fel a probalkozast akkor, ha esetleg ele-
inte nem tudunk megfeleld poziciot elér-
ni. Ha mar megszoktuk az irdnyitasat,
nagyon is élvezheté lesz a hihetetlendl
pergds jatékmenet.

EGY ATLAGOS JATEKOSNAK
PERSZE MEG ENNYI SEM ELEG ©
Nem is meséltem még a tobbi feature-rél.
Az egyik legkulonlegesebb, hogy akar sajat
versenyt is létrehozhatunk. Ehhez a ver-
senyszerkesztGben megnyitjuk a kivant pa-
lyat (ez ugyebar a harom nagyvaros egyike
lehet), majd letehetiink egy csomd
checkpointot (ellendrzési pontot). A futamot
elinditva azonnal meg is kezdédhet az élta-
lunk krealt kihivasokkal telettizdelt verseny.
Vagyis nem muszaj beérnlink a fejlesztdk al-
tal kitalalt — egyébként rengeteg — nyakate-
kert otlettel. Ha mi ennél is tobbet akarunk,
a lehetdség adott a megalkotasukra.

Ha mar igy belejéttem, mondanék par
sz6t a multiplayer opcidkrél is. Szamos
autosjatékban talalkozhatunk kalonféle ér-
dekességekkel, tobbjatékos szinten is. De
nem mindenhol olyannyira béséges a va-
laszték, mind a Midnight Club 2-ban. Az
internetes jaték nekem egy kicsit zavaros-
nak tiinik. Ugy zajlik ugyanis, hogy min-
den verseny el6tt Te dontod el, hogy me-
lyik jargannyal akarsz indulni. Azonban
csak azokat hasznalhatod, amelyeket egy-
jatékos modban mar felszabaditottal (va-
gyis amelyeket mar megnyertél). Adott
esetben tehat, amig valaki nem viszi végig
a jatékot, megvan az esély arra, hogy egy
joval gyorsabb autdval rendelkezé legény
kénnyedén nyer. Bar én azt mondom: mar
csak azért is érdemesebb elébb a single
részt végigvinni, mert tokéletesen megis-
merkedhetiink a palyakkal és a levagasok-

kal, roviditésekkel. Természetesen nem-
csak internetes jatékmodokban nyomulha-
tunk, hanem helyi haldzati megméretteté-
sek soran is. A valtozatossag kedvéért az
FPS jatékokbdl jol ismert CTF-et is végig-
vihetjiik, de egy teljesen Uj moddal is
megismerkedhetiink: ebben egy bizonyos
helyen elhelyezett bombat kell eljuttat-
nunk a célallomasra. Akarhogyis, a fejlesz-
téknek valdban valtozatos jatékot sikerdilt
alkotniuk... és ki tudja, mi mindent lehet
még hozza késziteni ©.

igy a cikk végén azon gondolkodtam, mit
hagytam ki esetleg ismertetémbdl. Nos,
valamit biztosan, de ez is csak azt bizo-
nyitja, milyen sok lehetéséggel kecsegtet
ez a jaték. A Rockstar csapata ezuttal
ugyan nem egy Ujabb sikeres GTA jatékkal
buszkélkedhet, viszont a sorozathoz méltd
alkotést sikeriilt 6sszehoznia. Feltétlentl
érdemes kiprobalniuk azoknak, akik sze-
rették akarmelyik Grand Theft Autot, vagy
akiknek valamilyen oknal fogva bejott

a legutobbi Need for Speed - illetve min-
denkinek, aki egyszertien kedveli az autos-
jatékokat. Mint kordbban mar emlitettem,
személy szerint jobban csipem a kissé szi-
mulatoros megvalositasokat, de azért eh-
hez is hozza lehet szokni. A pergd jaték-
menet, a remek zenék, a palyak és a kidol-
gozas igazi élménnyel gazdagitottak

- s ezt mindaddig megérz6m magamban,
amig egy még jobb jatékot nem tesztelhe-
tek — esetleg a Midnight Club 3-at ©.
ZeroCool
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FLIGHT SIMULATOR 2004: A CENTURY OF FLIGHT

SZARNYAKAT KAPTUNK VAGYAINKNAK

FLIGHT
SIVIULATO

=004

A CENTURY O

sKATEGORIA: Polgarirepiilégép-szimuldtor BKORNYEZET: A Fold kontinensei BNEHEZSEG: nehéz nUJRAJATSZANAD-E: feltétlendl

1903. december 17-én Orville és Wilbur Wright alaposan megvaltoztat-
ta a vildgot. Tizenkét masodperces repulésukkel (Kitty Hawk varoska di-

néi felett) a gép hajtotta repullés térténelemkonyvének elsé

ték le kézjegyuket.

ADATOK

N FEJLESZTG
Microsoft

H KIADO
Microsoft

H WEBOLDAL
www.microsoft.com

H FORGALMAZO
Microsoft

B MEGJELENES
mar kaphatd

GYORSLINK
311

masodperc — ma mar in-
kébb tlinik egy szokke-
nésnek, mint repiilés-

nek, mégis oriasi jelentéséggel bir, mert
a kovetdk szaméra egy jarhato utat mutatott,
amelyen (az ,addig lehetetlen” gatjat attor-

ve) nemcsak elindulni, hanem haladni is tud-

tak a tovabbgondolkoddk. Az elmlt szaz év
technikai fejlédése hihetetlentl gyors Gtem
volt, és ha csak a repllés oldalardl nézed is,
nyugodtan elhiheted a felismerés igazsag-
tartalmat, miszerint alapjaiban valtoztatta
meg az idd és tavolsag fogalmat. Hol va-
gyunk mar a 80 nap alatt a Fold kordl” re-
kordjatdl, vagy ,a messzirdl jott ember azt
mond, amit akar” egyszarvtakkal (unikornis)
és egyszem( dridsokkal (kiiklopsz) atsz6tt
mitoszvilagatol?! A légierék habordkban be-
toltott szerepérdl - ne legylnk Gnneprontok,
ezért - talan most ne beszéljlink, bar errd|
sem biztos, hogy csakis negativ felhanggal
lehetne nyilatkozni (de jo lett volna az egri
varat ostromlo janicsarok ellen annak idején
akar csak egy I. vh-s ,kavédarald” is) ©!

A MICROSOFT ES A CENTENARIUM
A 100. évforduld olyan (inneplésre okot
ado alkalom, amely mellett vétek lenne
elmenni, s6t amelyrél a repllégép-szi-
mulatort gyartd mdhelyeknek mar-mar
kotelezéen illik valamilyen mestermunka-
val megemlékezniiik. A Century of Flight
ennek az elvarasnak a jegyében a kor
szinvonalan koveti a replilégépek techni-
kai modellezését, és valositja meg az
alattunk elhlzé t4j, valamint a korulot-
tlink kibontakozo felhdzet latvanyvilagat.
Mindekozben a ,torténelemkonyvet” la-
pozgatva megemlékezik a replléstorté-
netet meghatérozo régi repilégéptipu-
sokrol is. A Microsoft Flight Simulator so-
rozata is immar a 20 éves szlletésnapjat
Gnnepli, ezért nem is kell azon csodéalkoz-
notok, hogy ez a kiadas a korabbi FS
Professional Edition termékek teljes érté-
két magaban foglalja, megerdsitve azzal
a nyilvanvald szandékkal, hogy a cente-
nariumra a sorozat eddigi legkiforrottabb
tagja keriljon a boltok polcaira.

oldalara tet-

A Microsoft célul tiizte ki, hogy amikor ez-
zel a programmal repdiliink, kiprobalhas-
suk a polgari repiilés fejl6dését meghata-
rozé valamennyi fontosabb géptipust, ez-
zel is kozelebb keriilve a torténeti és tech-
nikai hattérhez. (Jatszva tanit.) Mikzben
a Wright fivérek kétfedelljétél egészen
napjaink modern utasszallitdinak f6bb ti-
pusain at lehetGséget kapunk a vezetésre,
magatoktél fedezhetitek fel a repiil6gép-
mUszerek fejl6dését, a navigacio rejtelme-
it az egyszer( iranyt(itdl egészen az dssze-
tett feladatok garmadajat feltigyeld fedél-
zeti szamitdgépig.

IDGJARAS

A dinamikus idGéjaras-,generator” az eddi-
gieknél joval valésagosabb meteorologiai
viszonyokat és helyzeteket alakit ki szeszé-
lyes fordulataival. Ez érdekesebbé és iz-
galmasabba teszi az Gtvonalrepliléseket,
ugyanakkor példaul komoly megprobalta-
tast jelent a viharos széllokések okozta
problémak kivédése. A pilotak munkaja-

Rod is flying: Sit back and listen.

D.C. ELEC.

FUEL ———LIGHTS—BENT' pITOT
PUMP LAND TAXI NAV STROBE HEAT

o ok o o &%

FUEL THROT mix
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— A profi repiilésmagazin ért

»FLY, FLY, LIKE A BIRD
IN THE SKY” (ABBA)

Egyik irdsaban Lane Wallace, az amerikai Flying magazin nyu-
gati parti fészerkesztdje igy fogalmazza meg a A Century of
Flight nydjtotta élményt:

“A pilétak mér régen eltavoztak kozillink, de repllégépeik és
héstetteik képzeletedben tovabb élnek. Nem biztos, hogy érezni
fogod Lindbergh kimeriiltségét vagy az iddjaras viszontagsaga-
it, amelyet a Vimy-pilotak 1919-es kalandozasaik soran atéltek,
de amikor az Atlanti-cean felett szenvedsz a sététben Ryan ti-
pusu gépeddel, vagy Afrika hegységei kozott sturcolod a hegy-
gerinceket egy Vimy-vel, bizony eléfordul, hogy a korabeli pilé-
tak szelleme megjelenik hatad mogott, batoritast és kitartast
nyUjtva neked. A mondas szerint a piléta szelleme nem hagyja
el a gépet, amelyet ismert, repllt és szeretett. Kell§ szamu re-
pult éra utan mar Te is kdnnyebben megérted, mi vezérelte lel-
kiikben és sziviikben a pilotakat. Miért vallaltak az aldozatokat, a
faraszté munkanapokat és a konnyeket, amelyeket egyetlen
konyv sem tud olyan érzékletesen leirni, mint ahogy ebben a ja-
tékban a belséd bugyrabol elébukkan — Neked”.

FLIGHT Snvi

ban az idéjaras jelenti az egyik legna-
gyobb kihivast. Gyakran lathatjuk filmek-

orankeént frissitenek, de azt is megtehet-
juk, hogy magunk valasztjuk meg a kivant

lyen iddjarasi viszonyok kozott akarunk re-
pulni. Tobb allomast valasztva, a kért val-

CHART

ben is, hogy a felkészilés fontos allomasa  paramétereket. A meteoroldgiai figyeld- tozasok nagyobb teriileten érvényesiiinek. ~ ® FS 2002
a ,meteor” bongészése, amely nagyjabol szolgalatok szerte a nagyvilagban a legkii- ~ Ha akarjuk, akar az egész vilag iddjarasat 94%
sejteni engedi, mi fogad a célallomason, |6nfélébb méret( és felszereltség( &llo- is szabalyozhatjuk. Késziiljetek fel arra, u FS 2004
vagy hogy milyen lekvarba mészol bele az  masokon kukkoljak az eget. A FS-ba is be-  hogy kalandozésainkat az egek birodalma- 87%
ban olyan haromdimenzios felhGcsodak mFly! 2
83%

~Eddig csak az igazan elkotelezettek
‘replilték be’ ezt a programot, mert a sziksé-
ges tudasanyagot — ellentétben a mostani

valtozattal — nem adtak mellé

at soran. Atereszkedve egy felhdn, kény-
nyen taldlhatjatok magatok kellemes tava-
szi langymelegben vagy éppen egy tom-
bol6 héviharban is. A FS-ban a netrél le
tudjuk tolteni az adott foldrajzi korzet ép-
pen aktualis idGjarasat, amelyet negyed-

144

lltettek ilyen allomasokat, de ezek nem-
csak jelentést tesznek az idérdl, hanem
valdjaban ezek kortl alakithatjatok ki, amit
az égiektdl kivantok. Ki kell valasztanunk
az adott reptérhez tartozé6 meteoroldgiai
allomast, aztan ott beéllithatjuk, hogy mi-

fogjak szinesiteni, amelyek képzédése és
szétoszlasa (,parolgéasa”) is megfigyelhe-
t6. A felh6k (ezek kozil is féleg a kumulu-
szokra gondolok) egyébként is a termé-
szet legszebb alkotasai kozé tartoznak!
Ugyancsak a netrdl tudunk letolteni - a fo-
lyamatos fejlesztésnek kdszonhetden -

a programba még be nem épitett, valtoza-
tosnal valtozatosabb felhédjdonsagokat.
A finomitasokat elsésorban az alakjukon,
a megkozelitést kovetd ,kibontakozasban”
és belsé latvanyvilagukban fogjuk tapasz-
talni. A maximalista fejlesztdk talan elége-
detlenek az esd, valamint a hd megjeleni-
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— Terroristaoktatasra is lehet hasznalni?

OSAMA IS AZ FS-T TOLTA?

A 2001. szeptember 11-ét kdvetd sokkhatasbol feleszmélve,
majd a nyomozas adatait feldolgozva szamtalan helyen tették
fel a kérdést: milyen mértékben jarultak hozza a World Trade
Center két éplletének elpusztitdsdhoz a szamitdgépes ,jaté-
kok” kozott szamon tartott szimulatorprogramok? (Kozlik is

szinvonalat!

az egyik legrealisztikusabbnak szamit6é Microsoft Flight
Simulator sorozat). Nos, a kérdésre végiil is nem sziletett
egyértelmd valasz, mindenesetre jelzi, hogy a ,jaték” lassan
megkdzeliti, vagy mér el is érte egy profi ,oktatd” program

MELY SZIMIULATOROKAT
CSIPAZOD LEGJOBBAN?

repulégép

8 %%

Forras:
www.gamestar.hu

Vonat, metro,
villamos

Mez6gazdasagi

tenger-
alattjaro

HARDVER

B Minimumkonfig.
PIl 450 MHz,
64 MB RAM,
3D-s VGA kartya
8 MB

B Tesztkonfiguracié
PIIl 900 MHz,
512 MB RAM,
GeForce2

B Tapasztalatunk
~Meglepéen jél
birta még
1024x768-as fel-
bontasban (min-
dent a maximalis-
ra véve) is!”

82

tésével, mert mar a negyedik alkalommal
tupirozgatjak édes gyermekiiket.

MUSZEREK

A kicsinositott guruléutakat jelz6 tablak, az
egyéb, egészen apro részleteiben feljavi-
tott repllGterek és a teljesen atdolgozott
fénytechnikak, a mar emlitett ,felhéfest-
ményekben” tindoklé égbolt reflektorként
hasitja elénk az eléd programhoz mért
nagy-nagy mindségi ugrasokat, holott ed-
dig még csak tétlenll bamultunk kifelé az
ablakon. Ha szemiink mér eltelt a latva-
nyos részletekkel, és gépek miszerei is el-
kezdenek érdekelni, megtapasztalhatjuk,
hogy a mai gépeken megtalalhaté Garmin
500-as és 295-0s GPS késziilékek a szines
»moving-map” funkciéval, valamint a tel-
jelentdsen feljavitjak a komfortérzetet. De
mi volt akkor, amikor még nem léteztek
ezek a miszerek?

Mivel a replilés tele van olyan helyzetek-
kel, amelyek nem ideélisak az égben lebe-

géshez, ezért szitkség volt teletomni a fe-
délzetet olyan kijelzékkel, amelyek potol-
jak, kiegészitik, helyettesitik csaldka érzék-
szerveinket. 1929-ben el8sz6r Jimmy
Dolittle készitett kizarélag a reptilésben
hasznalatos m(szereket, méghozza ma-
gassagmeérdt, egy kezdetleges horizontjel-
z6t, valamint ,directional gyro”-t.

A FS2004-ben ugyanazokkal a miszerek-
kel kell repulni, mint amelyekkel a vélasz-
tott géptipusodon a pil6ték a valésagban!
Az interaktiv 3D-s pilétafiilkékben a kap-
csolok is élnek, amelyek segitségével mar
megvaldsithaté a radiok be-, illetve athan-
golésa ,virtual cockpit” nézetben az egér
hasznalataval.

A ,, TANULOCENTRUM”
Mindenképpen emlitést érdemel az uj,
minden eddiginél jobb reptldiskola, illetve
kiképzési tanmenet. Az FS sorozat eddigi
tagjait csak az igazan elkotelezett repiilni
vagyok szeretgették, sokan visszahdkoltek
attél a magas szintli szakmai tudast
(amelyhez egy kozonséges halandénak
nem is volt olyan egyszer( hozzéjutnia) el-
vard szemléletmdédtol, amellyel az eddigi
részek kikovetelték maguknak partnerdl

a megszallottak megszéllottjait.

Az Ugynevezett Learning Centerben tobb
mint 120 iras talalhatd, amelyek teljes egé-
szében kivesézik a FS-t. Tanulmanyozha-
tod a légi iradnyitok utasitasait, az egér
hasznalatat a miszerfalon, de a mar emli-
tett és talan bonyolultnak t(ing idgjaras-
Lprogramozas” fortélyait is. Ugyancsak itt
olvashatsz néhany fontos Ujitasrdl, példaul
a dinamikus id&jaras vagy a légi iranyitas
vaéltozasait taglalé fejezetben. A repllés
alapelveit az egy- és kétmotoros, valamint
a sugérhajtast gépeken bemutato rész
szintén érdekes olvasmany.

A centrum haromféle tanulasi modszert ki-
nal, mindenki valogathat tetszése szerint.

EGYEB UJDONSAGOK
Tovabbfejlesztették az interaktiv 1égi ira-
nyitasi rendszert (ATC) is, amellyel gyako-

FLIGHT SIMULATOR 2004: A CENTURY OF FLIGHT

rolni lehet a talzsufolt Iégifolyosok kozotti
lavirozast a légi iranyitas altal feligyelt, il-
letve elrendelt repllésimagasség-
modositasokkal, valamint precizios és
nempreciziés megkozelitési eljarasokkal
tébb kifutépalyan is. Mindezt elésegiti

a Jeppesen NavData reptilénavigacios
adatbazis, amely VOR-ok, NDB-k, ILS-ek,
alacsony és magas légtéri légi folyosok,
ISEC-ek legfrissebb adatait is tartalmazza.
Az Utvonaltervezével VFR vagy IFR repilé-
sekhez készithetlink Utvonalterveket, illet-
ve navigacios emlékeztetd feljegyzéseket,
mivel valés VFR és IFR rendszerek adatai-
val lettek feltoltve. Bizonyos repiilégépti-
pusoknal kilén IFR panel is megjelenithe-
t6 a képernydn, mivel a miszeres replilés-
nél fontosabb ezt nézegetni, mint a tajat.
Az FS2004 uj, 3D-s vilagképet kapott, sok-
kal tobb, a hires varosokban megtalalhato
ismert épllettel és az adott tajra jellemzé
novényviladggal. Az eléz6 verzié huszon-
kétezer repiiléterével szemben ez a szdm
tovabbi kétezerrel nétt!

A repllés tobb szempontbdl is kiértékel-
hetd, rengeteg adat és paraméter raktéro-
zasaval (visszajatszhato példaul a replilés
barmely szakasza) segiti az analizis folya-
matét. Az Ugynevezett Instructor Station
lehet6vé teszi két PC dsszekotését: ilyen-
kor az egyik mint repulésoktaté muikodhet
kozre, és utasitasokat adhat, valtoztathat
az id6jarason, meghibasodasokat idézhet
eld, és csevegd izemmaodban kommuni-
kélhat a pil6taval. A multiplayer lehetdség-
gel interneten vagy helyi hal6zaton ke-
resztil is élhetlink.

Tobb széz olyan opci6 létezik, amellyel sa-
jat igényeinknek megfelelen testre szab-
hatjuk a Flight Simulatort. Ismételten ajan-
lom figyelmetekbe a Learning Centert,
ahol sok jé otletet kaphattok, s ezek alap-
jan a képességeinkre szabott feladat ga-
rantalja a repulés élményét!

A KILENCEK PANTEONJA
A repiiléstorténet kilenc meghatarozo re-
pllégépének barmelyikét vezetve élhetjlik

GAMESTAR 2003. AUGUSZTUS
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at a fejl6dés Iépcsdfokait. Vajon képesek
vagyunk-e hason fekve iranyitani a bi-
zonytalan mozgasu és igen gyengécske
teljesitmény elsé motoros repiilégépet,
az 1903-as Wright Flyert? El tudjuk-e saja-
titani az igen nehézkes, Ryan NYP tipusu
gépnek a kezelését, amely a Spirit of St.
Louis nevet viseli, és amellyel 1927-ben
Charles Lindbergh megallas nélkil repulte
at (elséként) New York és Parizs kozott az
Atlanti-6ceént?

— Megsziint a talkormanyzas

billentydizetrdl vezetni, mert - szemben a va

Jtekeredést”, ameddig ellen nem kormanyo:

végzEédott a legtobb esetben, ami nemcesak
lés” szépségét olte meg, hanem a program

szimulatoroknal megszokott vezetési méddal -, itt ha
Jbelepiszkaltam” a korméanyba mondjuk egy bal csiré
mozdulattal, a gép mindaddig folytatta a megkezdett

ellenkormanyzasbdl ,természetesen” nem egyszer
tulkormanyzas lett, amiért bizonyos mértékben a fel-
adathoz még fel nem nétt, régebbi (lassu) szamitogé-
pek is okolhatdak voltak ... Az ide-oda cstirogetés vé-
gl egy olyan kaotikus billentylizetnyomkodasban

JOBB IRANYITAS

Az FS sorozat eddigi tagjait nagyon nem szerettem

daszgép-

ztam. Az

a ,repu-

hosszita-  kansabban ramarkolok.

vl nyUstolésétdl is elvette a kedvem. A mostani teszt-
repiiléseket Microsoft Force Feedback Joystickkel vé-
geztem, és lass csodat: megsz(int a géppel valo esze-
veszett birkdzas, mar ,at tudok repiilni akar egy t fo-
kan is"! A nagy élmény mellé azonban belépett egy
Ujabb tapasztalés - ,fizikdjanak” jogossagat vagy jog-
talansagat egyelére nem siker(lt tisztaznom. ElSljaro-
ban annyit, hogy két olyan hatasrél van szd, amelyet
a kivédése kiilonboztet meg egymastol. A bot idén-
ként ki akarja tépni magat a kezembdl (nem az atesés
el6tti razasrol beszélek), és vagy Ugy szlinik meg ez
az eréhatds, hogy elengedem, vagy ugy, hogy mar-

F SELECT AIRCRAFT
jany. V]

Aircraft model

[Feesherat Baromss v

variation

eeeee ies the attractiveness
liability of twin

[White with biue and gold V]

e | oumespes

=

J—

Mdrepllhettnk a Curtiss JN-4 Jennyvel,
és rekordokat donthetlink a Vegaval. Vagy
ha éppen Ugy tetszik, pusztan az iranyttire
hagyatkozva repulhetiink foldkozelben az
1930-as évekbeli Piper Cubbal.

MODERN VILAGIAK

Elérkezve a jelenbe, a késziték a modern
repllégépek kozll 15-6t tartottak fontos-
nak, hogy megismerjiik. A paletta igen
széles, a kis Cessna 172 Skyhawk SP-t6l

~Vajon képesek vagyunk-e hason fekve ira-
nyitani a bizonytalan mozgasu és igen gyen-
gécske teljesitményl elsé motoros repulé-
gépet, az 1903-as Wright Flyert?”

A Microsoft Flight Simulator 2004:

A Century of Flight megadja nekink azt
a lehet6séget, hogy foldrészeket repiil-
hesstink at egy Ford Trimotor vagy egy
DC-3-as korabeli utasszallito pilotajaként.
Vickers Vimy kétfedel(ivel vagy DH 88
Comet Racerrel szelhetlink 4t 6ceanokat.

1903 Wright Flyer

Curtiss JIN—4 Jenny
Vickers Vimy

Ryan NYP “Spirit of St. Louis”
Vega (két valtozat)

Ford Trimotor

Piper Cub

Douglas DC—3

DH 88 Comet

Modern repiilégéptipusok:
Cessna 172SP

Cessna 182S

~ Torténelmi repiilégéptipusok az FS2004-ben

REPULAK A WRIGHT TESTVEREK OTA

egészen a Boeing 747-400-as orias
Jumboig. Az iddjaras viszontagsagai,

a forgalmas égbolt és a modern Iégi ira-
nyitas egyuttesen probara teszik tudasunk
és tehetségunk, és képességeinknek egy,
a legkorszer(ibb technikai megoldasokkal
életre keltett virtudlis vilagban kell kibon-

Cessna Caravan on amphibious floats & on wheels
Beechcraft BE58 Baron
Beechcraft King Air 350
Extra 300S

Learjet 45

Mooney Bravo

Boeing 777-300

Boeing 737-400

Boeing 747-400

Schweizer 2-32 vitorlazégép
Robinson R22 helikopter
Bell JetRanger Il helikopter
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takozniuk. Lathatjuk, hogyan valtozik az
id&jaras korilottlink, mikozben korszerd
navigacios rendszerekkel kényelmesen
utazunk a lenyligozéen szép és
részletgazdag taj felett, a vilag barmely 24
ezer repUlStere kozll véalasztva meg Uti
célotokat. Az interaktiv légi iranyitasi rend-
szer segitségével replilhetlnk a figyeld
.szemek” kereszttlizében, vagy turazni in-
dulhatunk a kozeli hegyekbe, elbdjva min-
denki elél a Cessna Caravan géppel.

KOMPATIBILITAS

Valamennyi olyan repulégép és tajegy-
ség, amely a korabbi FS-verziokhoz ké-
szllt - egészen az FS2000-ig visszame-
néleg - hasznalhat6 a A Century of
Flighttal, amennyiben a fejleszt6 a Flight
Simulator SDK-nak megfeleléen készitet-
te a kiegészit6t.

Oh, ha Charles Lindbergh lathatna, ahogy
az eldre vaksi gépével klizdlnk az Atlanti-
ocedn felett a viharban, mikozben attél
rettegiink, hogy elérnek a felcsapé hulla-
mok! Vagy ha Ugy gondoljuk, megnézziik
az utasokat! Vannak, akik alszanak, és van-
nak, akik bamulnak kifelé az ablakon. Va-
jon gondolnak-e arra, hany férfi és né hoz-
ta a legnemesebb aldozatot azért, hogy 6k
ilyen kényelmesen utazhassanak?

Csak 30 év telt el azota, hogy a Wright fi-
vérek 12 mésodpercre a levegbébe emel-
kedtek, és a DC-3 maris megteremtette

a civil 16gi kdzlekedés alapjait. Es mind-
Ossze 30 évvel azt kdvetden, hogy a pilo-
tak az elsé vilaghaboruban kiizdottek a sa-
ras reptereken kétfedell gépeikkel, leve-
gbbe emelkedett az elsé amerikai sugar-
hajtast. Minddssze 32 évnek kellett eltel-
nie azéta, hogy a 65 l6erds Pipzer Club
berobbant a piacra, és a piac egyharma-
dat meghdditotta az USA-ban. Vajon mit
hoz nekiink a kdvetkezd 30 év?

(—- Sz.JvC.—)

X nagyon sok tjdon-
sag

& alacsony hardver-
igény

i atgondolt, igényes
munka

X hosszu tavon is
jatszhaté

= néha érdekes, ta-
lan oda nem illé
visszarigasok a
forcefeedback
joysticken

B Grafika

H Zene

H Hangok

B Jatszhatosag

J

szazalék
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Ensemble Studios
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Microsoft
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www.ensemble
studios.com
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ERTEKELES
22 multi része feno-
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letlenszerd térkép- &

generalas

= rat kiskacsa lett
mara

= azéta a témaban
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jott ki
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AOE GOLD EDITION, MICROSOFT COMBAT FS: WWII ES

AGE OF EMPIRES GOLD EDITION

s KATEGORIA: RTS sKOGRNYEZET: 6kortdl a vaskorig
EMINIVIALIS HARDVER: P 90 MHz, 16 MB RAM

A nnak idején, a 90-es évek kdzepén,
illetve végén az AoE szinte forradal-
masitotta az RTS-ek vilagat. A Starcraft mel-
lett ez az a jaték, amelynek multiplayer
modjaval mind a mai napig a legtébben jat-
szanak, s amelynek bajnoksagai (bar azéta
sok helyen felvaltotta az utdd, az AoE Il) ma-
ig minden LAN parti szerves részét képezik.
Miért is lehet ez? Azért, mert versenyt fu-
tunk az idével (ki tudja minél elébb kifej-
leszteni az (itésebb csapatokat) a nyers-
anyagokért (akinek tébb van, nyer), és per-
sze kozben ott az ellenfél is, 6t ki ne hagy-

juk semmi pénzért. Ez pedig azt jelenti,
hogy van fun béven! Azért a lokalis kilde-
tések és a generalt térképes csatak sem
rosszak, s6t! Tehat egy darabig el lehet
lenni ezzel a progival, ami azért is fontos,
mert nem lehet megunni tdl hamar.

A Gold Edition egyébként az eredeti Age of
Empirest, valamint annak kiterjesztését, az
AoE: The Rise of Rome-ot tartalmazza. Ez
azért fontos, mert a Rome-ban az eredeti
jaték tobb hibajat kijavitottak, s ahogy ez
egy jobb kiterjesztéstdl illik, még beletettek
négy nemzetet, egy csomd egységet, kil-

detést, térképeket stb, stb, stb... tipikus ki-
egészitd tehat.

Grafikailag ez a jaték a mai szinvonalat is-
merve nem tdl szép. Viszont kidolgozott,
szinte minden létezé PC-n fut, nagyon ke-
vés helyet foglal a mereviemezen,
internetes és multi része talan még mindig
az egyik legjobb a témaban. Egyeddili is-
mert hibaja, hogy a fejlédés a vaskorban
véget ér — ez mar annak idején sem na-
gyon tetszett —, no persze nem sok min-
dent lehetett tenni az ligy érdekében, de
azért egy jo kis kdzépkori csihi-puhi hiany-
zik beléle. Ezért karpdtolhat a multi rész
fejlettsége.

Ugy fogalmaznék: ez a jaték a PC-s RTS-
mdveltség alapmdive: beszerzése még ko-
rai szarmazasa ellenére is kotelez6.

ADATOK

B FEJLESZTO
Microsoft Game

Studios
H KIADO
Microsoft

B WEBOLDAL
www.microsoft.com

H FORGALMAZO
Automex Kft.

m AR

2490 Ft

&2 nagyon jo repulési
modell

villamgyors
grafika

2 nagy fun a légi
harc

= nincs benne
egyuttmukodési
lehetéség

= sajna hidnyzik a
WWII feelingje
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MICROSOFT COVIBAT FS: WWII EUROPE SERIES

s KATEGORIA: harcirepiil6-szimuldtor BKORNYEZET: eurdpa
EMINIVIALIS HARDVER: P 133 MHz, 16 MB RAM

mikor nemrég Los Angelesben jar-

tam, szinte csorgo nyallal figyeltem
a masodik vilaghaborUs vadéaszgépcsoda-
kat, a Hurricane, a P-51 és térsai légi ba-
lettjét vagy a foldon acsorgd BF-109-es
Messert. Ezek a rendkiviili gépezetek még
a klasszikus légi hadviselést képviselték,
amikor pilota és pildta feszllt egymasnak,
nem csak a technologia.
Ezért is fantasztikus a Combat Flight
Simulator, ugyanis az akkuratus repulési
modelinek (ugyebar a Flight Simulator kis-
Occsérdl van sz06), a maga idejében csodas
grafikdnak (amely a mai gépeken hihetetle-
nil villamgyors, még ha nem is annyira ki-
magasldan szép - bar még mindig elfogad-
hato - igy, 6t év elteltével is), a beallitasok
szinte végtelen soranak és egyéb, a Flight
Simulator akkori részeihez (FS98) csatlakozo
lehetéségeknek kdszonhetéen még ma is
kimagasldan jo szorakozas ezzel jatszani
- még akkor is, ha azdta ez a sorozat is jocs-
kén tovabbfejlédott. Az ellenség Ml-je nem
rossz, bar ismerve az /[L-2 Sturmovikot
(amely persze sokkal modernebb darab)
azért lett volna még mit fejlesztgetni rajta.
A kildetések ebben a részben specialisan
az eurdpai hadszintérhez kétédnek, a prob-
|éma mégis az, hogy inkabb a dogfight (ma-
gyaran az egy-egy elleni harc) dominal,
mintsem az egylttmUkodés. Sokkal jobb és

hangulatosabb lett volna, ha részei lennénk
egy csapatnak, amely egydttes erdvel torli
le az égrdl az ellent. Persze fizikailag benne
lehetilink egy kotelékben, de gyakorlatilag
semmi szerepe nincs annak, hogy a részei
vagyunk. Ha meghalunk, akkor is folytatodik
a kampany, senki sem torddik veltnk. Kar.
Ez sokat dobhatott volna a jatékon - igy vi-
szont megmaradhat igazi, villamgyors légi-

harc-szimulacionak (ami azért, valljuk be,
nem rossz dolog).
Gyu
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COMMANDOS Il, SEVERANCE: BLADE OF DARKNESS

COMVIVIANDQS I

mKATEGORIA: Izometrikus lopakodds-kommandos jaték mKORNYEZET: |I. vilaghabora
EMINIMALIS HARDVER: Pentium Il 233 MHz, 64 MB RAM

001 szeptemberében, kdzvetlenlil az

ECTS utan kaptuk meg német test-
vérlapunktol a Commandos Il tesztverzio-
jat, tgyhogy abban a szerencsés helyzet-
ben voltunk, hogy elséként tesztelhettk.

TR 7

A hires, mUfajteremtd jaték masodik része
szerény véleményem szerint a palyak

nagysagaban, kidolgozottsagaban és a ja-
tékmenet tekintetében is nagyon sokat ja-
vult az elsé részhez képest. Végre nem az

jelentette a kihivast, mennyire tudom ki- ADATOK
centizni, hogy a német 6r még pont ne las- -
B FEJLESZTO

son meg, hanem inkabb a hatalmas, gyo6- Pyro Studios

nyériien kidolgozott helyszinek attekintésé- g i ape

re kellett gyarnunk. Eidos

A grafikus motor is jelentésen javult: tdvol- m wEBOLDAL

rél a killdnféle épiiletek, a habords jarmg-  Www.automex.hu 3
modellek, a katonak kidolgozottséga els6- AL MAZO
rangU volt - s6t még mai szemmel nézve is m AR

kivalénak szamit (bar ez a hamarosan meg- 3990 Ft

jelené Commandos lll-hoz, amely detté
ugyanezt az engine-t hasznalja, mar kevés
lesz...). Ezen a téren egyedul a rakozelités-
kor tapasztalhaté pixelesedés kiabrandito
kicsit, de tényleg karpotol érte a szépen ki-
munkalt tavoli kdrnyezet.

Elismerést érdemelnek még a késziték

a helyszinek és az ellenfelek valtozatossa-
gaért: nemcsak a megszokott eurdpai és
afrikai hadszintereken nyomulhatunk, ha-
nem a japan hadsereg vezérkarat is ki kell

ERTEKELES

£ mdfajan belll a
legjobb

EX hatalmas, jol ki-

X dolgozott, véltoza-

tos péalyak
sakkoznunk egy burmai megbizatas alkal- £z remek MI
méaval. Rdadasul igen sokféle jarganyba tl-  érdekes
hetiink: a legnagyobb poén, hogy az egyik  klldetések
misszi6 alkalméval egy elefént hatatis = ;ﬁ)‘jgfg!‘tfs'“"

meglovagolhatjuk ©!

. . .. = asokadik palya
Ha most akarsz olcson fellilnézetes taktikai

utan kicsit unal-

lopakodds jatékot venni, és netan még massa valik...
nincs meg, akkor a Commandos Il ideélis
vélasztas, mert jelen pillanatban a legjobb 9 q
a sajat mdfajan belll.

rd .
Bad Sector szazalek

SEVERANCE: BLADE OF DARKNESS

mKATEGORIA: hack’n slash akcidjaték mKOGRNYEZET: Hagyomanyos fantasy

EMINIVIALIS HARDVER: Plll 500 MHz, 64 MB RAM, 16 MB-os videokartya (minimum GeFll MX)

M inden iddk egyik legvéresebb,
egyszersmind legnehezebb
fantasy-akcié-hack'n’slash (uss, vagj,
hentelj) jatékaként vonult be a kdztudatba
a Blade of Darkness, amely anno leginkabb
a hardcore gamereket célozta be.

A Severance elején négy karakter koziil le-
het valasztani: a bohom nagy barbar, a vé-
kony amazon, a tdmzsi harcos torpe és a
szakallas lovag eltéré jatékstilust igényel-
tek, és mas-mas palyakrol is indultak. A ke-
rettorténet olyan szinten volt gyokér és
még zagyva is, hogy remélem, megbocsa-
totok, ha ezt most kihagyom - de hat eb-
ben az alkotasban nem is ez a lényeg.
Amugy a jaték persze ma sem kénnyd, de
mar rajottiink az élvezhetdség kulcsara...
Anno szinte mindenki a barbarral inditott,
hiszen ez a Conan stilust izompacsirta volt
a legkiralyabb karakter — viszont sajnos
egyben ez mozog a leglassabban is, ami
sokakat elkedvetlenitett. A tobbi karakter
mar sokkal jatszhatobb: az amazon villam-
gyors (igaz, kevesebbet sebez), a torpe

a harcban profibb, a lovag pedig relative
gyors, és harcm(ivészetben & sem rossz.
A Blade of Darkness hangulata féleg a tomény
vérengzés miatt kiraly, a palyak viszont - féleg
mai szemmel nézve — nem tll fantaziadisak —
igaz, az éplleteket remekil kidolgoztak, és a
grafika is megfelel6 — még 2003-ban is.

Végul meg kell még emliteni a remek RPG-
szer(i fejlédést, amellyel héseink egyre na-
gyobbakat tudnak Gtni, jobb fegyvereket
tudnak hasznalni. Tényleg olyan az egész,
mint egy akcio-szerepjatékban, azzal a kii-
|6nbséggel, hogy Te magad is latod és ér-
zékeled a fejlédést, nem csupan a statiszti-
kak mutatjak azt, mint egyéb jatékprogra-

AT N T TR T =, = —
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mokban. (Valahogy igy kellett volna meg-
kban. [Valahogy igy . Wl ADATOK
valdsitani a Tomb Raider 6-ot is, ha nem la- -
mazzak el a készitdk.) B FEJLESZTO
A . Lo , Rebel Act
Osszességében a Severance j6 vélasztas .

o, PRI .. HKIADO
a hack’n’slash mifaj rajongdinak: ha bejott codemasters
az Enclave, akkor ezzel a jatékkal is elége-
dett leszel...

Bad Sector

H WEBOLDAL
www.automex.hu

H FORGALMAZO
Automex Kft.

m AR
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LARA CROFT: EGY REGESZNO EMLEKIRATAI

Tomb Raider lIl.

V&

Tomb Raider I. Tomb Raider V.

TOVIB RAIDER SOROZAT

LARA CROFT: EGY
REGESZNO EVILEKIRATAI

E havi mzeumunk kissé rendhagyd, ugyanis a hagyomanyos struktura
helyett most végignézziik minden idék egyik legnépszeribb akciésoroza-
tat, a Tomb Raidert. Bizony, Lara baba sem fiatalodik mar: hét éve jelent
meg az elsé rész...

iel6tt végigvennénk a soro-
zatot, érdemes még meg-
emliteni, hogy talan Lara

Croft az egyetlen olyan digitalis sztar, akit
ilyen mértékben emelt ki a szamitégépes
jatékok soraibol a média. Lara életmad-
magazinok cimlapjaira, U2 koncertek ki-
vetit6jére kerilt fel, sét, még élé (!) inter-
jukat is készitettek vele. Egy kicsit az
Isaura-jelenségnek voltunk szemtanui:
sokan még el is hitték, hogy Lara Croft
é16 személy.

Azota persze sokat veszitett népszer(isé-
gébdl, de annyit elért, hogy méra olya-
nok kozil is rengetegen ismerik nevét,
akik még be sem t6ltottek egyetlen video
és szamitogépes jatékot sem...

Tomb Raider (1996)

A legels6 Tomb Raider '96-ban jott ki, és
talan kézhelynek hangzik, de akkoriban
tényleg alaposan felrazta a PC-s akcidja-

ugyhogy az, aki villogni akart az Gjonnan
beszerzett 3Dfx Voodoo-javal vagy vala-
milyen egyéb egzotikus D3D-s cuccaval,
ezzel a jatékkal tehette meg elsészor iga-
zan. (A Quake glide-ot hasznalt.) Noha

a TRII jatékmenetében nem sokat valto-
zott, a kidolgozottabb, valtozatosabb hely-
szinek, érdekesebb palyak okan a legjobb
TR részként tarjuk szamon. A jaték csak

a végére vart uncsiva, Lara Croft viszont
igazi digitalis sztarra avanzsalt...
Ertékelés: 92%

Tomb Raider Ill: The Adventures of Lara
Croft (1998)

Tombol a Lara Croft-mania, még a U2-
koncertek kivetit6jén is 6t latni, a Core
Design pedig az egyik legsablonosabb és
legunalmasabb résszel jon ki. A grafikus
motor alapjaiban semmit sem valtozott,
és egy-két apro effektet leszamitva rész-
leteiben sem sokat. A bejarhatd helyszi-

~.Még a U2-koncertek kivetitojén is Larat latni, a
Core Design pedig az egyik legsablonosabb és
legunalmasabb résszel, a TR lll-al jon ki."

tékokrol alkotott elképzeléseinket. A leg-
nagyobb slager akkor nem is Lara Croft,
hanem maga a technikai megvalositas
volt: bar a Fade to Black cim( akciostuff
mar hasznalt ilyen jellegli 3D-s grafikus
megoldast, amelyben a fészerepld karak-
tert kivilrdl lattuk, ez igazan a Tomb
Raider utan hiresiilt el.

Ertékelés: 90%

Tomb Raider II: The Dagger of Amon Ra
(1997)

A masodik Tomb Raiderben aknaztak ki
elészor az akkoriban elterjed Direct3D-t
hasznal¢ grafikus kartyak képességeit,

nek az el6z6 részekbdl koszonnek vissza,
de leginkabb a palyatervezés mutatja,
hogy a Core mar kegyetleniil unja

a banant... A torténet és az atvezetdk
olyan szinten semmitmonddak, hogy

a legtobben észre sem vettlk, hogy
olyan is volt...

Ertékelés: 68%

Tomb Raider: The Last Revelation
(1999)

A negyedik részre a Core alaposan 0sz-
szekapta magat, és érdekes sztorit, szebb
grafikat (bar a motor még a régi), csino-
sabb Larat produkalt. Bar ezuttal kizéaro-

lag Egyiptomban jartunk, a palyak még
igy is sokkal kidolgozottabbak,

a monsztak és ellenségek érdekesebbek
- az egész jaték osszességében sokkal
hangulatosabb. Laraval bizonyos palya-
kon autézhatunk, motorozhatunk, és ez-
Uttal sikerdlt érdekes sztorit kanyaritani
az egészhez. Bar a negyedik rész sem
volt képes megvaltani a sorozatot, a Core
fejleszt6i — annak reményében, hogy
tébbet nem kell Lara Croftot gyartaniuk
— a régi motor ellenére apait-anyait be-
leadtak a jatékba, hogy aztan a végén vé-
gezzenek a leanyzoval...

Ertékelés: 86%

Tomb Raider Chronicles (2000)

,Haggya’ ma’, Eidos! Meghalt, nem ér-
ted?!” - Kell a della. Csinalj még egyet,
Core! Feléleszted, vaz!"” ,Na jol van,
vaz..." Es a Core nyogve-nyelve nekiallt,
hogy elkészitse a legunalmasabb és leg-
erdltetettebb 6tddik részt, amelyben Lara
Croft ,emlékiratait” jatszhattuk végig (LOL).
A grafikus motor rettenetesen elavult, a ja-
tékmenet detto, a palyak otlettelenek, egy-
szoéval a hibakat most sem javitottak ki

- a toleranciakiiszobiink pedig mar nem
arégi... Az 6todik rész olyan szinten volt
bukta, hogy amikor végre 2001-ben elké-
sziilt a Tomb Raider mozi, egy Ujabb jaték-
rész mar nem tudta tdmogatni...
Ertékelés: 59%

Az 6todik rész utan, pedig kozel harom
évet kellett varni a folytatasra és sajnos
nem tehetjik hozza elégedetten, hogy
megérte volna... Nagy kérdés még, hogy
Lara Croft csillagja ledldozéban van-e, hi-
szen hiaba jelentette be nagy elannal

a Core Design, hogy folytatjak a megkez-
dett Uj kalandokat, ha kedvezétlenek
lesznek az eladasok, a sorozat eltlinhet

a sillyesztében. Lattunk mér ilyet...

Bad Sector
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Amire egy fokanak szlksege van

Neked pedig gyors es megbizhato netre

Valassz minket, velink valéban a legolcsébban netezhet mindenki

15 Ooras haromhavi elére fizetés esetén 1.999,- Ft
40 oras haromhavi el6re fizetés esetén 4.999,- Ft
100 oras haromhavi elére fizetés esetén 7.999,- Ft

Az Uj modemes Kombi csomagok tartalmazzak az internetes telefon hivasok dijat is!

Foka lakasba, minek?

-
[enternet
e T

enternet.hu (1) 412 2001
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TIPPEK & TRUKKOK

Cheatek

Cheatek 1.

Cheatek 2.

Cheatek 3.

88

AMERICAN CONQUEST:

FIGHT BACK

Tipp: Ha gondunk tdmadna a bennsziiléttek hatalmas erddit-
ményeivel vagy a magiajukkal, bevethetjik elleniik az 6cedn
tulpartjarél magunkkal hozott cheateket ©! Nyomjuk meg ja-
ték kdzben az <Enter>-t, Uissiik be a kivant kodot, majd
nyomjunk ismét egy <Enter>-t. (A csalas beirasanal tgyel-
jlnk a kis- és nagybettikre.)

_Cheat Hatas

babki 50000 élelem, fa és vas

viewall Meglatjuk a teljes térképet

VICTORY Megnyerijlik a kiildetést

Money Minden nyersanyagbdl 5000 egységnyit

kapunk
Supervizor A teljes palya lathato lesz
Qwe A <P> gomb lenyomasaval mas

nemzetek egységeivel is lehetiink

ENTER THE MATRIX

1. tipp: A kodok aktivizalasahoz valtsunk a jatékban a Hacker
mentibe, irjuk be, hogy ,cheat”, nyomjunk utana egy
<Space>-et, majd e mogé irjuk be a kivalasztott csalast.

_Cheat Hatas
0034AFFF Maximalis tlizeré
7F4DF451 Végtelen egészség
1DDF2556 Kifogyhatatlan I6szerkészlet
69E5D9E4 Végtelen Focus
4516DF45 Hangtalanul mozoghatunk
FFFFFFF1 Lathatatlanok lesziink
FFFO0020A A Focus hamar ujratoltédik
03D2C77F Tovébbi tesztpalyak
FFO0001A Turb6 mod
D5C55D1E Multiplayer kiizdelem
BBO13FFF Csokken a gravitacio
7867F443 Gyors logok
312MF451 Taxit vezethetiink

2. tipp: A Hacker konzolon a Help és Exit parancsokon kivdil
mast is kiadhatunk. A kovetkezd kodokkal elérhetiink még
egyet s mast a Matrixban.

_Parancs Hatas
Dir Meghajtokat és konyvtarakat tudunk
megnyitni (Back to the old, good DOS ©)
Login A B: meghajtéra valtunk at (jelszo:
,10011")
Read Szovegallomanyokat tudunk olvasni
View Képallomanyokat tudunk megnézni

Play A szabadda tett FMW allomanyokat tudjuk
megtekinteni

Cheat Cheateket irhatunk be

Virtual A V: meghajtéra valtunk at (jelszo:
+FROZENFISH")

Tracekill Megallitjuk a Trace programot

Beep Hangokat keltiink

CLS Megtisztitjuk a képerny6t

Rootsearch Mailjelszo létrehozésa

Mail Levelek lehivasa

Dial Telefonszamok kivalasztasa

Drop A Matrixban letessziik a fegyvereinket

3. tipp: A Hacker konzolon a Drop paranccsal a Matrix bizo-
nyos helyein fegyvereket tehetiink le. Ahhoz azonban, hogy

Cheatek

késdébb tudjuk, hovéa helyeztiik el ezeket, ismerntink kell
a helyszinek koordinatait. Ime egypar:

_Parancssor Hatas
DROP B1AXXF2 Postaladak a masodik szinten
DROP JDHQL10 Transformer-mez6 az erémuben
DROP JDZMT10 Masodik emelet nyugatra a
kastélyban
DROP JXTRR10  Lefolydcsatorna

DROP PNSRZ10
DROP RHFTQ10
DROP RKHMS10
DROP ZKHBD10
DROP ZSZQH10

Eszaki lejarat
Felhdékarcolo
Replil6téri alagut

A kastély udvara
Raktar Chinatownban

GTA VICE CITY

1. tipp: A jatékban nemcsak a kildetéseket fejezhetjlik be
szamtalan modon, de a csalasok viszonylataban is hatalmas
kinalatbol valaszthatjuk ki a nekilink tetszét, illetve azt, ame-
lyikkel végre bosszut allhatunk rosszakaréinkon, és Vice City
igazi urai lehetlink — vagy csak szérakozni akarunk egy jot ©.

_Cheat Hatas
ASPIRINE Eleterénk a maximumra
novekszik
PRECIOUSPROTECTION Pancélunk 100%-ra
emelkedik
THUGSTOOLS Minden kénnytfegyver a
birtokunkba keriil
PROFESSIONALTOOLS Minden kdzepes
fegyvert megszerziink
NUTTERTOOLS Az 0sszes nehézfegyvert
megkapjuk
YOUWONTTAKEMEALIVE A korozési szint
megnovekszik
LEAVEMEALONE A korozési szint csokken
CHASESTAT Lathatova valik a
médiaszint
ICANTTAKEITANYOMRE Ongyilkossag elkovetése
PANZER Mehetiink a Rhinéval
TRAVELINSTYLE Bloodring Banger
GETTHEREQUICKLY Bloodring Banger 2
GETTHEREFAST Sabre Turbo

GETTHEREVERYFASTINDEED
GETTHEREAMAZINGLYFAST

Hotring Racer
Hotring Racer 2

THELASTRIDE Romero’s Hearse
ROCKANDROLLCAR Love Fists Limousine
RUBBISHCAR Trashmaster
BETTERTHANWALKING Caddie
BIGBANG Az Osszes jarmu
felrobban
MIAMITRAFFIC Agressziv lesz a
kozlekedési morél
AHAIRDRESSERCAR Az Gsszes jarmli szine
rézsaszin lesz
IWANTITPAINTEDBLACK Az Osszes jarm( fekete
lesz
COMEFLYWITHME A jarmUvek repulnek
GRIPISEVERTHING Tokéletes kezelhetéség
és iranyitas
GREENLIGHT Minden kozlekedési
|éampa zoldre valt
SEAWAYS A jarmuvek a vizen is

tudnak haladni
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Cheatek 2.

Pénzszerzési
lehet8ség

Nyugodt
edzés és
kvalifikacio

Ovatosan a

bokszutcaban

Az Ml-pilétak
jellemzéi

Célozzunk
pontosan

Pirates of the Caribbean
Arrrgh, matey!

_Cheat Hatas
WHEELSAREALLINEED Csak a gumikat latjuk
LOADSOFLITTLETHINGS A sportautok nagy

kerekeket névesztenek
FANNYMAGNET Nd&k kezdenek el kovetni
minket (hmm, ilyen a
valos életben sem lenne
rossz ©)
FIGHTFIGHTFIGHT A gyalogosok
fellazadnak
NOBODYLIKESME A gyalogosok rank
tamadnak
OURGODGIVENRIGHTTOBEARARMS A gyalogosok
fegyvert
viselnek
CHICKSWITHGUNS A néi gyalogosok
viselnek fegyvert
CERTAINDEATH Elszivunk egy cigit
DEEPFRIEDMARSBARS Tommy kovérebb lesz
PROGRAMMER Tommy laba és keze
néiessé valik
STILLLIKEDRESSINGUP Ruhat valtunk

CHEATSHAVEBEENCRACKED Ricardo Diaz bérében

jatszunk

2. tipp: A jaték DATA alkonyvtaraban az 6sszes auté szinét és
tulajdonsagait megtalalhatjuk, szdmtalan mas jatékbeallitas
mellett. A fajlokat barmilyen szovegszerkesztével megnyithat-
juk és szerkeszthetjlik. EIGtte azonban ne felejtstink el bizton-
sagi masolatot késziteni réluk.

FREELANCER

Tipp: Amint lehetdségiink nyilik eljutni a Cortez-rendszerbe,
maris egy Uj, viszonylag konny( bevételi forrasra tehetiink
szert. Hajozzunk el a New York-rendszer 4B szektoraba, ahol
a Detroit Fegyvergyar talalhat6. Vasaroljunk annyi kénnyd-
fegyvert, amennyi csak befér rakodéteriinkbe. Ezutan ugor-
junk a Cortez-rendszer 6E szektoraba, a Montezuma Bazishoz.
Itt adjuk el fegyverkészletiinket, és vegyiink helyette
Cardamine-t. Ezt a drogot aztan jo pénzért értékesithetjik
Manhattanben a dilereknek. Egyetlen dologra kell figyelntink,
hogy a rendérség ne kapjon el minket.

F1 CHALLENGE 99-02

1. tipp: Edzésekkor, illetve a kvalifikacional induljunk régton
utunkra. Mivel a gép vezérelte pilétak altalaban csak percek
mulva indulnak el, ez alatt az id6 alatt mi kényelmesen és za-
vartalanul rohatjuk a koéroket.

2. tipp: Amennyiben egy gépi kolléga kozvetlenl el6ttiink
megy be a bokszutcaba, mindenképpen tartsunk tavolsagot,
mert az Ml irényitotta pilotak annyira hirtelen és erdsen lép-
nek a fékre, hogy ha nem vagyunk téllik elég tavol, szinte biz-
tosra vehetjlik az (itkozést.

3. tipp: Ellenfeleink Gigyességi szintje abban kiilonbozik az el-
téré nehézségi fokozatokon, hogy nagyobb végsebességre
kapcsolnak. Magyaran: egy olyan palyan, ahol tagasak a ka-
nyarok, és sok a hosszU egyenes, jobban teljesitenek, mint
egy sok-sok szlik gorblettel rendelkezén. Ezt a tényt figye-
lembe véve érdemes bedllitani ellenfeleink nehézségi szintjét.

RED FACTION 2

1. tipp: A sérilési zonak igen fontosak — a végtagokra leadott I6-
vések sokkal kevesebbet sebeznek. Ebbdl kifolydlag célszer(i min-
dig a fejre vagy egyéb, pancéltdl nem védett testtajékra célozni.

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

Tomb Raider: AOD
Bugvadaszat Laraval

Gyenge
nehézfegy-
verek

Kihajolgato
ellenfelek

Vigyazzunk a
nehézfegy-
veresekkel!

A sz(ik utcak
elényei

Karakter-
fejlesztés

Ne hanyagol-
juk el a mel-
lékkiildetése-
ket!

Az italozas
rejtelmei

Kézelharc

Tavolharc

Great escape
Hurra, nyaralunk!

2. tipp: A grénatok és rakétak hatokore viszonylag alacsony,
ezért torekedjink arra, hogy nehézfegyverek hasznalatakor is
minél pontosabban I&jiink.

3. tipp: Ellenfeleink kedvelt foglalkozasa, hogy oszlopok vagy
falak mogé bujnak, és onnan — meglepetésiinkre épitve - tU-
zelnek. llyenkor azért persze kihajolnak: ezt a pillanatot kell
megragadnunk a beblintetésukre.

4. tipp: Amikor valamilyen jarmuvel vagyunk Gton, tiiziinket
elész6r mindig a granat- és rakétavetésokre koncentraljuk,
ugyanis ezek a figurak pillanatok alatt leamortizaljak tankun-
kat, harci robotunkat vagy egyéb pancélozott géptinket, mi-
kozben tarsaik mindezt csak joval lassabban tudjak elérni.

WW2: FRONTLINE COMMAND

Tipp: Vérosi terep esetén hasznaljuk ki a sz(ik utcakat: csaljuk
be oda ellenfeleinket, igy konnyedén kelepcét allithatunk ne-
kik, és egyszer(ien végezhetiink velik.

ENCLAVE

1. tipp: A pénz a legfontosabb dolog a jatékban: mivel karak-
terink nem lép szintet, ezért az egyetlen tovabblépést a va-
gyoni fejlédés jelenti — minél tébb aranyunk van, annal jobb
fejszét, fjat, kardot vagy pancélt vehetiink. Eppen ezért min-
den egyes kuldetést addig ismételjink meg, amig még tala-
lunk kincseket. Csak olyan cuccokat vasaroljunk, amelyeket
ténylegesen hasznalunk is. Ha példaul az orgyilkos csak ritkan
hasznalja harc kdzben a tért, nem kell mindjart a legdragabbat
megvenni neki. Lehet, hogy hasznosabb ilyenkor a pancélba
vagy gyogyitalokba fektetni nehezen 6sszegydijtott pénzecs-
kénket.

2. tipp: Egyes kuldetésekben el vannak rejtve térképek, ame-
lyek bodnuszmisszidkat takarnak. Természetesen ezeket ajan-
lott elvégezni, mert legtdbbszor tovéabbi jelentds dsszegekkel
lesziink gazdagabbak. Hogyan lehet ezekre a mellékkiildeté-
sekre ralelni? Amennyiben példaul egy fékuldetés végén ma-
rad nalunk még egy felesleges kulcs, akkor ez biztos jele an-
nak, hogy valahol még taldlunk ezt-azt. Nézziik végig Ujra az
Osszes ajtot és ladat.

3. tipp: Mikor megiszunk egy gyogyitalt, révid idére harckép-
telenekké valunk, ezért csak a legvégsé esetben fogyasszuk
csata kdzben. Jobb, ha vagy az 6sszecsapas eldtt kortyolgat-
juk egészségesre magunkat, vagy egy idére cserbenhagyjuk
ellenfellinket (értsd: elmenekiilink ©), és kicsit odébb toljuk
az arcunkba a gydgylottyot.

4. tipp: Altalanos szabaly, hogy minél nagyobb a fegyver, an-
nal durvabb sebzést lehet bevinni, de annél tovabb tart egy
suhintés is. Amennyiben nagy szerszammal rendelkez(ink, ér-
demes kikalkulalni a suhintasi id6t, és mar az ellenfél odaérke-
zése el6tt megkezdeni a mUveletet, igy mire a delikvens oda-
ér, maris jokora sebzést kap az orcajaba.

5. tipp: Tagas tereken nyugodtan hasznalhatjuk azt a taktikat,
hogy amig minket tildoznek, addig mi hatralva szérjuk az al-
dast az életinkre torékre. fjazasnal torekedjink arra is, hogy
ellenfellink kevésbé pancélozott részeit célozzuk. Ez persze
kénnyebb, ha egy Sniper-nyilvesszével rendelkeziink, de ha
ilyeniink nincs, akkor is figyeljiink oda. Prébaljuk azt is megfi-
gyelni, meddig tart a fegyvervaltas, mert igy, mire az ellenség
kardtavolsagnyira ér, mar a mi kezlinkben is kézifegyver fog
figyelni.

Uhu
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»ARRGH, VIATEY!*

PIRATES OF THE

CARIBBEBEAN

Tudjatok, mi a klilénbség az akasztott kaléz és a hét tenger 6rdoge k6zétt? Nem?

Akkor olvassatok el tippjeinket...

Johnny Depp| 1. tipp: A csontvazharcosokat és csontvazmajmokat a készi-
utéan szaba- | t6k valoszintleg csak a film kedvéért raktak be az utolso pilla-
don| natban, nekiink viszont a jaték elején kapora jonnek egy kis
tapolasra. Egyes varosokban (Oxbayben és Redmondban biz-
tosan) ,dungeon”-nak elnevezett katakombakat talalunk, ahol
ezekkel a foszladozd hasu csontikkal kiizdhetlink meg. Sem-
miképpen se induljunk egyedil, hanem minden ilyen Utra vi-
gyuk el egy tisztességesen vivo tisztlinket, aki lekardozza
a rank tamadé nagyobb szam ellenséget, ha baj van. igy 6 is
szintet lép, és akivel mi végzlink azért mi is kapunk XP-t.

Utcai| 2. tipp: A varosok eldtt portékaikat kinalo arusoktol sokféle
kereskeddk | cuccot vehetunk. It kerlilnek eld a legjobb pengék, szablyak
is, tovéabba itt vasarolhatjuk meg a pisztolyokat. Eleinte eléggé
LOL a valaszték, de kés6bb, ahogy egyre magasabb szintre lé-
piink, ugy talalunk egyre inkabb kedviinkre valot is.

A pisztoly: | 3. tipp: Egy jobb pisztoly megvasarlasa és hasznalata példaul

alap| alapvetd fontossagu. A legegyszer(ibb fajta mondjuk csak
kozvetlen kozelrdl tud sebezni, és nem tul sokat, a tavolabbra
is pontosabban célz6 és nagyobb tlizerej( tipusok viszont
mar egy-egy szarazfoldi vagy hajofoglalasos kiizdelmet is el
tudnak donteni.

Elébb 16j, az-| 4. tipp: A véarosok katakombaiban csontvazharcosokba, a par-
tan kérdezz! | ti dzsungelekben pedig zsivanyokra fogunk bukkanni, ahogy
kicsit LOL mddon acsorognak, rank varva. A csontik kérdezés
nélkul nekiink esnek, a zsivanyok viszont feltartoztatnak, és ha
- meglehetésen megalazé médon - fizetiink nekik, akkor to-
vabbengednek. Ha utébbiakkal nem akarjatok lejaratni maga-
tokat, és eléggé taposak vagytok, akkor a csontvazakhoz ha-
sonldan a zsivanyokkal se élljatok le targyalni, mert igy tdl ko-
zel kertilnek hozzatok, és ha korbevesznek, hamar elintéznek.
Sokkal taktikusabb megoldés, ha méar messzirdl beléjiik 16ttok,
igy a felétek rohand bandaba kénnyen beleereszthetitek a ma-
sodik golyot is az Gjratoltésnél, és a csapat eleinte rossz he-
lyezkedését is ki tudjatok hasznalni egy-két jol pozicionalt
kardcsapassal.

Jobb pengé-| 5. tipp: Mig tlirhet6bb pisztolyok mar a keresked6knél is be-

ket a kata-| szerezhetdk, igazan jo kardokra csak a dungeondk, rejtett ka-
kombakbél! | [6zbarlangok mélyén lelhetink. En mar a jaték elején talaltam
egy Highlander szablyat, ha jol emlékszem, a redmondi
dungeonben, a Fleur de Lisle-i kal6zbarlangban pedig egy
még jobbat.

Az 6rdég | 6. tipp: Amikor a szigeteken maszkalunk, mindig legyen egy

jobb és bal|vagy inkabb két jol vivé tiszt az oldalunkon, mert nincs az
keze | a csodakard vagy négylovet( pisztoly, amely megmenthet, ha

korbevesz az ellen. Ha mar jobban el vagyunk eresztve, akkor
adjunk egy tisztességesebb pisztolyt az é kezlkbe is, igy mar
nagy eséllyel szallhatunk szembe a jaték soran érezhetéen
egyre erésebb bandakkal is.Viszont vigyazzunk is rajuk, mert
szegényeket nem tul okos Ml-vel aldotta meg a sors: minél
gyorsabban végezzlnk sajat ellenfeleinkkel, hogy ha nagyon
csépelnék Gket, embereink segitségére siethesstink.

Nem AIDS, | 7. tipp: A majmok harapasa ugyebar meglehetdsen fert6zé:

de virus| hasonl6 a helyzet a Pirates of the Caribbean mozi csontvaz-
majmara erésen hajazé éléhalott makikkal is. Mindig legyen
tehat ndlunk szérum, hogy baj esetén bevehessiik, mert ki-
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Kocsma:

JPsszt... Van
valami jo
stuffod?”

Menekaiilés a
csempészke-
déshdl

Kereskedelem

Ha j6 a hajo -
vedd meg!

Roncsért nem
fizet senki...

...de az XP
sem rossz

I6nben a kocsmakban pihengetve sem tudunk felgydgyulni
a fert6zésbdl.

8. tipp: A kocsmak a helyi ,kultrintézmények” szerepét toltik be:
nemcsak hogy itt vehetiink fel embereket a kocsmaros révén, de
altalaban itt talaljuk a f6- és mellékkildetésekhez fontos NPC-ket
is. (Amely idénként maga a kocsmaros.) Az asztalok mellett altala-
ban alkoholista sopredékkel rumozhatunk, 100 aranyakat nyerhe-
tlink, vagy veszithetiink kockan (ennek a kettének nincs sok
értelme...) — viszont sokkal fontosabb, hogy a tiszteket is itt ve-
hetjiik fel. No és itt lehet csempészaruval csencselni is. ..

9. tipp: Mindegyik varosban le van osztva, hogy mit érdemes
eladni, venni, illetve mit vasarolnak meg jo pénzért a csempé-
szek. Ezek a fickok a kocsmakban lGics6rognek, és ha ligyesen
beszélgetlink vellik, akkor megadnak egy helyet, ahol elsdz-
hatjuk a cuccot. (Méar ha egyaltalan van ilyenink...). Ide gy
érdemes eljutnunk, hogy kihajézunk a kikot6bdl, és a vizen

a Sail to menupontot kivalasztva odavitorlazunk a megadott
helyre. Itt partra szallva rogton meg fogjuk talalni a joembere-
ket, akik a parton acsorogva varnak rank. Ha lezajlott az tizlet,
akkor viszont mindig lecsapnak rank és ,partnereinkre” a helyi
hatésagok. Nem érdemes harcolni vellik: inkdbb rohanjunk

a kozelben 1évé csonakunkhoz.

10. tipp: Persze a hatésagok nem hagyjak annyiban a dolgot,
és amikor gunyos mosollyal otthagynad a szigetet, akkor még
utanad kildenek par csatahajét, a fedélzetiikon egy igazi kis
hadsereggel. Ha elég gyors hajod van, és egyedul vagy, akkor
altaldban konnyen megloghatsz, illetve ha mar egy-két fregatt
ott figyel a flottddban, akkor el is foglalhatod az ellenségét.
(Altalaban neki is fregattja van, igyhogy megéri a faradt-
sagot...)

11. tipp: A jaték elején esetleg érdemes tisztességes kereske-
delemmel is foglalkozni, mert amikor még nincs tul sok pén-
zed, az ebbdl szerzett - azért relative alacsony — haszon is j6l
johet. A lényeg: olyan arucikket vegyél, amelyet az adott va-
rosban exportélnak, és olyan helyen add el, ahol importaljak.
Bar a kereskedelem nem tul vérpezsditd része a jatéknak, ha
pénzszlikében vagy, és nem mersz rdgtdn nekiesni az ellensé-
ges hajoknak, célszer( igy szerezni egy kis pénzmagot.

12. tipp: A jaték elején dvatos duhajoknak azt is tudom ajanla-
ni, hogy elsd jobb hajojukat inkabb a keresked6tdl vegyék
meg, és ne probaljanak régton az elfoglalassal szenvedni,
mert az alacsony szintli hGsoket villamgyorsan leveri az ellen-
ség - klilondsen akkor, ha nem elég nagy a sajat legénység.
Egy karavell vagy még inkabb egy pinacce (bar ez mar tény-
leg draga) fedélzetén viszont mar nagyobb eséllyel lehet pro-
balkozni a gyengébb galleonnal is.

13. tipp: EI6bb-utobb még a megrogzott pacifistak is eljutnak
arra a pontra, amikor mar hajoharcba keverednek. Mint az
Osszes Pirates!/Elite klonban, alapvetd célként mindig az le-
begjen a szemiink el6tt, hogy a hajot elfoglaljuk, és ne siily-
lyesszlik el, mert ebben a jatékban is a zsakmanyolt vitorlasok
eladasabol lehet igazan meggazdagodni.

14. tipp: Persze az sem tragédia, ha esetleg mégis elstillyeszt-
jlk az ellenséges hajot, mert legaldbb XP-t kapunk érte, és ha
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netan a miénknél nagyobbal végeztlink, akkor tetemes meny-
nyiséget érdemliink ki. Egyes kirivé esetekben még az 5000
XP-s jutalom is el6fordulhat — még a jaték elején is!

15. tipp: Ha viszont tényleg a hajok elfoglalasara utazunk, ak-
kor feltétlendl legyen a fedélzetiinkon két-harom tiszt, akiket
kinevezhetiink az elfoglalt hajo kapitanyava.

Tiszt legyen
nalunk

16. tipp: Maga a csaklyazas akkor sikerulhet, ha elég kozel ke-
riliink az ellenséghez, tovabba nagyjabol azonos sebességgel
és lehetdleg parhuzamosan mellette vitorlazunk. llyenkor méar
legyen az ujjunk az <F3> gombon (a ,hot action” gomb),
hogy lehetdleg megusszuk a kiszemelt aldozat kiadds sort-
zét. Amikor szintet Iépiink, akkor egyébként lehetéséglink nyi-
lik a csaklyazassal kapcsolatos skillek tdpolasara - igencsak
megéri, ugyanis lényegesen megkonnyitik a hadmveletet.
(Nem kell annyira kozel ker(lni, pontosan oldalra, azonos se-
bességgel stb.)

Csaklyazas

17. tipp: Az ellenség fedélzetére kerlilve lesz részlink a tényle-
ges kézitusaban. Mikozben mi magunk az ellenség egyik em-
berével kiizdlnk, tartsuk szemiinket a nem messze téliink har-
colé tisztlinkon vagy matrézunkon. Ha kevés emberrel tdmad-
tunk, akkor esélylnk sincs, altalaban villamgyorsan legyaknak
bennlinket, megfeleld aranyok esetében viszont tigyeljink

Egy minden-
kiért, minden-
ki egyért!

A kocsmaros altalanos informacioéforras: nem
csak a legénységet lehet téle 6sszeszedni, de a
fontosabb NPC-k leléhelyét is altalaban 6 ismeri.
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Minden szin-
ten szinte
mindenki

Tisztek élete

A fékuldetés-
hez ,kereske-
déi véna”
kell...

Rheims-
kiildetésbeli
bug

tarsainkra is, mert ha az ellenség végez velik, akkor gyorsan
korbevesznek. Lehetdleg fiirgén kardozzuk le sajat ellenfellin-
ket, majd pisztolylovésekkel végezziik ki az emberiinkét.

18. tipp: Jol osszuk be sajat és embereink életerejét, mert

a nagyobb hajok ,t0bbszintesek”, és az ellenséget ezeken is
le kell gytrni. Az ilyen hajokon harcolva fokozottan kell figyel-
ni, hogy ha sajat ellenségeinkkel végeztlnk, akkor azonnal ro-
hanjunk akar a rakodétér végébe is, ne varjuk meg, mig az el-
lenség elteszi lab alol embereinket, és elindul utanunk...

19. tipp: Ki-ki dontse el, mennyire akarja ovni tisztjeit... Aki
félti 6ket, az ne vegye maga mellé Gket a hajoelfoglalashoz,
mert kdnnyen otthagyjak a fogukat, viszont igazsag szerint
barmelyik kocsméban talalunk utanpétlast, tgyhogy...

20. tipp: Oriési hilyeség, de hiaba tojnank magasrol a keres-
kedelemre, a ,commerce skill”-t mégis muszaj el6bb-utébb
tapolni, mert a fontosabb NPC-k ,meggydzéséhez” elenged-
hetetlen. En ezt elég késdn tapasztaltam a sajat brémaon,
Ugyhogy Nektek azt ajanlom: ha Raoul Rheims kapitany kere-
séséhez fogtok, akkor elészor toljatok fel legalabb 6tosre ezt
a képességet.

21. tipp: A Raoul Rheims-kuildetés a legfrusztralobb az egész
jatékban... Nem elég, hogy magas kereskedelmi képességgel
meg kell gyézni fontos NPC-ket, hogy elaruljak, merre van, de
raadasul egy igen nehezen kiotolhetd feladathoz kapcsolodik
egy igen durva bug... Miutan egy csomé emberrel dumal-
tunk, eljutunk a csempészek tanydjara; ott van Rheims lakésa,
amelyet két bandita driz. Az ajton nem fogunk bejutni, rabe-
széléssel sem, hanem éjszaka kell bemasznunk az ablakon -
helyesebben csak az ablak helyén, ugyanis ezek a draga fej-
leszték elfelejtették odapingalni, tehat az dres falhoz kell
odaallnunk... Buk(g)ta.

Bad Sector

Ha viharba keriiliink, akkor huzzuk le a vitorlakat
a kozép, vagy minimalis fokozatba és probaljuk
széliranyba vagy széllel szembe allitani a hajot.
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VIGYAZAT, GYEREKKEL VAGYOK

TONVIB RAIDER

Lara baba ebben a részben annyira lassan mozog, mintha legaldbbis gyereket varna,
de akik mégis kitartanak mellette, azok szamara itt kévetkezik tipp6zénink...

Bugos
tutorial

You must
focus Lara!
You can make
it

Tomb Raider
RPG

Parizs megér
par dumcsit

Serpent
Rouge: szom-
bat esti laz

Dobozolunk

1. tipp: A tutorial rettenetesen bugos, Ugyhogy azoknak, akik
most kezdenek jatsszani, és nem akarjak rogton megutalni az
egészet: igen, az elsé létramaszas csakugyan rosszul muiko-
dik (le kell ugralni és megkapaszkodni) és az atugralas is ha-
sonloan idegesit6, mert nagyon kdnnyen a mélybe hullha-
tunk.

2. tipp: Lara szentem akkorakat ugrik, hogy még Trinity is
megirigyelhetné, Ggyhogy gyakran arra kell figyelnlnk, hogy
ne ugorja at az akadalyokat, ezért a kozeli akadalyokhoz all-
junk minél tavolabb. LOL

3. tipp: Lara ugyan fejlédik a jaték soran, de ennek csak
egyetlen palyan belil van jelentésége. Tehat ha valahol el-
akadtunk, mert nem tudtunk kinyitni egy ajtét, mert Lara tul
gyengre, vagy a falon kapaszkodva maszni, akkor nem kell
megijedni, hogy az el6zé palyan kihagytunk valamit: biztos,
hogy ott lesz a ,fitnesz”-lada, vagy tekerds cucc a kozelben.

4. tipp: Parizsban maszkalva szembesdiliink leginkabb a jaték
kalandos jellegével: kilonféle karakterekkel kell beszélget-
nlink és a megfelel6 mondatokat kivalasztanunk. Az 6sszes
valaszt nem tudjuk lekdzolni, de az a Iényeg, hogy a legtobb
karakterrel kell6en ramendsen, célravezeten, de ne durvan
beszéljink. Az egyik csokaval (Bernarddal, egy 6reg takarité-
val) beszélgetve kideriil, hogy egy fontos dobozt kell vissza-
szerezniink a Serpent Rouge nevd night clubbdl.

5. tipp: Ezen a helyen Laraval fel kell jutnunk a night club fel-
sG részébe. Ezt Ugy tudjuk elérni, ha lehlzzuk a diszkofénye-
ket szolgaltatd késziiléket, és a tetejérdl atugralunk a felsé
platformokra.

6. tipp: Amikor fent vagyunk, ki kell nyitnunk a kis szobat,
ahol a kapcsolééallvanyt hasznélva oda kell hiznunk egymas
utan a négyszogletes racsozaton lévé lampakat, ahol egy
kapcsolotablanal ki tudjuk szedni az ide rejtett dobozt. Ezt
cselekedjik meg, majd hagyjuk el az épiiletet. Ha kimentiink,
vigylk vissza a dobozt Bernardnak, aki elarulja a passwordot,
ami annak a fickénak kell, aki a Buchard felé vezetd utat elall-
ja.

A gyakorlopalyan nem lehet Iemész-‘__
ni a létran, mert bugos, ne is probal-
jatok. Hasznaljatok a lefele ugralast!
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Temetd

Buchard a
hentes

Templomban
boxterem

Bomba né

Csatorna Lara

7. tipp: A St. Aicardi temetdben kiilonféle kriptak tetején ug-
rélva kell eljutni egy angyalszoborig, amit meg kell I16kni, eh-
hez viszont meg kell er6sodni az egyik kriptaajté bertgasaval.
Legalabbis a hivatalos megoldas szerint, ugyanis én egysze-
rlien valahol beestem két textura kozé és ugy jutottam at

a kovetkezd palyara...

8. tipp: Bucharddal vigyazni kell, mert ha rosszat valaszolunk,
akkor egyszertien lepuffant. Ezek a helyes valaszok:

1. Easy Bouchard. | lost that friend yesterday. Now I'm
wanted....

2. What would you suggest?

3. Passports!

Ha megvagyunk, tiplizziink el innen, mert a kévetkez6 feladat
Renée, a zacis lirge megkeresése lesz.

9. tipp: En nem tudom, mit szivtak el a jaték késziti, de a ko-
vetkezd helyszin egy templom lesz, ahol egy boxringben két
fické csépeli egymast. Ha fogadsz az egyik bokszoléra, akkor
ha szerencséd van, elnyerheted az edz6 aranydrajat. Ha nincs
szerencséd, toltsd vissza az el6z6 jatékallas és akkor
maésodszorra/harmadszorra/sokadszorra szerencséd lesz.

10. tipp: Amikor Renée-hez megyink, a joembert mar holtan
talaljuk, tgyhogy stilusosan vegyUk el a pénztarcajat és kutas-
suk at. Talalunk benne egy biztonsagi kodot: 14529. Ezt Gssiik
be a faliszekrény szamzarjan, majd lépjlink be ide és vegyiink
fel mindent, amikor az utols¢ targyat felvennénk, az ajté be-
csukodik és egy iddzitett bomba elkezd ketyegni. Nyomd meg
a sarga gombot, erre kinyilik az ajtd, és amennyire Lara rozo-
ga, lassu testébdl telik, rohanjunk oda a csapoajtdéhoz és nyis-
suk fel. Majd ugorjunk le az alagUtba, aztan: fuss, Lara, fuss!
A langnyelves szolariumot, ha lehet, hagyjuk ki...

11. tipp: Ezen a helyen az a Iényeg, hogy a vizzel manipulal-
junk a csatornarendszerben lévé eltekerhet6 kerekeket hasz-
nélva. Részletesen nem tudom leirni helyhiany miatt, hogy
pontosan hol talalhatoak ezek a kerekek, mit kell elérni, hogy
megranthassuk 6ket, de aki elakadna, az dobjon meg egy ka-
vésziinetes emaillel. Diéhéjban: az egyik helyen lesz egy kar,
amit meghtzva mar a kerekeket is eltekerhetjlik, és az a vég-
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s6 cél, hogy kirobbantsuk a falat egy helyen, am amikor a de- A négy év-|17. tipp: Ez az egész jaték legidegesitébb szintje, igyhogy ha
tonéacio bekovetkezik, akkor Laraval a viz alatt Gszva juthatunk szak|ezen tulestél, akkor letudtad a ,Lara frusztracios tesztjét.”
csak el és vissza a kijarathoz, mert a viz tetején égé olaj miatt Mindegyik ajté mogott egy-egy alpalya talalhatd, ahol egy-
nem tudja kidugni a fejét. egy jellegzetes korongot kell 6sszeszedniink. (Viszont csak ak-
kor juthatunk a megfeleld helyre, ha a megfeleld ikonu ajtot
Egy kis kultd- | 12. tipp: Laraval a gyonyorGen kidolgozott Louvre mizeum- nyitjuk ki - kiilonben egy csapdakkal teli folyosdra jutunk,
ra: nem fog | ban kavarva elGszor a lézerfényekkel gydlik meg a bajunk. ahonnan vissza kell kerilni liftek segitségével). A Neptune's
fajni | Lara nem egy Catherine Zeta-Jones (Brillians csapda) de azért Hallban tszkalnunk kell és viz alatti kapcsoldkkal bohdckod-
vele is hasonl6 attrakciokat kell végrehajtanunk, mint a beto- nunk, a Breath of Hades-ban eltlinedezé/tjra feltind pillére-
rés filmben. Az elsé lézerfénysoron gy juthatunk at, ha az ken ugralnunk, a Sanctuary of Flame-nél (igyszintén, a Wrath
livegkalickara felmaszva atugrunk a szemben |évé szekrényre, of the Beastnél pedig a visszajutas nehéz a rank tdmadd, tlizet
majd onnan tovabb a lézer masik oldalan |évé masik kalicka- leheld csontvazharcosok miatt. Ha megvagyunk, akkor szan-
ra. Innen ismét a kozépsbhoz kell jutnunk, ahol a széleken dékosan esslink le az eddig elkertilt ,csapdas folyosd”-ra,
megkapaszkodva keriilhetiink at a lézereken. mert erre tudunk tovabbjutni.
Mona Lisa | 13. tipp: A hires Mona Lisa festmény felett van egy kis Ujabb| 18. tipp: A korkords, csapdékkal teli folyosordl egy olyan aj-
Overdrive | ablakocskas maszdhely, am a terem egyik sarkaban lévé kap- masinak|ton mehetiink be, amely eddig zarva volt. Itt ismét négy kere-
csoloval el6tte ki kell kapcsolni a lézerfényeket — a gond csak ket kell eltekerntink. A kerekeket aranylag kdnnyd megtalalni
az, hogy ezek gyorsan visszakapcsolnak és mérges gazt 16- (de nagyon nehéz lenne irasban elmagyarazni), igyhogy aki
vellnek ki Larara. (Mekkora baromsag...) A megoldashoz Lara itt elakadna, az dobjon egy emailt a kavésziinetbe. Ha mind-
Croft ismét részt kell vennie Béres Alexandra fitnesz egyikkel megvagyunk, akkor tiplizztink ki a f6terembe, lehet6-
programjaban... El&szor is huzigaljuk a kisebb Givegkalickat leg kikeriilve az el6tlint csapdakat.
addig, amig Larabdl erés Lara-cica lesz. Ha ezt blszkén kozli,
akkor huzzuk a nagyobb (ivegcuccot egészen a Mona Lisa kép Lara hopp,|19. tipp: Amikor visszaértiink a féterembe, akkor felfelé kell
el6tt talalhato székekig. A kovetkezé mivelethez villamgyors- Lara hopp,|ugralnunk és kapaszkodva masznunk. Majdnem a tetére felér-
nak kell(ene) lenni a reumas régészlannyal, ugyanis gyorsan maris egyet|ve Lara kapaszkodd maszasat és ,athajlasat” (lasd az errdl
meg kell nyomni az emlitett kapcsolét, ritkkvercbe fordulni, elkapott!|sz6l6 dobozt a fokuszban) felhasznélva ugy kell feljutnunk va-
odarohanni a nagy tivegkalickahoz, felkapaszkodni ra, majd lahova, hogy utkézben megpiheniink valahol.
atugrani a festmény felett a lyukba. Mivel Lara lasst, mint
a tetl, nem lesz konny( dolgunk... Ez igencsak|20. tipp: Lara elsé féellenfelét mindjart elsére igen nehéz lesz
szellemes| elintézni és tritkkdznlnk kell a tovabbjutashoz. A ,Voros Szel-
Carvier | 14. tipp: Carvierhez Ggy juthatunk be, ha el6bb kameraval le- lem” igen agresszivan tamad rank, am a kozelben megfigyel-
irodaja | olvassuk a monitor tetején 1évé cetlirél ajtajanak biztonsagi hetlink egy lidércfényt, amely szoborrol szoborra ugrél, ha k-
kodjat. zeledlink hozza. Zavarjuk a ,fényt” ahhoz a szoborhoz, ame-
lyik a legkozelebb all a zart kijarati ajtdhoz. Posztoljunk le a ko-
Lara végre | 15. tipp: A régészeti satdsos palyan az a célunk, hogy négy zelben és |6jik duplacsdvessel a szellemet egészen addig,
régészkedik... | misztikus jelet gyUjtstink 6ssze, amelyek egy hatalmas ké amig - a fejleszték nevében - szégyenkezve le nem hajtja
Jszerencsekerék” elforditasahoz sziikséges. Két jel mar benne a fejét. Ekkor rohanjunk oda a lidércfényhez: most mar el bir-
van Van Croy napléjaban az utolsé oldalon, a masik kettét pe- juk kapni és ki tudunk rohanni az ajtén.
dig ezen a palyan talalhatjuk meg. Az egyik egy, a kornyéken
talalhaté nyomtatéban lesz, a masikra pedig szamitogéppel Nikita kéne|21. tipp: Tipp6zonink végéhez értlink, igyhogy most a ma-
iranyithatd szonarral lelhetlink ra. (A terem jobb felsé sarka- ide...|sodik ,féellenséghez”, a Nikitabol ,ihletett” ,Takarito” (Viktor,
ban lesz.) Ha megvagyunk, el kell maszni, ugrandozni a forgo a Takaritd...-ender) nev( bérgyilkossal vald kiizdelemhez
szerencsekerékig, majd az oldalaban talalhaté kapcsoldkkal adunk segitséget. A legfontosabb, hogy rogton észrevegyiik:
kell beallitani az 6sszes jelet. scriptelt kiizdelemrdl van sz6, tehat emberiinket nem tudjuk
megolni addig, amig el nem érlink egy olyan jelenethez, ahol
A ,Régiek” | 16. tipp: Ez az egyik legszebb palya: itt tényleg kitettek magu- az elére megszabott események alapjan végre meghalhat.
sirja | kért a fejleszt6k. Az a feladatunk, hogy le kell jutni a sir alja- Magyaran tok felesleges beleereszteni egy egész pisztolytarat
hoz, ahol egy csontvazharcos var rank. (Nem kell féIni, (csak a falrobbantds rész utan, ott viszont muszaj, bar semmi
sikhiilye szegény.) EI6szor masszunk le a szakadék szélén, értelme...) hiszen Ggysem fog meghalni, hanem lehetdleg ke-
majd ugréljunk egyre lejjebb az apré készobrokon. A bosz- rljik ki a l6véseit és amikor ahhoz a részhez ériink, ahol a fo-
szantd denevéreket le lehet I6ni, de nem feltétlen sziikséges. lyoso végérdl 16 rank, akkor ugréljuk at a lézereket, majd kozel
Leérve az egyik kapcsold utat enged egy masik fenti kapcso- keriilve hozza egyetlen lovéssel intézzlk el. LOL
I6hoz, Ugyhogy vissza kell ugralni, majd ,megnyilik a fold” és
tovabb LOLkazhatunk Laraval. Bad Sector

A templomban van egy hoxring. Itt
fogadhatunk a boxolokra és elnyer-
hetjiik az edz6 aranyorajat!
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THE GREAT ESCAPE

FUSS, VICQUEEN, FUSS!

THE GREAT ESCAPE

Habar nem sikerultek idegesitéen keményre, nem mindegy, hogy tizedik vagy elsé
nekifutasra pipalunk ki egy-egy palyat. Aki a gyorsabb szdkésben érdekelt, azt most
ellatjuk némi Gtravaldval.

Mentsd meg
(ki), uram!

Schneller,
schneller!

MegfigyelGi
statusban

Spoérolni a
skuléval!

1. tipp: Mar a bemutatéban is emlitettem, de fontosséga okan
most bévebben kifejtem a mentési szisztéma helyes hasznala-
tat. Az, hogy harom izben rogzithetjik a jatékallast, nem azt je-
lenti, hogy az elsé részfeladatnal el kell hasznalnunk ezeket, és
nem is azt, hogy annyira sporoljunk veliik, hogy egy 30 perc-
nyi osonast kovetd lebukaskor szentségeljiink, mert ,megfe-
ledkeztiink” a save opciordl. Természetesen éltalanos érvény
szabaly nincs. Olyan esetekben célszer(i menteni, amikor a so-
ron koévetkezd feladatot nagyon kockézatosnak itéljiik meg. Ez
igy egyszertien hangzik, de kell némi gyakorlas, mire rajon az
ember, hogy melyik feladat oldhaté meg barmikor (azaz csak
idd és tlrelem kérdése), és melyiknél kell egy adag szerencse.
Azért ha negyedoéréja bandukolunk — harom-négy részfelada-
tot sikeresen letudva -, érdemes elléni az egyik lehetséget,
ugyanis a palyak egyike sem rekordméretd.

2. tipp: Ugyan a jaték Iényege a nyugodt lopakodas, én mégis
arra biztatok mindenkit, hogy a veszélyes helyzeteket futassal
oldja meg. Néha sokkal célravezetébb egy jo titemben eléa-
dott, bator sprint, mint a sardagasztos és/vagy labujjhegyen
kozlekedds megoldas. A futasban az is remek, hogy ha egy &ér
csak a latomezeje perifériajan érzékel minket, akkor siman
megusszuk a lebukast, mert mire ellendrizni tudna a gyanus
eseményt a kedves német baka, mi mar bent is vagyunk egy
barakkban. Persze lesznek szituaciok, amikor nem tudjuk
meguszni a ,surrand kis arnyak” epizodot.

3. tipp: Néhany kivételtd| eltekintve a feladatok végrehajtasa
nincs id8hoz kétve. Eppen ezért elsé dolgunk mindig az legyen,
hogy keresiink egy biztonsagos poziciot (példaul a barakkok
alatti rész idealis), és feltérképezzik a végrehajtasban gatlo té-
nyezdket. Ha tudjuk, milyen Gtvonalon mozognak az 6rok, ak-
kor vészhelyzetben a lefiilelés veszélye nélkiil iszkolhatunk el,
megcélozva a palya — most éppen - biztonsagos zonajat.

4. tipp: Ahol fegyvert szerziink, ott I6szer is lesz. Am elfelejthet-
juk a B-kategorias akciofilmek vilagat, ahol az Ujratoltés ismeret-
len fogalom. Itt patikamérlegen porciéztak ki szamunkra a tolté-
nyeket, ezért nagyon becstljiink meg minden egyes darabot.
Csak ha muszaj, akkor I6jink, de akkor halélos pontossaggal.

A német katonak bemutatjak a vonat tetején zajlé
harc lényegét: ne emeld tul magasra a fejed, kiillon-
ben garantaltan nem a muzsa cs6kol homlokon
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Elterel6 moz-
dulatok

Gazt neki!

Eleslovészet

Jegyeket,
bérleteket!

5. tipp: Eletiinket nagyban megkonnyiti, ha sikeril kizokken-
teni fogvatartdinkat joI megszokott rutincselekvésiikbél. Ma-
gyaran: ha el tudjuk érni, hogy letérjenek a parancsban ki-
adott Gtvonalrdl. Erre két remek modszer is van. Az egyik a
palyakon elszérva talalhatd Givegekben rejlik. Precizebben:
azok elhajitasaban. A trikk ismerds, tovabb nem részletez-
ném.

A masik lehetdség sokkal kifinomultabb. Nyitva kell hagyni
egy olyan barakk vagy egyéb éplilet ajtajat, ahol a kozeljové-
ben semmi dolgunk nem lesz, majd elrejtézni valahol. Az érja-
ratozd balek, konstatalva, hogy valami nincs rendben, szépen
bemasirozik az ajton, és bent kortilnéz. Ekozben mi haboritat-
lanul végezhetjik teendGinket.

6. tipp: Végul kovetkezzék par konkrét tipp, hogy kicsit kony-
nyebben kezeljétek a problémasabb szituaciokat.

Amikor végre lizemképes allapotba hoztuk a hernyétalpast,
ne ijedjlink meg a rank 16voldozé katonaktol, a pancélzat fe-
dezékében vajmi kevés veszélyt jelentenek rank. A legrosz-
szabb, amit tehetlink, hogy leallunk vellk egy tlzparbajra.
Egyszertien csak hajtsunk ki a teleprdl, 4t az Gtakadalyok ko-
z6tt, és razzuk le (vagy Ussik el ©) a minket ld6zé némete-
ket. A masodik kanyarnal vigyazzunk, pancélos kovetkezik! EI-
lene az orvossag a bakterhazban talalhato.

7. tipp: Miutan meglogtunk a kastélybdl, igyekezziink az épi-
letbe, nehogy a tiszt elébb vegye fel a telefont. Fegyvert a
masodik hazikdban talalunk. Bejutas a tetén at. Ha megszerez-
tik a tdvesoves puskat, masszunk fel ismét, ugyanis innen
tudjuk a legnagyobb biztonsagban a legtdbb embert leszedni.
Kezdjiik a toronnyal, majd gyorsan a kozelben 1évé két Grrel.
Ha kozvetlendl alattunk, a haz tovébe fészkelik be magukat ka-
tonak, ne sajnéljuk elhasznalni a granatot.

8. tipp: A vonaton vak baratunkkal egyutt szokiink, ezért mie-
16tt barmi komoly akcioba kezdenénk, el kell rejteni fogyaté-
kos baratunkat. Erre a legjobb hely a toalett. Oda még a ha-
marosan érkezd gestapos tiszt sem néz be.

-csonti-

Az idealis pozicio terepszemléhez: csendes, nem
zargatnak sem'az 6rok, sem a tarsak - csak egy
kicsit sok a hangya

GAMESTAR 2003. AUGUSZTUS



Valtani konnyebb, mint hinné!

CD-s PC WORLD ELOFIZETESET
MOST KONNYEN ES GYORSAN
ATVALTHATJA DVD PC WORLD
ELOFIZETESRE!

KERESSE MUNKATARSUNKAT A (06-1) 474-8858 Es (06-1) 474-8859
TELEFONSZAMOKON, VAGY A TERJESZTES@IDG.HU E-MAIL CiMEN!
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MAGYARORSZAG LEGOLVASOTTABE PC-S MAGAZINJA
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EUROPA VEZETO NOTEBOOK GYARTOJATOL

Mobile Pentium4-es Utés és cseppalld Notebook!

29980 0GR 349.900 F1

GERICOM X5 GERICOM X5 Pro

« 14,1 TFT (1024x768) kijelz6 « 14,1 TFT (1024x768) kijelz6

* Intel Mobile Pentium4 1800MHz processzor « Intel Mobile Pentium4 2000MHz processzor

« 640MB DDR RAM « 640MB DDR RAM

* 40GB merevlemez - 60GB mereviemez

: ggf{)f,cﬂ gs 51200 35'\"5 DDR RAM + TV- QT - Geforce4 Go 440, 64MB DDR RAM + TV-OUT
ol Lt ol « Compact flash és microdrive olvaso

« EtherNet 10/100Mbit beépitve . EBX ',[,‘I’Ogegvs[’sf‘\’/g’go rive

Eelioiie JEF LD b pilve « EtherNet 10/100Mbit beépitve

« Infra Port, 3x USB v2.0 port e, o
: « FireWire IEEE 1394 beépitve
CAPESES SDT A « Infra Port, 3x USB v2.0 port

* Windows XP Home Recovery ajandékba!
» Samsonite hordtaska ajandékba! 312mm X 256mrp X SO.r,nm,' 2.2k
» Samsonite hordtaska ajandékba!

. ) aia & |
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299.900 FT 449.900 FT
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* 40GB mereviemez « DVD meghaijto « Soros, parhuzamos, PS/2, monitor csatlakozo
+ ATI Radeon 9000 64MB DDR + TV-OUT « 1.44MB Floppy Disk Drive « Memory Stick kértya olvasé

e * CDir6 + DVD Combo Drive * TV TUNER + Multifunkciés taviranyito « Lilon  SMART akkumuldtor

/ * Beépitett MP3 lejatszo, DJ Funkcio « ATI RADEON 9000 VGA kartya 64MB DDR RAM = 360 x 299 x 56mm, 4.8kg, grafit fekete szinben
« GERICOM hordtaska ajandékbal

» Fax Modem 56k V90 beépitve «S Video be- és kimenet
« EtherNet 10/100Mbit beépitve - ;
« FireWire IEEE 1394 beépitve

« Infra Port, 2x USB 2.0

* 1x PCMCIA csatlakozo

* 325mm x 285mm x 39mm, 3.3kg
« Samsonite hordtaska ajandékba!

349.900 F1

« Intel Pentium4 2660MHz processzor

« 40GB UDMA merevlemez

« 512MB DDR RAM

+ Windows XP Home Recovery ajandékba!

529.900 F1

« Intel Pentium4 2660MHz processzor
* 80GB UDMA merevlemez
* 512MB DDR RAM
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ACOMP ZENITH ACOMP XPLORER

« Intel Pentium4 processzor, 2400MHz « Intel Celeron processzor, 2000MHz

« Matsonic 9337C, SIS648+962L, ATA133+ Serial ATA * 256MB DDR-333 RAM

« 4x USB 2.0, 5x PCI, 1x CNR, AGP 8x * 40GB merevlemez

« 512MB DDR-400 RAM * 16x sebességli SONY DVD meghajto

« 80GB 7200rpm merevlemez » GeForce4 MX440 grafikus kartya 64MB + TV-QUT
« 48x LG CD ir6 + DVD Combo Drive « EtherNet 10/100Mbit halozati kdrtya
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« AC'97 On-Board hangkartya » AC'97 On-Board hangkartya

« EtherNet 10/100Mbit, Firewire IEEE 1394 csatlakozo * 1.44MB Floppy Drive
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- Magyar vagy Angol billentytizet « Genius NetScroll Plus 3 gombos gorgds egér

« Genius NetScroll Plus 3 gombos gorgds egér * 6in1 multimédia kartya olvaso

« 6in1 multimédia kartya olvaso (Compact Flash, MDrive, Memory Stick, SM, MMC, SD)

(Compact Flash, MDrive, Memory Stick, SM, MMC, SD)
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ACOMP XPLORER Pro
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* 120GB 7200rpm mereviemez * 52x sebességli SONY / LG CD- i
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MELYVIZ

SZERKESZTOI
JEGYZET

Udv mindenkinek! Elészér is hadd kezdjem az-
zal, hogy igen, le fogom cserélni a fent lathato
képet, és nem, még csak véletlenill sem allat-
kertben vagyok, ahogy azt sokan gondoljak ©
(ez maga Disney Land Amerikaban). Most,
hogy ezt is megbeszéltiik, koszontok mindenkit
aktualis Mélyviz rovatunkban. Az elmdlt héna-
pokban nagyon sok grafikuskartyaval megis-
merkedhettetek. Most azt talaltuk ki, hogy azon
olvasoinkra is gondolunk, akik nem akarnak
szazezreket kolteni mindenféle Ujdonséagra. A
tovabbiakban megtudhatjatok, hogy milyen az
aktualis processzor valaszték, és érdekesség-
képpen egy kis hitési ,mizériat” is mellékel-
tlink. Felhivnam tovabba mindenkinek a figyel-
mét, hogy a Sulinet Expressz cikket ne csak Ti,
hanem szlileitek is olvassék el. Erre azért van
szlikség, mert adott esetben nem fogjatok min-

den momentumat megérteni (tisztelet a kivétel-

nek ©).
ZeroCool

AZ ADOBE ANTIKALOZ

VIODSZERE

A Photoshop gyartdja Uj, kalézkodasellenes mddszereken dolgo-
zik. A kozelmultban Ausztraliaban kezdte el tesztelni a PhotoShop
7.0 online élesitését. Amennyiben a teszt sikeresnek bizonyul, az

aktivalasi stratégiat hamarosan a tobbi orszagra, illetve egyéb

Adobe termékekre is kiterjesztik.

Aktivalaskor a termék sorozatszamat kell majd megadni, s egy 20
masodperces procedlra utan az addig védett program felhasz-
nalhatova valik. Arrdl nem szél a fama, mi torténik olyankor, ami-
kor Ujra kell telepiteni a programot (mondjuk egy masik hardver-
re vagy Windows install utan). A nagyvallalatoknak, illetve

a Photoshopot vagy més Adobe termékeket nagy tomegekben
hasznaloknak nem kell majd végigjarniuk ezt a procedurat.

NINCS TOBBE FRANCIA E-MAIL

Ezek a franciak mar megint meghokkentettek min-
denkit. Ismét bizonysagot tettek arrdl, milyen di-
cséretes buzgalommal védik sajat dicsé nyelviiket

— ennek készonhetéen egyébként a francia szami-

tégépes nyelv olyannyira egyedi, hogy francia in-
formatikusokkal nehéz szét érteni. Nyelvvédelmi
akciojuk legUjabb eredménye, hogy betiltottak az
‘e-mail’ sz6 hasznalatét. Ezért ne csodélkozzunk,
ha francia ismerdseink ezentul ,courriel”-t akarnak
kildeni nekiink e-
mail helyett.

A sz6 a francia
‘courrier
electronique’, az-
az elektromos
posta kifejezésbdl
jott létre, és fran-
cia Kanadabol
szarmazik.

2 e

[ =

RIAA KONTRA VILAG

ARIAA (Recording Industry Association of
America), minden MP3-gyijtdgeté legnagyobb el-
lenfele a kozelmultban adatgydjtésbe kezdett olyan
felhasznalokrol, akik rendszeresen csereberélnek al-
lomanyokat a neten. A tobb ezer felhasznalét a RIAA
be fogja perelni a szerz6i jogok megsértése miatt.
Cary Sherman, az érdekvédelmi szervezet elndke
bejelentette: amint dsszegydjtik a bizonyitékokat,
igen nagy bajban lesznek azok a felhasznalok, akik il-
legalisan kinalnak zenét tobb millio tarsuknak. Mint
mondta, tdbb ezer dollarra perelik be, s akar blin-
tény elkovetésével is megvadolhatjak 6ket, igy a ha-
tésagok is nyomozast kezdhetnek majd ellendik.

A RIAA ellendrizni fogja a féjlcserélékben a felhasz-
nalok IP-cimeit, és a szolgaltatokon keresztiil jut
majd el hozzajuk, majd pert akaszt a nyakukba. (En-
nek az intézkedésnek egy fontos hatéasa lesz: robba-
nasszertien el fognak terjedni az anonimitast biztosi-
t6 peer-to-peer — azaz fajlcseréld haldzatok — Gyu)

A VILAG LEGYORSABB SZEMELYI

SZAMITOGEPE

Intel? AMD? Dehogy © — Power Mac G5! A G5-0s, amely
az elsé igazi 64 bites, asztali gépekbe szant proci, bizony
folényesen veri az inteles PC-ket. Egy kétprocis architektu-
raju, 2 GHz-es G5-6n alapul6 rendszer — amely 1 GHz-es
FSB (Front Side Bus) melletttt 400 MHz-es 128 bites me-
moriat kezel — a SPEC Rate tesztek folyaman 95 szazalék-
kal gyorsabbnak bizonyult, mint egy 3 GHz-es P4 koré épi-
tett megoldas, illetve 42 szazalékkal mult feliil egy két 3,06
GHz-es Xeonnal ellatott gépet. Ugyanigy a matematikai
kalkulaciok elvégzésében is mindkét rendszernél gyorsabb
volt. Ez mind szép és j6 — ne feledjlk el azonban, hogy

a kicsit lassabb PC mennyivel jobban hasznalhatd, és
mennyivel tobb alkalmazas létezik ra (gondolunk itt nem-
csak a felhasznaldi programokra, hanem a jatékokra is).
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Sulinet Expressz
Egy Uj lehet6ség

Processzorteszt
Napjaink valasztéka

Olcso grafikus kartyak
»-.68 még fagyira is fussa”

MACSKANYELV-FORDITO CUCCOS

A Bowlingua hatalmas sikere utan (a kutyaugatast P
emberi nyelvre fordité eszkdzbdl
300 ezret adtak el Japanban),

a Takara egy hasonl6, macskanya- ‘
vogast fordito eszkozt dob piacra

a kozeljovében, Meowlingua né-
ven. Mindkét eszkoz egy emberi
hangot analizalé tokidi kutatdlabo-
ratérium tudomanyos eredményeit
hasznositja. Az altaluk készitett szoft-

l e Vi ;

USB-TURBOSITO

Folottébb érdekes ki]ty[]t jelentett be a kdzelmultban az Icron A cég
hasznalok USB-s eszkdzeiket akar 100 méterre is elhelyezhetik szamito-
gépiiktdl. A termékesalad tagjai 1, 2, 3 vagy 4 USB portot, helyi vagy ta-
volsagi energiaforras hasznalatét is engedélyezik. Minthogy RJ-45 csato-
l6val és USB 1.1-tdmogatassal is rendelkeznek e készllékek, nagyon
hasznosak lehetnek olyan esetekben, amikor mondjuk egy USB-s kame-
rat szeretnénk a gépiinktél messzebb vinni.

vert haszndljak fel allati hangok elem-
zéséhez is. A Meowlinguét nem lehet
a nyakorvre akasztani, mint a kutyas valtozatot,
helyette mikrofonnal kell ,meginterjuvolni” macs-
kankat. Amennyiben macsekunk nem éhajt megszo-
lalni, akkor a kis készlilék akar a cica horoszképjat is
megadija, illetve egyéb, hasonléan mokas Ujdonsa-
gokra szamithatunk ©. MIAU!

56 K-S MODEM 784 K-N!

Az adattomoritésre szakosodott QuikCAT Technologies
olyan szolgaltatast jelentett be, amely az e-mailek és a hon-
lapok elérését a 14-szeresére gyorsitja. A program, amely
a Miliki Dialup Accelerator névre hallgat, tartalomtdl fliggé-
en tomorit. Mivel mindent nem lehet tomoriteni, igy a se-
bességnovekedés féleg a honlapok grafikain észlelhetd
majd, ahol a GIF és JPG képek tomorithetGek. A cég szerint
barmilyen eléréssel, azaz nem csak modemmel mdikadik

a technologia, és barmelyik szolgaltatoval igénybe vehetd.

NANOKEPERNYO

Vilagszerte egyre inkabb terjed a nanotechnoldgia.

A Motorola nemrégiben olyan lapos képernyét jelentett
be, amely joval olcsobb lenne, mint a plazma- vagy LCD
képernydk. Szén nanocs6vekbdl (ezek spéci szénmoleku-
lak) all az alapanyag, amely egyébként is népszerd a kuta-
tok korében (hiszen optikai kabelektdl kezdve antibak-
terialis anyagok boritasaig sok mindenre hasznaljak). Az
Uj rendszer neve NED, azaz Nano Emissive Display. Az
eredmény Ugy johetett létre, hogy a fejlesztd vilagitasra
késztette a nanocsoveket alacsony hémérsékleten. igy
pedig akar PC-s monitorok vagy falra akaszthaté olcso tv-
k is eléallithatok ezzel a technoldgiaval.

Erdekesség, hogy az IBM fejlesztdi szintén nanocsovekkel
kisérleteznek: a fénykibocsato képesség kiaknazéasa akar
a teljes informatikai iparagat is forradalmasithatja néhany
. €ven bellil.
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SZERVEZZ ADSL-T
MAGADNAK!

Nem laksz nagyvarosban, és nincs ADSL a ko-
zelben? Nos ez nem j6 hir, azonban az alagUt
végeén feltlint a fény: ugyanis az Axelero is
csatlakozott ahhoz a matavos kezdeményezés-
hez, amelynek keretében 42 telepllésen a be-
érkezett igények fliggvényében inditjak el az
ADSL-szolgéltatast (példaul Szabadszallason
mar 30 igénylé elég lenne a szolgaltatas bein-
ditasadhoz). Az akcidban részt vevd teleplilések
listaja itt talalhaté:
http://www.axelero.hu/internetezni_jo/
adsl|_kistelepulesek.shtml.

Olyan ismert helységek is szerepelnek ezen

a listan, mint Tokaj, Stimeg, Pilisszentivan, Le-
anyfalu vagy Martonvéasar. Ha valaki ezekben
a korzetekben lakik, az lobbizzon ezerrel: hatha
hamarosan meglesz az a klassz ADSL.

UT2003 PENZERT

Biztosan kozottetek is rengetegen vannak, akik
imadnak UT2003-azni. Nos, nektek “jo hir”, hogy
mostantol akar pénzdijért is részt vehettek
Ultimate Arena honlapon minden egyes résztvevé
befizet egy kisebb dsszeget (mondjuk 50 dollar-
centet) a csata elején, és a gyGztes - vagy a gy6z-
tes csapat — megkapja a betett pénzosszeget

a meccs végén. Mindezt hitelkartyaval vagy PayPal
rendszer hasznalataval lehet elérni. A dijak csak és
kizarolag attél fliggnek, hogy az adott mérkdzés-
ben részt vevék miben éllapodtak meg a meccs
elején. A rendszer a végén atutalja a pénzt a gydz-
teseknek.

A FRANCIAK TAMOGATJAK
A FEJLESZTOKET

A francia kulturalis minisztérium négymillié eurét
szan a jatékprogramok fejlesztéinek, tAmogatni ki-
vanva az igazan jo 6tletek megvaldsulasat. Minden
valdszinlség szerint a francia korméany felismerte,
hogy hatalmas lehetéségek rejlenek a jatékipar-
ban. Franciaorszagban szémos ismert és vilaghird
jatékkiadd mukodik, amelyek felvehetik a versenyt
az amerikai oriascégekkel: ilyen példaul a Ubi Soft
és az Atari (kordbban Infogrames). Piaci elemzdk
szerint az ottani jatékipar segitségre szorul, mivel
a dot.com-0sszeomlas ezekre a cégekre is karosan
hatott. A legfébb gond az lehet, hogy egyre keve-
sebb vallalat osztozik a bevételen, ezért a kisebb
cégek az életben maradéasért kiizdenek. Ekdzben
raadasul a jatékok eldallitasi koltsége is egyre ma-
gasabb lesz: tiz évvel ezel6tt még kétszazezer dol-
larbol készilt el egy gamma, most azonban éatla-
gosan egymillié dollar sziikséges egy ilyen projekt
elinditasahoz. Ideje lenne mar itthon is tamogatni
valakinek a jatékfejlesztéket...

A Fujitsu legujabb fejlesztése, a 480 ezer pixeles
PDA-képernyd a jelenlegi hasonld kijelz6k felbon-
tasanak a négyszeresét nyuitja. A 4 hiivelykes pa-
nel még akar digitalis tévéadas nézegetéseére is al-
kalmas lesz 800x600-as felbontasaval, emellett egy
normal honlapot teljes terjedelmében képes meg-
jeleniteni. Noha nincs tobb pixelhelye, mint napja-
ink PDA kijelz6inek, a hattérvilagitas valtoztatasaval
tudja elérni a kilonbozé szineket. Csupan egy
problémank van vele: a szemiinket is tovabb ké-
ne fejleszteni ahhoz, hogy az apro bettiket kisila-
bizaljuk. A termék jelenleg csak prototipus: elter-
jedése néhany éven beliil varhatd. Addig pedig a
Fujitsu biztos kifejleszt egy jobb szemet nekiink ©.

KOKOPELLI UJ FAJLMEGOSZTO
RENDSZERE

Ahogy terjednek ezek a rendszerek, Gjabbnal Gjabb
modszerek szlletnek azzal a céllal, hogy a szerz6i
jogok ne csorbuljanak. A BluFilter nev( halézatot ki-
fejezetten zenedisztriblciora és -csereberére hoztak
létre. Amint valaki letoltott egy zenei allomanyt,

a BluFilter digitalis vizjel segitségével ellendrzi,
hogy szerzéileg jogvédett dalrol van-e sz6. Ha igen,
akkor a felhasznalé megveheti azt, illetve ha nem
akarja, akkor a rendszer letorli a szoban forgé dara-
bot. Ez a megoldas 6sszekapcsolhaté majd a jelen-
leg elterjedt peer-to-peer rendszerekkel (Kazaa,
BearShare, WinMX, Grokster és Morpheus).
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CORINEX POWERNET ADAPTER

m CEG: JB Kft. m TELEFON: 341-1111 m ARA: 20 720 Ft+4fa
B WEBSITE: http://www.jb.hu; http://www.corinex.com

zzel az eszkozzel szamitogépeket szervez-
E hetlink halézatba extra kabelezés nélkl.
Nem, nem a manapség nagyon népszerd
drét nélkili adatatvitelrél van szo, hanem valami
masroél — valami olyasmirdl, amirél eddig csak
a Star Trekhez hasonlé sorozatokban hallhattunk-
lathattunk ©. A Corinex Powerline technolégiaval
egyszerlien és megbizhatdan létesithet6 haldzat
a meglévé elektromos vezetékeken keresztil, Uj
kabelezés nélkil. Hogyan lehetséges ez? Az
Ethernet adapter egyik végét bedugjuk a gépuink-
ben (ild6gélé haldzati kartyaba, a masikat pedig
a konnektorba (a késziiléknek létezik USB-s és PCI-
os véltozata is). Ezutan nincs mas dolgunk, mint
telepiteni a megfelelé meghajtot (a gyartoé igen di-
cséretes modon nemcsak Windows, hanem Linux,
0S/2 és Unix ala is fejlesztett ilyet - kar, hogy ezt
a hardvergyartok nagy tobbségérél nem mond-

o

hatjuk el), és maris készen va-
gyunk.

Az ily mddon létrehozott kap-
csolat sebessége maximalisan
14 Mbps, tehat jelentésen elma-
rad egy ,hagyomanyos” 100-as ha-
|6zatétol. Természetesen alapvetd allomany- és
internetmegosztasra, valamint halozati jatékra to-
kéletesen elegendd. A kommunikécié TCP/IP,
NetBEUI és IPX/SPX protokoll szerint zajlik (vagyis
gyakorlatilag barmilyen halézati rendszer képes
kommunikalni rajta keresztl). A biztonsagos halo-
zati kommunikacio érdekében a késziilék 56 bites
DES haldzati titkositassal dolgozik. Emellett az
Ugynevezett Orthogonal Frequency Division
Multiplexing (OFDM) jeltovabbitasi technologiat is
hasznositja, amely erds zajszint( kornyezetben is
magas adatbiztonsagot garantal. Az ezzel az adap-

terrel 4thidalha-
16 tavolsag -
a gyarto altal
meghatarozott
hivatalos adatok sze-
rint — maximaélisan
200 méter. Arrdl saj-
nos nincs informaci-
onk, hogy kiilonféle kapcsoldszekrényeken és
transzformatorokon mennyire tudnak &tjutni az
adatok. A kérdés csak az, hogy a rohamosan terje-
dé vezeték nélkili adatatvitel mellett van-e még
létjogosultsaga e terméknek.

Ertékelés (=]

4+ remek otlet ¥ kicsit borsos az ara
4 kényelmes megoldas

PLEXTOR PLEXWRITER PREMIUMV

m CEG: Ramiris Rubin Rt. @ TELEFON: 888-3200 m ARA: 28 500 Ft+4fa
B WEBSITE: http://www.ramiris.hu; http://www.plextor.be

ddig ugy tlint, mindent kihoztak a CD-
E technoldgiabdl, amit csak lehetett. Téve-

dés. Varhatoan a Plextor Premium lesz az
utolsé harcos az EIDE- (ATAPI) vonalon, bemutat-
va néhany mesterfogast (aztan lehet, hogy ebben
a pillanatban is tévedunk... ki tudja ©).
El8szor is arban nem tul riasztd, a Plextor ennél
nagyobbakat szokott (itni, gondoljunk csak
a combo meghajtojuk bevezetésére ... Masod-
szor: valodi alternativat tud nydjtani a raérds —
»majd atvaltok DVD-re, ha gyorsabban ir” - CD-
magusoknak, mégpedig féleg a GigaREC eljaras-
sal. Tudva levd, hogy a legtobb CD-ir6 alkalmazas-
ban beéllithaté a tulirds (overburn): amikor a le-
mez szélsé, biztonsagi okokbol fenntartott részére
nyulik tUl az adatfolyam. Ma mar teljeskorden ta-
mogatott a s(ritett spirali 80 perces lemezek ke-
zelése, s6t a legtobb esetben a 90 perces anya-

gokkal sincs gond (a 99-esek-
kel ugyan még van egy kis bi-
bi, de az mar amugy is a ma-
ximalizalas netovabbja).
A Plextor tovabbmegy
a keskeny uton,

a GigaREC technoldgia me-
részen csokkenti az adathordozd jelek
(pitek és landek) tavolsagat is, igy egy nyolcvan-
perces CD-R nyersanyagra akar 1 GB is felférhet,
egy 99 percesre pedig 1,2 GB. Elvileg utobbi tipu-
son mar 1,4 GB is tarolhat6, de CD-R legyen a tal-
pan, amelyik valoban ennyit képes hordozni ma-
gan. GigaREC izemmaodban nem vehetd igénybe
a BurnProof, de ez jellemzéen nem is okozhat
problémat a 8 MB pufferrel rendelkezé meghajtd
szamara, mert az irés sebessége négyszeresre
korlatozott, 600 KB/s savszélességet pedig barme-

lyik mai PC képes nyjtani.
Tapasztalataink alapjan leg-
inkabb a 80 perces mindségi
nyersanyagokat ajanljuk 1,2-
szeres szorzoval, ekkor még
szinte biztosak lehetlink a siker-
ben, és altaldban mas CD/DVD egy-
ségekkel is olvashaté a lemez.
Igazsagtalansag, de csak néhany sz6
jut a tobbi szolgaltatasra: titkositott lemezek készi-
tése, csendes izemmod, sebességtesztek, nyers-
anyagvizsgalat - ,és még sokan masok”.

Ertékelés [=]=]

4 igen gazdag szolgalta- ¥ csak 6vatosan az
tasokban ,atomtulirt lemezek-

4+ gyors kel...

S50CW VIOUSE CARDREADER WIRELESS

m CEG: Napfény Kft. m TELEFON: 204-7333 m ARA: 12 792 Ft + 4fa
B WEBSITE: http://www.multimedia.hu; http://www.trust.com/

ar tobbszor is emlitettiik, hogy ami-
kor csak lehet, igyekszlink a Piactér
rovatot olyan kilonlegességekkel

megtélteni, amelyeket a legtobb felhasznélé vald-
szinlileg nem ismer. A kiilonos kiitylk egyik vezetd
feltalaloja a Trust, amelyik mindent megtesz annak
érdekében, hogy e rovat szines maradhasson. Ak-
tudlis szamunkban egy kis egérfinomsaggal jelent-
kezett, amely adott esetekben bizony igen jé szol-
galatot tehet barkinek. Nézzlik csak az alapokat!
Tulajdonképpen egy egész j6 drot és gorgd nélkili
egérkérdl beszéliink, amelyet nemcsak munkara,
de jatékra is kivaloan lehet hasznalni. Osszesen ot,
a szoftverébdl konfiguralhaté gomb talalhato rajta:
kett6 az oldalan, a maradék harom pedig a tetején
(ezek kozlil az egyiket a gorditésav mozgatasara al-
kalmas tekercseld szolgaltatja). Kicsit tomzsi alakjat
az elején szokni kell, de azutan egész jol kezelhetd.
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Mi ebben a kilonlegesség? - kér-
dezhetnétek joggal. Nos, az iga-
zi inyencséget a talpazata szol-
galtatja. Erre tehetjlik az egeret,
ha éppen nem hasznaljuk, illet-
ve més dolgokat is beletehe-
tlink, hogy egészen pontosak le-
gyunk: kulonféle tipusu, féként
digitalis fényképezégépeknél hasz-
nalatos memoriakartyakat. Persze
ezeket mar nem csak pihentetés gyanant
csusztathatjuk be oda. Lényegében beleépi-
tettek egy kartyaolvasot, s ezzel pillanatok alatt le-
nyerhetjlk a rogzitett adatokat, képeket. A szami-
togéphez egyébként szabvanyos USB csatolon ke-
resztil kapcsolddik, kdvetkezésképpen a Windows
XP kilén meghajtéprogram nélkiil felismeri. Ro-
viddel a gépre kotése utan remekiil hasznélhaté.

Tobb okbol is praktikus ez a megoldas.
Tul azon, hogy egy egérrél van sz6,
a kartyaolvasé olyan pluszt ad,
amely megfontolanddva teszi a be-
szerzését, ha van digi fényképezd-
géped. Amennyiben ezt a két
hardverelemet kiilon-kiilon vasa-
rolnank meg, joval borsosabb
arat kellene fizetniink. Akkor meg
miért is ne ragadna meg barki is
ezt a lehetdséget? Jo kérdés...
Ha esetleg Ugy érzed, hogy
sziikséged van ilyesmire, ne tétovazz!

Ertékelés 79

4 praktikus # szokni kell a kialakitast
4 barmikor jol johet ¥ nem minden jatékhoz j6
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FREECOIVI BEATIVIAN
FLASH VIP3

aCEs: Napfény Kft. s TELEFON: 204-7333 mARA: 75 992 Ft + 4fa
sWEBSITE: http://www.multimedia.hu, http://www.freecom.com/

nem bévithetd MP3-
lejatszok elleni ;
legfébb i

érv, hogy kapaci-
tasuk egy napon
majd szdikosnek bi-
wonyul. 256 MB-os
tarhelyével és beépitett
FM- radioval igyekszik elo-
dazni ezt a napot a Beatman
MP3-rogzitdje. Ha nagyon
marketingiziien akarnank fogalmazni,
akkor azt irhatnank, hogy: .Gigaszi
memariajat az éter hullamain terjeszt-
hetjiik ki a végtelenbe — és tovabb!”,
Ez eqy pottyet tilzas, de azért, igaz,
ami igaz, ha megunnéd a feltgltott
MP3 vagy WMA felvételeket, mindig
talalhatsz valamit a radioban, amit
hallgathatsz, vagy akar fel is vehetsz.
Rogzitéshez MP3 formatumot hasznal,
32 és 160 kbps-os savszélesseg ko-
261t Legjobb mindseg mellett igy akar
1 és fél ora anyaggal gazdagithatod

zenei gyujteme-
7 nyedet, Jack
csatlakozoja re-
ven nemcsak a ra-
L didbél, hanem tetszdleges
, hangforrasbol készithetd fel-
AF:-’v vétel, beépitett mikrofonja-
nak koszonhetben pedig
diktafonként is (zemeltethetd.
USB csatlakozo és Digital Audio Ma-
nager célalkalmazas szolgal a fel- és
letoltésre, Jo mindségl Sennheiser
FX-300 fulhallgato lapul a csomagban,
zsindrjan vezéridmodul is helyet ka-
pott a kénnyt kezelhetdseg erdeke-
ben. Kék hattérvilagitasu, negysoros
kijelzd jeleniti meg az |D cimkeket és
beallitasokat. Remek Utitars sportolas-
hoz, a zene liszta élvezetét nyljtja ko-
cogas, kerékparozas vagy korcsolyé-
z4s kozben egyarant. Egyetlen kocka-
zati tényezd, hogy magas ara miatt
esetleg kéretlen zenebarat sporttarsak
eredhetnek a nyomunkba,

# kiugroan magas ar, amely
meggétolhatja elterjedését

£ MP3-felvételi lehetdség
t kivald hangmindseg

SAMSUNG SYNCIVI.
172V TFT LCD

aCEG: Samsung Magyarorszag s TELEFON: - mARA: 108 000 Ft+afa

s\WEBSITE: http://www.samsung.hu

apjainkban igen sokat le-
het hallani a leg-
Gjabb alaplapokrol,

processzorokrol és termeésze-
tesen a grafikus kartyakrol.
Egyértelmien ezek alkotjak
gépink legfontosabb része-
it, ezek az elemek szabjak
meg, hogy megis mire

lesz képes a jatékos gé-

pe. De mit sem ér az egesz,
hiaba kohiank komoly szazez-
reket a grafikus kértyara, ha
nincs megfeleld kozeg az altala
eléallitott kép megjelenitésére. Na-
gyon sok olyan CRT monitor letezik,
amelyik remekil kitoltené ezt a teret.
Az id6 azonban mulik, s ha mar ugy
dantiink, Gjitunk a felszerelésen, miért
éménk be egy szokvanyos monitor-
ral? Napjainkban villamsebesen ter-
jednek a TFT LCD kijelzok, amelyek
nemcsak hogy igen kellemes kialakita-

suak, hanem tobb
esetben szebb képet
adnak, mint a .na-
gyobb testvérek”. E
téren a Samsung egyik
aktualis terméke ez
a 17 havelykes megol-
das. Letisztult killemével
és remek képmindsége-
vel ez rogton szemet szur
mindenkinek. Uzembe he-
lyezése és kezelése egysze-
rli, akarcsak az altalanos
megjelenitéké. Mendje szintén
atlathato, remekal kiigazodik rajta az
ember.
Kovetkez6 szamunkra igyeksziink
6sszehozni egy nagyobb |élegzetvéte-
|G TFT-tesztet, amelyben 15 és 17 hi-
velykes képernydket fogunk nektek
bemutatni. Ha nem akarod megvarni
a nagyobb tesztet, maris beszerez-
hetsz egy ilyet, nem fogsz csalodni.

=1 4=

# nincs otthon legalabb harom
# lejjebb kellene paszirozni az arat

£ letisztult kialakitas
+ 1okéletes képmindség
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Ez a hénap a Sulinet Expressz jegyében telt. Az akcid, amelynek keretében minden
arra jogosult évente akar 60000 forintos kedvezménnyel juthat szamitégép-
hez/alkatrészhez, kifejezetten nagy port kavart. Mivel a célcsoport elsédlegesen Ti,
fiatalok vagytok, igy 6sszedllitottunk Nlektek egy tijékoztatét, amelyben a Sulinet

Expressz feltételeit ismertetjik. Lassuk, mi fan terem ez az egész mizéria...

Sulinet Expressz akci6 eredetileg
2003. majus 26-an startolt. A start-
pisztoly eldordulésére a cégek (ame-

lyek a kedvezményes gépeket arulhatjak) nem
egyszerre reagaltak, ugyanis a szerz6dések
nagy része még fliggében van. Ezenkivil az is
lassitja a lizing- (haszonbérleti) szerzédéses, va-
lamint a tartosbérleti szerz6déses szamitogép-
hez jutast, hogy a cégek és a bankok kozotti tar-
gyalasok sok helyen még mindig folyamatban
vannak. Tény azonban: az akcié elindult, és

a kedvezményezetteknek hamarosan lehetésé-
glk lesz az olcs6 szamitdgépek beszerzésére.

A gesztus, hogy egyre tobb haztartasba megfe-
lel6 szinvonall szamitastechnikai eszk6zok jut-
hassanak el, mindenképpen pozitivan értékelen-
dé. A megvaldsulas gyorsasaga azonban mar

sok mindenen mulik, igy lehetnek fennakadasok.

A nyertes cégek az értékesitésbe az orszag
egész teriletét lefedd kozrem(ikoddi haldzatot
vontak be, ily médon a maganszemélyek a pa-
lyazat keretében lakéhelylikhoz kozel is kedvezd
feltételekkel juthatnak alkatrészekhez. Csaknem
1300 értékesitési helyen torténik majd a Sulinet
Expressz égisze alatt a forgalmazas. Jelenleg
357 asztali és 109 mobilszamitégép-konfigura-
ci6 szerepel a kinalatban.

KIK JOGOSULTAK MINDERRE?

A Sulinet Expressz palyazat és a jogszabaly alap-

jan a program keretein beliil megvésarolt szamito-

gépek vételarabol évente 60000 forint adokedvez-

ményre (amely az adobol, és nem az addalapbdl

frando le) jogosultak:

3 a pedagdgusok, akik a szamitogép, szamitas-
technikai eszk6z megszerzésérdl készllt szamla
(szamlak) kiallitasanak idépontjaban pedagogus-
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igazolvannyal rendelkeznek, tovabba azok, akik
OM-azonositéval rendelkezé intézményben peda-
gbgusi munkakorben foglalkoztatottak. Ide sorol-
hatdak még az OM-azonositéval rendelkezd intéz-
ményben pedagogiai eléadd, pedagdgiai szakér-
16, szabadidd-szervezd, gyermek- és ifjisagvédel-
mi felelés munkakorben foglalkoztatottak

9 az oktatok, akik a szamitogép, szamitastechni-
kai eszkdz megszerzésérdl késziilt szamla
(szamlak) kiallitésanak idépontjaban felsGokta-
tasi intézményben oktatoi munkakérben tevé-
kenykednek, illetve akik ilyen munkakorbdl
mentek nyugdijba

9 a felndttképzésben részt vevik, akikkel a fel-
néttképzési intézmény felnéttképzési szerzédést
kotott

3 a hallgatok, akik a felsGoktatési torvényben fel-
sorolt felsGoktatasi intézményben akkreditalt is-
kolai rendszerd, fels6foku szakképzésben vagy
féiskolai, egyetemi szintd alapképzésben, illetd-
leg szakiranyu tovabbképzésben vagy doktori
képzésben vesznek részt - figgetlenll attdl,
hogy tanulmanyaikat milyen oktatési formaban
végzik, ha szamukra a szamitdgép, szamités-
technikai eszkdz megszerzésérdl késziilt szdmla
(szamlak) kiallitdsanak idépontjaban valamelyik
felsGoktatasi intézménnyel a hallgatdi jogviszo-
nyuk fenndllt, és van addkoteles jovedelmiik

9 a sziildk (vagy eltartok), akik gyermekiket sajat
héztartasukban tartjak el, és a gyermek nappali
rendszer( iskolai oktatasban (éltalanos, illetve
kozépiskolak) vagy a felsGoktatasrol sz6l6 tor-
vényben felsorolt felsGoktatasi intézményben
hitelesitett iskolai rendszert elsé alapképzésben
vesz részt. Ha a szamitogép, szamitastechnikai
eszk6z megszerzésérdl készilt szamla (szamlak)
kiallitdsanak idépontjaban gyermekiik valame-

A Sulinetezé6

pontja

‘1. Tajékozddjunk a lehetdségekrd!

2. Gy6zddjlink meg arrol, hogy a Sulinet Exp-
ressz palyazat alapjan jogosultak vagyunk-e
addokedvezményre. (Amennyiben nem va-
gyunk biztosak a dolgunkban, hivjuk
a Sulinet Expressz forrévonalat, a 06/1 318-
1-318 telefonszamot.)

3. Vélasszuk ki a termékeket, és a szamunkra
legkedvezébb megszerzési modot (vasarlas,
részlet, hitel, bérlet).

4. Szerezzlk be az igényjogosultsagunkat ala-
tdmaszto igazolasokat

5. Keressiik fel a kivalasztott hivatalos Sulinet
Expressz-értékesit6helyet, keressiik a bolt
tanusitvanyat, a Sulinet Expressz-embléma-
val, illetve hologramos cimkével ellatott ter-
mékeket.

6. Kérjuk a kivalasztott terméket, kérjlik a tranz-
akcios kodot, a hologramokat tartalmazd
szabalyos szamlat és a kisérdlistat. Ha ado-
kedvezményt szeretnénk igénybe venni, ala
kell irnunk a “tovabbértékesitési szabaly” el-
fogadasara vonatkoz6 nyilatkozatot.

7. Az adobevallasunk elkészitésekor éljlink
adojovairasi lehetéséglinkkel.

8. 5 évig 6rizziik meg az igényjogosultsagot ta-
nUsitd igazolast és a szamlakat, ugyanis
ezekre egy esetleges addellendrzés soran
sziikség lehet.

9. A vésarlas utan kérdéseinkkel forduljunk az
értékesitéhelyhez

9
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lyik nappali rendszerd iskolai nevelést-oktatast
folytatd, OM-azonositéval rendelkezé altalanos
iskolaval vagy szakiskolaval, kozépiskolaval, il-
letve gyogypedagogiai, konduktiv pedagdgiai
nevelési-oktatasi intézménnyel tanuldi, vagy

a kovetelménynek megfeleld felsGoktatasi intéz-
ménnyel hallgatoi jogviszonyban allt.

GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

Most pedig lassuk azokat az alapvetd kérdéseket,
amelyek egy lehetséges sulinetes vasarléban fel-
merilhetnek, illetve fel kellene hogy mertiljenek,
amennyiben ilyen médon torténd gépvasarlasra

adna a fejét!

Lehet-e az adokedvezményt tobb
éven at is igénybe venni?

A visszaigénylés lehetéségét az befolyasolja,
hogy hany darab szamlat bocsatanak ki. Kész-
pénzes és aruhitelre torténd vasarlas esetén csak
egy szamla készll, igy ekkor csak egy alkalom-
mal lehet igénybe venni az adokedvezményt. Li-
zing és tartosbérlet esetében viszont tobb szam-
|4t bocséatanak ki, igy ez esetben a lizing- vagy

a bérleti konstrukcio lejartaig vissza lehet igé-
nyelni az adot - évente maximum 60 ezer forin-
tot, hdrom éven keresztiil (igy az 6sszes kedvez-
mény értéke elérheti a 180 ezer forintot is, ami-
bél akar egy teljes konfiguracio is beszerezhetd).

Meddig nem lehet tovabbadni a
Sulinet Expressz keretében megszer-
zett szamitégépet, szamitastechnikai
eszkozt?

A Sulinet Expressz keretében adokedvezmény
igénybevételével megvasarolt szamitégépet,
szamitastechnikai eszkozt a kedvezményt igény-
be vevé maganszemély a vasarlas évének utolsé
napjat koveté harmadik év december 31-ig nem
adhatja el, nem adhatja bérbe, vagy mas részére
térités mellett vagy térités nélkil nem adhatja at,
tovabba gazdasagi tarsasag részére apport jogci-
mén nem bocsathatja rendelkezésre.

Mirdl lehet felismerni a kedvezményes
termékeket?

A szamitogépek, szamitastechnikai eszkdzok kiilsé
burkolatan, homlokfellletén, illetve a beépithetd
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alkatrészek csomagoldsan dntapadds Sulinet Exp-
ressz embléma talalhaté. Ezenkivil a palyazat kere-
tében megszerezhetd termékeket a gyartok, a ter-
mék és az értékesitéhalozat azonositasara alkalmas
hologramos termékjelolé cimkével latjak el.

Hogyan zajlik a kedvezményes vasar-
las?

A Sulinet Expressz programban részt vevo termé-
ket vasarolni, bérelni, lizingelni szandékozé ma-
ganszemélynek az értékesit6helyen, illetve a pa-
lyazatnyertes termék megszerzése soran nem kell
igazolnia adokedvezményre vald jogosultsagat.

AZERT AKADNAK ITT MEG
TUDNIVALOK...

A korabban megrendelt vagy a helyszinen kiva-
lasztott termékeken fellelheté hologramos cim-
kén lévé kodok megadasaval, a sajat azonosito-
val és jelszoval rendelkezé értékesitéhely
interneten tranzakcios koédot kér a Sulinet Adat-
kézponttdl, és miutan megkapta, kiallitja

a szamlat.

A Sulinet Expressz keretében kiallitott szamlan
csak a programban szerepld termék szerepel-
het. Egy szamlan csak egy cég termékeit lehet
feltiintetni. A szdmlan az OM és a péalyazatnyer-
tes cég kozotti keretszerzédés iktatdszamaval
egyltt szévegesen is szerepeltetni kell, hogy

a szamlat kiallité cég jogosult a szdmléan szerep-
16 Sulinet Expressz-termékek kiskereskedelmi
forgalmazasara, valamint a szamlara ra kell ve-
zetni a tranzakcids kodot.

Az addkedvezmény igénybevételéhez sziiksé-
ges az adokedvezményre jogositd igazolas. Az
igazolas lehet maga a szdmla is, ha azon az azt
kiallitd cég feltlinteti a magénszemély tizjegy(
adoazonosito jelét, valamint azt, hogy a beszer-
zés a palyazat keretében tortént. Az igazolas le-
het kiil6n dokumentum is, amely tartalmazza

a szamlaban foglaltakat, valamint a magansze-
mély addazonosité jelét, és rogziti a palyazat
keretében torténd beszerzés tényét. E kilon
igazolas kibocsatasanak eléfeltétele az addazo-
nositd jel kozlése. Az un. adékedvezményre jo-
gosito igazolas barmely forméaja esetén az azt
kiallité forgalmazo jogosult meggy6zédni a ma-
ganszemély addazonositd jelérdl, azaz a ma-

UHU-Linux

Vannak , mas” lehetéségek

Az UHU-Linux az elsé teljesen magyar fejlesz-
tésu Linux-disztriblcid. Kifejezetten a magyar
nyelvjarasra 6sszpontosit, és magyar fejleszté-
st alkalmazasokat tamogat.

Ezen belil kiemelten Ggyel nyelviink sajatossa-
gaira (helyesiras-ellendrzé, karakterkészlet), to-
vabba fontos érv lehet még, hogy magyar fej-
lesztbk is készitik, kovetkezésképpen szakmai
és egyéb témaban lehet vellik kdzvetlentl
érintkezni. Raadasul a magyar felhasznalok pri-
oritast élveznek, ezért — 6sszehasonlitva barmi-
lyen més disztribucioval - gyorsabban, rugal-
masabban tudnak reagalni barmilyen kérdésre,
kérésre vagy igényre. Az UHU-Linux nemcsak
a szamitastechnikat felséfokon muveld szak-
embereknek, programozoknak, hanem azoknak
a szamitogép-felhasznaldknak is készilt, akik
mindennapi életlik soran munkara, tanulésra,
szérakozasra szamitogépet hasznalnak.
Manapséag az irodai alkalmazasok elképzelhe-

EXTRA

ganszemélytdl elkérheti az addigazolvanyt.
(Lényeges felhivnunk a figyelmet arra, hogy ha
a maganszemély addazonosito jelét nem kozli,
a birtokaba ker(lt szdmla nem tekinthetd ado-
kedvezményre jogosité igazolasnak, e szamla
kibocsatasadhoz kapcsoléddan a forgalmazé az
allami adéhatdsag felé adatszolgaltatast sem
teljesit.)

Az értékesitéhely az adokedvezmény igénybe-
vételére alkalmas szamlara vagy - lizing, ill.
bérlet esetében - az annak alapjaul szolgélé
szerzédésre koteles raragasztani a hologramos
termékjel6l6 cimke masodpéldanyait.

Az értékesitéhely a szamla mellé egy helyben
kinyomtatott (az internetrdl, a Sulinet Expressz
Adatkozpont altal kaldott) kisérélistat csatol:
azon fel van tintetve, hogy a szamlara is felra-
gasztott hologramos cimkékhez milyen termé-
kek tartoznak, és azok mit tartalmaznak.

A kisérélistan szerepel a kozlés, hogy a rajta ta-
lalhatoé termékeket a palyazat keretében szerez-
ték be. Amennyiben a maganszemély tizjegyd
adoazonosito jelét a vasarlaskor megadija, ugy
a kisérdlistara az is rékerdl, s igy ez a lista az ér-
tékesitéhely azonositojaval és hitelesitd alaira-
saval, bélyegzélenyomataval ellatva megfelel az
adokedvezményre jogositd igazolasnak.

Egyes megszerzési modozatok (pl. lizing, bér-
let) esetében a fent leirt tranzakciok kiegésziil-
hetnek egyéb folyamatokkal, dokumentaciok-
kal. Ezekrél részletes felvilagositast az adott hi-
vatalos Sulinet-értékesitéhelyektdl, illetve

a nyertes palyazok kiadvanyaibol, hirdetéseibdl
kaphatunk.

NA, AKKOR MOST NAGY LEVEGO!
Tudjuk, nagyon jol tudjuk, hogy nem egy egy-
szer( szovegrdl van sz6. Nem is varjuk el fiata-
labb olvasoinktél, hogy minden egyes mozzana-
tot megértsenek. De arra kérlink benneteket,
hogy mutassatok meg sziileiteknek ezen soro-
kat, mert ismeretiikben akér 60 ezer forintot is
sporolhattok egy gép vagy alkatrész vasarlasa
esetén! Barminemd( kérdés merdl fel bennetek
a problémaval kapcsolatban, hivjatok nyugod-
tan a Sulinet Expressz forrédroétjat, a 06/1 318-1-
318 telefonszamot!

Lethal Gene

tetlenek szovegszerkesztd, tablazatkezeld és
prezentéacidkészité alkalmazasok nélkil. Termé-
szetesen a szoftverek képesek felismerni és ke-
zelni a manapsag hasznalt legelterjedtebb for-
matumokat. Van néhany olyan szoftvereszkoz
is, amely a nyelvi sajatossagok miatt csak eb-
ben a disztriblcidban kapott helyet. Két prog-
ramot mindenképp fontos kiemelni: az egyik

a KJKKerszov Torvénytara. Ez egyfajta elisme-
rése a fejlesztécsapat munkajanak, hogy a jog-
tarairol és céginformacios CD-rél hires cég az
UHU-Linuxon keresztiil mindenki szamara in-
gyenesen hozzaférhetévé tette a rendszerval-
tas 6ta karbantartott termékét.

A masik szoftver egy - szintén magyar fejlesz-
tésli — szamlazo- és raktarkezel6 program,
amelynek a napokban készllt el az Gtnyilvan-
tarté modulja is. Ezenkivil az UHU-Linux tébb-
nyelvil (magyar—angol, magyar—német,
magyar—francia) a) szétarakat tartalmaz, ter-
mészetesen “oda-vissza” forditassal, ezt nyelv-
tanuléshoz is jol lehet hasznalni.

Hogy ezt most miért is irtuk le? Egészen egy-
szer(. A Sulinet Expressz keretében véséarolt
gépeket UHU Linuxszal is fel lehet szerelni!
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esztlinkben a ma kaphato, valamint a jaté-
kosok &ltal legkedveltebb példanyokon ki-

viil mindkét oldal nagyagyauit is felvonul-
tatjuk. Az elmult fél évben bizony elég sok minden

tortént — no de ne szaladjunk ennyire elére! Marciu-

si szamunkban ott hagytam abba az atfogd
AMD-Intel attekintést, hogy a Hyper-Threadinggel
felvértezett P4-esek birtokoltak az akkori cstcspozi-
cidkat, a csak pislogé AMD-re pedig egy j6 hajo-
hosszt sikertilt raverni. Ennek ellenére az AMD igazi
sikert aratott, hisz alacsony araval remek valasztast
jelentett barkinek, aki olcson szeretett volna elfo-
gadhat6 vashoz jutni. De mi a helyzet ma? - mertil-
het fel jogosan a kérdés, hiszen az akkor messias-
ként vart AMD Barton mag mar rég megérkezett.

A VERSENYZOK BEMUTATASA

Az Intel és AMD procik 6sszeugrasztasahoz meg-
prébaltuk a manapséag legaktualisabb processzoro-
kat csatasorba allitani. Nagy altalanosséagban el-

mondhatjuk, hogy korunk VGA kartyait, illetve a ja-
tékok megndvekedett gépigényét ezek a processzo-
rok szolgaljak ki a legjobban. Az alacsony kategoria-
ban az Intel egy 1800 MHz-es Celeron processzorral
képviseltette magat, mig az AMD szerény egyszeru-
séggel egy T-Bred magos Athlon XP 1800+ jel(i
processzorral indult az als6 kategériaban (utdbbi-
nak a valos orajele egyébként pontosan 1533 MHz).
A versenyz6k kozott feltlint tovabba az AMD
2000+, 2500+, 3000+ sét a jelenlegi csucs,

a Barton magos XP 3200+ is. Az ellentadborban a
2,4 GHz-es P4-esen kivil tiszteletét tette nalunk egy
3,06 GHz-es, illetve egy 3 GHz-es 800 FSB-s modell
is, amely a tesztek szerint igencsak mélté ellenfél-
nek bizonyult az AMD 3200+-szal szemben.

KEZDODHET A MOKA

Vizsgalatunkhoz az elmult hénapok AMD és Intel
alaplaptesztjeinek gydzteseit, illetve kiemelkedd pél-
danyait hasznaltuk fel. igy esett a valasztas az inteles

P Cé Telef Honl g Szazalél
AMD XP 1800+ Interboard 412-0164 www.interboard.hu 12300 Ft + Afa 80%
AMD XP 2000+ Juventus Team 469 - 5847  www.juventus-team.hu 14400 Ft + Afa 83%
AMD XP 2500+ Interboard 412-0164 www.interboard.hu 20500 Ft + Afa 88%
AMD XP 3000+ Juventus Team 469 -5847  www.juventus-team.hu 62700 Ft + Afa 91%
AMD XP 3200+ Elbatex 329-0842 www.elbatex.hu N/A 90%
P4 1,8 GHz Narba Hungaria 4300-600 www.narba.hu 13959 Ft + Afa 79%
P4 2,4 GHz PNC Kft. 352-7052 www.pnc.hu 39900 Ft + Afa 86%
P4 3 GHz Pilot-Comp 321-0408 www.pilotcomp.hu 88000 Ft + Afa 91%
P4 3,06 GHz Pilot-Comp 321-0408 www.pilotcomp.hu 100000 Ft + Afa 89%
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El6z6 szamainkban alapo-
san kiveséztuk az AMD-s,
illetve inteles alaplapokat,
fényt deritettink

a GeForce és Radeon kar-
tyak titkaira — elérkezett
hat az id8, hogy kicsit mé-
lyebbre merdljink gépink
harmadik meghatarozé
hardverelemének, a pro-
cesszornak a vildgaba is.

gépeknél egy Gigabyte GA-SINXP1394-es alaplapra
SiS 655-0s lapkakészlettel, mig az AMD-s konfigot
egy nForce 2-es chipsettel megaldott Leadtek
alapalapra épitettik. Memorianak a mar szinte min-
den tesztben vendégeskedd, méregdraga, de egyér-
telmden az egyik leggyorsabb és legjobban tunin-
golhaté modulra, a Kingston HyperX 400 MHz-es
memoriara tdmaszkodtunk, amelybdl kétszer 256
MB-ot pakoltunk a tesztgépbe. A VGA-teljesitmény-
ért egy 8-szoros AGP-tamogatast élvezé
InnoTornado GeForce FX 5600-as kartya volt a fele-
I6s (koszonet érte az Expert Computer Kft.-nek —
450-2430), ez 128 MB DDR memodriaval volt felsze-
relve, és a lehetd legfrissebb drivert toltottiik le hoz-
za az nVIDIA honlapjardl. Operacios rendszernek

a manapsag legelterjedtebb Windows XP
Professionalt telepitettiik, hivatalos SP1 javitécso-
maggal, Direct X 9.0-val. Hogy a lehetd legésszetet-
tebb képet kapjuk a processzorok teljesitményérdl,
szamtalan jol bevalt és igen népszerd tesztprogram-
mal kinaltuk meg 6ket. llyen volt a 3D Mark 2003, az
ugyancsak Futuremark altal fejlesztett PC Mark 2002,
de emlithetnénk a SiSoftSandra legfrissebb verziojat
is vagy az Unreal Tournament 2003-at. A teszteket
t6bszor is lefuttattuk, eltéré eredmények esetén pe-
dig az elért pontszamok atlagat vettlik figyelembe.

INTEL(LIGENS) PROCESSZOROK
HARCA

Szamomra még most sem vilagos, hogy 2003-ban
miért kell egy processzorral érakig bajlodni, hogy
hosszas jumperelés és szenvedés utan végre felis-
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merje a gyari értékeket. Ezt a miveletet sajnos
minden AMD processzornal el kell jatszanunk,
akarmilyen unalmas is. Az izgalmas jumperelgetés
utan a teszteket az alsobb kategdriaba szorult
AMD XP 1800+-zal kezdtlik, amely 1533 MHz-es
orajele ellenére is allva hagyta az ugyanebben

a kategoriaban inditott 1,8 GHz-es Willamette ma-
gos Celeront. lgaz, azért ezen egy cseppet sem
csodalkozik az ember, T-Bred magos AMD XP-rél
lévén szd. Itt igazabol az ar/teljesitmény arany az
elgondolkodtatd, hisz a csaknem 10%-kal gyor-
sabb AMD kozel egy aron fut az 1,8 GHz-es
Celeronnal, s6t néhany helyen még talan olcsobb
is egy kicsit annal. Ezekre az 1,8 korli processzo-
rokra mondhatjuk manapsag, hogy a kézépkate-
goriat képezik, ennél alacsonyabb 6rajelli procesz-
szort mostanaban mar nem érdemes venni (mind-
amellett ezt is csak azoknak ajanljuk, akik kifejezet-
ten olcs6 megoldason gondolkodnak).

Az AMD 1800+ utan a picivel nagyobb oérajeld,
szintén T-Bred magos AMD XP 2000+ kovetkezett.
Az ember a 2000-es szam hallatan azt gondolhat-
na, mennyivel gyorsabb lesz, pedig ez nem igy
van, hisz a kiillonbség alig 133 MHz. Ennek ellené-
re a valdjaban 1666 MHz-es Athlon XP igen jol tel-
jesit, gy, ahogy az meg van irva a nagykonyvben.
A multimédias tesztek soran egész szépen muzsi-
kalt, JPG tomoritésnél is érz6dott az a kis plusz.
Ha az ér/teljesitmény mutatojat kezdjiik vizsgalni,
hamar rajohetlink, hogy sokkal jobb vételnek bizo-
nyul, mint az el6bb emlitett processzorok barme-
lyike, ugyanis ha az arat nézzlk, csupan par darab
szazassal kell tobbet kiadnunk érte, teljesitmény-
ben viszont arényait tekintve sokkal jobban jarunk!
Bar a tesztben nem szerepelt a 2 GHz-es Celeron,
én mégis azt mondom, hogy a vetélytarsnak ne-
vezhetd 2000+ ezt is sikeresen feltlmdlja - telje-
sitményben és arban egyarant.

Mint emlitettem, a P4-es processzorok egyik leg-
népszertibb tagja, a 2,4 GHz-es Northwood magos
valtozat is helyet kapott a tesztben. Ellenfele az
AMD megtépazott nimbuszat helyreallité Barton
mag volt, mely 2500+, azaz 1833 MHz-es kiszere-
lésben érkezett. A T-Bred magok utén a Bartonok
szerencsére megnovelt magmérettel rendelkeznek,
ezdltal a tulmelegedés veszélye is sokkal kisebb,
mint a kétes hirl el6doké. Errdl vizsgalatunk alatt is
meggydzédhettiink, még tuningolas kdzben sem
tapasztaltunk komolyabb forrésodast. Igaz, ebben
nagy szerepet jatszott a réztalpd MasterCooler hi-
t6 is. A Barton beigért ,ficsorei”, a megnaovelt tran-
zisztorszam, az emelt L2 gyorsitotar éreztetik a ha-
tasukat, olyannyira, hogy a 2,4 GHz-es P4-et igen
szépen megeldzi a tesztprogramok szerint. Igaz,
nem volt teljes az egyetértés, mert a PC Mark 2002
valamiért a P4-et tartotta jobbnak, de a tobbi teszt
szerint a Barton volt a nyerd. Ha az arat is figye-
lembe vessz(ik, akkor egyértelm(ien a Barton a
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Teszteredmények

UT 2003
(FPS)

Sebesség
(jelzés/valos orajel)

1800+ (1,53 GHz) 47,85
2000+ (1,66 GHz) 48,51
2500+ (1,83 GHz) 58,12
3000+ (2,16 GHz) 58,75
3200+ (2,2 GHz) 64,13

1,8 GHz 34,78
2,4 GHz 56,88
3,06 GHz 64,67

3 GHz 66,56

jobb valasztas, hisz a gyengécskébb P4-es tobb
mint 50%-kal dragabb.

Végul elérkeztiink a csUicsprocesszorokhoz: ezek
koziil legelészor a Barton magos AMD 3000+ és
a Northwood magos 3 GHz-es P4-est vizsgaltuk.
Az ar itt kértlbeldl ugyanolyan borsos, tehat méar
nem ez lesz a befolyasold tényezd, sokkal inkabb
a teljesitményre helyezédik a hangsuly. A megval-
toként érkezé Barton helyzete egyértelmdi lett

a tesztek lefuttatasa utan. Nincs mit fényezni:

a P4-es elég szépen raver a 2166 MHz valds éra-
jellel rendelkezé 3000+ra. Sebaj, gondoltuk, majd
a 3200+ megmutatja, mit tud! Nos, az a helyzet,
hogy a kozel 33 MHz-cel gyorsabb (2200 MHz-es)
processzor ereje nem volt annyira meggy6z4,
mint amennyire a teszt elétt gondoltuk volna:
mondhatjuk gy is, hogy nagyobb volt a flstje,
mint a langja. A 3,06 GHz-es P4 hajszallal megveri,
mig a 3 GHz-es, 800 FSB-jli P4-es konnyedén gyd-
zi le a nagyagyukeént beharangozott 3200-ast. Te-
hat annak, aki gyors P4-es rendszert szeretne, vi-
szonylag elfogadhato aron, batran ajanlhatjuk az
533 MHz FSB-vel rendelkez6 3,06 GHz-es P4-est.

MIT HOZHAT A JOV6?

Nos, az AMD héaza tajan igen nagy elvarasokat ta-
masztanak az aprilis 22-én bejelentett processzor-
csaladhoz. Reményeik szerint a kozeljovében a 64
bites, x86-kompatibilis Opteron (SledgeHammer)
processzorok fogjak megszorongatni az Intel Gid-
vOskéit. Tovabb bonyolitja a helyzetet, hogy mos-
tant6l nem a P4-esekhez viszonyitott teljesitményé-
rél kapja a nevét, hanem a tipusszamban jelolt elsé
szam a processzorszamot (létezik 1, 2 és 8 pro-
cesszoros valtozat is) jelzi, mig a masodik két szam-
jegy a tipusnak a sorozat tobbi tagjahoz viszonyitott
teljesitményére utal. Nem mondom, ez aztan kavar,
tehét senki se lepédjon meg, ha mostantdl a bolt-
ban mondjuk egy 240-es Opteront kell kérni.

Az Intel megmaradt a jol bevalt, MHz-ben mért ér-
tékjelzés mellett. A gyart6 kovetkezd ,csodaja” var-
hatéan november 17-én debital. Az (ij, Prescott

PC Mark 3D Mark03 SisSoftSandra
(3DMarks)

4691/3828 2493 8269/8887
4887/3716 2500 8925/9783
5694/5031 2556 9823/10764
6654/4835 2578 11616/12748
6852/5743 2598 12065/13038
4387/4949 2335 7268/9235
6029/6790 2414 9650/12255
6899/5755 2596 12102/13046
6999/5895 2611 12252/13126

magos Pentium 4 processzorcsalad rogton egy 3,2
és 3,4 GHz-es modellel indit, 2004 els6 negyedév-
ében pedig a 3,6 GHz-es valtozatért allhatunk majd
sorba. A Prescott magos lapkak 90 nanométeres
gyartastechnolégidval fognak késziilni, 1 MB ma-
sodszint(i gyorsitotarat kapnak, és a mostani
Northwood chiphez képest megduplazott elsé szin-
tl gyorsitétarral rendelkeznek majd. Az 0j lapka-
készlet a mar bevalt Hyper-Threading hatékonysa-
gat is fokozza majd, ami lényegében 13 0j SSE3
utasitaskészletet jelent. 2004 masodik negyedév-
ében pedig olyan inyencségeket vezetnek még be,
mint amilyen az j Socket 775-0s, illetve a
Grantsdale kodnévre keresztelt lapkakészlet.

Mady

== Dupla élvezet

AMIT A HYPER-THREADINGROL
TUDNI KELL

A Hyper-Threading technoldgia, mas néven
Jhipertdbbszalusag” |ényege, hogy procesz-
szorunk az operacios rendszer és a kilonféle
alkalmazasok szemsz0gébdl kettének latszik,
azaz ugy ismerik fel azt, mint ha gépiinkben
két processzor lenne. Miért is olyan nagy do-
log ez? Akinek volt mar szerencséje kétpro-
cesszoros munkaallomashoz, az tudja csak
igazan, micsoda elény, ha egy gépben két
CPU csucsl, még ha itt ezt csak képletesen
kell is érteni. A professzionalis feladatokra
szant programokon kivll a multitasking - az-
az tobb feladat egyideji lebonyolitasa - so-
ran is elényos lehet, illetve szdmtalan mas
esetben is igen hasznos; csak egy példa er-
re: egy HT-s PC 6todannyi idg alatt nyit meg
egy tomoritett allomanyt, mint HT nélkdli tar-
sa. Masik nagy elénye, hogy a Hyper-
Threading miatt nem feltétlentl kell alapla-
pot cserélni, hiszen szinte minden 533 MHz-
es kiilsé drajelet szolgaltato Intel 845-6s lap-
kakészlet tamogatja ezt a funkciot.
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GRAFIKUS KARTYAK
TESZTJE

b 8

Ma mar akar azt is mondhat-
nank, hogy tul sok grafikus
kartya kerllt a szdmitastech-
nikai piacra. Nagyon sokan
mar tudtatok vélasztanri‘de mi
van akkory ha valaki nem akar
annyit kélteni? Esetleg nem a
wleg” kartyara van szuksége,
csupan egy jét akar jatszani.

z sajnos tény, hogy nem mi leszlink azok
a jotékony angyalok, akik teljesen ingyen
osztogatjak az alsé kategorias vezérldket.

De megmutatjuk az utat ©. Ez talan kicsit fellengzé-
sen hangzott, de ez az igazség ©. Mostandban mar
rengeteget olvashattatok nalunk a legfrissebb tech-
noldgiai vivmanyokrdl, a grafikus vezérlék jelenlegi
tronkovetelGirdl. Ezek legfébb tulajdonsaga (tul azon,
hogy valéban eléggé szép teljesitményre képesek),
hogy a jatékosok tobbsége nem képes ket megfi-
zetni. Marpedig miért lenne kételes mindenki ke-
mény tizezreket fizetni azért, hogy fél év malva ugyis
elavultnak szamitson a kartyaja? Ez utdbbi allitisom
persze képletes, de kb. ennyi idébe telik, mire az ak-
tudlis csucskategorias kartya megjelenése utan szin-
re lépnek az elsé olyan jatékok, amelyek azon is be-
szaggatnak. Ugy gondoltuk, dsszedllitunk egy csépp-
nyi listdt a ma még kaphato, olcsé grafikus kartyak-
kal. Ezen azt kell érteni, hogy mostani tesztlinkben
alegdragébb kartya ara sem éri el a nettd 25 ezer fo-
rintot. Nem is gondolkodtunk sokat, fellapoztuk ked-
venc internetes arlistainkat, és elkezdttk vadaszni

a termékeket. Némelyik tipust igen kénnyen be tud-
tuk szerezni, masokat csak nagyobb nehézségek

TERMEK
Matrox G450 Ramiris
Matrox G550 Ramiris
ASUS GeForce 2 MX400 Ramiris
Excalibur Radeon 7500 Juventus Team
Inno3D GeForce 3 Ti 200 User's
Eagle GeForce 4 MX440 Penta Comp.

PNY GeForce 4 Ti 4200
Sapphire Radeon 9000 Pro
PixelView GeForce FX 5200
Inno3D GeForce FX 5200 Ultra
Club3D Radeon 9200 256MB

Pixel Computer Kft.

Win Computer

Pulsar Hungary
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Interboard Hungary Kft.

Expert Computer Kft.

Nos, mi rajuk is gondolunk...

aran. Az igazsaghoz az is hozzatartozik, hogy nem az
0Osszes olcso kartyat tettlik bele a tesztbe. Példanak
okaért emliteném itt az 5 ezer forint alatti gyaszhu-
szarokat, amelyek ugyan dokumentumok vezetésére
remekul szolgalnak, jatékokhoz viszont ma mar hasz-
nélhatatlanok (S3 Trio 64, S3 Savage 4, NVIDIA TNT2
M64, ATl Rage, és igy tovabb - ezeket természetesen
semmiféle koriilmények kézott ne akarjatok a mai ja-
tékokhoz bevetni). Mi pedig - végtére is - igyeksziink
a jatékosokra 6sszpontositani ©.

Terveim szerint egészen pontosan 12 kartyat akartam
beletenni a tesztbe. De sajnalatos médon az egyik
ATI modellt senki sem tudta nekem prezentalni

a megbeszélt idén beldl. Tudjatok egyébként, hogy
pontosan melyik kartyarél is van sz6? Lassuk csak.
Biztosan tébben emlékeztek még az ATl ugrasszerti
fejl6désére. Ennek az ugrasnak volt egyik jeles képvi-
seldje a 8500-as kodnévvel ellatott chip. A cég akkori
teljesitményéhez képest hatalmas lépés volt, és ezzel
beirta magat a ,komoly ellenfelek” listajaba. Az idé
mulaséval természetesen az is elavultnak szamitott,
és a legujabb termékek megjelenésekor még nagyon

888-3200 21790 Ft  http://www.ramiris.hu/
888-3200 24100 Ft  http://www.ramiris.hu/
888-3200 8390 Ft http://www.ramiris.hu/
469-5847 18 700 Ft http://www.juventus-team.hu/
217-1508 14 200 Ft http://www.users.hu/
206-5637 13700 Ft http://www.pentacomp.hu/
266-6059 23900 Ft http://www.pixel.hu/
412-0164 19500 Ft  http://www.interboard.hu
353-4304 16 000 Ft http://www.win.hu/
450-2430 24000 Ft  http://www.expert.hu/
219-0395 22990 Ft http://www.pulsar.hu/

sok 8500-as volt a piacon, illetve a gyarakban. Az ATI
cselesen kitalalta, hogy a 8500-ast nemes egyszer(-
séggel atnevezi. igy szliletett meg a 9100-as, amelyet
ma mar szinte sehol sem lehet megvasarolni. Bizo-
nyos helyeken nagy volt a felhaborodéas, hogy mire
volt jo ez az atnevezgetés, hiszen a két tipusnév mo-
gott ugyanaz a kartya rejtézik. Az ATl csak annyit
mondott: nem akart 6 semmi rosszat, csupén elhe-
lyezte régi 8500-as kartyajat a jelenlegi tabellan (érte-
lemszerdien a még ma is kaphat6 9000-es és 9200-as
kartyak kozé sorolték ar/teljesitmény viszonylatban).
Nem hivatalos forrasok szerint ez egyébként nem
volt tul j6 6tlet. Bukni ugyan senki sem bukott rajta,
de nem is nagyon lendiltek meg az eladasai. Min-
denki csak az Ujdonséagokra volt kivancsi.

Immar j6 3-4 éve megfigyelhetdk azok a bizonyos, al-
talam kdoszciklusoknak nevezett idészakok, amikor a
kértyagyartdk csak (igy ontjak magukbdl a megolda-
sokat. Ezekben a periodusokban mindenki elbizonyta-
lanodik, nem tudva, mit vegyen. Most egy cséppet
kacifantosabb lesz a helyzet, hiszen az NVIDIA fél
éves ciklusa kicsit elcsuszott. Kapkodasanak koszon-
hetéen most egy idében jelennek meg az tjdonségok
az ATl-éival, ami azt jelenti, hogy mostantdl évente

CHIP TIPUSA
Matrox G450 2000 Q3
GeForce 2 MX400 2001 Q2
Matrox G550 2001 Q3
Radeon 7500 2001 Q3
GeForce 3 Ti 200 2001 Q4
GeForce 4 MX440 2002 Q1
GeForce 4 Ti 4200 2002 Q2
Radeon 9000 Pro 2002 Q3
GeForce FX 5200 2003 Q2
GeForce FX 5200 Ultra 2003 Q2
Radeon 9200 2003 Q2
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nem kétszer, csupan egyszer uralkodik el a kdosz —
ezUttal viszont kétszer akkora, hiszen mindkét gyartd
egyszerre akar tarolni, persze a maga teriiletén. Ha
minden igaz, ez az év végére (bar szerintem ebbdl
csak 2004 masodik negyedéve lesz) ismét hatalmas
Orillethez vezet. Addigra ugyanis mar a SiS is eléri azt
a szintet, hogy egy éltala (it6képesnek tartott termé-
ket dobjon piacra. Na akkor legyen igazan jatékos

a talpan, aki el tudja donteni, mi a j6 neki! Ja, és akkor
még nem is szdltam az S3-rél, amely szintén igen-
csak igéretes Ujitasokkal kecsegtet. Kivancsi vagyok,
megvaloésul-e valami mindabbdl, amirdl mér hona-
pok o6ta hallhatunk (érdekes, hogy mindeddig még
senki sem tudta a kezében tartani egyiket sem...).
Gondoltam, megemlitem még azokat a megoldaso-
kat, amelyek sajnalatos modon révid Gton elttintek kis
hazankbol. Eppen amikor kezdett felpezsdiilni a hely-
zet, kider(ilt, hogy ezek a lehetéségek nem is festenek
olyannyira rézséasan, mint azt egykor igérték. Neveze-
tesen a Kyro, valamint a Xabre kartyakrol csevegek
itt. Mindkét termék, a kezdeti nehézségeket athidalva
végll is sikeresen betort a jatékpiacra. Tébben meg
is vették, és tgy tlint, hogy a mar jo ideje hizddo fej-
lesztések végll is elébb-utdbb meghozzak az ered-
ményiket. Aztdn nem igy lett. Végil mar mindenki
csak ATI-t vagy NVIDIA-t akart. Ennek koszonhetéen
a szoban forgo két termék szép lassan el is tiint. Ez
persze nem csak hazankban tortént igy. A két gyartd
vilagszerte elég nagy veszteséget konyvelhetett el,
annak ellenére, hogy kezdetben mindketten nyeresé-
gesek voltak. De hat ez van, nem lehet mit tenni. A ja-
tékosok dontottek, és a farkastorvényeknek koszon-
hetéen nem maradhatott életben mindenki.

MI FAN TEREM AZ OLCSOSAG?

Ha manapsag az ember szamitogépet vasarol, igaza-
bol nem is gondol bele, hogy pontosan mire szeret-
né hasznalni. Az (izletekben legtobbszor annyit lehet
hallani, hogy ,jatszani akarok az j gépemmel — de
azért ne legyen tUl draga”. Na j6, de ez egy igencsak
Osszetett kijelentés. Jatszani mar lehet a 386-0s kora-
beli gépekkel, 4 MB memoriaval éppugy, mint a mai
csticsgépekkel, amelyekhez 3 GHz felett fél giga
RAM térsul. Erdemes persze megtalalni az arany ko-
zéputat - nos, ebben kivanunk ezuttal segiteni a gra-
fikus kartyak terén. A nett6 25 ezer forint alatti kar-
tyaknak az a nagy elényiik, hogy a legtobb ember
meg tudja ket vasarolni. Hatranyuk, hogy mar most
sem megfelelGek a legtjabb jatékok nagy részéhez
(nem is beszélve arrél, mi lesz akar egy fél év mulva).
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Persze nem is mindenki akar ezekkel jatszani, és ak-
kor meg miért is kéne 80-90 ezret kolteni csak erre

a hardverelemre? (Optimalis esetben egy szazasért
egy komplett szamitégép megvasarolhatd, monitor
nélkll - ezzel pedig mar egész jol lehet nyomulni.)
Az e tesztlinkben targyalt kartyak egy része mar telje-
sen elavult, vagy nem is jatékra lett kitalalva. Mas ré-
szlikkel ma még lehet nyomulni ugyan, de mar nem
maximalis részletesség mellett, és nem is tul sokaig.
Vizsgéljuk meg az egyes kartyakat megjelenésuk ide-
je szerint (ezt kiilon 6sszefoglalva megtalalhatod
mellékelt tablazatunkban is).

Tesztlink jatékokra legkevésbé alkalmas képviselGje
a 2000 &szén megjelent Matrox G450. Amintaz a
grafikonokbdl is kivehetd, nem nagyon tudott meg-
felel6 pontszamot elérni, a 3DMark 2003 pedig mar
le sem futott rajta. Sajnalatos tény ez, de valamit mu-
szdj leszdgezni. Ezt a kartyat (annak ellenére, hogy ja-
tékhoz is reklamoztak), féleg grafikai munkakhoz volt
érdemes hasznalni. Emellett remek volt a képmegje-
lenité képessége, tovabba filmnézésre is ez bizonyult
a legalkalmasabbnak akkoriban. Megjelenésekor
igen nagy reményeket fliztlink hozza, kivaltképpen
azért, mert a Matrox hatalmas dolgokat igért. Ebbdl
sajnos nem sok minden valosult meg, kovetkezés-

HARDVERTESZT
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képpen nem is lett akkora siker. Kortilbeliil egy évre
ra érkezett az 6t levaltd G550-es, amely szintén nem
sikerdilt valami fényesre (ismétlem: a jatékok szem-
sz0gébdl szemlélve). Remek képességeket vonulta-
tott ugyan fel, de azokat nem sok program hasznalta
ki. Vagyis megint nem jutottunk sokkal elérébb. Ek-
kor azonban mar komoly konkurenciat jelentett

a szintén ez idé tajt debiitalt GeForce2 MX400, vala-
mint a Radeon 7500-as megoldasa. Elébbi hatalmas
sikert aratott, hiszen ahhoz képest, milyen alacsony
volt akkoriban az ara, felettébb remek teljesitményt
nyujtott. Nem sokan tudtak labdaba rigni ebben

a kategoriaban, és ekkor még az ATl sem volt oly-
annyira népszer(. 7500-as terméke belépdt jelentett
a nagyok vilagaba, és természetesen még ez is a
megfizethetd kategoriaba tartozott. A GF2MX400 és
tarsai hosszU ideig uralték az eladasi listak tetejét,
mondhatni sziklaszilardan ragaszkodva a megszer-
zett poziciohoz. Kicsit késébb megérkezett

a GeForce3-as csalad, melynek Ti 200-as képviselje
atvette ezt a megtiszteld cimet. Ez is remek képessé-
gekkel dicsekedhetett, és tjfent nem talalt kihivéra.
Ekkor az ATl kicsit elcsendesedett, visszavonult, és ti-
tokban munkalkodott. A GeForce4-es széria debiita-
lésa nagyon is megkavarta az addigi sorrendet. 2002

g
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Matrox G450 __
Matrox G550 __
ASUS GF2 MX400 [

QUAKE 3

Pixelview GF4 MX440
Excalibur Radeon 7500

INno3D GF3 Ti200 P
Pixelview GFFX 5200 T
Inno3D GFFX 5200U P
Sapphire Radeon 9000P —
PNY GFATi4200 pa
Radeon 9200 e
0

:‘J" ."- .

elején robbanasszerien megvaltozott minden.

A GF4 MX440-rél kiderdlt, hogy nem més, mint egy
modositott GeForce2. Ez hatalmas felhdborodast
okozott, pedig nem is volt annyira elveszett ez az ol-
cso6 kartya. A nalandl joval dragabb Ti 4200 Gjabb re-
ménysugarat jelentett, habar ara akkoriban nem volt
tul kecsegteté. Mindekozben az ATl varakozott. Majd
roviddel a dolgok elcsendesedése utdn piacra dobta
9000-es kartyajat, amely nagyon sok jatékosnak meg-
tetszett. Ezutan pedig egy nagyon hosszU, kozel egy
teljes évig tartd varakozas kovetkezett. Nem tudtuk mi
lesz, ki mire késziil, és egyaltalan mi mennyibe fog
ker(ilni. 2003 masodik negyedévében aztan robba-
nasszerlien tortek piacra a még 2002 karacsonyéra
igért megoldasok — mind az ATI, mind az NVIDIA ré-
szérdl - és Ujfent kialakult a kordbban mar emlitett ké-
oszciklus. A GeForce FX-ek egyszerre harom (5200,
5600, 5800), majd alig masfél honappal késébb tjabb
héarom kategériaval jelentek meg (elébbiek a sima,
késdbbiek az Ultra kiszerelések voltak — ezek féként
mag- és memoria-orajeliikben kilonboztek egymas-
tol). Az ATl valamivel el6bb hasonlé szdmozéssal latta
el az akkor megjelent termékeit: 9200, 9600, 9800.
Koziluk az elsé kerdlt mostani teszttinkbe, mert az
tartozik bele a targyalt arkategériaba.

Remélem, amikor e sorokat olvassatok, szantok némi
id6t a mellékelt grafikonok atbongészésére is. Azok-
bol derll csak ki igazén, hogy melyik kartya mennyire
felel meg a jelenlegi elvarasoknak. Nos, akkor lassuk
hat az én szerény véleményem arrdl, hogy mégis mi-
be, mikor érdemes befektetni. Ha figyelembe vesz-
sz(ik, hogy idében melyik kartya jelent meg elészor,

ASUS GF2 MX400 J
|
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elmondhatjuk: hogy a Matrox kartyakat ma mar nem
tUl nagy életbiztositas beszerezni. Legalabbis jatékhoz
semmiképpen. Amennyiben azonban valaki filmet
akar nézni, esetleg kisebb videdkat vagni, mar egész
j6 tarsnak bizonyul ez is. Kicsit elérébb haladva az
idévonalon, belebotlunk a GeForce2 MX400-ba,
amely ma mdr szintén nem tul tokéletes valasztés.
Akkor mar inkabb egy Radeon 7500 (amellyel mar t6-
kéletesen megy a Quake 3 ©), vagy a tabellan soron
kovetkezé GeForce3 Ti 200. Ezzel azonban az a prob-
Iéma, hogy az olcso kategodrias kartyak kozott nem
éppen a legkedvezdbb... Tudasa jelen felhozatalunk-
ban kdzepesnek mondhato, ami szintén nem sok ide-
ig lesz mér elegendd. A GeForced MX440, amint ti is
lathatjatok, jobb ugyan, mint a leglassabb kartyak, de
messze elmarad az elfogadhat6 szinttdl. Azok szama-
ra lehet idedlis valasztas, akik gyorsan akarnak besze-
rezni egy olcso kartyat, mondjuk masodik gépbe,
vagy ilyesmi. Innentdl kezdve pedig még egészen el-
fogadhatd kartyak kovetkeznek. A GeForced Ti 4200
még ma is elfogadhaté valasztés, hiszen arahoz ké-
pest még mindig remek teljesitményt nyuijt, akar a
manapsag megjelend jatékok esetében is. A Radeon
9000 Pro ennél jéval gyengébb, mindazonaltal ol-
csébb is. A GeForce FX 5200, az 5200 Ultra, valamint
a Radeon 9200 egyértelm(ien a technologiailag leg-
fejlettebb termékek aktuélis tesztlinkben. Az Ultra kar-
tya nagy meglepetést okozott, valéban jé vételnek
tarjuk mindazoknak, akik egy nem tul idétallé, am je-
lenleg elfogadhat6 képességui kartyat vennének (pon-
tosabban nem tudnak, vagy nem is akarnak jobbat
megfizetni).

Azért hiztuk meg a 25 ezer forintos hatart, mert
gy gondoltuk: az olcsdbb kategoria hazankban
eddig tart. Par forinttal dragabban természetesen

Ujabb lehetéségekre bukkanhattok, amelyek ugyan
még mindig nem lesznek tilsagosan idétalléak. De
mit is neveziink idétallé kartyanak? Nos, mondjuk
az olyan terméket, amelyet fél évig hasznalva nem
talalhatunk rajta szaggat6 jatékot. Igen. Soha nem
lesz senkinek tokéletes kartyaja. Mindig lesz olyan
jaték, amely az aktuélis csticsszamitogépen is
akadni fog, ne adj isten el sem indul. Akkor meg
miért vennénk topkartyat? Jo kérdés. En inkabb azt
mondom: arra érdemes figyelni, mikor keril egy
remek képességekkel ellatott kartya valamiféle le-
arazasba. Akkor aztan le kell ra csapni, és még ak-
kor sem szabad elengedni, ha ezen a szinten is ki-
csit draganak tdnik. Epp a napokban beszéltem egy
ismerésémmel, akinek siker(lt elcsipnie egy
Radeon 9800 Pro kartyat minddsszesen 69900 fo-
rintért. Nem, nem lopott; nem csalés, egyszer(ien
volt 10 darab, amit ennyiért adtak. Erdemes tehét
figyelni, és, ha adott a lehetéség, tdmadni! Az pe-
dig, aki valtozatlanul nem szeretne ilyen sokat kol-
teni szamitdgépének ezen részére, annak még min-
dig akad 11 olyan lehet&ség, amely ma még elér-
hetd. Azt sajna nem lehet megmondani, hogy
meddig, az azonban biztos, hogy nagy résziiket
mar nem is gyartjak, vagyis kifuté termékek. Ha
gy tetszik, addig juthattok hozza, amig a készlet
tart. Ha megtetszett mondjuk a GeForce 4 Ti 4200,
maris rohanj megszerezni, mert lehet, hogy két
nap mulva nem lesz a boltokban.

Remélem, most mar ti is atfogd képet kaptatok az ol-
cs6 kategdria képviselirél. Ha még mindig nem
tudsz valasztani, akkor csak azt javasolhatom: valassz
ki kettdt, végy egy pénzérmét, és mondd: ,fej, vagy
iras” ©.
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1. Hivd a koévetkezé szamot vezetékes tele-!
fonrél: 06-90/515-566
2. Add meg a betik nélkili 6 szémiegyu kédot,

1. Koldd el SMS-ben a kivalasztott kédszamot a
koévetkezé szamra: 06-90/635-655 2.

Azonnal megérkezik * 3. Mentsd el a telefonodbal 4.

példaul: 100417 3. Add meg a mobil szamof|
4. 1 perc alatt SMS-ben megérkezik 5.
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hugyl egy
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Logék csak a megfelelé Nokia/Samsung késziulékekre rendelheték!
Képluzenetek, csak a megfelelé Nokia készlulékekre rendelheték!

http:/www.telefonlogo.hu

mast tenned mint elkildeni a kivalasztott logo vagy c¢sen-
gohang NOKIA kédjat SMS-ben! Samsung $100, $S300, V200

NOKIA/SAMSUNG
SZUPER LOGOK
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Szuper logok és :seng(’ihaéok mar SAMSUNGRA is! Nem kell
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NOKIA TOP DTORGC
Duke Nukem > >: > > 65201069
Le Chudk: Monkey 1070
Peter Clarke: Bubble Bobble GS201071
Rayman2> > > > GS201072
Starcampus: Game > > 65210829
Sven kommt: Theme > > > 65210832
Dj Bobo: Chewowow > > > 5220165
Scooter: Weekend > > > > 65220166
H. B.: | will survivel G$220167

Hearsay: Lovin is easy > 65200815
Leann rimes: Life goes on 65200816
Anastacia: Whyd ya lie... 65200850
D'y Child: Independent w. 65200265
Eminem: The real slims. 65200289
Misteeq: All i want> > > 65200354
Outcast: So fresh and so... 65200370
Usher: U remind me > > 65200436

Xzibit:X > > > > > > > 65200458

—
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Hermes H. B.: I will survive2 G$220168
H. H. B.: cant fake my eyes> G$220169

- M aLcaTEL

G5194263

LL Junior: Ragamoffin > > 65220170

Wik > oaonSs ol 7 lan van dahl: Castels > > 65203040

Linkin park: In the end 2 65203052

Sash: Encore Une Fois > > GS201826

G$332090

N Qe I

GS332030

65337206 1

Pulp: Sunrise > > > > > 65203070
Robbie W.: She is the one 65203075
Linkin Park: In the end > 65203099

Scoofer: Posse > > > > > (65201831
Blank & Jones: Beyond Time GS201795

Anastacia: Why you lie 65220156 Cosmic gate: Firewire > > 65203013
Avrillavigne: Skater boy >"> 65220157 Pulsedriver: Cambodia > 65203072
Blue: You make me wanna 65220158 Gabrielle: Rise > >y#e 65203027
Christina Aguilera: Fighter > 65220159 Mauro pi Komodo > 65203056
Dani M.: | begin to wol 65220160 -

TNT: Hova visz a hajs %' > 65220151 e SIEMENS
Back to Black: Varj > > > 65220131 Dj Bobo: Chewowow > > G§220165
Fiesta: Hola mi amor > > > 65220132 Scooter: Weekend > > > 65220166
Groovhouse: Hajnal > > > 65220133 H. H. B.: I will survivel > 65220167
Mauro Picotto: Proxim 65201817 H. H. B.: cant take my eyes 65220169
Paul Van Dyk: We Are 6S201822 | LL Junior: Ragamoffin 6$220170 |
Sash: Equador > > > > > 6S201827 Wk >>>>>> GS220171

Crystal: Mama > > > > > 65220140

|| Kelly Rowland: Stole > > 65220161
Flipper Ocsi: Arrivederci... > 6S220141

si: | Christina Aguilera: Fighter 65220159
Fresl]: En |s|mad|uk__ > > > 65220142 Auth Csilla: Erzés > > > 6S220136
Hooligans: Tartson 6rokke > 65220143 Bon-Bon: Szexepilem > > 65220137

B&armely Pannon vagy Westel kértyérél rendelhetszl

1GAZI CSENGOHANGOK NEM CSAK NOKIARA BILLENTYUKOMBINACIO NELKUL!

Csengdhangok csak oz arra alkalmas NOKIA, ALCATEL 511,512 SIEMENS S45, (45, SL42, ME45, M50, (55, M50, MT50 és
a kivetkez6 MOTOROLA (2288, T2288, Timeport 250, 260, 191, 192, P7389, V50, Accompli) készilékekre rendelhetck!

hmszoxcl’{f?i I
6533?09 1

GS$S332053

Ahivés dia: 360Ft-+Afo/perc-+kd Az SMS kildés dia: 400Ft+Af/SMS  Ugyfélszolgélat: A H. K. Tel.: 06-1-266-5756
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NYERTESEINK

Végre eljott a pillanat, amikor kisorsoltuk a nyereményjatékok
nyerteseit. Rengeteg megfejtést kaptunk, kdszonet értiik!
Nyerteseinket levélben értesitettiik.

A majusi lapszamunkban szereplé Bandits Phoenix Rising nyere-
ményjatékunk szerencsés nyertesei:

Hanich Ferenc, Balatonlelle
Lengyel Levente, Jaszberény
Szabo Istvan, Kalocsa
Ceglédi Zoltan, Mohacs
Szalai Bernadett, Sopron

A gamékat ajanlott kiildeményként postazzuk.

A janiusi lapunkban a Mercury-GameStar jaték keretében 3 db
igen komoly értékléi nyereményt ajanlottunk fel: 1 db Mercury
MP330 hordozhaté MP3-lejatszot és rogzitét, valamint 2 db
Mercury Deluxe Classic kamerat, amely 2.1 megapixeles digitalis
fényképezogép, digitalis kamera, webkamera, valamint hangrogzi-
t6 egyben.

A Mercury MP330 nyertese Demjan Péter, budapesti olvasénk, a
2 digitalis fényképez6gép sorsolasanal Sipos Laszlo,
Pilisborosjené és Vonnak Gabor, Tapidbicske olvasoéinknak ked-
vezett a szerencse.

A Mercury — nyereményeket — értékikre vald tekintettel (14 éves
kor alatt szlleitek kiséretében), személyesen vehetitek at a szer-
kesztéséglinkben.

Cim: 1065 Budapest, Révay u. 10.

SOK SZERETETTEL GRATULALUNK!

0803
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DE TUDJA MIT, KEREK HDZZA CITROMOT IS

JEGESEN SZERETNEM

Peltier-effektust 1834-ben fedezte fel
Jean Charles Athanase Peltier francia
fizikus, bar akkoriban nem nagyon lehe-

tett mire hasznalni - hiszen az ammoniaval torténd
htités sokkal gazdasagosabb volt a gyarak szamara.
De élljunk meg egy szoéra: mi az a Peltier-effektus, és
hogy mUikédik? Elészor is egy Peltier-elem szliksé-
geltetik hozza, amely altalaban bizmuttelluritbol ké-
sz(il. A modulba dramot vezetnek a két végénél, mire
az elkezd hét szallitani, egyik oldalrél a masikra. Va-
gyis a ,coldplate” egyik fele hideg, a masik pedig
meleg lesz. Minden Peltier-elemre jellemz6 egy adott
maximalis hémérséklet-kiilonbség - ez az érték azt
mutatja, hogy a modul két oldala kozo6tt mekkora le-
het a legnagyobb hémérsékletbeli eltérés. A kisebb
(maximum 15x15 centiméter nagysagu) elemek ese-
tében ez altaldban nagyjabdl 65-70 fok szokott lenni,
tehat ha a meleg oldala 45 fokos, a hideg oldala leg-
jobb esetben -20 fok koriil fog alakulni.

Kortlbeldl két éve egy csapat lelkes tuningold fejé-
ben megszlletett az 6tlet, miszerint Peltier-elemek
és vizhtités kombinalasaval renkivil alacsony hé-
mérsékleteket érhetnek el. El is készilt par
barkacshtit6, amelyek jol hitottek ugyan, am tébb
hatranyuk is volt: nagyok voltak, hiszen kapasbol
kétkoros vizhtité rendszer kellett a megfeleld mUiko-
déshez, eléallitasuk és lizemben tartasuk pedig ren-
geteg pénzt emésztett fel. Rdadasul mindez nagy
szaktudast és tapasztalatot is igényelt. Par gyartd
azonban lehetdséget latott a dologban, és megalkot-
ta sajat, egyszerlien izembe helyezhetd, és a Peltier-
htités elényeinek tobbségével rendelkezé rendsze-
rét. A tesztben az Active Cool ACAG-t vessziik gor-
cs6 ala, masik harom atlagos(nak mondhato) légh-
t6 mellett.

Vantec VA4-C7040 | A kiemelked6

Régton meg is hazudtolom el6z6 allitdsom, hiszen
tobb szempontbol is egyedi htitével allunk szem-
ben. Ami elsé blikkre feltlinik, az a ventilator tipusa.
Nem éatlagos ,brushless fan”, hanem a Y.S. Tech
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Ugy gondoltuk, egy ra:lidk?e hutoteszttel lepink meg
Titeket, amelyben egy specialis hiitési modot, vala-
mint annak egyik megvalésitasat is kivesézzik. Elonye
a j6 hitételjesitmény, hatrdnya a magas ar és a nagy
fogyasztas - viszont azoknak, akik Grémmel latnanak
negativ hémérsékleti értékeket tuningolt processzo-
raiknal, idealis megoldas lehet.

mar régebbrél ismerés TMD-je. Ez abban tér el az

atlagos porkavaroktél, hogy nem a kozepében talal-

hatd a motor, itt csak a csapagyazas van. A kulonle-
ges mozgatdszerkezet az eszkdz négy sarkaban van
elhelyezve, és a ventilator lapatjaival all magneses
kapcsolatban. Ennek az a f6 elénye, hogy a CPU-
mag folott erésodik a légaramlas, hiszen a lapatok
a szokasosnal beljebb vannak. Annak idején az Uj-
donség sok gyerekbetegséggel kiiszkodott: a venti-
latorokat idénként kézzel (!) be kellett I6kni, mask-
I6nben nem indultak el, és akar el is fiistolhetett

a proci. Szerencsére az ehhez hasonl6 problémakat
mar jo ideje megoldottak, és a szerkesztéségben
jart példannyal sem akadt semmi gond. A kévetke-
26 érdekesség a hiitéborda maga, amely réz mag-
gal rendelkezik, de az aluminiumkorités az igazan
kilonleges. Vesslink csak egy pillantast a képre,
rogton latszik az atlagostol igencsak eltérd design.
A hémérsékleti eredményekkel is elégedettek lehe-
tlink, a picivel az atlag alatti zajszinthez mérten re-
mek a h(tételjesitménye, a Vantec mérnokei jo
munkat végeztek. A specidlis motornak kdszénhe-
téen a ventilatornak nincs tipikusan magas, idegesi-
t6 hangja - ez pedig dicséretes.

Viszont semmi sem tokéletes, igy a Vantec hiité

]
‘.[_"H”FIJH.

A Vantec VA4-C7040 hiitébordaja feliilnézetbdl

sem az. Meglehetdsen nehézkes szerelni. Szerszam
ugyan nen sziikséges hozza, de leszereléséhez mi-
nimum két ember (vagy négy kéz) kell. Persze keve-
seknek szokésa mindennap fel-le szerelni a proci-
h(itét, de akkor is fontos megjegyezni ezt a hibat.

GlacialTech
SilentBreeze 2

Csendesen
szép az élet

A SilentBreeze mélt6 a nevéhez: csendes. Mostani
tesztalanyaink kozott a leghalkabb, és ehhez képest
még jol is htit! Ezt elsésorban a mag és a htitébor-
da kozott jo héatadast biztositd réztalpanak ko-
szonheti. Emellett koveti az ltalanos GlacialTech-
trendet: kinézetre semmi kiilonds nem latszik rajta,
a belbecs azonban meghazudtolja a kilcsint. An-
nak, aki csendes gépet akar, de nem akarja elveszi-
teni a relative j6 h(tételjesitményt, érdemes lehet
beruhaznia egy ilyen htitébe - aki viszont az aktua-
lis csicsmodelleket akarja vele ,hiivosre tenni”,
vagy tuningolni szeretne, inkabb mast valasszon.
A cooler szerszam nélkul felhelyezhetd, és eltavoli-
tasa sem igényel tulzottan nagy munkat, igy ide is
beirhatunk egy piros pontot.

Coolink U2VS | Valtoz6 sebesség

Ez a név méar ismerdsen csenghet mindenki
szamara, hiszen annak idején a Cool 111 széria-

Kiilon megvésarolhatd csecsebecsék a Coolink ventilatorhoz
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Power and Control Unit
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Az Active Cool termoelektromos hiitd két részegysége

val nagy sikert szerzett maganak alacsony zaj-
szintjével és jo teljesitményével. A trendet

a mostani példany csak félig koveti, hiszen hi-
tételjesitménye a legjobb a mezényben, de
ezért elég magas éarat kell fizetniink...

A csomagban a mar régebbrdél ismerds U2 bor-
dat talalhatjuk, ezt jeloli nevében a két bet( is.
Ez egy kdzepesen s(ird aluminium melegleado,
atlagos vastagsagu réztalppal - semmi extra.

A névben lathato felirat mésodik része, a VS
pedig annyit tesz:Variable Speed, vagyis valtoz-
tathatd sebesség. Ez a gyakorlatban egy kis po-
tenciométert jelent, amelyet kedvinkre teker-
getve beallithatjuk a nekiink legmegfelelébb
ventilator-fordulatszamot. El is érkeztlink a ko-
vetkez6 éallomashoz, a ventilatorhoz, amelynek
kerete zold Opel Corsa-szinli ©, a forgo rész
pedig attetsz6 fehér. Persze mindez aldoza-
tokkal jar, hiszen a zaj ekkor mar egy eredeti,
orosz gyartmanyU Rakéta porszivoéhoz kezd
hasonlitani, de a ThermalTake legdurvabb ven-
tilatoraival még igy sem veszi fel a versenyt.
Tuningoldknak, nagy processzorral rendelke-
z6knek ideélis vélasztas lehet. Kisebb hibaként

Gyarto Active Cool
Termék AC4G
Maximalis processzor Athlon XP 3200+
és folotte
Fordulatszam 4600
(fordulat/perc) (,normal” mddban)
Zajszint (dB) 25-40

Hémérséklet terhelés
nélkiil (Celsius fok)
Hémérséklet maximalis
terhelésnél (Celsius fok)
Visszahiilési id6
(perc:masodperc)

41 ("low" médban)/

54 ("low" médban)/
52 ("normal" modban)

6:45 (,normal”)

Forgalmazo n/a
Ar (brutté)

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

40 ("normal" médban)

nem hdilt vissza 41 fokra (,low")/

réhato fel, hogy a hité fel- és leszerelése az
Osszes tobbi Coolink termékhez hasonléan csa-
varh(zot igényel.

Active Cool | A kérdéses

Végre itt a varva vart pillanat: vessiink egy pillan-
tast a teszt fészereplGjére! A cikk elején megemli-
tett alkatrészeket itt is megtalalhatjuk, vagyis

a PCl-os vezérl6- és tapellato kartyat, mellette pe-
dig a hiitéegységet. A felszerelés nem igényel tul-
zott szakértelmet, és id6t sem (a gyarto allitasa
szerint 90 masodperc alatt megoldhato). Nincs
mas dolgunk, mint bedugni a PCl vezérlét, felsze-
relni a processzormodault (ez a beléle kilogd veze-
tékkotegtdl eltekintve kinézetre alig tér el egy atla-
gos léghtitétél), majd bedugni a kabeleket. ElGszor
a CPU feldl érkezé hateres kabelt a vezérlébe, egy
szabad MOLEX tapcsatlakozot szintén a vezérldbe,
majd a 220 voltos (!) haldzati csatlakozot a PCI
eszkoz hatuljaba. Ekkor mar csak a processzorven-
tilator fordulatszammeérdgjét kell radugni az alaplap-
ra, és készen is vagyunk, mehet a menet
(Méghogy koénnyt szerelés... ©)

Coolink GlacialTech Vantec
Cool U2VS Silent Breeze 2 VA4-C7040
n/a Athlon XP 2700+ n/a
1600 - 4800 2300 4000
(kézzel éllithatd)
20-48 20 33
47 (1600 rpm-nél)/ 43 41
38 (4800 rpm-nél)
57 (1600 rpm-nél)/ 51 47
43 (4800 rpm-nél)
8:35 (1600 rpm)/ 6:20 3:54
3:25 (4800 rpm)
Kellytech Senerit Wentiltech

MEGLEPG FORDULAT

Elindult a rendszer, nem tdl ,tetszetés” hangerd-
vel - valljuk be, egy kdzepesen hangos léghtité-
ho6z hasonlitott. No de sebaj — kit érdekel, ha
tényleg mirelit-sziliciumot csinél a procibol? Es
ekkor jott a masodik csalodas: tesztelés kozben
kiderult, hogy az AC4G teljesitménye leginkabb
a Vantecéhez hasonlit, de még rosszabb is annal
- mindezt kézel azonos zajszint mellett! A h(ité-
nek van egy ,csokkentett”, valamint egy normal
lizemmadja is, Gresjarat, valamint teljes terhelés
esetére — de mindez falra hanyt borsé, mert
mindkett6 ugyanolyan hangos. A vezérl6egység
szintén alaposan melegszik, sajat ventilatora is
van. Ez a szamitogépbdl kifelé hlzza a hlivosnek
nem éppen mondhaté leveg6t, de érezhetéen
nem tul nagy hatasfokkal - a fekete mlianyag
boritas alaposan at tud melegedni, és azt a kor-
nyékére sugarozza. igy a PCl egységet példaul
videokartya mellé tenni nem tul bélcs dolog, ez
pedig az egyébként is bévitékartyakkal telezsu-
folt gép esetében nem biztos, hogy tul szeren-
csés. Es akkor még nem is beszéltink a magas
lzembentartasi arakrol, hiszen a kicsike lazan
fogyaszt annyit, mint egy enyhén tuningolt
Athlon XP vagy P4 CPU, egészen pontosan 72
wattot! Bar a pontos magyarorszagi ,dijazas”
még ismeretlen, elég nagy a valdszinlisége an-
nak, hogy annyi pénzbdél mar 4-5 jobb léghditét
vagy akar egy kisebb teljesitményd vizh(itést is
vehetlink.

Ennyi hideg zuhany utan azért van némi poziti-
vuma is, ez pedig a vezérléegységben keresen-
dé - ugyanis a sajat fejlesztést lapka képes au-
tomatikusan szabalyozni harom ventilator fordu-
latszamat (kozlllk egy kapéasbol a processzoré,
egy masik pedig a PCl egység sajat ventilatoraé),
valamint (resjarat esetén visszaveszi a Peltier-
elem teljesitményét - ily moédon kimélve némi-
leg villanyszamlankat. A termék innovativ, érde-
kes probalkozas, egy Ujdonsaggal a gyarto ré-
szérdl, de beszerzési és fenntartasi koltségeiért
cserébe sokkal tobbet varnank el téle.

KONKLUZIO

Nyertest ez esetben nem tudunk konkrétan hir-
detni, hiszen a h(iték mindegyike mas-mas cso-
portot céloz meg. A Vantec VA4-C7040 minden
atlagos felhasznald igényét kielégiti,

a GlacialTech SilentBreeze 2 a csend megszal-
lottjainak vald, a Coolink U2VS pedig

a ,tuningbarat lelkeknek valo flives kertecske”.
Vesztes viszont van, mégpedig nem mas, mint
maga a fGszerepld: az Active Cool AC4G. Persze
még nem kell temetni a Peltier-t, taldn egy masik
kivitelezéssel jobb eredmények szlletnek majd...
egy masik GameStarban, esetleg mar

a legkozelebbiben - ez pedig mar elég nyomos
ok arra, hogy mindenki megvegye a jové hdnap-
ban is ©. Addig is mindenkinek j6 nyaralast kiva-
nunk (legalabbis, ami még megmaradt beléle)!
Stinger

* FIGYELMEZTETES

Mivel a coolerek valos hangerejét nem
volt lehetéségiink miiszerekkel meg-
mérni, a tablazat Zajszint oszlopaban a
gyarto altal megadott értékeket tiintet-
tik fel, amelyek nem biztos, hogy kell6-
en fedik a valdésagot - az esetleges elté-
résekért sem a lap, sem a kiado nem
vallal felelésséget.
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GEFORCE FX 5900

Mostanaban sokat olvashattatok nalunk a jelenlegi csics grafikus kartyakrdl. Lap-
leadas elétt alig néhany nappal sikerult beszereznink néhanyat az NVIDIA szerint
ma legkorszeribb kartyakbdl is. Tulzds-e, vagy a valésagot fedi ez a jelz6? Lassuk

csak a pontos adatokat...

z utobbi idében felettébb komoly ver-
sengés alakult ki az ATl és az NVIDIA
kozott. Parharcukba ,beavatkozott”

a Futuremark is, szoftveres vonatkozasban. Ha
nem ismernéd a torténetet, didhéjban elmondom,
mirdl is van szo. Lényegében kiderdilt,
hogy
mindkét
grafikuskar-
tya-gyarté (ha
az ATI sokkal
kisebb mérték-
ben is) csalt
egy cséppet
annak érdeké-
ben, hogy

a 3DMark 2003-
ban jobb ered-
ményeket mutas-
sanak legujabb termé-
kei. Nos, mindenki
megnyugtatasara koz-
16m: ezlttal sem a ha-
lalra csalt meghajtokkal
teszteltem, hanem még
azokkal, amelyekrd|
egyértelm(en kijelent-
hetjiik, hogy hiteles ada-
tokat szolgaltatnak. Teszt-
géplnk egy Abit IS7-es g
(865-0s lapkakészletl, 800-as
FSB-tamogatassal) alaplap,

egy 2,4 GHz-es P4 processzor,
512 MB memoria

(a tuningolhatdbbik fajtabol),
valamint a grafikonokbdl is jol
kiveheté harom grafikus kartya
©. Ezek kozul ketté az NVIDIA
éllovasa (egy 5900-as, valamint
a valdszinUsithetéen leggyorsabb

GeForce FX, az 5900 Ultra), az utols6 pedig az ATI
zéaszléshajoja, egy Radeon 9800 Pro.

SZEP TELJESITMENY,

DE TOBBET VARTUNK

Az igazat megvallva, az NVIDIA manapséag tapasz-
talt képességeinek alapjan nem vartam tul sokat

a legujabb kartyaktol. Aztan rajéttem, hogy nincs
is annyira elveszve a cég. Ezen sz(ikés egy oldalba
belepassziroztunk két grafikont, amelyek a még

mindig legnépszertbb két tesztprogram altal meg-

hatérozott értékeket mutatjak. Remekiil kivehetd,
hogy mig a korabbi tesztprogramban az ATl viszi

el a palmat, addig a DirectX 9 képességeit is kiak-
nazé 2003-as progiban elég szép elényt volt képes
kovacsolni az 5900 Ultra. Erre persze mondhat-
nank, hogy nagyobb a fiistje, mint a langja. Miért
is? Nos, a vélasz egyszer(. Mi-
re ezen sebességkllonbsége-
ket valéban kihasznélhatnank
a jatékokban, addigra az ATI
tutira lépni fog. Nem is be-
szélve arrél, hogy ez a bizo-
nyos 5900 Ultra chip ke-
mény honapokkal
a Radeon 9800 Pro utan
érkezett. Ennyi id6 alatt
pedig szerény vélemé-
nyem szerint jéval téb-
bet is fejlddhetett volna
az NVIDIA. Némileg to-
vabb neheziti e cstics-
kategorias termékek
elterjedését felettébb
magas vételaruk.
Igaz, a helyzet né-
hany honapon beldl
megvaltozik majd,
de addig még varni
kell. Ha mégis ab-
ba a helyzetbe
kertilsz, hogy
valamilyen ok-
nal fogva hoz-
z4 tudsz jutni
egy nagyon
kedvezd aru
5900 Ultra
kartyahoz,
még csak véletlen(il se ha-

Az Innovisiontdl megszerzett 5900 Ultra egyébként
még csak a referenciakUllemet mutatja, ezt kicsit
atalakitottak a végleges verzidig. Dobozaban ismé-
telten rendkivili békezliség jeleit tapasztalhattuk,
amit minalunk mindenki nagyon jé néven vesz ©
(S-Video/RCA atalakitd, VGA/DVI étalakito, hét CD
kiilonféle teljes verzids programokkal). Az MSI pe-
dig... hogy is mondjam csak. A szokésos elsdprd
erejével tarolt, legalabbis ami a mellékelt kiilonle-
gességeket jelenti: tiz CD (teljes jatékokkal és fel-
hasznaléi alkalmazéasokkal), S-Video
hosszabbitokabel, VGA/DVI atalakito, jegyzettomb,
tovabba még néhany aprosag. Az ATl kartyara k-
I6n nem térnék ki, hiszen arrdl irtam mar el6z6
szamunkban (aki nem hiszi, jarjon utana ©).

Termék Cég Telefon Website Ar (nettd)
Inno3D GeForce FX 5900 Ultra Expert Computer Kft.  450-2430 http://www.expert.hu/ 98000 Ft
MSI GeForce FX 5900 Ramiris 888-3200  http://www.ramiris.hu/ 102390 Ft
PowerColor Radeon 9800 Pro Case Kft. 450-2930 http://www.case.hu/ 110000 Ft
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AZ NVIDIA MEGINT AZ ELEN...

...ez persze csak nézépont kérdése. Az, hogy

a 3DMark 2003-ban valéban elérébb kerdlt, nem
jelenti feltétlendl azt, hogy az NVIDIA egyértelmu-
en visszavette volna a vezetést az ATI-tol. Utobbi
az elmult idészak folyaman nagyon sokat fejleszt-
hette jelenleg még teljes titokban tartott, R400-as
kodnéven futo sikervaromanyosat. S ha ez eset-
ben is legalabb akkora lesz a fejlédés, mint amek-
korahoz az utobbi id6ben hozzészoktatott minket
az ATI, bizony az NVIDIA elég hosszU idére elve-
szitheti a gyartok bizalmat. Mar tobb hardvergyar-
td is attért a csak ATl alapu grafkartyak elallitasa-
ra, és a Microsoft szintén igencsak fontolgatja,
hogy Xbox jatékkonzolanak kovetkezd valtozataba
is az kerGljon. Amennyiben az NV40 megjelenteté-
sével az NVIDIA nem képes hatalmasat iitni, még
ha nem is kell lehtznia a redényt, de csufosan kul-
loghat majd a hihetetlen gyors fejlédést produkalt
ATl mogott.

A GeForce FX 5900-as, illetve 5900 Ultra kartyakat
féleg azoknak ajanljuk, akiknek kelléen sok elkélte-
ni valo pénziik van, és egy remek, idétallo (mar
amennyire ilyesmirdl beszélhetlink ebben az
iparban ©) kartyat akarnak maguknak. Ha ennyit
nem akar (vagy nem tud) kolteni ilyesmire az em-
ber, akkor érdemes vagy egy 5800 Ultrat keresni,
esetleg - attérve az ATl vonalra -, benevezni vala-
melyik 9600 Pro-megvaldsitasra.

ZeroCool
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computers

1077 Bp., Kirdly u. 69. Tel: 413-0450 Nyitva: Hétfé-Péntek: 10-19, Szo: 10-14
www.aliencomputers.hu mail: info@aliencomputers.hu

Szamitégépek munkahelyre, otthonra,
csticsgépek jatékra, videoszerkesztéshez, grafikdra; szerver gépek

karbantartdsa; cégek, intézmények teljes kord kiszolgdlésa

TesztgySztes gépek !

Rendszerek tervezése, épitése,

Sulinet -

expressz e

DRAGABB LENNE A SULINET ?

Nézze meg legfrissebb drlistankat !
Kérje !unécsunkaf a vdsé:lt‘gsnél !
ALKAT’RESZEK MOST KEDVEZO ARON !!!
KIEGESZITOK (pl. digitdlis fényképezégép)
MIERT ERDEMES A SULINET PROGRAMBAN
(IS) NALUNK VASAROLNI ?7??

1. A sulinet program legjobb éraival vérjuk
2. A legkényelmesebben ift vasarolhat

Hivjon benniinket, és lizletk&tdnk felkeresi
otthondban: rendeljen sorbandllds nélkiil !
(ez a szolgdltatdsunk ingyenes !)

A megrendelt arut kedvezd Gron
hézhoz vissziik, a helyszinen belizemeljiik

SULINET :) OLCSON ES KENYELMESEN 3)

Néhany konfiguracio: (akwalis srak a WEB-en)
Sirius Plus (irodai, otthoni alapgép) 51.960
(XP 1.7, 256 MB, 30 GB, CD, VGA + hang + LAN, AGP)
Sirius 2 Plus (erds irodai, alap jatékgép) 81.600
(Asus A7V8X-X, XP 2000+, 256 MB DDR, 40 GB HD,
CD, ATI Radeon 9200, hang, Codegen haz 300W tap)
SIRIUS 3 (felsé-kozép jatékgép) 103.600
(Abit KD7-S, XP 2400+, 256 DDR, 80 GB7200 HD, DVD,
GeForce 4200/128, 5.1 hang, Codegen haz 300W tappal)
SIRIUS 3 MAX (jétékgép / AMD) 169.960
(Abit NF7, XP 2500+ Barton, 2*256/333 DDR, 120 GB HD,
CDRW+DVD, ATI Radeon 9700, 5.1 hang, Chieftec 360W)
SIRIUS 3 Ultra (cstcs jaték AMD) 349.960
(Gigabyte KT600, AMD XP 3000+ Barton, 2*512/400
Corsair RAM, 120 GB (8 MB Cache) HD, CDRW+DVD,
AT Radeon 9800 Pro, Audigy2, torony haz + 400 W-os
PFC-s Coolink tap, Logitech Cordless Desktop Optical)
ALPHA C. MAX (csucs jaték Intel) 389.960
(mint Sirius 3 Ultra, de Abit IC-7, Intel P4 3.0 GHz/800)
Természetesen barmilyen konfiguraciét megépitiink !
AOC monitorok 3 év helyszini garanciival

177 24,560, 17” flat 28.680, 19” 35.840,
19” flat 47.600 18” TFT 131.960

Raktarrol, vagy néhdny napos rendelésre :

Digitalis kamerak, DV kamkorderek (profi is)
Notebook-ok (az olcs6tdl az erémiivekig)
Nagy teljesitményii F-F és szines lézernyomtatok
Fénymasolok, multifunkcios késziilékek, faxok
Videoprojektorok (hazi-mozi és profi célra is)
Részletfizetés helyszini iigyintézéssel
Nett drak. A véltozatis jogét fenntartjuk, de nem éliink vissza vele 1)

Néhany akceis drunk: (aktuélis arak a WEB-en)
ATI Radeon 9700: 48.200 9600Pro/128: 36.240
UJ 11! NEC 4x DVD-R/RW, +R/RW !!! 43.960
GeForce4 4200/128 22.400 SMC Router 14.960
GIGABYTE akcié, éridsi valaszték !!!
Polaroid PDC 2350 2 MPix, 3x opt. zoom 39.400
Samsung 80 GB HDD 7200 15.520 !!!
Samsung ML 1210 lézernyomtat6 33.600 !!

I 20035 e ember b4

perﬁmn ﬁﬁ\?
Informaciétechnoldgiai és telekom- %

| munikaciés éiményvasar szérakoztatd
programokkal, jatékokkal.

ERTEKELES:
grafika ..o 25/25
zene/hang . « 15/15
Jjatékéimény.... .. 40/40
kategdrian beldl.................. 15/15
GssZRatas swsswessrecsssssssssmvisss 5/5

RRO: « technikai Ujdonsagok és latnivalok ©
érdekes mellékszalak (Internet Kavézo)
* jé hangulat * remek jatszhatésag
(Counter-Strike bajnokség)

KONTRA:
hamar véget ér ¢ évente csak egy van
* nem lehet kénnyen otthagyni

M[NIM,LJM

GEPIGENY: Személyes jelenlétet igényel!

EXTRAK:
A BNV-vel egy idében van.

LOCATION:

Budapesti Vasarkézpont ,,D” pavilon,
2003. szeptember 6-14, 10-18 6rig
www.infomarket.hu

HNGEPO

[JAND

BNV- Infomarket D
A Budapesti Nemze
aD pawlnnban talalhato INFOmarket szamitastechnikai kiallitason.

avilon
gkozu Vasar (BNV - Bp. X., Albertirsai it 10.) részeként,

’

¢ 4 &

A R I RN N E N NN NN N

GO LONPUTR

ORSZAGOS KOZEPISKOLAI COUNTER-STRIKE BAJNOKSAG

OKCSE - 2002

—
2003. szeptember 6-14-kdzo6tt a BNV INFOmarket
kiallitds D pavilonjaban lévé GAME ISLAND standon
naponta 10:00-18:00-ig folyhat a benevezett
csapatok egymas elleni kiizdelme az el6zetes

Tobbszaz négyzetméteres JATEKSZIGET

DpgoTHARE.

Magyarorszagon els izben keriil megrendezésre a kiilfldén mar
nagy sikerekkel biiszkélkedé hazilag barkacsolt, radio-

0817

taviranyitasu robotszerkezetek gladiatorkiizdelme. A vetélkedésre
egy akadalyokkal gazdagitott, 6 m atméréjii kér alaku arénaban
keriil sor. A versenykiiras, szabalyok és koévetelmények
megtekintheték awww.gi.atom.huweboldalon.

sorsolds alapjan. Az utolsé napon az el626 napok
legjobbjai mérik 6ssze tuddsukat, alakitjdk ki a
végso sorrendet és nyerik meg a legjobbak az

5 db Geforce FX videokartyat!
Nevezési feltételek és tovabbi dijak: www.gi.atom.hu

Itt lesz még

- a Digital Reality, hogy bemutassa uj halézati jatékat;

- az Invictus-Games Kit., hogy Insane partyt szervezzen 8
hélézatba k6tott gépen;

- a MiniCars, hogy a vilag legkisebb taviranyitasu autait
vezethesd;

- a Sony, hogy egy halom PS2-essel jatszhass;

- és itt lesz a “nagy 6s” azaza Commodore 64-es és
Amiga szdmitdgép, hogy megismerhesd és kiprébalhasd

a 20 évvel ezeldtti hdskorszakot!

MEMORIA- HAEORU

azaz szamitdgép programok kiizdelme.
Specialis nyelven megirt, par soros
programok prébaljak egymas miikédését
lehetetlenné tenni egy lezart memdriarész-
ben.

Bdvebben: www.gi.atom.hu

Ha tied a gyéztes progi, tied lesz egy 17”-0s LCD moncsi!

B X1 GameStar ~SiTAS

COMPUTER




TUNING

SZOFTVERES GYORSITAS

BIOS- ES WINDOWS

TUNING

A processzorok huzasa mellett — vagy helyett — mas mddon is felgyorsithatjuk gé-
plUnket: az alaplap és a Windows beadllitasait megbuherdélva, némi idd és turelem be-
fektetésével figyelemre méltd eredményeket érhetiink el. Rdadasul gépink elfusto-
Iése miatt sem kell aggédnunk.

A FELADATHOZ SZUKSEGUNK

LEHET A KOVETKEZORE:

Némi szabad idére, odafigyelésre és tiirelemre -
semmilyen eszkdz vagy szerszam nem kell.

A teljesitménynovekedés mértéke

BIOS: Windows XP:
B gyorsabb bootolas B gyorsabb rendszer-
B optimalizalt memo- indulas
ria-hozzéférés B erdforras-kimélé fe-
B kevesebb probléma ltlet
az AGP-vel m helyesebb
memoria-

felhasznalasbol ado-
ddan nagyobb rend-
szerteljesitmény

B nagyobb komfort

FIGYELEM!

Egyes alkatrészeket — a tuningtippek kovetkez-
tében - a gyartasi specifikacidkon kivil esé
tartomanyban fogunk mikodtetni, emiatt el-
vész a garancia. A GameStar semmilyen fele-
I6sséget nem tud vallalni az esetleges karo-
kért!

Semmilyen mas beallitast ne valtoztassunk
meg, csak azokat, amelyekrdl a cikkben sz6
van. Ha ennek ellenére nem akar elindulni

a szamitogép, nézzliik meg az alaplap kézi-
kényvében a ,CMOS clear” fejezetet, amely
részletesen elmagyarazza, mit kell tenntink, ha
vissza akarjuk allitani az eredeti BIOS-
beéllitasokat.

hardveres tuning felgyorsitja géptinket
A —amennyiben a tobbi alkatrész is haj-

landé belemenni a jatékba, és egyitt
mugzsikal a rendszerrel. Raadasul gyakorta a tul-
huzasi akciok egyben pluszkoltségeket is jelente-
nek, mert a megemelt 6rajel nagyobb teljesitmé-
ny( hitéventilatort kivan meg. Ez esetben azon-
ban nem fogunk ilyen problémakkal szembestilni:
a BIOS- és Windows-tuning nemcsak ingyen van,
de egyuttal megajandékoz a raébredés érzésével
is — PC-nket sajat igényeink szerint alakitjuk, kiik-
tatjuk az idegesitd, rendszert lassito fékeket, és az
egész szamitogépet optimalis értékekre allitjuk.
A BIOS-ba a bootolas elején tudunk belépni
a <DEL> vagy az <F1>, <F2> billentyik lenyo-
masaval. Az <ESC>-pel Iéphetiink ki mentés nél-
kdil, mig az <F10> lenyomasaval elmentjlik az 0]
beéllitasokat (egyes alaplapoknal mas billentydiki-
osztassal is taldlkozhatunk).
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BIOS-TUNING

il Gyorsabb bootolas

ik Best
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Ezek a beéllitdsok az dsszes rendszeren ideélisak, és nem
jelentenek semmilyen veszélyt gépiinkre.

A BIOS Advanced Bios features mentije
tuningakcidink elsé allomasa lesz. A Quick Boot op-
ci6 mindenképpen legyen bekapcsolva: ily médon
ugyanis szamos gyorstesztet kiiktatunk, csokkentve
géplink ,felallasra” szant idejét. Egyes gyartok lehe-
tévé teszik, hogy indulaskor egy képernyélogo je-
lenjen meg, mielétt a BIOS atvenné a rendszer folott
az uralmat. Mindez nemcsak idét rabol, hanem fon-
tos informaciokat rejt el a processzorrél és az orajel-
rél. Kovetkezd lépésként kapcsoljuk ki a Floppy
Drive Seek opcidt, hogy PC-nk ne keressen minden
indulaskor rendszerinditasra képes flopilemezeket

a meghajtonkban. A legtobb alaplapnal meghataroz-

hatjuk a Boot Sequency sorrendjét is: normal eset-
ben a BIOS végignézi a bedllitott hardverelemeket,
és amelyiken megtalélja az operacios rendszert, ar-
rél indul. Eppen ezért, ha nem hasznalunk rendszer-
inditd flopit, nyugodtan éllitsuk be f6 winchesteriin-
ket elsének. A fentebb lathato kép a tovabbi
Advanced BIOS-beéllitésokat szemlélteti.

i Timing Camirul

Coml igmres SHISA Thudny by
SREAR Frogacms)
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Itt egy PC333—CL 2-es memoriaval felszerelt rendszer ér-
tékeit lathatjuk

Az Advanced Chipset Features meniiben mé-
lyen belenyulhatunk a rendszerbe. Ehhez per-

sze nem art ismerni a memoriak képességeinek
maximumat. Ha ezt a feltételt nem tudjuk telje-
siteni, nem marad mas hatra, mint az évatos
probalkozas, hogy megtalaljuk az idealis értéke-
ket. Mindenekel6tt a megfelel beallitasokat
kell szabadda tennlink: az SDRAM Timing me-
niben éallitsuk at User Defined-ra. A legtobb
esetben meghatarozhatjuk a memdria orajelét,
az SDRAM Frequency cimszd alatt. Amennyi-
ben ez az opcio6 alapbdl nem érhet6 el, akkor al-
talaban HCLK vagy Host Clocker néven talélhat-
juk meg a sziikséges beallitasokat (lasd a ké-
pen). Ez azt jelenti, hogy a meméria a procesz-
szor oOrajelével megegyez6 sebességen fut. Ha
tehat kivalasztjuk a ,HCLK +33"-at, akkor az
érajelet 33 MHz-cel néveltik meg. Ugyeljiink
azonban arra, hogy ne Iépjiik tal memoriank
maximalis orajelét. Ha nem ismerjiik ezt az érté-
ket, akkor csak a lassu és dvatos, |épésenként
torténé emelés johet szoba. A kovetkezé négy
beallitas megvaltoztatja a memoria-hozzaférés
sebességét. Az egyik legfontosabb parancs
ezek kozul a Cas Latency, roviden CL.

A Corsair memdriamodulok (a képen) problémamentesen
tamogatjak a CL2-es izemmodot , szemben az olcso
noname RAM-okkal

Minél kisebb a Cas Latency értéke, annal gyor-
sabb a memoria-hozzaférés. Ha az alaplap beal-
litasai kozott nem taldlunk ilyen elnevezést, ke-
resslink ra valami hasonléra. Ezek a parancsok
szorosan egymas kozelében talalhatoak, és

a Cas Latency mindenképpen jél lathatoan jelol-
ve van. A képen lathato értékek egy gyors CL2-
es memoria esetén az idealis beallitasok. Az en-
nél valamivel lassabb CL2.5-6s RAM-oknal a
CL-értéket 2.5-re kell médositanunk. Amennyi-
ben géplink ezzel az értékkel instabilla valik, a
masik harom beallitast is a kovetkez6 legna-
gyobb szintre kell névelntnk. Ugyanakkor érde-
mes a CL2.5-6s memoriaknal is probalkozni ma-
gasabb értékekkel, mert sok esetben minden
gond nélkil mdkodnek.

GAMESTAR 2003. AUGUSZTUS
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A régebbi alaplapoknal, a problémak elkerlése végett
hasznaljuk a kétszeres AGP modot

Ugyancsak az Advanced Chipset Features men-
ben talaljuk az AGP méd bedllitasait is. Szinte az
Osszes Ujabb rendszer lehetdvé teszi a 2-szeres, 4-
szeres és 8-szoros modot. Mégis, elkertilendd az in-
stabilitast, jatékoknal a 2-szeres moédot javasoljuk.
Altalaban is igaz, hogy a maximalis stabilitas eléré-
séhez a legmagasabb értékhez képest érdemes
eggyel lejjebb venni az AGP médot. Ezzel a épéssel
szamos veszélyforrast, zavard tényez6t iktatunk ki,
a teljesitmény barmiféle lathatd csokkenése nélkul.
Ugyanigy az AGP Fast Write opcidt is lelkiismeret-
furdalas nélkul kikapcsolhatjuk. Az AGP Aperture
Size-nél a grafikus kartyan lévé textira memoria-
méretét allitjuk be: 64 vagy 128 MB az ideélis érték.
Az Gsszes tobbi opciot hagyjuk ugy, ahogy van.

WINDOWS-TUNING

nGyorsabb rendszerindulas

A Bootvis nev(i program magatol felgyorsitja a Windows
felallasat

A Microsofttol letdlthetjlik a Bootvis nevii segéd-
programot, amely latvanyosan meggyorsitja a Win-
dows XP indulasat. Telepités utan vizsgaljuk meg

a Trace pont alatt a Next Boot + Driver Delays té-
telt, hogy kideritstik, milyen tevékenységeknél ve-
szit a rendszer id6t. Ugyanennél a meniinél az
Optimize System résznél tudjuk leroviditeni

a bootolasi idét is. Figyeljiink arra, hogy beallitasok
kozben tobbszor is jra kell inditani a gépet.

A Luna kikapcsolasa
T

Ebben a menuben tudjuk szabélyozni a Windows XP szi-
nes feliiletét és annak vizualis effektjeit

A Windows XP Luna névre keresztelt felhasznaloi
fellilete hihetetlendl szines, csili-vili, és effektek
egész tomegét produkalja, emiatt azonban sokkal
tobb eréforrast hasznal fel, mint a korabbi Win-
dows-verziok. Mindezt elkertilendd, kattintsunk

a jobb gombbal a desktopra, valasszuk ki

a Properties menUpontot, ahol kivalaszthatjuk az
Appearance pont alatt a klasszikus Windows-felii-
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letet. Tovabbi optikai hatasokat kapcsolhatunk ki
a Start/Settings/Control Panel/System/Advanced
mentiben, ahol a Performance pontnal tudjuk
meghatarozni, mit is szeretnénk: gyorsasagot
vagy latvanyt (lasd a képet).

I, Szolgaltatasok deaktivalasa

o e |

A Windows-szolgaltatasok listézasakor lathat6, hogy sza-
mos olyan haszontalan program is ott maszkal a memori-
4ban, amelyre semmi sziikség nincsen

A Windows szamos belsé szolgaltatdprogrammal
rendelkezik; ezek a hattérben lapulnak, és renge-
teg memoriat hasznalnak el. J6 néhanyat minden
kiilonésebb gond nélkl lekapcsolhatunk memo-
riasporolas végett. Minden valtoztatast

a Start/Settings/Administrative Tools/Services me-
nliben kell végrehajtanunk. A szolgéltatasok ha-
rom kiildnb6zé moédon indulnak el: automatiku-
san; csak igény esetén (manualis beavatkozasra);
vagy egyaltalan nem (kikapcsolt allapotban van-
nak). Amikor kijeloltiink egy szolgaltatast, megjele-
nik balra egy rovid leiras a programrol, a Status
pont alatt pedig latszik, hogy a szolgaltatéas aktiv-e.
Ett6l jobbra a Startup Type pontnal lathatjuk, hogy
az adott szolgaltatas a mar emlitett harom maod
koziil melyikre van beallitva. Baloldalt pedig, a le-
iras mellett eldonthetjiik, hogy — allapottdl fliiggd-
en - elinditjuk, leallitjuk, vagy Ujrainditjuk-e az al-
kalmazast. Egy dupla kattintassal a szolgaltatasra
jutunk el a konfiguralashoz, ahol kézépen

a Startup Type résznél tudjuk deaktivalni az adott
programot. Ezutan csak leokézzuk az elvégzett val-
toztatasokat, és maris készen vagyunk.

[
i

=
=

A hirszolgaltatason (Messenger) at a spammerek idegesi-
t6 pop-upokat kiildhetnek, ezért batran kapcsoljuk ki ezt is

A kovetkez6 szolgaltatasokat mindenképpen kiik-
tathatjuk: Remote Registry, Portable Media Serial
Number Service, Task Scheduler, Messenger és
TCP/IP NetBIOS Helper. Amennyiben nincs nyom-
tato csatlakoztatva a géphez, nyugodt szivvel le-
mondhatunk a Print Spoolerrdl is. Ha szkenner
vagy digitalis kamera sincs a birtokunkban, gatlas-
talanul megszabadulhatunk a Windows Image
Acquisition (WIA)-tél. Szintén kikapcsolhatjuk

a Windows XP belsé CD-iré programjat, amely
IMAPI CD-Burning COM Service néven fut, ha
masfajta CD-iré szoftvert hasznalunk. Nagyon ke-
vesen hasznalnak drot nélkili (wireless) LAN alkat-
részeket, ezért a Wireless Zero Configurationt
ugyancsak batran kikapcsolhatjuk. Amennyiben

a hélozaton fix IP-cimmel rendelkeziink, a DHCP
Clientrdl szintén nyugodtan lemondhatunk. Vi-
szonylag ritka a szlinetmentes aramforras (UPS)
megléte, ezért ezt is — Uninterruptible Power
Supply — lekapcsolhatjuk Ha valamelyik eszk6z
késébb mégis a birtokunkba kerl, ugyanitt tjra
bekapcsolhatjuk a szlikséges szolgaltatast.
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EXTRA

HARDVERTESZT-O0SSZESITO

Sziasztok! Amidta létezik a GameStar ,,piacfigyeld szolgéltatasa”, a Hardverteszt-6s-
szesitd, ennyire déglétt hdnapot még nem lattunk. A nagy meleg ellenére a legtdbb kate-
goridban egyszerdien befagytak az arak. Erdemi mozgés csak a DVD-irdk, a 17-es CRT
monitorok és a grafkartyak haza tijan kévetkezett be... Ennek ellenére j6 bongészést!

3D-s kartya 50 000 Ft alatt

Helyezés Név Szazalék _ Ar ( Infé Néhan har
sitan: 1. Tyan Radeon 9500 Pro 128 MB 82% 47 420 Ft 2003. 05. www.tyan.com Jé minGség, nagy sebesség (kék h(it6 )
siemi = 2.| PowerColor Radeon 9600 Pro 81% 42900 Ft 2003. 07. www.cptech.com.tw A 9800-asok kistestvére, olcson
3.| Inno3D GeForce FX 5600 256 MB 81% 38100 Ft 2003. 06. www.inno3d.com Az 5800-asok kistestvére, olcson
4.| Abit Siluro GF4 Ti4200 128 MB 80% 29 300 Ft 2002. 09. www.abit.com.tw Gyors, de nincs DX9-tdmogatas
™™™ 5| Inno3D GeForce FX 5200 128 MB 79% 18 600 Ft 2003. 05. www.inno3d.com Aréért sebes és DX9-et tamogat
/\rtipp Connect 3D Radeon 9200 76% 17 100 Ft 2003. 07. www.connect3d.com A legolcsdbb ,még OK" kértya

3D-s kartya 50 000 Ft folott

[n_fﬁ !I,I z :.

 Frissiiléd 1.| Hercules 3D Prophet 9800 Pro 103 800 Ft 2003. 07. www.hercules.com A jelenlegi csucstartd
sieans  2.| Leadtek GeForce FX 5800 Ultra 128 MB 105 600 Ft 2003. 05. www.leadtek.com Egyedi kidolgozas, nagy sebesség
3.| Connect 3D Radeon 9800 Pro 83900 Ft 2003. 07. www.connect3d.com/ Remek teljesitmény, kivalo ar
™™ 4| Club 3D Radeon 9800 Pro 93 920 Ft 2003. 05. www.club-3d.nl Minden, ami kell
5.| Inno3D GeForce FX 5800 128 MB 79 900 Ft 2003. 05. www.inno3d.com A legjobb sima 5800-as
Artipp | Club 3D Radeon 9700 Pro 128 MB 70900 Ft 2002. 10. www.club-3d.nl Még mindig brutél, és egyre olcsébb

Hangkartya

Info Néha ok

1.| Sound Blaster Audigy 2 6.1 96% 49 390 Ft 2003. 03. www.creative.com Nagyszer( mindség és extrak
2.| TerraTec DMX 6Fire 24/96 94% 48900 Ft 2003. 03. www.terratec.de Pazar szolgaltatasok
3.| TerraTec DMX 6Fire LT 93% 32900 Ft 2002. 08. www.terratec.de Fire 24/96 olcsobb verzioban
4.| TerraTec SiXPack 5.1+PCl 92% 18 900 Ft 2002. 01. www.terratec.de Egy kértyan minden
5.| Sound Blaster Audigy Player 89% 12 900 Ft 2002. 03. www.creative.com Jatékosoknak kivalo

Artipp | SmartView Digital Live! 88% 6200 Ft 2003. 03. N/A Arahoz képest nagyon sokat tud

Socket 47 8-as alaplapok

Infé Néhs ok

Helyezés Név Széazalék _ Ar (
1.| Gigabyte GA-8INXP 96% 49 900 Ft Belsé teszt | www.gigabyte.com.tw Extrém gyors és extrém draga
2.| ASUS P4T533-C 95% 33100 Ft Belsé teszt WWW.asus.com.tw Az egyik legjobb RD-s alaplap
[ 3| Asus P4PE 92% 19 200 Ft 2003. 05. WWW.asUS.Com.tw A legjobb vélasztss DDR mellé
4.| Gigabyte 85Q800 91% 22920 Ft 2003. 05. www.gigabyte.com.tw Kivalo teljesitmény, sok extra
5. MSI945PE MAX 89% 18 900 Ft 2003. 05. www.msi.com.tw Kit(ing ar/teljesitmény arany
Artipp Abit BH7 87% 16 900 Ft 2003. 05. www.abit.com.tw Olcso és nagyon gyors

Info
1.| Leadtek KZNCR18D-Pro 23500 Ft 2003. 07. www.leadtek.com A leggyorsabb AMD-s megoldas
2.| Soltek SL-75FRN2-RL 22 200 Ft 2003. 07. www.soltek.com.tw Villamgyors és olcsé
3.| MSIK7N2G 24 200 Ft 2003. 07. www.msi.com.tw Full extrés
4.| AOpen AK79G Max 27 630 Ft 2003. 07. WWww.aopen.com Sokoldalu és kiegyensulyozott
| Frissiiled 5.| Chaintech 7VJL Deluxe 23500 Ft 2003. 07. www.chaintech.com.tw A leggyorsabb KT400-as
Artipp | ECSL7VTA 11 360 Ft 2003. 07. WWW.ecsusa.com Olcsd és meglepéen jo!
[
e
: 5 azalék A 6 4 Infé Néhany széban
1.| Toshiba SD-M1612 (dobozos) 95% 10 900 Ft 2002. 09. www.toshiba.com +Mindenevd", gyors, 512 KB cache
2.| Pioneer DVD A06s 91% 11900 Ft 2002. 02. Www.pioneer.com Abszolit megbizhatd
3.| ASUSDVD E616 89% 9800 Ft 2002. 02. WWW.asus.com.tw Megbizhat6 mindség
4.| Samsung SD-616F 73% 8900 Ft 2002. 02. WWw.samsung.com Egész csendes
5.| Creative DVD1610E 71% 8400 Ft 2002. 02. www.creative.com Olcso
Artipp Toshiba SD-M1612 95% 10 900 Ft 2002. 09. www.toshiba.com »Mindenevd", gyors, 512 KB cache
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4.
5.
Artipp

Yamaha CRW-F1

Plextor PlexWriter 40/12/40A
Teac CD-W5404E

TDK 161040X

ASUS CRW2410S

LG Goldstar GCE-8320B

94% 22600 Ft
93% 17 700 Ft
91% 17 900 Ft
90% 21600 Ft
90% 17 100 Ft
80% 12500 Ft

www.yamaha.co.jp

www.plextor.com
www.teac.com
www.tdk.com

www.asus.com.tw
www.lge.com

Extrém sebesség, legjobb minéség
Kilonosen gyors és megbizhato
Nagyon gyors, Burn-Proof

Gyors és megbizhato

Korrekt, fiirge és biztos vétel
Szolidabb megoldas, de olcso

 Frissiilc
Frissiiléw
 Frissiilc !
 Fricaiiic 1
5

Artipp

Pioneer DVR-A05

Plextor PX-504A

Freecom Internal DVD-RW
Sony DRU-500AX

HP DVD Writer DVD300i
Pioneer DVR-A05

Infé

84% 52 300 Ft 2003. 06.
84% 58 900 Ft 2003. 06.
82% 55 200 Ft 2003. 06.
82% 81600 Ft 2003. 06.
80% 74 300 Ft 2003. 06.
84% 54700 Ft 2003. 06.

Philips 107T

iiyama HM 704 UTC

Samsung SyncMaster 757DFX
LG Flatron F700B

Miro A17NF96

Samtron 76E

Wwww.pioneer.com
www.plextor.com
www.freecom.com
www.sony.com
www.hp.com
WWW.pioneer.com

Széles kori tdmogatottsag, jo ar

Sok extra, jo sebesség

Mindenben kielégit, kedvezd aron
Nagyon j6 valasztas nagyon dragan

Nagyon sok extra

Széles kori tdmogatottsag, jo ar

97% 40 600 Ft 2002. 10.
95% 62 800 Ft 2002. 10.
93% 43 560 Ft 2002. 10.
91% 30900 Ft 2002. 10.
90% 62 800 Ft 2002. 10.
80% 28900 Ft 2002. 10.

www.philips.com
www.iiyama.de
Www.samsung.com
www.lge.com

www.mirodisplays.de

www.samsung.com

Kivalé képmindség, kiemelt fényerd
Extra fényerd, j6 képmindéség
J6 képmindéség, magyar OSD
Tokéletesen sik kép, jo mindség

Kival6 geometria és kezelhetéség

Olcso, nagyon jol kihizhaté kép

1.

 Frisciilo P
&,

 Fricsiilc Y
5.

Artipp

Eizo Flaxscan F730

liyama Vision Master Pro 454
Sony CPD-G420

LG Flatron 915FT Plus
Samsung Syncmaster 957 MB
Viewsonic E95

Info

96% 131500 Ft
95% 101 900 Ft
94% 132 600 Ft
91% 110 600 Ft
90% 68 200 Ft
88% 59 720 Ft

Www.eizo.com
www.iiyama.de
WWW.S0Ny.com
www.lge.com
www.samsung.com

WWW.viewsonic.com

Infé

Tokéletes kép, magas frekvencia
Brilians kép, két VGA, USB
Pontos és kontrasztos kép

Fantasztikus képmindség, USB

Nagyon j6 monitor, szép képpel

Gyonyor kép, jo kezelés

Logitech MX500

Logitech MX700

Logitech Mouse Man Dual Optical
Microsoft Explorer

Microsoft IntelliMouse Optical
Microsoft IntelliMouse

96% 14900 Ft -
95% 13900 Ft 2002. 11.
93% 10 800 Ft

91% 7 400 Ft

89% 6600 Ft

80% 1700 Ft

www.logitech.com

www.logitech.com

www.logitech.com
www.microsoft.com
www.microsoft.com
www.microsoft.com

A legprecizebb optikai egér
Nagyon preciz, kabel nélkili
Extrém pontossag, két érzékeld
Mind munkara, mind jatékra kivald
Balkezeseknek is, négygombos
Megbizhaté mindség olcson

A GAMESTAR EHAVI KONFIGURACIOAJANLATA

Alaplap:
Processzor:
Hit6:

RAM:
Videokartya:
Hangkartya:
CD-ROM:
Merevlemez:
FDD, bill.:
Egér:

Haz (300 W):
Monitor:

Osszesen: 127 780 Ft + afa

ECS K7S6A 11 360 Ft
AMD Athlon 1800+ MHz 11 600 Ft
Spire Fridgerock 3120 Ft
512 MB DDR 333 MHz 13 500 Ft
Connect 3D Radeon 920017 100 Ft
SmartView Digital Live! 6 200 Ft

ASUS CD-S520 6500 Ft
WD 80 GB 7200 RPM 16 500 Ft
noname 4000 Ft
Microsoft IntelliMouse 1 700 Ft
noname 7 300 Ft
Samtron 76E 28 900 Ft

2003. AUGUSZTUS GAMESTAR

Alaplap:
Processzor:
Hit6:

RAM:
Videokartya:
Hangkartya:
CD-ROM:
Merevlemez:
FDD, bill.:
Egér:

Haz (300 W):
Monitor:

Osszesen: 136 500 Ft + afa

Abit BH7 16 900 Ft
P4 Celeron 2000 MHz 14 900 Ft
Cooler Master IAC-002 3000 Ft
512 MB DDR 333 MHz 13 500 Ft
Connect 3D Radeon 920017 100 Ft

SmartView Digital Live! 6 200 Ft
ASUS CD-S520 6 500 Ft
WD 80 GB 7200 RPM 16 500 Ft
noname 4000 Ft
Microsoft IntelliMouse 1 700 Ft
noname 7 300 Ft
Samtron 76E 28900 Ft

Alaplap:
Processzor:
Hité:

RAM:
Videokartya:
Hangkartya:
DVD-ROM:
Merevlemez:
FDD, bill.:
Egér:

Héaz (300 W):
Monitor:

Leadtek K7NCR18D-Pro 23500 Ft
AMD Athlon XP 2400+ 21 800 Ft
Cooler Master HCC 002 4 700 Ft

512 MB DDR 333 MHz 13 500 Ft
Rad. 9500 Pro 128 MB 42 900 Ft
SB Audigy Player 12900 Ft
Toshiba SD-M1612 10 900 Ft
WD 120 GB 7200 RPM 24 500 Ft
noname 4000 Ft
MS IntelliMouse Optical 6 600 Ft
noname 7 300 Ft
Philips 107T 40 600 Ft

Osszesen: 213 200 Ft + afa
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Kérem szépen, ez az album a BIIB Orokké aka-
rok élni cimd lemezének kiegészitékkel felsze-
relt valtozata, pont ugyanugy, ahogy a jaték-
iparban szokas. Szerencsére a nagy siker( le-
mez csak még jobb lett az Uj notaknak koszon-
hetéen. Elséként Maté Péter szerzeménye,

a Szentivan napja cimd filmbdl is megismert
dal emelhet6 ki, amely egyben az album cimét
is adta. Ha lehetek picit gonosz, akkor azt is
mondhatnam: ha a zsenialis Maté Péter még
ma is élne, akkor irhatna egy-két notat még

a BIIB legénységének, ugyanis egyértelmiien
ez a dal az album legkiemelkedébb pillanata.
S legyiink igazan dszinték magunkhoz: hiaba
a tetszetds, funkys megszolalas, ha picit hia-
nyos a daliré skill. A bédnuszmatériak jok, a le-
mez hallgathat6: ajanlom mindenkinek sok
szeretettel (csak a nanenane klub mixét tud-
nam feledni ©)

Léteznek olyan bandak, amelyeket nagy siker(
vagy annak igérkezé filmek I6nek a slagerlistak
élére, bizonyos esetekben halhatatlansagot biz-
tositva a szamukra. Ezuttal is az torténik, hiszen

a Terminator 3 ,oldalvizein” evezve az egyébként
nagyon dogos fécimzenét eléadé BMG is na-
gyobb hirnévre tehet majd szert. Azért azt tegytk
még hozza, hogy ezt a nétat Gavin Rossdale-lel,
a Bush tagjaval vette fel ez a sokféle mivészeti
agban tevékenykedd rendhagyo zenekar (nekem
nagyon ugy tinik, hogy zéldre pingalt fejjel bar,
de Sk kovették el a hiressé valt Pentium 4
reklamokat is). A csdvekbdl késziilt hangszerek-
tél a magyar cimbalom Ujszer( alkalmazéasan at
(hazai cimbalmosoknak nem ajanlott, til draga

a hangszer ©)a dobokig minden megtalélhaté és
hallhato lesz az albumon. Elsé hallasra nem fel-
tétlentil konnyl megszokni az Gjfajta hangzaso-
kat, de adjunk neki még egy esélyt!

Ahogy telnek-mulnak az évek, Gjabbnal Gjabb
stilusok jonnek és mennek. A hazajaban, Né-
metorszagban a legjobb koncertzenekarnak
megvalasztott, kétszeres Echo-dijas SEEED leg-
Ujabb albuma érdekes flzidja bizonyos ismert
stilusoknak és az annyira ,lirai” német nyelv-
nek: igazi jamaikai hangulat dancehall-reggae
ritmusban - ha egy mondatban szeretném be-
mutatni az igen tehetséges forméacio zenei stilu-
sat, amely mostanaban elég nagy ritmusban
hadit a vilagban mindenfelé, szerencsére
nalunk is. Nekem azért még mindig furi, hogy
a német nyelvnek barmi koze legyen barmihez,
ami reggae - rémesen hangzik az, hogy ancug,
unmoglich rastafari jea, hehe... Bar ez a zene
magyarul is egész hallgathaté volt. Mindeneset-
re a Szigeten kint lesznek, szoval érdemes meg-
hallgatni éket, mert az egészen biztos, hogy

a ritmus elkap minket.

Nehéz helyzetben vagyok ezzel a lemezzel,
ugyanis 1995-ben egyszer mar megjelent. Vi-
szont akkor legalabb azonnal klasszikussa valt,
hiszen szerintem a cimadé dal 6rokre befész-
keli magat minden hallgatoja fiilébe. A 90-es
évek kozepén szinte ezzel az albummal kezdd-
dott a hip-hop mind a mai napig tart6 invazio-
ja, igy a stilus sokkal hosszabb életlinek bizo-
nyult, mint amire annak idején oly sokan sza-
mitottak. s6t, ma mar egy fél Gamestar is ke-
vés lenne ahhoz, hogy a stilus mai, komoly és
ismert eladoit felsoroljam. Visszatérve a le-
mezre, a cimadd dal mellett a funky elemeket,
érdekes vondsokat tartalmazo tobbi néta szin-
tén igencsak kellemes flltaplalék, ajanlataim:
For My Sistas, Get Up, Get Down, a kemény
Geto Highlites és a Fucc Coolio. Kiilon felhi-
vom a figyelmet arra, hogy ez a lemez elég
szokimondo angolsagu ©.

Be kell ezt a bandat barkinek is mutatnom?
Ugye nem? A zenekar kifinomult és igényes ze-
néje meglepé maodon vilaghirre ropitette 6ket
hal'istennek ©. Az (j album eléggé rendhagyo,
ugyanis a zenei CD mellett (ez egyébként egy
valogatas két Uj nétaval) egy DVD-videot is tala-
lunk, amelyen a Morcheeba 2002. novemberi
brixtoni fellépésén rogzitett harom videofelvé-
telt élvezhetlink végig. Remélem, ez a kiadvany
divatot teremt, s ennek hatasara egyre tobb is-
mert és nagy egydttes koveti majd ezt a j6 pél-
dat. A rajongdknak kilon 6rom, hogy

a Morcheeba ismét fellép a Sziget Fesztivalon,
mégpedig a nagyszinpadon, igy azonnal 6ssze
lehet majd hasonlitani azzal, amelyet a DVD
mellékleten lattatok. Nagyon finom, cizellalt mu-
zsika ez - tiszta szivembdl ajanlom mindenki-
nek, aki pedig eddig nem ismerte, az azonnal
potolja ezt a hianyosségot.

Ez a né igencsak érdekes jelenség: egyszerre
rapper és szinésznd — egyikben sem a legjobb

a vilagon, de igencsak korrekt. Egyébként az All
Hail the Queen is Ujrakiadas: a lemez eredetileg
1988-ban jelent meg, igy hiaba ivel a kiralyné
karrierje egyre magasabbra, ez az album vala-
hogy kezdett lemer(lni az ismeretlenség homa-
lyaba. Ezért is érett meg az id6 arra, hogy a ki-
ralyné munkasséagat még azok is megismerjék,
akik a lemez megjelenésekor még nem is éltek.
Pedig kemény muzsika, kemény szovegek:
rap/reggae duett Daddy-O-val

a Stretsasonicbol, Evil that Men Do, az igencsak
kemény hangvétel(i duett KRS-One-nal a feke-
ték egymas kozotti blinozésérél. Csalddast oko-
zott a Mama Gave Birth to the Soul Children,

a De La Soul kozrem(ikodésével késziilt tjabb
duett. Klasszikus rap album, amelyet érdemes
feleleveniteni...

GAMESTAR 2003. AUGUSZTUS



H Eredeti poszter

STARIVIOVIE

Boldog sziiletésnapot!

Mi vérhat6 el egy harmincéves férfi-
t61? Legyen j6 éllasa, autdja, haza, fe-
lesége, gyereke. Es hogy all Osvath
Andras (Kocsis Gergely) a harmincadik
sziiletésnapjan? Annak ellenére, hogy
kivalé szaxofonista, és valdszintleg 6
Albert Einstein harmadik reinkarnacio-
ja, se pénze, se ndje, se autodja. S6t:
még életében nem szeretkezett egy-
szerre két nével. Andras fellazad sorsa
ellen. Elhatarozza, hogy egyetlen nap
alatt mindent bepotol: mire este anyu-
kaja meggyuijtja a szliletésnapi torta
gyertyait, 6 mar tul lesz mindenen,
amin illik. Pontos tervet készit, és neki-
vag a nagy kalandnak: nem is sejti,
mekkoranak. Mert a két nén hamar tul
lesz; azt se gondolhatta senki, hogy
egy énektanar ne tudna autot lopni
maganak. De a feleség mar kissé ne-
hezebb tgy. Kiiléndsen, ha tényleg
megszerzi maganak az ember. A lany
(Onodi Eszter), akivel Andrés ssze-
akad, igazi rejtély: jatszik a férfiakkal,
sokat hazudik, még tobbet csal, és né-
ha kicsit lop is (erre az egy napra
Andras sem lesz jobb néla). Viszont

a mosolyanak nem lehet ellenallni...
Végre egy igazan szdrakoztaté magyar
film! Mindenki nézze meg!

Pokolba a szerelemmel
Down with love

A hatvanas évek elején New Yorkban
a fiatal iron6, Barbara Novak (Renée
Zellweger) olyan konyvvel jelentkezik,
amely rogton beszédtéma lesz. Mivé-
vel nyiltan tagadja a szerelmet, de fel-
tétlen igent mond a karrierre és

a szexre. A forradalmi nézeteket han-
goztaté kotet hamar a bestsellerlistak
élére repll, szerzéje pedig magéara
vonja egy veszélyes ellenfél figyelmét.
Catcher ,Catch” Block (Ewan
McGregor) igen magabiztos, sarmos
férfi, a nék rajonganak érte — raadasul
j6 tollli sztarujsagiro is, és most szilar-
dan elhatarozza, hogy letori az ironé
biiszkeségét.

Catch legjobb baratja és fénoke, Peter
McMannus (David Hyde Pierce) pro-
balja 6t megallitani. Ek6zben pedig re-
ménytelen szerelemmel tldozi vagyai
targyat, Barbara szerkesztéjét, Vikki
Hillert (Sarah Paulson), akivel csak az
a baj, hogy tigyesebben és ramends-
ebben jatszik a férfiak vilagaban, mint
maguk a férfiak.

A film a Doris Day-Rock Hudson paros
nevével fémijelzett klasszikus romanti-
kus vigjatékok hangulataban késziilt, s
emiatt furan bar, de igencsak a 60-as
évek hangulatat sugarozza. Aki ezt
megszokja, annak tetszeni fog...
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A Karib-tenger kalozai...
Pirates of the Caribbean...

Azurkék ég, palmafak, kristalytiszta
tenger — a Karib-tengeren jarunk,

a XVIII. szazad elején. Jack Sparrow
(Johnny Depp, aki ismét zsenialis)

a térség egyik hirhedt kalo6zkapitanya,
jo svadaval és tisztes Uzletmenettel.
Aranyéletének azonban vége, amikor
a gonosz Barbarossa ellopja hajojat,

a Fekete Gyongyot, és Port Royalbdl
elrabolja a kormanyzo szépséges la-
nyat, Elizabeth-t. Jack a leany gyer-
mekkori pajtasaval, Will Turnerrel
Barbarossa utan ered a brit flotta leg-
gyorsabb hajojéan, az Interceptoron,
hogy kiszabaditsa Elizabeth-t, és visz-
szaszerezze a Fekete Gyongyot.

Will nem tudja, hogy Barbarossa kapi-
tanyon és legénységén atok Ul: egy ti-
tokzatos kincs megdézsmalasa miatt
él6halottként kell jarniuk a tengereket
mindaddig, amig a kincs utolsé darab-
jat is vissza nem szallitjak a helyére...
Nagyon érdekes, hogy ismét bekertiil-
tek bargyu angol katonak (vajon ez tor-
ténelmileg hiteles?), szerencsére

a nem tul okos bakak legalabb poéno-
sak.

Kardozas, szerelem, misztikum, hihe-
tetlen latvany és sok kacagas: mi mas
kellene még egy jé kalandfilmhez?

A minden66
Bruce Almighty

Van, aki sosem elégedett. Bruce
Nolan (Jim Carrey) hiaba sikeres té-
vés mUsorvezetd, hiaba szereti 6t
szép baratndje (Jennifer Aniston),
képtelen abbahagyni a dohogast: sze-
mében az egész vilag egy nagy, jol
szervezett 6sszeesklivés, melynek
egyetlen célja, hogy 6t idegesitse. S
persze ahogy ezt megszoktuk, gumi-
arc ismét felvéve ©.

Az Uristen tirelme végtelen, de ez

a panaszaradat mar neki is sok. Meg-
unja a dolgot, és dithében egy hétre
rabizza Bruce-ra a mindenhatdsagot:
eddig csak a széja jart, most azonban
megmutathatja, mit csinalna masképp,
hogy jobb legyen a vilag.

Mit tesz tehat egy ereje teljében és jo-
kedve sztikében Iévé harmincas férfi,
ha minden kivansaga valora valik?
Triplajara noveli baratndje kebelmére-
tét? Leszoktatja kutyajat a reggeli kiké-
redzkedésrdl? Vagy esetleg rogton ne-
kilat a vilagbéke megteremtésének?
Mindegy, a Iényeg, hogy bebizonyitsa:
6 jobb lesz, mint régimaodi elddje. Kel-
lemes, mosolyogtaté vigjaték vilaghird
szerepldkkel. (A JAG-b6l ismert
Catherine Bell olyan gyonyor
benne...hmmm.)

Gyu

3¢ deti poszter
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Odakint 50 fok meleg tombol. A véletlendil itt maradt cheatek reményte-
lentil beleragadtak az aszfaltba. Nlati nagyobb Iégkondit vett, mert a kicsi
mar nem birta 22 fokon tartani a kéglijét. Amikor kibontottak a falat, ki-
esett mogule az RFT XVII. kétete, amelyet Nati befalaztatott, amikor épp
haragudott ram. En pedig nagy szomorusagomban Arénat irogatok, hat-
ha attdl hiivesebb lesz... Természetesen a leveleket ezittal is eredeti he-
lyesirdsukkal (szo6veghtien), de bizonyos esetekben kivonatolva k&zoljuk.

Szeva Gyu. Adok fel néhany talalos kérdést,ha tu-
dod a vélaszt, a végén le van irva mit nyerhetsz. NA-
GYON VESZELYES ES RizIKOS EPPEN EZERT 12
EVEN ALULIAKBAK CSAK NAYGKORU FELUGYE-
LETE MELLETT AJANLOTT.SAJAT FELELGSEGRE.
1. Mi a Game Star

a, megvaltas

b. kunkurens ujsagok buktatéja

c. az meg mi?
2.Miaz E3

a. kémiai vegyijel

b. bet(i és szam

c. kialitas féle, valami kis USA véaroskéaban.
3. Ki vezeti az aréna cim rovatot(plusszpontért)

a. egy buddhista szerzetes

b. Gyu

c. komolysagat tekintve, egy ezredes
4. Mi a citromdij

a. NE SZEKALJ ILYEN KERDESEL!

b. gytimélcs kiallitas elsé helyezettjének jaro dij.

c. valami gagyi jaték dija, egy Game Star elneve-

zés( kultarélis szamitastechnikai havi lapban.

5. Ki az a Natali(kilon pénznyereményért)

a. valami Sztar Varszos csaj.

b. z6ldségarus

c. konyha tiindér
Kérdések nehézségét tekintve a nyeremény egy 1
hetes félpanzids Ut Azerothba a Fluki Tours :-) jo-
voltabol. Kellemesen kikapcsolodhat tiindékkel,
torpokkel,lovagokkal, sarkanyokkal.orkokkal és
nekromatékkal. A tertilet gyonyord, a Warcraft
univerzium hatarain beliil helyezkedik le. Hegy-
séges dombos erdds tertlet. Kiion ajanlom a
Zordszirt Hegymaszdi klubb programjait.

Hell6 Fluki!

Valaszaim: a, b, ¢, b, b.

Tehat a GameStar maga a megvaltas, az E3 egy
betii és egy szam, az Aréna rovatot egy ezredes
vezeti (nem is ezredes, csak féhadnagy), a cit-
romdij egy specialis, citrusfélékre szakosodott ki-
allitas legfébb dija, és igen, Nati egy z6ldség-
arus. Féleg, amikor hozzam vagja a paradicsomo-
kat, akkor jon ki rajta igazan a foglalkozasabol
ered6 Osszes frusztracio. Akkor most nyertem?
Hurra!l Utazunk!

Sze vaszGYU! A nevem miiller. Belevagtam, hogy
levelet irjak NEKED. Lenne egy par kérdésem, csak
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hogy legyen egy kis dolgod valaszolni:

1: Kb. a tesztelések alatt mennyi id6t szantok a ja-
tékokra 6rakban?

2: Szerintem kéne csinalni az Ujsagba egy Szalacsi
rovatot, hogy igy is kifejezziik halankat Neki.

3: A Fogarassi Arpadrol mit tudsz elmondani?

4: Nélatok nem ellendrzik le a lapot kiadas el6tt?
Az el6z6 szamban azt olvastam a Morrowind ki-
egésziténél a tesztkonfignal, hogy Radeon 5600
Pro. Hat nem tudom, ez milyen kartya, ha ATi,
akkor elég régi lehet, mert egy 7500-6s sem
mai gyerek, hat még ez!?

5: Az Ujsag elején az Ujdonsagoknal ki irja a cikkeket?

6: Neked mekkora arcod van? Az egyik haverom-
nak nagyon nagy van, és kivancsi vagyok neked
mekkora.(a méret a lényeg?)

7: Miért nincs minden szamban citromdijas jaték?
Vagy van? Mert eddig nem talaltam. Ha nincs,
akkor legyen!

Na sikeriilt ezt a levelet hejesirasi hiba nélkl

(hoppsz, mégse...:)) megirni, tehat nagyon orl-

hetsz. Ha a kovetkezé szamban nem lesznek olyan

hibak, mint ez a Radeon 5600-as, akkor az egész
stab kap t6lem egy-egy SAAB-ot, kérésre Gripent
is. Széval figyeljetek oda!

Se Was Miiller?

1. Vannak jatékok, amelyekre alig 10-12 6rat. De
vannak olyanok, amelyekre napokat vagy he-
teket, netan honapokat is. Javarészt magatol
a jatéktol is fiigg. Egy baseballprogramhoz
speciel rovidebb idé is elég, de egy Morrowind
tipusti RPG-hez sok-sok idd kell.

2. Mi mar kifejeztiik. O azéta sem ©.

. A névérje velem egykora, kérem kapcsajja ki!

4. Esziink agaban sincs ellendrizni, minek is azt.

Sok felesleges kidobott id6 lenne csupan, mivel

minden cikket tokéletesre irunk...ja és persze

felébredek az almombal gyorsan. Igazsag sze-
rint 4 ellendrzésen is keresztilmegy az Gjsag,

de sajnos hibak igy is maradnak. Azok vessék
rank az elsé kovet, akik még sosem hibaztak.

ender

6. Nekem? Ez attdl fiigg. Ha épp faj a fogam, ak-
kor joval nagyobb ©

7. Ezek a piszok fejleszték nagyon ritkan csinal-
nak pocsék jatékot. Tiszta Iémerség! Minden-
esetre nekem most van egy jo jeloltem. Sajnos
magyar fejlesztés ®

w

o

Hy Gyu!
Egy kis segitséget szeretnék téled kérni.

Egy régebbi gamestarban olvastam egy cikket
(azért nem volt annyira régi {vagy még is}).
Valami olyasmi volt a cime, hogy ,Ki az a Kovacs
Anita?”, de a neve nem biztos, hogy ez volt. Eb-
ben szeretném a segitségedet kérni (hogy mi volt
a cime a cikknek). + kidertlt-e mar, az, hogy ki is
pontosan ez a illetd (v. szeret6)? Arra emlékszem
ebbdl a cikkbdl, hogy vagy bad sectornak vagy
neked kuldott ez az illeté egy szerelmes levelet
(nem e-mailben). Nekem ez baromira tetszett Ugy-
hogy varom a valaszt.

Hi Quator!

Az élet egyik nagy igazsagara vilagitottal ra
megint: a mult arnyai kisértenek. Ez a cikk majd
3 éve jelent meg, és sem akkor, sem az6ta nem
vallotta be senki, hogy @ irta volna. Vallalta
ugyan a Palesztin Felszabaditasi Front, a baszk
ETA, a Voros Brigadok, még az Al-Kaida is, de én
egyiknek sem hittem. A szivem mélyén még min-
dig varom az igazi Kovacs Arankat (ez volt

a név), hogy felfedje magat valamikor. De ha ta-
lalsz egy Kovacs Anitat, aki szeret, attol még be-
szélhetiink, csak Nati meg ne tudja ©.

HI GYU!

Egy kb 2 évvel ezel6tti gamestarban sz6 volt

a vinyé méretének duplazasardl, mindezt BIOS-
ban. Nekem is ASUS CUSL2-C alaplapom van,
gondoltam, kiprobalom. Belépek a BIOSba, beirom
amit kell: semmi. Masik gépen is ugyanezt kiproba-
lom: semmi! Nekem vinydm van a gépemben,
egyik sem nagy kapacitasu, a hely pedig kéne.
Légyszi ird meg hogyan lehet megduplazni

a vinyo méretét!, BIOSban. Ha nem sikertilne, van
netcim, ahol ilyen program let6lthet6?

Készéndm a segitséget:

Kedves Tompa-G!

Ugy latszik, tombol a retrofiling, de azért oriilok,
hogy emlékszel ilyen régi Arénara is. Viszont el
kell hogy keseritselek. Ez mar annak idején is egy
kis tréfa volt, a vinyd méretét semmilyen BIOS-
utasitassal nem lehet megduplazni. Erre az
egyetlen modszer egy dupla akkora viny6 be-
szerzése. Sajnalom, és jo vinydvasarlast kivanok!

Hello Gyu
Hopkin vagyok nem t'om emlékszel e még ram én

GAMESTAR 2003. AUGUSZTUS



vagyok a verseskotetes srac. Na az a lényeg hogy
elktldtem a kotetet és te réa se bagoztél vissza se
irtal. Ez nem is zavarna de kozel 6tven e-mailt
irtam és még annyit se irtal vissza hogy fejezd be
hilyegyerek.

A'szem nagyon elbiztad magad. Ha nem irsz vissza
nem veszem tobbé meg a GameStar-t. Ezt vedd
fenyegetésnek.

Ui.: Jélenne befejeznéd ezt a Natizast Meg a sok
baromsagot és A zaréna ujra a régi lenne

Hellé hopkin!

Sajnos a verseskotet nem jott meg, az 50 levél-
bdl is csak ugy 15 koriil. Valami gond lehet arra-
felé a postaval (a postafiokkulcs a baromsagok
kozé szamit? Mert akkor nem ezt hozom fel ok-
ként). A natizast tényleg be kéne fejezni, néha ki-
mondottan idegesité a csaj, de hat Kovacs Aran-
ka sehol sincs, igy nincs mit tennem. Nem tarta-
lak hiilyegyereknek, és eszem agaban sincs meg-
kérni téged, hogy fejezzed be. Jokat mosolygok
a leveleiden. Egyébként pedig gondosan 6rzom
az Aréna komplett levelezését, és 12 valaszleve-
let irtam eddig neked. Ezzel Te vagy a csticstarto!
Szoval ennyire biztam el magam ©.

A Zaréna mindig a régi marad ©.

Szevasz Gyu! Pontokba szedem a mondandémat:
.. Gondolkoztal méar azon, hogy ha minden levélre
irsz vélaszt, akkor mennyi sejt kopik le az ujjad
végérdl? Hés vagy, mivel minden nap kockazta-
tod az ujjad épségét! Es persze minden olvasé

is hés, aki levelet ir Neked!

.. A kavézast Mady, vagy BadSector tulzasba vi-
szi! Képzeld el, lapozom az Uj, éppen egy perce
felbontott GS-t, és a 14-15. oldalon egy kavéfolt
van, ami ragacsos is, és ezaltal ragad a két lap
egymashoz!

... Mellesleg olvastam a Masik Oldalt, és nagyon
megjott a kedvem egy nyilt naphoz! Van ven-
dég limit, vagy akarmennyien mehetnek? Ha el-
megyek, viszek magammal papirrepcsit! Bemu-
tatod a székosszetorést égnek allo labakkal? :)

sokpont..: Es tizenem kedves Necromancer-
nek, hogy a csajok a lényeg! :)
Ugyhogy tovabbi jo munkat, és védd be vmivel az
ujjadat, nehogy elkopjon!

Szevasz!

Igen, az ujjam végérdl havi szinten haromszaz-
harmincezer (vagy egyik, vagy masik) sejt kopik
le. Az a gond, hogy az elsé néhany ezret még
csak-csak fejben tartom, de a tobbit elfelejtem
mar szamolni, igy ragaszkodjunk a becsléshez.

A 14. és 15. oldalon talalhaté kavéfolt nem Bad
Sector és/vagy Mady miive, egyszeriien csak Te
vagy a szerencsés egymilliomodik olvaso, aki

a kavéfoltos GameStart kapta. Nyereményed egy
étcsokis Sport szelet (nalam atvehetd). Ja és gra-
tulalunk!

Nincs tobb székosszetorés, aki nem volt itt, az
magara vessen. Egyel6re nem tudom, mikor lesz
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a kovetkez6 nyilt nap, de majd értesitiink benne-
teket. Igen, a korgrafikon bazi j6 otlet, jokat szok-
tunk szurkolni, amikor még mennek a szavazasok.
Valéban a csajok a lényeg ©.

Hi Gyu!

Nos, ez tényleg igaz. En maér voltam Auswitchban,
ami néha inkabb a pokolra hasonlitott, és a Satan
maga volt Leokadia néni. A jelmondata ez volt: ,Csi-
néljatok ugy a tabort, hogy mindenki jol érezze
magat!” Ez rank igaz is volt(nem huztuk fel a tanaro-
kat nagyon :)), 6k viszont csak magukra gondoltak,
mert 6k tényleg jol érezhették magukat, amikor azo-
kat a k*******t napi feladatokat be kellett mutat-
nunk. (Inkabb neki mutattunk volna be! >:)) Radada-
sul még az idé sem volt j6. Viszont megtudtam,
hogy ki az a NYOBE. Ezt akkor vallotta be, amikor az
orra eldl vettem meg a GS-t, a pokoltura uccso nap-
jan... (De szemét vagyok! Hehehehee...)
Most-Aushwitch utan majdnem két héttel- jutott
eszembe, hogy én annyira akartam nektek imélt irni,
hogy még! Na, erre most keriilt sor, amint azt az ezt
megel6z6 sorokbdl is lathattad, ugye. A lipdeket, és
a hidroformulakat koszi szépen, kellett hogy le ne
égjek a csajoknal. (Mondjuk nem voltatok elég haté-
konyak... :() Bar palmafak nem voltak, de a vizpart-
kompatibilitas kellett! Azé" a tartalom oldalan lévé
onreklam eléggé mellbe vagott... A WC-FT
(WarCraft-Frozen Throne, a félreértések elkertlése
végett... :D) leirasat most mar igazan 6rommel foga-
dom, igy totalis WC fiiggéségben.

A Dr. Sz6szi 2 tényleg ennyire rossz volt?

Na, j6 méra abba is fejezem magam, megyek visz-
sza LANozni.

Hell6 IstvanTM!

Rovid torténelmi leckével kezdeném. Auschwitz

a mai Lengyelorszag teriiletén, Oswiecim varos
mellett fekszik, talan a leghirhedtebb naci koncent-
racios tabor miikodatt itt. Tobb forras Auschwitz-
Birkenauként is emlegeti. Itt “tevékenykedett” tob-
bek koz6tt a rossz emlékili embermészaros, Josef
Mengele is. Egykor politikai foglyok elhelyezésére
jott létre, s6t munkataborként is mikodoétt, hir-
hedtté azonban soha ki nem hiliny6 krematdriumai
és tusolonak alcazott gazkamrai tették. Azota elhi-
resiilt mondas allt a kapu felett: , Arbeit Macht
Frei”, azaz a munka szabadda tesz. Ezt az a koriil-
beliil 1,1-1,5 millié6 ember - leginkabb zsidé depor-
taltak -, aki ott halt meg, nemigen érezhette at. Az
emberiség torténelmének egyik legnagyobb szé-
gyenét fejezi ki ez a sz0, amely egyenértékii a nép-
irtassal, a borzalommal, a fajdalommal: Ausch-
witz. Ne éljiink vissza vele. Kdsz6n6m szépen.
Valaszolva leveledre: taborozni mindig jo, példaul
a GS-tabor szintén isteni volt, oriilok, hogy nem
égtél le a csajoknal. A tartalom oldalan semmilyen
onreklam nem volt, csak néhany tényt kozoltiink,
amit lehet, hogy néhanyan nem tudnak. Na azok-
nak! Mert mi arra a két emberre is gondolunk, aki
ezt eddig még nem tudta! Ha WC-fiiggé vagy,
épitsd ki a halézatot a WC-kagyl6 mellé. Igen, a Dr.
Sz0szi tényleg.

Csokozon!

A multkori arénaban filozofikus hangulatba estél,
ugyhogy most pont kapo(6?)ra jossz.Ugyanis
sikerilt. Megcsinaltam. Valaszt adtam a kérdésre
amire mar tobb ezer éve probalnak rajonni,

és amely igy szol: ...Miért |étezik az élet...Egy zsék
kakiért. De komolyan. De boncolgathatjuk magat

a kérdést nyelvtanilag. Nézziik csak : létezik és élet.
A kett6 sz6 ugyanazt a fogalmat takarja.Tehat he-
lyettesitsiink be...Miért élet az élet? Latod mar
mekkora hiilyeség. Ez olyan amikor megkérdezed
hogy milyen szaga van a zéldnek.(vagy hany ézikét
kell kdrbemetélni ahhoz hogy szarvast kapjunk!!)
De lehetsz rafinalt és kérdezheted azt hogy mi az
élet értelme. Egyszer( ez is. Az hogy ezt a kérdést
fel tudd teni. A kovetkezé kedvenc kérdésem a :Mi
az életcélod??

Amikor az osztalyfénoknek azt valaszoltam hogy

a Jedi Knight Il-ben szeretném megtalalni a hupi-
kék torpikék egyik jeles képviseldjét, hiilyének
nézett. (pedig abszolut komolyan gondoltam).
Apro(6?)po(6?) hupikék t('jrpikék.EIetem elsé meg-
raz6 eseménye ehhez a kedves kis meséhez kap-
csoladik.

Mesélem: voltam kabé 10 éves, otthon voltam
édesanyammal de olyan frankén.Tudod az a meg-
hitt otthoni légkor.Nyugalmas, biztatd, igazi édeni
allapot. (ami most mar tudom nem tart 6rokkeé).
Szoval nézziik a hupikék torpikéket és nekem fo-
lyamatosan egy kérdés jart a fejemben, és balga
modon fel is tettem (amivel a meghitt 1égkort sike-
rilt is porra rombolnom)

-Te mama miért ilyen konjugtalt a térpapa feje?
-Aludj szépen kisfiam.

Es igen,azt hiszem ez volt az elsé eset amikor
anyam hilyének nézett. (nem tudta még mi vette
kezdetét).Mi tobb ez volt az a pillanat amikor
megtettem elsé félénk,dvatos mégis merész lépé-
seimet a Gyz-vé valas rogos Utjan. Tényleg mi van
Gyz-vel. Adjatok neki tébb helyet, nem baj ha nem
értjik mit ir, majd nézzik a képeket.

Csokolom Anettka voltam.Nem &m vicceltem:))

Kedves Konjugalt Anettka Kisfiam!

Az életet firtato filozofiai kérdésedre a valaszo-
mat egy Gsi hegymaszotorténet adja meg: Miért
masznak fel a hegyre az alpinistak? Mert ott van!
Miért létezik az élet? Csak © ha nem létezne, ak-
kor érdeklédés hianyaban sok moka elmaradt
volna. Nem ismered Douglas Adams 6rok érvé-
ny( valaszat? A kérdés: Az élet, a vilagminden-
ség és minden. A Valasz: 42. Ennél tokéleteseb-
ben ezt még soha senki nem fogalmazta meg.
Egyébként a konjugal sz jelentése’6sszekot’,
‘egyesit’ (Idegen szavak szdtara). Gyz megvan,
szorgalmasan alkot ©.

Hell GYU(lladas) !
Bocsi a megszolitasért, de ez kellett :)
Arra adtam a fejem, hogy megirjak egy hosszabb
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RFT-t. Mégpediglen napjainktél . Ezt az egészet
csak azért, hogy Ujra felélessziik az RFT legenda-
jat :)) HOho! Ez egy roviditettebb valtozat lenne,
mivel ugye a valédi még nem jott at az orszagha-
taron :)))

Na méar most...csak annyi kérdésem vona....hogy
meddig tart az RFT? 2050-ig, vagy 2165-ig, vagy
meddig? Emlegetted sokszor, de mar elfelejtettem :-(
Nah tovvabbi j6 id6toltést...."timeloading” Hoho!

Hali GoMeZ(telen) !

Bocsi, de ez is kellett! Széval ahogy itt tajmlo-
dolok, rajottem, hogy igazad van, fel kell éleszte-
ni a Részletek a Fold Torténelmébdl nevii encik-
lopédiasorozat (Survivor Kiado, Eurépa Barlang-
rendszer, 2065) legendajat. Erds ellentmondas,
hogy még meg sem jelent, mi pedig maris éleszt-
getjiik szegényt, de ez ne zavarjon senkit! Ma-
gyaran 2065-ben jelent/jelenik majd meg. Szdval
van még idéd.

Szeva Gyu!

Szombaton megyek a zujsdgoshoz oszt kérek
GameStar-t.Na az megy beszol hogy
elfogyott.Kiakadas No.1.Sietek a postara de
zarva.Kiakadas No.2.Itt, Salgoétarjanba, azon bell
Palfalvan NINCS GAMESTAR.Egész k***a véros-
részben nincs a legjobb Ujséag of alltime!Na lesie-
tek haveromhoz hogy gyeriink be a varosbalErre
lekéssiik a buszt! Es mivel szombat volt a kovet-
kez6 busz csak 1 6ra mulva indul!!!!

sz6lunk faterjanak vigyen be Gjsagér.Erre nincs
otthon csak a céges aut6.2 személyes + bazi
nagy csomagtér.Es a csomagtér természetesen
kinek jut?Nekem.Volt ott bent vagy 60°C.Mire be-
érlink a varosba(kb.15 perc) én megstlok hatul
a kocsiba, raadasul valami kemény cucc beleallt
a s*ggembe. Odaérek Ujsdgoshoz és leemelem
a polcrél az utolsé6 GameStar-t.
Igen,igen,IGEN!!!!Hazaérek (utazas=szado-
mazo), atlapozom, bevezetét olvas,tartalom ol-
vas, NAGYON JOOOOO!W3 Frozen Throne,
World of WarCraft(WOW!:))Gothic2,ez a mostani

Hat ennyi lenne a kis torténetem,remélem
teccet.Egyébként 576-o0s voltam,és nem orlltem
hogy vége(félig-meddig) de kellemeset csalod-
tam a GameStar-ban.

DarkReaven

U.l.:tényleg megaszutyok a SW Galaxies?

Szeva DarkReaver!

Tudod, az utébbi idében egyre jobban mennek

a boltok. Koszonhetéen Nektek, kedves olvasok-
nak, a GameStar nemcsak Salgétarjanban, ha-
nem az orszag mas részein is rendszeresen el-
fogy. Kiilon kdszonet azoknak, akik ebben a ret-
tenetesen rémiiletes nyari forrésagban is vallal-
jak a hésies kockazatot, hogy tavoli vidékekre
vandoroljanak csak azért, hogy megvegyék ked-
venc Ujsagukat. Nagyon szépen koszonjiik az
egész szerkeszGség nevében. Mar csak azt kéne
tudni, mi allt bele a tomporodba. Amig nem tu-
dom meg, nem tudok nyugodtan aludni. Ja, ez
Natit is érdekli. S biztos Kovacs Arankat is, és
persze Leokadia nénit, Gj hésiinket (eredeti nevét
a levél iréjanak kérésére kijavitottam). Szoéval

egy Kacsas Turbant (sajna az étcsokis Sportsze-
let mar elkelt)
U.i: Dehogyis. Csak a teszterek tévednek ©.
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Hello!

Rajottem valamire.Ez a tesztelSkre vonatkozik.Nektek
ROHADT JO DOLGOTOK VAN!:)) az a foglalkozaso-
tok ami a hobbitok is 6 mennyetek mar aztan Gyu te
meg még néha sirsz is hogy milyen sokat kell dolgoz-
ni m&’ LOL.Tom hogy az csak poén dehat LOLmé azé’
mégis:))

Kedves Zathar!

Annyira jo dolgunk van, hogy vasarnap is itt kuksol-
hatunk bent, az irodaban, amig Ti a strandon vagy-
tok, vagy pihentek. Mindemellett még jobb a dol-
gunk, mert igy jatszhatunk egész éjjel, hogy az utol-
s0 pillanatban érkezett jatékok is bekeriilhessenek.
Ti addig békésen alszotok. S nem elég, hogy egész
éjjel jatszottunk, kelhetiink hajnalban, hogy cikket
irjunk. (Te olyankor fordulhatsz a masik oldaladra).
Barmennyire Gigy gondolod is, hogy ez egy sima, la-
za kis meld, elarulom a titkot: az Ujsag nem késziil
el magatol, nem tordelddik be, a cikkek nem irjak
meg magukat (a kis piszkok), a lap nem sétal el az
Ujsagarushoz, st a nyomda sem nyomtatja ki gon-
dolati utasitasok alapjan, s akkor a CD-rél és a DVD-
r6l még nem is beszéltem (s mindazon egyéb admi-
nisztrativ és meg nem nevezett munkakrol sem,
amelyeknek semmi koziik a jatékokhoz). Ez ugyan-
olyan munkahely, mint barmelyik masik, csak itt
jobb a banda, és tobbet lehet jatszani. Mert néha az
sem jo, hogy kell ©. Ennek ellenére persze el nem
cserélném semmire (bar ha nyernék a lotton,
hmmm...)

Szeva Gyu! Vona 1 kérdésem. Miafene aza csokola-
dés csékormany???? Elég ultraszupermegagiga mar-
hasagnak hangzik! De biztos finom! S66666t! Szdlok
Muternak, hogy eccer mennyen be a Gémsztarba és
vegyen Gyu-tol csokis csGkormanyt! Jo lesz??
1ébként groszsziileim eccer beleolvastak a Gémsztar-
ba és pont egy olyan i-mélt néztek meg amiben valaki
a libaf*srol irt valami kis balyos sztorit. (Nem mostani
Ujsag vot.) Attol kezdve a Gémsztart libaf*s-Ujsagnak
hivijak! Pedig nem is az! En még speciel nem talaltam
libaf*st benne! (FIGYELEM! Aki a Gémsztarban vala-
ha is libaf*st talalt kérem jelentkezzen nalam!)
Egyébként, hogy szolgél kedves egésséged? Egéssen
joI? Remélem! Montam maa, hogy rossz nektek?
Mindenki csak dicsér titeket! Kivéve kedves
the_vargat. Ugyhogy én most csak szerényen dicsér-
lek titeket! {...)

Szeva Balynto!

Na ez a cs6kormany dolog mar hihetetleniil uncsi.
Volt egy arc, aki sokaig lakott egy villaban, valami-
6l roppant népszerdi lett, most meg mar aranyle-
meze is van, és még ezeket a marhasagokat is 6 ta-
lalta ki. Valamilyen hés valahonnan Eszakkelet-Ma-
gyarorszagrol. Tehat minden kedves olvasot renge-
teg sok tisztelettel megkérnék, feledijiik el a csokis
cs6kormanyt, s talaljunk ki valami egészen
gameStaros dolgot, példaul a Kacsas Turbant! Vagy
legyen Turbanos Kacsa inkabb? Lehet szavazni!
the_varga j6 arc, kedvelem, kar, hogy mostanaban
nem irt. Szinte mar hianyzik.

Hali Gyu!
Kiralyok vagytok kezdem a kérdéseimet:

1. Miért ez a beceneved, hogy ,Gyu"? Egyébként ezt
megkérdezném a tobbiektdl is.

2. Lehetne egy olyan verseny ahol a GAMESTAR
csapat egy masik konkurens csapattal (G***) meg-
litkdzne, persze csak virtualisan. Mondjuk tgyis ti
nyernétek ! :) Elképzelem ahogy BOE szétlé egy
G***T a Quake 3-ban HAHAHA! (..

4. Gamestaros stuffokat hol lehet vasarolni (pdlo,
bogre) ?

5. Hol a BARKACSROVAT? Nagyon hianyzik :(

Hali death_286!

1. En megkérdeztem a tobbiektdl, miért ez a bece-
nevem. Ok nem tudték, hehe. De én tudom. An-
nak idején, amikor még a (mai nevén) ELTE
Trefort Agoston Gyakorlé Gimnazium padjait
koptattam, volt egy osztalytarsam, D. Csaba
(Débi). 6 nagyon, nagyon j6 arc volt, és elészér &
kezdett el Gyu harcosnak becézni. Id6vel a
“harcos” lekopott réla, és maradt a Gyu. iras-
modja ellenére ejtése altalaban hosszu ,u“-val
torténik.

2. Kiilonb6z6 versenyeken mar talalkozott a két
stab, momentan egy sportag van csak, amelyben
eséllyel indulnanak: a véralafutas :-). Viccet félre-
téve: eleddig nem gyG6ztek le minket soha. Boe,
ZeroCool és Szittyo garantalja a sikert nekiink.

4. Az IDG terjesztési osztalyan: Budapest, VI. ker.,
Révay utca 10., a bejarattol jobbra.

5. A barkacsrovat pihen. Szeret a hatan fekiidni ©.
(az a baj, hogy mar mindent szétvertiink, amit
szét lehetett ©).

A tabor isten volt 1000000000x jobb, mint a nyilt
nap, ezzel nem azt akarom mondani, hogy a nyilt
nap rossz volt. Kar, hogy hamar vége lett, még bir-
tam volna maradni egy “kicsit”. Remélem minél ha-
marabb lesz valami Uj tabor vagy hasonlé.” (Formi)
Azért ragadtam billenty(zetet, hogy koszonetet nyil-
vanitsak neked és az egész GameStarnak a felejthe-
tetlen élményekért, amelyeket a tabor ideje alatt sze-
reztem. Nagyon jo volt az az egy hét veletek, csak
nagyon-nagyon rovid :-). Remélem, legkozelebb 2,
nem is 3! héten at élvezhetem tarsasagotokat! Kosz
mindent, és csak igy tovabb!” (Chovash)

»Minden a helyén volt, a programok j6l meg voltak
szervezve stb., stb. llyen ,laszt minit ficsorként” még
tancoslyanykakat is beszerveztek nekiink (Bad Sector
szavaival élve: >>Rossz az, aki rosszra gondol

©!< <) Megkaptunk mindent, amire szlikségiink le-
hetett (na j6, majdnem mindent ©).” (kombajn)

LJEn személy szerint baromi jol éreztem magam, min-
den gameStarossal jot dumaltam, és hogy idézzek
valakit >>nagy bulik voltak, na meg hét finom kis
csajok< <!!!:-) Aki nem akart, vagy nem tudott eljon-
ni erre a taborra, az a kdvetkezdn legyen ott, higgyé-
tek el, nem fogjatok megbanni.” (Kiri)

Ez volt az Aréna augusztusra. Nem tudom, Ti hogy
vagytok vele, de Uj hésoket alkottunk, akik majd még
visszatérnek: Kovacs Aranka Ujra koztiink jart, megis-
mertuik a taborlakdk rémét, Leokadia nénit, kidertilt,
hogy Anettka Gyz-vé valik éppen, megszliletett a
GameStar egymilliomodik olvasoja, kidertilt, hogy
Torpapa feje Gssze van kotve, volt torténelmi lecke,
bu, bord, moka és kacagés, és mindenki jél le van
konjugalva :-). Most rendeltem meg egy nagyobb
Kacsas Turban-szallitmanyt, szoval késziiljetek, szep-
temberben is talalkozunk!

Maximalizaltan Konjugalt Tisztelettel,
Gyu

GAMESTAR 2003. AUGUSZTUS
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HA ELAKADTAL
JATEK KOZBEN...

»l sense a soul in search of answers!” Na miben volt ez a mondat ©?
A megfejtéseket a kavészinetbe klldjétek! Addig is a sok ,,valaszt keresd
Iéleknek” itt vannak a megoldasok az e havi fejtorést okozé jatékokhoz!

Hi. Ti nem varjatok a Half Life 2 megjelenését, mert
én mar nagyon varom. Mikor is jelenik meg? En tgy
tudom, hogy ez év szeptember vége felé.

Még 1 kérdés: Szerintetek fog menni a gépemen él-
vezhetd teljesitménnyel? A gépem: AMD ATHLON
XP 1700+, 256 MB DDR RAM, MSI GeForce FX 5200
64MB DDR. Légyszi valaszoljatok minél hamarabb!

Half Life 2? Hmm... Ez valami FPS stuffa lesz,
nem? Erdekel ez valakit ©? Hat persze, hogy mar
tlikon iilve varjuk ©! Szerintem a géped stimmel,
mert nagyon gyorsnak tiinik az a motor, amit ed-
dig lattunk beléle, de azért vegyél bele egy kis
RAM-ot még, mert az azért elkél...

Rajottem a Monkey Kombat rendszerére

a Monkey Island 4-ben, ezért szeretném, ha beten-
néd a koévetkez6 kis irasomat a KV Szlinet rovatba.
Koszi!

Van 5 alapfigura, DM, BB, GG, AA és CC (ezek

a monogramjaik). Minden figura ketté masikat (t.
Ezeket irni kell egy papirra. Jojo Jr. egy ilyet meg-
ad. A figurak kozott valtogatni lehet négyféle ma-
kogassal (A, O, E, C), 3 alkot egy figurat (pl.
AEC=CC-GG). Ezek a makogasok visszafele is m-
kodnek, tehat GG-rél CC-re véltani, vagy forditva
ugyanazzal a makogassal lehet. Jojo ebbdl is meg-
ad egyet, ha rakérdezel. En készitettem magamnak
a papiromon egy kis tablazatot, amire az 5 tdma-
dast felirtam, és melléjuk két kotdjelet, ezek lettek
azok, amiket az a figura Ut. A névhez kétiranyu nyi-
lat tettem, és irtam, hogy melyik figurara milyen
kombinacidval lehet valtani. PI:

DM: -AA

| [-CC

AA,BB

aoc,eoa

A tdmadasoknal egy masik papirra irtam, hogy mi
volt az ellenfél majom eredeti figuraja, mire valtott
és hogyan, és ha bejott neki a tamadas, akkor felir-
tam a papirra a kétéjelhez. Ha haromszor ugyanazt
makogja (pl AAA), akkor a felallas megismétlédik,
marad mindkettétoknek az a figura, amiben aktua-
lisan allt, ezt ki lehet hasznélni a sikeres tdmadas
megismétlésére.

Koszonijiik a sok elakadt Monkey 4 fan nevében!

A Tomb Raider6(Angel of Darkness)-tal kapcsolat-
tal lenne kérdésem. A Hall of season-ben vagyok
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ahol 6sszegydjtottem a 4 rubint be is helyeztem

a képekbe és a gépezetet el is inditottam. Felmasz-
tam kint hallban a mozg6 faronkékon majd fel-
mentem a lépcsén és a falban talaltam egy kap-
csolot. Ez egy ajtot nyit fel, ami mogott egy titkos
ajto van. A kapcsold folott tovabb lehet maszni, de
mindig lezuhanok! Mit kellene csindlnom a to-
vabbjutas érdekében! Kérlek irj minél hamarabb!
Nagyon fontos lenne! Elére is koszonom!

Csa!

Itt igazabal jol ki kell szamitani Lara erejét és ka-
paszkodva el kell jutnod egy kis pihendhelyre,
majd athajlassal villamgyorsan tovabbjutnod.
Nagyon jol kell idéziteni és akkor meg tudod csi-
nalni!

Szevasz Boe egy lelkes olvasétok vagyok és szlk-
ségem lenne egy kis segitségre, ha lehetséges.
Lattam hogy te teszteled a Tomb Raider Aod-t,és
azért fordulok kérésemmel hozzad.A probléméam
az lenne hogy van a Hall of Season’s nevti palya
végén valami szellem szerd izé és nem tudom
hogy kellene kinyirni.Légyszi ha tudsz segits.

A Tomb Raidert végiil én teszteltem, de a makod
van, mert tudom a megoldast ©! A probléma
ugye adott: egy lidércfényt kell elkapnod, ami
szoborrodl szoborra ,ugral”, és csak akkor tudsz
kijutni a zart ajton, ha elkapod. A gond csak az,
hogy addig nem tudod megragadni, amig a kisér-
tet él. A megoldas a kovetkezd: ,ildozd” a kisér-
tetfényt egészen az ajté melletti szoborig, majd
allj meg a kozelben (de ugy, hogy a fény ne men-

\ |

jen tovabb) és I6dd a szellemet tovabb ezerrel.
Ha elég skulot eresztettél bele (és nem tavoztal
te is a tulvilagra ©), akkor a rém egy idére lehajt-
ja afejét: pontosan ezt a pillanatot kell eltalal-
nod, hogy elkapd a fényt, kinyiljon az ajto és ki-
ugorhass rajta! Sok siket! (Nem lesz kénnyii...)

Tisztelt Gyu!

Andras vagyok. A bardtomnak akadt egy kis problé-
maéja a GTAVC-ben. A probléma igy szdl: van egy
feladat mikor hidroplannal kell a LEVEGOBEN
valamiket 6sszeszedni. Mi nekiink csak a vizen sike-
rlilt maradnunk. Milyen dton, mddon kell szerinted
ezt a feladatot megoldani vagy legalabbis a vizet el-
hagyni és a levegébe emelkedni a hidroplannal?
U.i.: A valaszodat léci hamarabb legyél szives meg
irni, mert nagyon siirgés! (ne haragudj,hogy igy
sUrgetlek!)

Hello. Nos, Gyu annyit Vice City-zett, hogy mar ki
sem latszik bel6le, igyhogy most megy egy kis Q3
Arena-t tolni, aztan Postal 2-zik... © Poént félreté-
ve: Gyu mester nem a Vice City tipusu vérontos
gémekért rajong, 6t inkabb a FIFA, NHL, NBA és
sok mas sport, illetve MMORPG, esetleg stratégiai
jatékkal (pl. Cossacks) kapcsolatban zaklassatok!
A hidroplannal kapcsolatban pedig sajnos rossz
hireim vannak... Lehet, hogy sokként érint, de
tényleg fel kell emelkedni vele a levegébe. (Bar
tudom, hogy ez egy repiil6géptél igen szokatlan
feature ©.) Probalj maximalis sebességre véltani,
és agressziven nyomkodni a hatranyil gombot,
akkor sikeriilni fog...

Bad Sector
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HARDVERES
PROBLENVAK

Sziasztok! Eltelt ismét egy hénap, lassan kiheverijiuk a tabor és a pihenés
okozta traumat, és minden visszaall a normalis kerékvagasba. Olyannyira,
hogy a levelek ebben a hénapban sem tétlenkedtek, csak megtalaltak

a postafidkunkat, raadasul az eddigi rekordot is sikerilt megdonteniitk.
Jé szokdsomhoz hiven most sem Usszatok meg problémas esetek nélkul,

igy j6jjon, aminek jonni kell.

Elészor is hadd mondjam el, hogy nagyon meg
vagyok elégedve a magazinnal! Az lenne az én
gondom, hogy par hete vettem egy Canyon tipusu
alaplapot, bele egy 2 Ghz-es Celeront. A gép fran-
kén mUkodik is, de a processzort tulsdgosan me-
legnek tartom jaték utan. Tudom, mert megfogtam
és majdnem odastlt az ujjam :) Nem tudom, mi-
lyen hiité van rajta, de szerintem valami noname
csoda lehet. Tehat a kérdésem, hogy Te milyen
markat ajanlanal hiitébdl, természetesen elfogad-
hato aron. Hallottam a vizh(tésrdl is, de annyira
nem vagyok képben a dologban, szerinted ilyes-
mit lenne célszer( beszerelni? Varom a vélaszt, és
tovébbi jo KV-zgatést kivanok!

Nem irtad le, hogy mennyire melegszik a pro-
cesszor, lehet, hogy nem is olyan vészes, mint
gondolod. Azt viszont igy latatlanban tudom,
hogy nem tanacsos a processzort tapizni, gondolj
az ujjadra ©! A noname csoda lehet, hogy a gyari
hiité. En MasterCooler-t vagy Spire-t ajanlok, de
a Glacialtech hiitéi is nagyon csendesek és nagy
teljesitményt képesek leadni. A vizhiitésrél azt tu-
dom réviden elmondani, hogy vannak j6 tulajdon-
sagai, halk és brutalisan képes lehiiteni a proci
hangulatat, de egyeldre a legolcsobb modellek is
nagyon dragak és nehezen beszerezhetdek.

Azzal az igen nagy problémaval kiiszkédok, hogy
a jatékok igen csak akadozva futnak a gépemen!
Nem olyan rég vettlik, most valahogy igy néz ki:
Celeron 1800 Mhz, 128 MB memoria, integralt 64
MB-os monitorvezérld, 40 GB-os Maxtor vinyd,
hélé, modem és hangkartya. Az egyik nagyobb
elektronikai szakuizletbdl szarmazik és most szeret-
ném kicsit fejleszteni. A gondom, hogy nem tu-
dom, mit kéne rajta modositani, a nagyobbik pe-
dig, hogy a kereti is igen sz(ikos :) Segits kérlek,
mert szeretnék majd olyan jatékokkal is jatszani el-
fogadhaté felbontasban, mint a Doom3, Stalker és
tobbiek. Ja azt nem mondtam, hogy az akcié vég-
rehajtasara 50 000 Ft korili 6sszeget tudok szanni!
Koszi elére is a segitséget, egy hi olvasotok!

Mindenkinek, aki jatékra is szeretné hasznalni

a PC-jét, csak azt javasolhatom, hogy keriiljék el
az ilyen instant “fogom és viszem" tipusu szami-
togép csodakat. Ebben a konkrét esetben én még
egy kis memoriat pakolnék bele, legalabb 256 MB-
ot. Az integralt VGA-t mindenképpen el kell felej-
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teni, helyette egy komolyabb Radeon 9600-ast
ajanlok. Ezek a kartyak kb. 29-30 000 pénzt kostal-
nak, igy mellé béven belefér 256 MB memoria is!

En csak mostanaban kezdtem venni a GS-t, mert
nagyon szinvonalasnak tartom a hardver részt,

nem Ugy, mint egyes mas lapoknal. A KV rovat pe-

dig pont kapora jott. Van egy “&srégi” konfigom
egy jo oreg Abit KG7-es alaplappal. Igazi Abit fan
vagyok! Namarmost, a mostani AMD-s alaplap-
teszt teljesen felcsigazott, Ugy dontottem, veszek
egy jo kis alaplapot és egy procit. Az érdekelne,
hogy mekkora procit rakhatok az alaplapomba
max? Mert 2700-as XP-t lattam most egész olcson.
Ezt bele tudom rakni, vagy mekkora a max? Vagy
hagyjam a fenébe és vegyek Uj alaplapot? Ebben
az esetben olcsé kategoridban Te mit ajanlanal?
Egy masik kérdésem is van, a munkahelyi gépem
elvileg tamogatja a Dual-Channel memoriakat, de
mikor beleraktam két 256-0os modult, semim sem
véltozott, csak azt irja ki a POST-nél, hogy 400 Mhz
memory clock. Esetleg BIOS-ban kéne turni, vagy
valami jumpert kéne az alaplapon 4llitani? Es még
valami, remélem beteszel a KV rovatba, mert ak-
kor talan még el6 is fizetnék ratok :-)

Az utols6 mondatodra sokaig kerestem a megfe-
lel6 kifejezést, de sehogy sem jutott eszembe

a megfeleld, aztan egyszer csak beugrott. Azt hi-
szem ezt hivjak kishazankban zsarolasnak. Kivé-
telesen engedek neked, de maradjon ez kdztiink
©! A kérdésedre valaszolva, az Abit KG7-es szé-
ria BIOS frissitéssel képes az 1800+ jelii AMD
XP-t is magaba fogadni. Ennél nagyobbat nem
képes kezelni, legalabbis tudtommal. En azt ja-
vaslom, hogy ha mar egyszer procit szeretnél
venni, akkor ne a régi alaplapod hatarozza meg
a dontést! A helyedben egy 2200+ koriilit ven-
nék minimum, persze ez is pénztarca fiiggé. Eh-
hez pedig egy Abit NF7-S V2.0 dukalna egy Abit
fannak. A munkahelyi gépeddel kapcsolatban azt
tudom javasolni, hogy el6sz6r gy6z6dj meg rola
a neten, hogy tamogatja-e a 128bites Dual mo-
dot. Ha igen, akkor elvileg tigy kell berakni a me-
moriakat, hogy a kett6 kozott liresen hagysz egy
slotot! Van, ahol a szinkdd is segit. Ezek utan
POST-olasnal elvileg ki lesz irva!

A mult hénapban megelégeltem a mobilrack
macerdjat és vettem egy CD irét. Philipsre beszélt

ra az elado, én balga pedig, mivel nem igazan ér-
tek hozza, megvettem. Persze, hogy ez volt

a majdnem a legdragabb, de hat a tobbit rendelni
kelett volna és hat vidéken elég macerasok ezek

a dolgok. Tehat megvettem, beszerelték és irtam is
vele, mindent remekil megirt, leszamitva, hogy

a hang, amit produkalt, indulhatott volna a traktor
kategoridban. Visszavittem és otthagytam egy
napra, nézzék meg, ki is cserélték, de most eléfor-
dul, hogy rosszul irja meg néha a CD-ket. Nem tu-
dom, mit tegyek, mar kezdem unni az allandé gép-
széllitast. Arra gondoltam, hogy veszek egy masi-
kat és jové héten utazok fel Pestre, a kérdésem,
hogy te mit ajanlanal, milyen markat érdemes
venni, persze megfizethetd viszonylatban.

Sajnos nem Te vagy az egyetlen, aki panaszkodik
a Philips CD irdkra. Igen szép szammal jottek le-
velek, igy én azt mondom, hogy helyettiik része-
sitsiik elényben a megfizethetd LG és
SAMSUNG CD-égetdket. Aki tobb pénzmaggal
rendelkezik,és mennyiségi irast végez - gondolok
itt napi 5-6 CD irasara - annak pedig mindenkép-
pen az etalon Plextort ajanlom!

Istencsaszarkiralybrutaléllat a GameStar! Egy fura
Radeonos élményemet szeretném megosztani ve-
led. Az egész egy juliusi filledt napon kezdédott,
amikor meguntam a VC eszement szaggatasat. Le-
szaladtam a kozeli boltba és bevasaroltam a GF2
MX 200 helyett egy GF FX 5200-as atomallat kar-
tyat. Aztan feltelepitettem és csak lestem, milyen
szép. A Tomb Raidert is sikeriilt megszerezni a na-
pokban, viszont valamiért eszméletleniil BUG-os.
Lehet, hogy a kartyaval nem stimmel valami és ké-
ne valami BIOS izét csinalni ratja, hisz egy vadi 0]
jatéknal elég fura, hogy mindenféle hiilyeséget
csindl. Aztan kolcsonkértem egy Radeon kartyat

a batyamtol és beszereltem, azutdn mar minden
tiszta szivarvany volt és semmi sem futott rende-
sen. Mar a GF FX -sem megy!!! Mit csinaljak vele?
Ujbol telepitettem mar egy tucatszor az drivereket!

VGA kérdésedre valaszolva, szerintem formazd le
a vinyot és telepitsd Ujbdl az oprendszert, aztan
csak egy kartyat telepits fel, amit hasznalni is sze-
retnél. Nem igazan szereti a két meghajtoprog-
ram (a Windowsrdl nem is beszélve), ha egy gép-
re telepitk 6ket. Az sem artana, ha a netrdl le-
szednéd az 0j nVidia drivert. Ettdl fiiggetleniil

a TR-ben meg fognak maradni a hibak, FX-re vala-
miért nem igazan sikeriilt optimalizalni.

Mady
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A TIOLDALATOK

VIASIK OLDAL

El sem hiszem! Sok-sok éve volt, amikor utoljara nyaralni mentem, most
pedig egy teljes hét jutott nekem egy klassz té partjan, rengeteg jé arccal
korldlvéve. Ez volt a GS-tabor, amely igencsak jél sikerilt. Most viszont az

is kiderul, miért O©.

égota tervezgettlk, sokat gondolkodtunk
n rajta: megalmodtuk mar Sopronba, a Ba-

laton partjara és Csillebércre is; sz6 volt
egyUttmikodésrdl a honvédséggel (lett volna egy kis

kiképzés is, hehe), de a térténet végén a Velencei-td
partjan talaltuk magunkat.

Nem tudtam elhessegetni magamtdl az igazi szocre-
al retréfilinget, amint begurultunk a Topart sétany 17.
elé Agardon. Az éplilet maga egy haromemeletes,
amolyan lakotelepire emlékeztetd haziko, eldtte beto-
nos kosarlabdapalyaval (szemem egybdl fel is csil-
lant). A foldszinten a nagy tanacsteremben hatalmas,
U alaku asztalhoz kertltek a gépek, mire én odaér-
tem, mar mUikodott a halézat, és mindenki kezdte jol
érezni magat. Grobs, rendszergazdank (aki mellesleg
f6 Dungeon Siege- és Warcraft-jatékos is, és UHU
Linux-fejleszté) hihetetlen tigyességgel tartotta végig
mUkoddképesen a héalozatot: magam egyetlen dsz-
szeomlasra sem emlékszem ©.

Szerencsére a jelenlévik java részét mar ismertiik
el6z6 GS nyilt napokrdl, arrél nem is beszélve, hogy a
taborozok mind ismertek minket! Az hamarosan kide-
rllt, hogy az épuletben rajtunk kivil laknak még jo né-
hanyan, legféképpen a szebbik nem képviseldi, akik
faradhatatlanul réttak koreiket az éptilet mellé épitett
atlétikai palyan. S alig 20 méterre ott volta Viz! A
szobakban pedig az emberiség torténelmének legna-
gyobb pokjai (legalabbis Zerocool szerint). Széval iga-
zi tabori hangulat vart minket az elazott szobaban...

Sosem felejtem el: a tdborozoknak az elsé két na-
pon csak akkor sikerdilt kimozdulniuk szobaikbol,

Szerencsére egyre kevesebb levél érkezik rossz
helyre, azonban még mindig eléfordul egy-kettd,
igy ahogyan ez mar szokas, ismét leirom, milyen
levélcimeink vannak! Amennyiben az alébb felso-
rolt témakordkben lenne irnivalétok, akkor a lent
felsorolt e-mail cimekre dobjatok leveleteket.

Aréna: arena@gamestar.hu (Altalénos levele-
zés, észrevételek, kritikak, novellak, sztorik, elbe-
szélések, razos és unalmas kérdések stb.)

Hardversegitség: kv@gamestar.hu (Milyen
alaplapot vegyek, milyen videokartyat valasszak,
hogy éllitsam &t a BIOS-t, miként particionaljak
egy drive-ot, mindemellett barmilyen mas hard-
veres kérdés esetén.)

Jatékkérdések: kaveszunet@gamestar.hu

(Ha elakadsz egy jatékban, nem tudsz valamilyen
kodot, nem vagy képes tovabbmenni, vagy csak
egy jatékrdl szeretnél megtudni 4j infét.)
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amikor étkezni mentlink. Pedig tobbszor kiléptlink
dobalni a kosarpalyara, sét elmentiink a téhoz is
Uszni (ugyanis speciel én pont azért mentem, hogy
a PC-ket kicsit kipihenjem). Apropé t6: nem volt tul
meleg, de legaldbb meglehetdsen koszos és habos
volt a viz. No de ilyen kicsinységek nem tarthattak
vissza a lelkes tdmegeket a flird6zéstdl! Vagy nem is
voltak tdmegek? Vagy csak lelkesek nem voltak? Fo-
galmazzunk gy, hogy az elsé napokban a Quake 3,
az UT2003, a WarCaft, a CS, a Battlefield, a Heroes,
a Dungeon Siege és a tobbi halozatos jaték egy haj-
szalnyival népszer(ibb maradt a fiirdézésnél, és sike-
resen benntartotta a taborozokat az arénaban ©!

Mi - a szerkeszték — azért tartottuk a frontot! Az elsé
napon lejatszott streetball meccsnek viszont csak
egy vesztese volt. En. Santikaltam is utana napokig.
igy jartam. Azért azt tegyiik hozza, hogy Boe és Ma-
lachit is igéretesen mozgott a palankok alatt. (Khm,
ha mar rélam van szo6, egy pillanatra magamhoz is
ragadnam. Megigértem Waffennek és Bl@ntnek,
hogy ideirom: a WarCraft 3 2v2 elsé forduléjaban
valdban jol alltak a késébb dontdbe jutott
Boe-ender péros ellen, amikor elszallt a szerver, uta-
na pedig a kovetkez6 meccsen valoban hdsi harcok
aran véreztek el — mintegy 7, uszkve 8 perc alatt. Hi-
aba: a grunt-ijasz-rusht kevesen képesek megallitani
© - Boe). Ennél nagyobb sportélményt mar csak az
ifjl és testmozgast végz6 - vellink egytt taborozo —
aerobikos holgyek bamulésa jelentette (milyen fincsi
is volt az). Apropo fincsi: a kaja egész jo volt ©.

Ahogy teltek, multak a napok, a diszes tarsasag
kezdte felfedezni a PC-jét6l 10 méternél messzebb
levé vilagot, s6t a vellik egykoru tarsasagot is, ami-

Hirlevél: hirlevel@gamestar.hu
(Itt lehet feliratkozni a hirlevélre, s ugyantgy
lemondani azt.)

Terjesztéssel kapcsolatos kérdések:
terjesztes@idg.hu (Nem j6tt meg a lap, lehet-e
kapni régebbi szamokat, mi a helyzet az el&fizeté-
semmel stb. FIGYELEM! Ezekkel a kérdésekkel

a terjesztést zaklassatok!)

Keérjiik, vegyétek figyelembe, hogy postai Gton
kaldott levelekre csak akkor tudunk reagalni, ha
mellékeltek egy megcimzett valaszboritékot is.

Megértéseteket koszonjlk!

EZ NAGYON FONTOS: Az (jsag utolsé olda-
l&n talélhat6 az Impresszum nevd allandé rovat (ez
egy ilyen fliggdleges cucc az utolso oldal jobb oldali
részén). Ott minden ironk e-mail cime fel van sorol-
va: amennyiben személyes mondandétok van barki
szamara, akkor itt megtalaljatok a megfeleld cimeket.

nek szivbdl oriiltem. Tovabb fokozta az élvezeteket,
hogy minden este jobbnal jobb filmeket nyomattak
a nagy kivetitén (tdbbséglik premier el6tti vetités
volt ©). Felfedeztlk a helyi kozértet is, szerdan nagy
siker(i hajo- és gyalogturara mentiink az 50 fokos
héségben, a kosarpalyan szinte meg sem allt a pat-
togo labda, esténként egyre tobb pizzat hozott a fu-
tar, s naprol napra vonzobb biifésholgyek tlintek fel.
Szdmomra nagyon kedves és figyelemremélto volt
az a tiszaUjvarosi tanccsoport, amelynek csinos
holgytagjai ablakunk el6tt gyakoroltak mindennap.
Egyszertien csak el kellett huzni a fliggonyt, és maris
gyonyorkodhettlink a latvanyban. S barmilyen hihe-
tetlen, még a sracok is néha, 1-2 pillantas erejéig el-
szakadtak a CS-t6l vagy a Quake-t6l ©. Mert hat

a jatékot abbahagyni nem lehet semmi aron (én el
sem kezdtem, hehe). S utolsé este még a Négy
Muskétas tanccsoport is tancolt, raadasul csak ne-
kiink! WOW!

Mi ott leszlink! Tehat jovére, ismét, Veletek — egy(itt
egy nagy buli!

Gyu

u.i.: a képeket a CD/DVD-n megtalélhatjatok!!!




IZELITO
A KOVETKEZO
SZAM TARTALMABOL

REPUBLIC

Sokadik halogatas utan végre agy tlnik, hogy
a jové honapban csakugyan meg fog jelenni

a Republic. Amit az E3-on ebbdl a stratégiai ja-
tékbdl lattunk, az valészintileg messze odaver
a Dungeon Keepernek, a Black and White-nak,
a Tropico-nak és sok mas hasonszéri Isten-ja-
téknak. A Republic-ban ugyanis egy forradal-
mar diktatorra valasanak rogos Utjait egyenget-
hetjiik, mikdzben titkos dsszejoveteleket, tiinte-
téseket és sok mas csintalanséagot szervezlnk,
amit csak a hiradoban szoktunk latni. Mikozben
az éppen hatalmon lévé diktator minden elko-
vet, hogy a nyomunkra leljen, egy egész véros,
tobb ezer polgaraval egyetemben él és |élegzik
koralottink! A Republic nagyon nagy durranas
lesz: csak gydzzitk mar kivarni, mire
megkaparinthatjuk...

A Jedi Knight: Jedi Outcast egyontett sikere
utan varhato volt, hogy a LucasArts addig Uti

a vasat, amig forré és tovabbfolytatja a sikerszé-
riat. A Jedi Academy kiilonlegessége, hogy Kyle
Katarn helyett egy altalunk generalt hést kell ira-
nyitanunk, akinek tulajdonsagait illetve az Eré
Jo, illetve Rossz oldalahoz vald viszonyulasat mi
befolyasoljuk a valaszthaté kildetéseken keresz-
tdl. A Quake 3: Arena motor ugyan nem valto-
zott, viszont sokat finomitottak rajta, igyhogy

- elvileg — nem t(inik rossznak a stuff...

A Baldur’s Gate
sorozat rajongoi
mar egész bizto-
san tikon Ulve var-
jak ezt a hagyoma-
nyos, &m nagyon
szép izometrikus
szerepjatékot,
amelyben

a fantasy és torté-
nelmi elemek keverednek. Oroszlanszivi Richard
koréban, a keresztes haborUk idején jarunk, am

a jol ismert térténelmi eseményeket magikus
erék befolyasoljak.

Ranézésrél meg lehet allapitani, hogy a grafikus
motor alapjait a Bioware altal ,otthagyott”
Baldur’s Gate-féle engine képezi, am biztos va-
gyok benne, hogy ez az igazi rajongdkat nem
fogja eltantoritani, sét...

A ,korbe, korbe, karikaba" - tipusu autoverse-
nyek nagy rajongdja Boe, igyhogy mar alig var-
ja, hogy kiprobalhassa a Codemasters Indy Car
versenyen alapul6 jatékat. Ugyan a Colin McRae

STATE OF EMERGENCY

Elgszor 2002-ben PS2-re, majd idén aprilisban
Xboxra, végll most PC-re is megjelent a Rockstar
Jrandalirozés” jatéka. Ez a progi elvileg egy akcio-
jaték, amelyben egy ,lazadot” alakitunk, aki egy
diktatérikus hatalommal rendelkezé ,Korporacio-
val” harcol, valdjaban tényleg az a jaték ,eredeti-
sége”, hogy barmit szétzlizhatunk: mikdzben az
utcan masok is tlintetnek, randalirozhatunk mi
magunk is, s6t megverhettink, megoélhetlink min-
denkit és szétziizhatunk mindent. Biztos vagyok
benne, hogy sokatok érdeklédését felkeltettem
ezzel, de hogy maga a jaték mennyire mutat tul
ezen a tetszetds, am,
khm... kissé leegyszeru-
sitett tartalmon, azt a ko-
vetkez6 szambadl meg-
tudjatok. Rockstar
Games stuffrdl van sz6,
bizakodjatok...

HEAVEN AND HELL

Némileg a Settlers-sorozatra emlékeztet a CDV
Heaven and Hellje. A grafika inkabb az ,ara-
nyos”, mint a ,csodaszép” kategoriaba tartozik,
am van jo par ismerésom, akirél tudom, hogy

Rally 3 nem konyvelhet el egyértelm sikert, de
mi azért bizunk benne, hogy az angol cég kovet-
kezé autos stuffja egy fokkal jobb lesz.

ES A KOVETKEZA SZAMUNK TELJES JATEKA:

HARD TRUCK!

A Hard Truck alkoto6i pedig pontosan ezt a pofonegy-
szer( modszert kovették, és egy igazan franko, sét, di-
aknyelven szélva ,atom” jatékot tettek le az asztalra.”
Pontosan ezekkel a szavakkal aposztrofalta juniusi sza-
munkban ender ezt a remek kamionos stuffot, amellyel
a kovetkez6 szamban teljes jatékként fogjuk olvasoin-
kat megorvendeztetni. Ami bizony azt jelenti, hogy ez
a jaték igencsak friss, szinte még alig keriilt a boltok
polcairal Mar csak egy honapot kell varnotok és kipro-
balhatjatok, milyen is lehet az élet a Konvoj hdseként
elhiresiilt Gumikacsa bérében ©!

IVIEGJELENES

kék GameStar: szeptember 12.
ezust GameStar: szeptember 12.
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’ . Ajandéktargyak, eléfizetések Ara
CW-Szamitastechnika el6fizetés | évre 12 960
CW-Szamitastechnika el6fizetés 1/2 évre 6 480
CW-Szdmitastechnika el&fizetés |/4 évre 3 240
CW-Szamitastechnika magazin 235
CW-Szamiftastechnika polo 1 290
GameStar baseballsapka 1 390
GameStar CD-tarté 850
I 7 7 I GameStar CD-tarté (hordozhato) | 300
' - ] - l/ / GameStar eléfizetés | évre 14364
“J 'r] ‘:l ‘('l J ‘rJ rJ J GameStar el&fizetés /2 évre 7 380
) GameStar el&fizetés | /4 évre 3735
.r.r] J r] d = r] }/ '_\ d \/ QS GameStar kulcstarté (egeres) 380
-~ -~ ~ GameStar napellenzé 740
? ’{ - ]’_ - J Hf 1 -r.r ]‘0 } GameStar pdlé | 200
régi és leendd lgyfeliinket, St
GameStar 6vtaska 890
IDG-s kulcstartd | 390
IDG-s pdlé (XXL) 2290
Linux polé 990
PC World CD-tarté 850
PC World CD-tarté hordozhatéd | 300
PC World eldfizetés | évre Il 664
PC World eldfizetés |/2 évre 5988
PC World eléfizetés | /4 évre 3030
PC World Tipp flizetek tartdja 850
PC World bogre 800
A Macintosh (CD-vel) 4 800
Megvasarolhatok személyesen Adobe Premiere 4 és 5 2464
. z z . AutoCAD tankényv | — Stkbeli | 680
UngeISZOIgalatunkon, Vagy Interneten Elektronikus kereskedelem (CD-vel) I'1990
a mediashop.idg.hu cimen. Excel 2000 (CD-vel) 2990
Excel figgvények A-tél Z-ig 3 779

i @ " 7 Hangkértya programozasa
Cimiink: 1065 Budapest, Révay u. 10. il i —-
Levélcim: 1374 Budapest 5, Postafiok 578 HP Hivatalos CD-ir6 kéziknyv 4990
. .1, . . Informatika alapjai 3 999
Telefon: 474-8858, e-mail: terjesztes@idg.hu o V“z,ga o
Internetrél mindenkinek R=EE)
Nyitva tartas: hétfétdl csiitortokig 8.30-tdl 16.30-ig, Magyar Office 6990
z z . Mit kell tudni a PC-r&l? 27
pénteken 8.30-t6l 15.00-ig Nt 5 5 000
Office 2000 2990
PC stgd 2 590
PC Tuning 2 900
Pintér Zsolt: Hogyan csindljunk karriert? 2290
Tomorftés 2000 2 600
Vallalati iranyitasi rendszer Il 3490

Vllalatiranyftasi rendszerek
Magyarorszagon 3700
A Vilaghdlé lehet&ségei 2990
Visual Basic + Excel programozas | 900
World 2000 II kotet Bl
World 2000 kezd&knek és haladdknak 2 600
Valtsunk Linuxra (CD-vel) 4e0
X G3 uwcA“‘ A Nagymester 3990
TenRBIYE = AKIMBO — A kis kung-fu harcos 4990
Earth 2140 Gold Edition 2990
Gorky 17 4990
Jack Orlando 2 990
- - Knights & Merchants 4990
Rage of Mages 3990
e — Robo Rumble 3990
i IDG Shogo 3990

—

INTERNATIONAL DATA GROUP | V€szhelyzet 4990
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Szerkesztdséglink a kéziratokat lehetGségei szerint gondozza,
de nem vallalja azok visszakiildését, megdrzését.

A GameStarban megjelend valamennyi cikket (eredetiben vagy
forditasban), minden megjelent képet, tablazatot stb. szerzdi jog
véd. Barmilyen masodlagos terjesztésiik, nyilvanos vagy tzleti
felhasznalasuk kizarolag a kiado elézetes engedélyével tortén-
het. Az Ujsag mellé csomagolt demd DVD/CD-k a GameStar té-
ritésmentes ajandékai, 6nalléan forgalomba nem hozhatok.

A DVD/CD-ken talalhaté programokat a szerkesztGség a legna-
gyobb figyelemmel gondozza, am azok tartalmaért, illetve futa-
saért felel6sséget nem vallal!

Kiadja:

IDG Magyarorszagi Lapkiad¢ Kft.

Felelds kiado: Biro Istvan Gigyvezetd — ibiro@idg.hu
Lapigazgato: Szigetvari Jozsef - jszigetv@idg.hu
Hirdetésfelvétel:

IDG Kereskedelmi Iroda - keriroda@idg.hu

Hirdetési igazgat6: Poor Ernéné - rpoor@idg.hu

1065 Budapest, Révay u. 10.
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Telefon: 474-8860, 474-8852, telefax: 302-0299

E-mail: keriroda@idg.hu

Reklamreferens: Kanfi Horvath Andrea - khandi@idg.hu

A hirdetéseket a Kiado a legnagyobb kortiltekintéssel kezeli, de
tartalmukért nem vallalhat felelésséget.

Marketing: Hunkar Ildiko, Telek Zoltan

Terjesztés és ligyfélszolgal

Terjesztési menedzser: Babinecz Ménika - terjesztes@idg.hu
1065 Budapest, Révay u. 10.

Postacim: 1374 Budapest 5, Pf. 578

Telefon: 474-8858, telefax: 269-5676

Alapota HIRKER Rt., a LAPKER Rt., alternativ terjesztdk, egyes
szamitastechnikai szakuzletek terjesztik; megvasarolhaté az Gj-
sagarusoknal is. Megjelenik minden hénap masodik péntekén.

A kék GS ara: 1 596 Ft
eléfizetés: negyedéves 3735Ft
féléves 7380 Ft
egyéves 14 364 Ft
ADVD GS ara: 1996 Ft
eléfizetési ar (személyes atvétellel): 1427 Ft/ho
(postai kiildéssel): 1800 Ft/ho.

El6fizethetd a kiado terjesztési osztalyan, a hirlapkézbesitéknél,
valamint a vidéki postahivatalokban. OTP bankkartyaval rendel-
kez6 olvasdink az InterTicketnél is eldfizethetnek a 266-0000-s
szamon 9 és 20 o6ra kozott.

A lap régebbi szamai megvasarolhatok tgyfélszolgalatunkon:
nyitva tartas: hétf6tdl cstitortokig: 8.30-16.30 oraig, pénteken:
8.30-15 6raig, valamint elektronikusan a terjesztes@idg.hu e-
mail cimen. Kérjik, hogy az esetleges hibas CD-t postan jut-
tasd el tigyfélszolgalatunkra!

Miiszaki vezeté: Birkus Imre - ibirkus@idg.hu

Telefon: 474-8854

Nyomas: Révai Nyomda Kft.
Ugyvezetd igazgato: Lazar Laszlo

Lapunkat a MATESZ auditélja.
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2003 legjohban vart magyar fejlesztesu es nyelvu jateka
megrendelheto : ECOBIT Rt. 1077 Budapest, Wesselényi u. 25 tel:1478 0914 www.ecobitinfo sales@ecohit.hu




GENIUS AT PLAY"

™

colin mcrae rally

...van hozza merszed?

Magyarorszégon forgalmazza:

T e U > aukomex

Keresd a nagydruhédzakban és viszonteladdknal vagy a www.automex.hu
weboldalon, ahol tovabbi szoftverek kdzott is vélogathatsz!
iy ! Automex Kft. 1077 Budapest, Wesselényi u. 21.,
= Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799
Web: www.automex.hu - Email: info@automex.hu

© 2002 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters"). Minden jog fenntartva. A Codemasters logé a Codemasters bejegyzett védjegyei és tulajdona.
A colin mcrae rally 3.0 és a GENIUS AT PLAY a Codemasters védjegyei. Colin McRae és a Colin McRae aldiras Colin McRae bejegyzett védjegyei. Minden jog fenntartva.



AZ ELSO HIVATALOS KIEGESZITO:
20 UJABB ORA A NEVERWINTER
NIGHTS VILAGABAN

N PACK
e anneti 4

PC BioWARE
SHADOWS OF UNDRENTIDE, A [tIEVERWINTER o
NIGHTS HIVATALOS KIEGESZITOJE

® 20 oranyi uj szolo jaték
® 5 Gj kaszt (jatszhatsz Orgyilkosként vagy Arnytancosként)
® (j szornyek, tobb mint 30 Gj képesség és szakértelem, 50 0} varazslat

® tovabbfejlesztett Neverwinter Aurora Eszkozkészlet, benne harom 1j kornyezettipussal
(Sivatag, Romvar és Téli vidék)

DEVELOPED By

BiOWARE www.neverwinternights.com

PC
cp °

NEVERWINTER NIGHTS Shadows of Undrentide © 2003 Atari, Inc. All rights reserved. Manufactured and marketed by Infogrames Europe SASU.

ATARI

Neverwinter Nights, Forgotten Realms, the Forgotten Realms logo, Dungeons & Dragons logo, Dungeon Master, D&D, and the Wizards of the Coast logo are trademarks owned by Wizards of the Coast, Inc., a
subsidiary of Hasbro Inc. and are used by Atari under license. All rights reserved. BioWare, the BioWare Aurora engine, and the BioWare Logo are trademarks of BioWare Corp. All rights reserved. The ATARI
trademark and logo are registered trademarks of Atari Interactive Inc., a wholly owned subsidiary of Infogrames Interactive Inc. All rights reserved. All other trademarks are the property of their respective owners.




